r;,;f/?f,j.*"
/"(‘3:
YAKIN DOGU UNIVERSITESI \") LIBRAR

EGITIM BILIMLER|I ENSTITUSU R

BILGISAYAR ve OGRETIM TEKNOLOJILERI EGITIMI
ANA BILIM DALI

UNIVERSITE OGRENCILERININ WEB DESTEKLI EGITIMI FLASH
EGITIMINDE KULLANMASI

YUKSEK LISANS TEZI

Kezban OZANSOY

Lefkosa
Ocak, 2012



\%
YAKIN DOGU UNIVERSITESI \*

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU

BILGISAYAR ve OGRETIM TEKNOLOJILERI EGITIMI
ANA BILIM DALI

UNIVERSITE OGRENCILERININ WEB DESTEKLI EGITIMI FLASH
EGITIMINDE KULLANMASI

YUKSEK LISANS TEZi
Kezban OZANSOY

Danigman: Yrd. Dog. Dr. Havva BASAK

Lefkosa
Ocak, 2012



Egitim Bilimleri Enstitiisii Mudiirliigiine,

JURI UYELERININ iMZA SAYFASI

Bu calisma jiirimiz tarafindan Bilgisayar ve Ogretim teknolojileri Egitimi Anabilim Dalinda

YUKSEK LISANS TEZI olarak kabul edilmistir.

Baskan

Uye

Uye

Onay

Yukaridaki

: Prof. Dr. Hiiseyin Uzunboylu

- Yrd. Dog. Dr. Havva Basak

. Dr. Birikim Ozgiir

imzalarm, adi gegen Ogretim

\ 2012

iiyelerine ait oldugunu onaylarim .

Prof. Dr. Cem Birol

Enstitii Miidiiri



ONSOz

Yakin Dogu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali, yuksek lisans programinin geregi olarak
hazirlanan bu arastirma, Universite 6grencilerinin web destekli egitimi flash egitiminde

kullanilmasindaki bagari duzeylerini belirlemektir.

Bes bolumden olusan arastirmanin birinci boliminde arastirmanin problem
durumu irdelendikten sonra amag, dnem, varsayimlar, ve sinirhiliklar agiklanmistir.
ikinci bélimde kurumsal temeller ve ilgili arastirmalar agiklanmistir. Uglincii bélimde
arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve uygulama, verilerin
¢6zUmU ve yorumlanmasinda kullanilan istatiksel teknikler yer almigtir. Dordunci
bolimde elde edilen bulgular agiklanmistir. Beginci bolumde ise bulgulara dayal

olarak agiklanan sonug ve Oneriler yer almistir.

Yuksek Lisans tezimi hazirlama sureci boyunca bana her turli destek ve
katkilarini esirgemeyen degerli tez danigmanim Yard. Prof. Dr. Havva Basak'a ve
Bolum baskanimiz Prof. Dr. Huseyin Uzunboylu'ya, Meslektaslarim Uzm. Sezer
Kanbul, Uzm. Tahir Tavuk, Ozge Beyatl'ya ve emegi gecen tim hocalarima

tesekkur ederim.

Aldigim Universite egitimi boyunca benden maddi ve manevi destegini

esirgemeyen degerli aileme, gosterdigi sabirdan dolayi tesekkur ederim.

Kezban OZANSOY



OZET

Universite Ogrencilerinin Web Destekli Egitimi Flash Egitiminde Kullanmasi

Yazar . Kezban Ozansoy

Tezin Niteligi . Yuksek Lisans

Anabilim Dall . Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Danisman : Yard. Dog. Dr. Havva Basak

Bu calisma yuksek 6grenim kademesindeki lisans ogrencilerinin web destekli

egitimi flash egitiminde kullaniimasindaki basariyi belirlemektir.

Bu calisma, 2011-2012 akademik yili guz doneminde Kuzey Kibris Turk
Cumhuriyetinde bulunan Yakin Dogu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Boliminde dgrenim gérmekte olan 23 lisans égrencisi olusturmaktadir.
Bu c¢alismada gereksinim duyulan verilerin toplanmasina yonelik Web Tabanl
Ogretim tutumlarini belirlemeye yonelik 6lgek kullanilmistir. Elde edilen veriler SPSS
istatistik programi ile analiz edilmisgtir.

Anahtar kelimeler: Geleneksel Egitim, Web Destekli Egitim.



ABSTRACT

University Students Use of Web Based Learning in Flash Training

Author . Kezban Ozansoy

Type of Thesis . Master

Main Branch . Computer and Educational Technologies
Adviser . Assoc.Prof.Dr. Havva Bagak

The aim of this study is to determine the success of web based learning use in
flash training by undergraduate students. The group of this study is becoming from
23 students studying Computer Education and Instruction Technologies at The Near
East University in Turkish Republic of Northern Cyprus in fall semester of the 2011-
2012 academic year.

With the aim of gathering required data, the scales related to determining the
attitudes towards Web Based Learning were used. Collected data were analysed with

SPSS statistics programme.

Key Words: Traditional Education, Web Based Learning
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BOLUM |

GiRIS
Bu bolimde yapilan arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, varsayimlari ve

sinirlihiklari belirtilirken arastirma kapsaminda gegen bazi kavramlarin tanimlarina yer

verilmigtir.

Problem

Gunumuzde teknolojiye duyulan ihtiyag insan yasaminda vazgegilmez bir unsur
haline gelmigtir. Teknoloji yillar boyunca; farkhh alanlarda ve farkli amagclarda
kullanilmigtir. Erdodan (2005)'a gore web teknolojileri, 199011 yillarin bagindan
itibaren insan yasaminin vazgecilmez bir pargasi haline gelmis ve egitim alaninda da
etkin olarak kullanilmaya baslanmigtir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte egitim
alaninda birgok yenilikler meydana gelmistir. Meydana gelen bu yenilikler sayesinde
egitim-0gretim alaninda bilgisayara duyulan ihtiyaci artirmigtir. Yekta (2004)'e gore
teknolojinin  gelismesiyle geleneksel egitim ile asilamayan sorunlar ¢6zume

kavusmustur.

Ogretmen merkezli egitim 6nemini yavas yavas yitirerek yerini 6grenci merkezli
editime daha da onemlisi uzaktan egitime birakmaya baglamistir. Uzaktan egitimin
geleneksel egitime sagladigl imkanlar sayesinde 6grenme-ogretme faliyetleri fiziksel
ortamlardan bagimsiz olarak gercgeklestirilebilir hale gelmigtir (Tuncer ve Tasgpinar,
2007). Arici ve Dalkilic (2006)'a gore bilgisayar teknolojisinin sundugu imkanlardan
yararlanabilen, bilgiye ulasabilen, kullanabilen ve bilgi Uretebilen nesiller
yetigtirebilmek icin egitimde bilgisayar teknolojisinin kullanimi zorunlu hale getirmistir.

Geleneksel ogretim, sinif ortaminda bulunan oOgrenciler ile gergeklestirilen
ogretmen merkezli bir egitimdir. Ogrenci ile 6gretmenin ayni zamanda ayni mekanda
gerceklestirdigi bir egitim modelidir. Uzaktan egitim ise mekandan ve zamandan
bagdimsiz olarak farkli kigilerle, farkli Glkelerde eszamansiz gergeklestirilebilen bir

egitim sistemidir.



Benli (2004)'e gore uzaktan egitim, buyuk bir kitlenin bulunduklari yerlerden ve

diledikleri zaman gerekli egitimi alabilmelerini saglamaktadir. Torkul (2005) 'e gore
geleneksel egitimde oOgretmen ve ogrenci ayni mekanda eszamanl bulunmak
zorundadir. Web tabanli egitim eszamansiz bilgiye ulagsmamiza olanak saglamakta

ve bilginin guncel kalmasini olumlu yonde etkilemektedir.

Bilgisayar destekli egitim ogrencilere kendi 6grenme hiz ve duzeylerine gore
editim imkani sagladigi icin geleneksel egitime gore daha c¢ok tercih edilmeye
baslamistir. Bilgisayar destekli egitim geleneksel egitimdeki sikiciigr ortadan
kaldirarak sagladigi birgok gorsel ve isitsel materyallerle dersi daha eglenceli hale
getirmig ve edinilen bilginin kalicihgini artirmigtir.  Bilgisayar destekli egitim
Ogrencileri bireysellestirerek kendilerine olan &zglivenlerini artirmig ve diinyaya
aciima sansi vermistir. Sinif ortaminda uygulamasi tehlikeli ve zor olan deneylerin
bilgisayar ortaminda daha guvenilir ve daha anlagilir bir sekilde gercgeklestiriimesini
saglamistir. Geleneksel egitim ile her 6grenciye ayri ayri zaman ayirmak hem
olanaksiz hem de zaman kaybina neden olmaktaydi. Bilgisayar destekli egitim ile her
ogrenciye esit egitim imkani verilerek 6grencilerin derse aktif katihmi saglanmigtir.
Ogrencilerin dersteki performanslarina gére geri donit almalari edindikleri bilgilerin
guvenilirligini artirmaktadir. Bilgisayar destekli egitim ile anlasiimayan konular
istenilen zaman ve mekanda tekrar edilerek bilgiler pekistirilebilir (Yigit , 2003).

Bilgisayar destekli egitim kalabalik siniflardaki o6grencilerin  konsantre
problemlerini ortadan kaldirarak derse daha g¢ok motive olmalarini saglamigtir.
Lynch & Sheard (2003)'e gore Web destekli egitimde ogrenci kalabalik sinifin
olumsuz sgartlarindan uzaklagacagi igin motivasyonlarin'da artis saglandigini

vurgulamaktadir.

Keser (2002)'e gore web tabanli egitim, 6grenci merkezli, bireysel egitime
dayali etkilesimli ve kendi 6grenme hizina gore ogrenmeye olanak sagladigini
vurgulamaktadir. Web tabanli 6gretim; klasik sinif ortaminda 6n planda olan
ogretmenin yerine; 6grencinin 6n plana ¢ikmasina izin vererek, bireysel 6grenme
sorumlulugunun gelismesine katkida bulunur. Diger taraftan klasik sinif ortaminda
cekingen davranan oOgrencilerin, internet ortaminda daha rahat davranabilmeleri,
bireysel 6grenme sorumlulugunu ve vyaraticihgini arttirir. Ayrica bir 6grencinin,
digerlerini olumsuz etkileyebilecek davraniglarini sinifin tamamina yansitmasi gibi

olumsuz bir durum ortadan kalkmis olur (Altikardes, Korkmaz ve Camurcu, 2001 ).



Web destekli egitim hem gorsel hem igitsel materyal olanagi sundugu icin daha

kalici bir egitim imkani saglamaktadir. Ogrencilerin anlamadiklari konulari tekrar
ederek pekistirmeleri, egitimde edindikleri bilginin kaliciligini artirmaktadir. Odabasgi
(1998)'e gore Bilgisayar Destekli Egitim, kazanilan bilgileri tekrar etme, aligtirma

yapma ve problem ¢ozme gibi bir¢ok etkinlikleri de desteklemektedir.

Bilgisayar destekli egitimde ¢oklu ortam uygulamalari ile ders zenginlestirilebilir.
Derse katilan metin, grafik, hareketli resim, ses, video, animasyonlar vb. materyaller
sayesinde dersin gekiciligi ve hareketliligi artirilabilir. Dwyer (1993)'e gore bilgisayar
destekli egitimde ¢oklu ortamin kullanimini ikiye ayirmaktadir. Kimilerine gore metin,
grafik, animasyonlarin ayni anda kullaniimasi ve bunlari igitsel bir boyut ile
tamamlanmasidir. Kimilerine gére de ayni anda birden fazla duyu organina hitap

etmesidir.

Geleneksel egitim, teknoloji ile desteklenerek anlagilmayan konular ¢ozime
kavusabilir.. ki boyutlu veya (¢ boyutlu animasyonlar, grafik, ses ve videolar hem
gorsel hem igitsel egitim olanagi sagladigi i¢in bilginin kalicihgini artirmaktadir. Alkan,
Geng, Tekedere (2001 )'e gore Coklu ortam bir olayi, yeri veya konuyu agiklamak igin
kullanilir. Ozarslan vd, (2007)'e gére goklu ortam animasyonlari 6Jrenciye daha

kalici, zevkli ve etkilesimli calisma ortami saglamaktadir.

Yukarida verilen bilgilerden de anlasildigi gibi teknolojinin hizla gelismesi
egitimde meydana gelen ihtiyaglari da degistirmistir. Teknolojinin egitim alaninda
kullanimi zorunlu hale gelmistir. Bu baglamda daha Once yapilan caligmalara
baktigimiz zaman birgok arastirmada Geleneksel egitim ile web destekli egitim
arasindaki farklar aranmistir. Adobe Flash ile hazirlanacak animasyonlarin web
destekli 6grenme ortamlarinda yapilmasinin geleneksel egitime gore ogrenciler
uzerindeki etkisi arastinlmis fakat pek fazla arastirma ile karsilagiimamigtir. Bu
nedenle bu yonde bir calisma yapilmasi gerekliligi arastirmanin problemini
olusturmaktadir.



Amag

Bu arastirmanin amaci, Yakin Dogu Universite BOTE bolimi lisans
ogrencileri'nin Adobe Flash desini geleneksel egitime gore web destekli olarak

almalarinin basarilarina etkisini belirlemektir.

Bu amaca ulasabilmek icin asagidaki alt amaclar belirlenmigtir:
+ WEB tabanli 6grenme Klasik egitim kadar etkili midir?

+ WEB tabanl egitim ortami ile Klasik egitim ortami arasinda 6grenme farkhligi

var midir?

Onem

Gunumuzde teknolojinin gelismesi ile internet kullanimi hizla yayginlagsmigtir.
Bunun yaninda egitimde internet kullanimi zorunlu hale gelmistir. Uzaktan egitimin
saglamis oldugu avantajlar, zamandan ve mekandan bagimsiz egitim olanaklari
uzaktan egitimi cazip hale getirmistir. Web Tabanl Egitim ile Web Destekli Egitim,
Uzaktan egitim ile populerligini korumaktadir. Bunun da en buyuk amaci birgok kisinin
gereken egitime bulunduklari yerden ve istedikleri zaman ulasabilmelerini

saglamaktir.

Bu arastrmanin 6nemi Yakin Dogu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri  Ogretmenligi  bolumi lisans  dgrencilerinin - Adobe Flash dersini
geleneksel egitime gore web destekli ortamlarda surdirmelerinin basarilarina olan

etkisini belirlemektir.

Sinirhliklar
Arastirmanin sinirhliklari agsagida maddeler halinde verilmistir.

1- Calisma Yakin Dogu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Bolimi Etkili Materyal Tasarim dersini alan 6grenciler ile,

2- Ogrencilerin 6lgme araglarina verdikleri yanitlar ile,

3- 2011-2012 guz donemi ile sinirlandiriimistir.



Tanimlar
Egitim: Bireyde istendik davranis degisikligi olugturma sureci.

Geleneksel Egitim: Ogrencilerin pasif oldugu, sinif ortaminda 6grencilerin timiine

gerceklestirilen 6gretmen merkezli 6gretim surecidir.

E-Ogrenme (Uzaktan Egitim): Ogrenci ile dgretmeni fiziksel olarak ayri ayri

mekanlarda olmalarina ragmen, 6grenmenin gergeklestirilebildigi 6gretim surecidir.

Web Tabanli Egitim (Online): internetin teknolojik ozelliklerinden yararlanilarak
olusturulan ve bilgisayar teknolojisi ile desteklenen eszamanli veya eszamansiz

olarak derslerin yurutuldigu online ders ortamlaridir.

internet Destekli Egitim (Karma): Egitimin hem sinif igcerisinde hem de internet
destekli olarak online yurutuldugu ve bilgisayar teknolojilerinden de yararlanilan e-

ogrenim seklidir.

Kisaltmalar

KKTC: Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti
SPSS: Statistics Output Document
YDU : Yakin Dogu Universitesi

BOTE : Bilgisayar ve Ogretim teknolojileri Ogretmenligi Bélimii



BOLUM Il

KAVRAMSAL GERGEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

Bu bolumde arastirmanin kavramsal gergevesi ve konuyla ilgili aragtirmalar

Ozetlenerek agiklanmaya galigiimigtir.

Kavramsal Cerceve

Bu baglik altinda arastirmanin problemine iligkin kavramsal c¢ergevesi
verilmeye calisiimistir. Bu amagla internet, bagimlilik, internet bagimhihgi, Egitsel
amacli internet kullanimini avantajlari, egitsel amagh internet kullaniminin

dezavantajlari ve genglerin internete yonelme nedenleri alt bagliklarda incelenmisgtir.

Web Destekli Egitim

Bilim ve teknolojinin geligmesi toplumun yapisini degistirdigi gibi egitim sistemini
de etkilemektedir. Teknolojinin gelismesi ile bilgisayar aglarn sayesinde tum
dunyadaki bilgilere ulasmak ve bu bilgileri bilgisayar ortaminda saklayarak istenildigi
zaman erigilmesi oldukga kolaylastiriimigtir. Boylece bilgisayar teknolojisinin sundugu
imkanlardan yararlanmasini bilen, bilgiye erigebilen, kullanabilen ve en onemlisi de
bilgiyi Uretebilen nesillerin yetigtiriimesi i¢in egitim alaninda bilgisayar teknolojisinin
kullanimini zorunlu hale getirmigtir (Odabasi, 1998). Web destekli egitim, internet ve
bilgisayarin birlikte kullanilmasi ile ortaya ¢ikan bir o6gretim programi olarak
tanimlanabilir (Clez, 2006).

Web Destekli Egitim geleneksel egitim ortaminda yardimci ortamlar olarak
tanimlanabilir. Egitimde web destekli egditimin kullaniimasiyla edinilen bilgilerin
pekistiriimesi ve istenilen anda tekrar edilmesi saglanabilir. Web destekli egitim ile
ogrencilere bireysel egitim imkani verilir ve bu da 6grencinin kendine olan 6zguvenini

guglendirmektedir.



Geleneksel egitimde, ders icerigi 6gretmenlerin hazirladiklar ve planladiklar
bicimde olmakta fakat sureg 6grencinin 6grenme hizina gére devam etmektedir. Web
destekli egitim bireysel 6grenme olanagi sagladigi i¢in her 6grencinin 6grenme hizina

gore devam etmektedir.

Geleneksel egitim ile ¢dzumlenmesi kolay olmayan konular web destekli egitim
ile ¢ozumlenebilir. Web destekli egitim 6grenciye zaman ve mekandan bagimsiz
olarak uygun oldugu kosullarda web Uzerinden 6grenme olanagi saglayan bir
ogrenme modelidir. Ogrenme sadece ders igerigi ile degil ayni zamanda dersin
uygulanigi ile de ilgilidir (Tavukcu, 201 O). Web destekli egitim sadece web Uzerinden
asenkron uzaktan egitimle degil ayni zamanda ylUz yuze egitimle de dersi

pekistirmektedir.

Geleneksel egitimde ogrenci ve ogretmenin ayni zamanda ve ayni mekanda
olmasini gerektiren ve ogretmenin hem kaynak hem de idareci rolunu Ustlendigi
ogretim bicimleri artik yetersiz kalmaktadir. Web destekli egitim ile zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak 0Ogrencinin 6grenme ihtiyaglari karsilanabilmektedir
(Savas, Arici, 2006).

Egitimin bilgisayar ile desteklenmesi 6grencinin motivasyonunu artirir, bilimsel
distinme yetenegini gelistirir, Grup calismalarini destekler, Ogretme yéntemlerini ve
kendi kendine 6grenme yeteneklerini gelistirir, Mantik yolu ile problemlere ¢6zim

bulmayi saglar, Hipotez kurma becerisini kazandirir. (Arici, 2006)

Web Destekli Egitimin Ozellikleri
Web destekli egitimin sahip oldugu 6zellikler su sekilde siralanabilir:

ilgi Cekici: Web destekli egitimde ¢oklu ortam araclari kullanildigi igin geleneksel

egitime gore 6grencilerin ilgisini daha uzun sure aktif tutmaktadir.

Ogrenci Merkezli: Geleneksel egitimde merkezde duran egitimci; biyik olglide
ogrenci merkezli bir uygulamanin izlendigi web destekli egitimde, bilgi aktarma ve
ogretme rolunden ¢ok bir rehber ve yonlendirici gorevi Ustlenerek 6grencinin bilgiye

ulagmasinda yardimci olur (Demirli, 2002).




Depolama: Web destekli egitim, bilgileri depolayarak 6grencinin istedigi zaman ve
ekarida bilgiye ulagmasini saglar.

Cesitli Materyaller: Web destekli egitim ile her c¢esit materyal kullanilabilir ve

ullaniimasi tegvik edilir.

Web Destekli Egitimin Avantajlari

« Web destekli egitim geleneksel egitime gore ekonomiktir. Tahta, tebesir,
kalem, sira gibi materyalleri kullanmaya ihtiyag yoktur.

* Geleneksel egitim ile gerceklestirimesi pahali ve imkansiz olan deneyler web
destekli egitim ile sanal laboratuarlar ve simulatorler kullanilarak

gerceklestirilebilir.
+ Web destekli egitim ile 6grenci istedigi zaman ve mekanda bilgiye ulagabilir.
* Web destekli egitim ile 6grencilerin dugsinme kabiliyetlerini gelistirebilirler.

+  Web destekli egitim geleneksel egitime gore ¢ok fazla kaynak sunarak bilgiye
farkli bicimlerde ulasmayi saglar.

* Web destekli egitim bireysel 6grenme imkanisaglar.

* Web destekli egitimde 6grenci derse aktif bir sekilde katilir.

+ Web destekli egitimde geleneksel sinif ortaminda ders dinlemenin vermis

oldugu sikicilik yoktur.
*  Web destekli egitim ile Sinif icerisindeki 0grenci-ogretmen ve 6grenci-ogrenci
arasinda olugabilecek olumsuz olaylarin yagsanmasi engellenmektedir.

+  Web destekli egitim ile sinif ortaminda sormaktan c¢ekinilen sorular daha rahat

sorulabilir.
+  Web destekli egitim eszamanli ve eszamansiz egitim imkani saglar.
* Web destekli egitim ile goklu ortam araglari kullanilabilir.

+ Web destekli egitim ile bilgiler surekli guncellenir ve egitim sistemindeki
yenilikler takip edilebilir.



Web Destekli Egitimin Dezavantajlar

Web destekli egitim teknik bir alt yapi gerektirmektedir.

Teknolojinin surekli gelismesinden dolay!r programlara ulagmak ogrenci

acisindan bazen zor olabilir.
Ogrencilerin doniit vermeleri geleneksel egitime gére uzun zaman almaktadir.
Web destekli egitim 6grencinin sosyallesmesini engeller.

Web destekli egitim yuz yuze egitim yapmak isteyen o6grenciler igin sikici bir
ortam yaratir.

Web destekli egitim ile psikomotor ve tutumsal beceriler gerektiren

davraniglarin ogretilmesi zordur.

Web Destekli Egitim igin Ogretim Materyali Gelistirme Siireci

Online egitimlerde ogretim materyalinin Uretimi sinif iginde verilecek egitim

materyalinin Uretiminden oldukga farkhdir. Bu nedenle bu ortamlarda kullanilacak

ogretim materyallerinin gelistiriimesinde g6z onunde bulundurulmasi gereken temel
ilkeler sunlardir (Sahin ve Yildirim, 1999; Yalin, 2001; Usun, 2000):

Ogretim materyali basit, sade ve anlasilabilir oimalidir.
Dersin hedef ve amaglarina uygun secilmeli ve hazirlanmalidir.

Dersin konusunu olugturan buatun bilgilerle degil, énemli ve o6zet bilgilerle

donatiimalidir.

Kullanilacak gorsel Ozellikler (resim, grafik, renk vb.) materyalin 6onemli
noktalarini  vurgulamak amaciyla kullanilmali, gereksiz  kullanimdan

kaginiimaldir.

Materyalde kullanilan yazili metinler ve gorsel-isitsel Ogeler oOgrencilerin
pedagojik Ozelliklerine uygun olmali ve 6grencinin gergek hayatiyla tutarhlik
gostermelidir.

Ogrenciye alistirma ve uygulama imkani saglamalidir.

Mumkun oldugunca gergek hayati yansitmalidir.
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* Her 6grencinin erigimine ve kullanimina agik olmalidir.

* Materyaller sadece egitmenin kullanabildigi tirden degil, o6grencilerinde
rahatlikla kullanabilecegi dizeyde basit olmalidir.

« Ogretim materyalleri, gerektigi takdirde, kolaylikla geligtirilebilir ~ve

guncellenebilir olmahdir.

Ogretim tasarimi, belli bir plan ve program gergevesinde yapiimasi gereken son
erece onemli bir istir. Bu konuda calisan birgok arastirmaci gesitli 6gretim tasarimi

modelleri gelistirmis ve temel ilkelerden s6z etmiglerdir.

Web Destekli Egitimde Tasarim Geligtirme

Web destekli egitim icin ogretimsel tasarim gelistirme surecindeki basamaklar
soyle belirlenmistir (Baki ve digerleri, 2004):

* Analiz
+ Geligtirme
+ Degerlendirme

* Duzeltme

Analiz Agamasi

« Oncelikle egitimi yapilacak konunun uzaktan egitimle gergeklestirilip
gerceklestiriiemeyeceginin belirlendigi "Karar Verme Sureci",

» Konuya iligkin gerekli tim bilgilerin bir araya getirildigi "Verilerin Toplanmasi",

Hedeflerin ne oldugu ya da ne olmasi gerektigi gibi sorularin cevaplarinin

arandidi "Hedeflerin Tanimlanmasi”,

+ Egitimin verilecegi 6grenci grubunun ozelliklerinin ortaya konuldugu "Hedef
Kitlenin Belirlenmesi”,

« Ogrenci ihtiyaglari ile karakteristikleri goz 6niine alinarak dgretimsel amag ve
hedeflerin belirlendigi "Hedeflerin Belirlenmesi" adimlarindan olusur (Ozen,
2001; Kaya, 2005; Yeniad, 2006).



"

& stirme Asamasi

Geligtirme asamasi agsagidaki adimlardan olugur (Willis, 1994):

a. icerik Taslaginin Hazirlanmasi: C")gjretimsel sorunlari, hedef kitle analizini,
ogretimsel amag¢ ve hedefleri ve istenen ders igerigini temel alarak, ders
taslagi hazirlanir. Bu asamada oOgretim icin gerekli olan 6grenme modelinin

(kubasik, nesnelci, olusturmaci gibi) tanimlanmasi gerekir.

b. Varolan Malzemenin G6ézden Gegirilmesi: Bir sonraki agamada, her egitmen
elindeki malzemeyi gézden gegirmelidir. Ogretimsel materyal tek basina
kullanilmamalidir. Cunkl bu materyaller zaten geleneksel sinif ortaminda

kullanilan ve etkili olan materyallerdir.

c. icerigin Duzenlenmesi ve Geligtiriimesi: Egitmenin karsilastigi en buyuk
problemlerden biri, belki de en dnemlisi 6grencinin ilgisini cekecek orneklerin
hazirlanmasidir. igerik 6grenci tarafindan rahatlikla anlasilabilecek bir ¢gergeve
icerisinde ilging ornekler icermelidir. En iyi 6rnekler, agik anlagilir olanlar ve
ogrencilerin sunulan igerige yogunlasmasini saglayanlardir. ilgisiz érnekler
ogrenmenin basarisiz olmasina ve ogrencilerin igerikten uzaklagmasina yol

acar.

d. Malzeme ve iletim Yénteminin Secilip Uygulanmasi: Egitmenlerin derslerde
kullanmay: planladiklart 6gretim materyallerinin etkililigi, belirli gorsel tasarim
ilke ve 6gelerinin etkili kullanimina baglidir. iigi cekici ve etkili bir gérsel
materyal i¢in butunlik, denge ve vurgu gibi bazi tasarim ilkeleri dikkate
alinmalidir (Yalin, 2001 ). Bununla birlikte, web destekli egitim materyali
icerisinde sikga kullanilan ses ve goruntl araclarinin/bilesenlerinin
kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlar agagidaki gibi siralanabilir
(Yeniad, 2006):

Web Destekli Egitim Materyal Bilesenlerinin Kullaniminda Dikkat Edilmesi

Gereken Hususlar

Web sayfasi tasarimi, ilgili baglantiya tiklanildiginda konuyla ilgili dosyanin
gelebilecegi sekilde iligkilendirilmis olmahdir. Kullanici herhangi bir istekte

bulunmadan dosya otomatik olarak yuklenmemelidir. Ayrica, dosya transfer hizi
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gisayar aglarinin bant genisligi ve yogunluk oranina bagl olarak degistigi igin,
llanicinin kendi kararini verebilmesi agisindan dosyanin buyuklugu ve tahmini

ansfer suresi ile ilgili bilgi verilmelidir.

Goruntu ve ses dosyalari yalnizca gerektiginde kullaniimahdir. Bir hareketi
~0stermek veya gergek bir uygulamayi farkli bir perspektiften sunabilmek gibi
amagclar icin web destekli egitim materyali icerisinde goruntu kullanilabilir.

Goruntu ve ses dosyalari hazirlanirken buyukliklerine dikkat edilmelidir.
Dosyalar mumkun oldugunca kuguk boyutlara indirgenerek sunulmalidir. (Dosyalar
aygin olarak kullanilan sikistirma/ codec teknolojilerinden yararlanilarak sunucuya
~Onderilmelidir.) Gorunti ve ses dosyalari, tum platformlara uyum saglayabilmeleri
acisindan standart bir formatta sunulmali ve ilgili sayfada dosyanin hangi platformda

-eya platformlarda galigabilecegine iliskin bilgi yer almaldir.

Web Destekli Egitim materyali icerisinde goruntu sayfa igerisine yerlestirilebilir
eya yeni bir pencere igerisinde goruntulenecek sekilde ayarlanabilir olmalidir. Bu
sure¢ sonunda ders geligtiriimis ve kullanima hazir hale getiriimis olur ancak,

degerlendirmesi henuz yapilmamistir.

Degerlendirme Asamasi

Degerlendirmenin amaci sadece oOgrencilerin neler ogrendiklerini ortaya
oymak degil, egitmenlerin ve kullanilan teknolojilerin verimlilik duzeyini de ortaya
cikarmaktir. Yapilan calismalar aslinda ogrencilerin belirlenen 6gretim amaglarina
lasmalarini saglayacak ogretim programini geligtirmektir. Bu nedenle, gelistirilen
-gretim programinin istendik amaglari kazandiracak nitelikte olup olmadiginin ve

-gretim sonucunda istendik bir fark olusup olugsmadiginin degerlendirilmesi gerekir.

Hem kuramsal hem de program degerlendirme modelleri sentezlenirse,

degerlendirme asamalari asagidaki gibi belirlenebilir (Ozen, 2001 ):

a. Amac ve Hedeflerin Gozden Gegirilmesi: Degerlendirmenin bir amaci,
ogretimsel yontem ve malzemelerin istenen amag ve hedeflere uygunlugunun

anlagiimasidir.
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b. Ekran Tasarimlarinin ve isleyisinin Degerlendirimesi: Degerlendirmenin en
onemli yOnlerinden biri, gorsel arag ve mesajlarin, ifadelerin, goruntulerin

degerlendiriimesi ve olusturulmasidir.

c. Surece Yonelik Degerlendirme: Ders konularina bagh olarak, o6grencinin

deger, tutum ve bilgilerinin ortaya konulmasidir.

d. Uriine Yonelik Degerlendirme: Ogretim sonundaki 6grenme etkililiginin
saptanmasi, basarinin degerlendirilmesidir. Urline yonelik degerlendirme,
ogretim sureci tamamlandiktan sonra dersin tekrar duzenlenmesi ve gelecek

icin planlanmasina yardimci olur.

Dlizeltme Asamasi

Cok dikkatli bir sekilde duzenlenen Web Destekli Egitim dersinin bile
ilestiriimesi ve Uzerinde degisiklik yapilmasi gerekebilir. Dikkatlice yeniden
duzenlenen bir ders, ilk kullanildiginda, kusursuz oldugu dusunudlen bir dersten daha
guvenlidir. Dersin iyi ve kotu yonleri hakkinda ders egitmeninin kendi dusunceleri en
+ | duzeltme kaynagidir. Bu nedenle, duzeltme planlarinin mamkuin oldugunca dersin

itiminden hemen sonra hazirlanmasi gerekir.

Web Tabanh Ogretimde Goklu Ortam Uygulamalari

ingilizce'deki "multimedia” ve "hypermedia" terimlerinin Tirkge'deki karsiligi
coklu ortamdir. "Medya" bir seyin yayilmasini saglayan ortam anlamina gelirken,
multi" cok manasindadir. Coklu ortam uygulamalari da degisik veri tiplerinin bir fikri,
bir olayi, yeri veya konuyu acgiklamak igin bilgisayarda kullaniimasidir. Bagka bir
deyisle ¢oklu ortam uygulamalari ses, video, goruntu ve yazili metinlerin bir konuyu
aciklamak igin birlikte kullanilmasiyla olusur. Coklu ortam, teknoloji gelistikge tanimi
degisen bir kavram olmakta ve siirekli gelisim gdstermektedir. ilk zamanlarinda iki
medya araci Uzerine kurulan ¢oklu ortamlar gunimuizde daha genis ve entegre bir

yapiya kavusmustur (Dwyer, 1993).

Kimi egitimciler icin ¢oklu ortam; bilgisayar ekranlarinda metin, grafik ve
animasyonlarin bir arada kullaniimasi ve belki de bunlarin igitsel bir boyut ile
amamlanmasi anlami tagimaktadir. Bazilarina gore ¢oklu ortamdan s6z edebilmek
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in ayni anda birden fazla duyu organina hitap edilmelidir. Gorme gucu ve ses
ornbinasyonu'nun birlikte kullanildigi bir 6gretim ¢oklu ortamin degerini artiracaktir
"‘Jwyer,1993).

Ogrenme igleminde aktif olan duyu organlarinin sayisi ne kadar fazla olursa,
5grenmenin daha iyi ve unutmanin daha az olacag: belirtiimektedir. Clnku, 6grenilen
ir konunun kaliciigi ortamlara gore degismektedir. Kalicilik yuzdeleri; okuma
rtaminda yuzde 10, isitsel ortamda yuzde 20, gorsel ortamda yuzde 30, gorsel ve
itsel ortamlarda yuzde 50, sozlu ifade edilen ortamlarda yuzde 70, yapip sOyleme
urumunda ise yuzde 90 olarak saptanmistir (Alkan, 1998).

Coklu ortam uygulamalarinda; veri tipleri arasinda farkh bir bagimhlik s6z
onusudur. Mesela bir videoda ses ve goruntu birbirinden bagimsiz kaydedilse de
ekrana getirilirken birbirlerine bagimhdirlar. Cogu zaman da eszamanl gdsterilmeleri
gerekir. Veri tiplerinin entegrasyonu saglandigi takdirde ortaya c¢oklu ortam
gulamalari g¢ikmaktadir. Veri tipleri bilgisayarda harmanlanarak entegre,
saklanabilir, tasinabilir ve sunulabilir bir 4rin meydana gelir ki buna c¢oklu- ortam

gulamasi denilir.

Coklu Ortam Uygulamalarinin Avantajlari
Dwyer,1993 gore ¢oklu ortam uygulamalarinin avantajlart;

« QOgrenciler, bazi ¢oklu ortam uygulamalariyla daha oénceki 6grendiklerinden

farkli seyleri 6grenebilmektedirler.

« Ogrenciler, goklu ortam kullanimindan 6nce kazanilmasi mimkin olmayan

bilgi ve kabiliyetleri kazanabilmektedirler.

* Coklu ortam kullaniminin farkh 6grenme stilleri ve yeteneklerine sahip

ogrencilere, yardimci olma amaci tasidigi gorulmektedir.

* Coklu ortam kullanimi ile 6grenciler ihtiyag duyduklari konularda tekrar tekrar

etkilesimde bulunarak 6gretimi daha bireysel hale getirmektedir.
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klu Ortam Uygulamalarinda Etkilesim Tasarimi ilkeleri

Etkilesim ogrenci ile icerik arasindaki aktivitelerin tumanu kapsar. Etkilesimin

iktar1 6grenci tarafindan ihtiyag duyulan girdi turt, cevabin nasil analiz edildigi ve

_ilgisayarin 6grenciye nasil cevap verdigi gibi bir dizi parametreye baglidir. Etkilesimli

ogretimin gercekten etkilesimli olabilmesi igin kisiler arasi iletisim daha iyi hale

~etirilmelidir. Etkilesimi en iyi sekilde kullanabilmek i¢in Kay L. Orr, Katharine C.

3olas ve Katy Yao (1994)'nun gelistirdigi su ilkelerden faydalanilabilir:

Etkilesim Sikhigi: Her G¢ veya dort ekranda bir veya her dakikada bir etkilesim
icin imkan saglanmalidir. Etkilesim olmadan, hazirlanan ¢oklu ortam sadece
gOsterigli bir sayfa cevirici olmaktan oteye gidemez. Ayrica asiriya kagilarak gok
fazla sayida tepki bekleniyorsa, 6grenci bundan olumsuz etkilenerek rahatsiz

olabilir.

icerigi Bélmek: igerik kiigiik pargalara boélinmeli ve geri bildirimli sorular,
periyodik gozden gecirmeler ve her parga igin Ozetler olusturulmalidir. igerigi
kuguk parcalara bolmek ve her parcga igerisinde etkilesim igin imkanlar saglamak
(sorular gibi) 6grencilere programla daha siklikla etkilesme imkani saglayacaktir.

Ogretimi pratikle karistirmak sikilmayi azaltir ve 6grenmeye yardim eder.

Soru: Ogretim akisinin surekliligini bdlmeksizin olabildigince fazla soru
sorulmalidir. Sorular sisteme 06grencinin performansini degerlendirmek igin
gerekli bilgiyi saglayacaktir ve ogretimde uygun yere dallanmak mumkin
olacaktir. Sorular 6grencinin dikkatini 6gretim sureci ile ilgili tutarak guglendirir.

Soru Zaman: llgili igerik hakkinda, hemen akabinde olmamak sartiyla bir soru
sorulmalidir. Bazen ilgili igerik ile soru arasindaki bosluk, henuz 6grenilen seyi
aninda tekrar ettirmek yerine 6grenciyi zihinsel olarak zorlayarak gerekli bilgiyi
aramaya ve gozden gegirmeye zorlar ki bu da 6grenmeyi kuvvetlendirir. Bu
arama ve gbzden gegirme sureci akilda tutmayi da gelistirir. Ogrencilere daha

once ogrenilen bilgilere dayal olarak cevap verebilecekleri bir soru sorulmalidir.
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Sonraki konularin oldugu gibi sunulmasi sikici olabilir. Ogrencilere ezberleme ve
cevaplari tekrar etme yerine &grendiklerini uygulamalari yonunde sorular

sorulmalidir.

5. S6zlii Soru: Ogretim sirasinda 6grencileri igerik hakkinda disiinmeye
yonlendirmek, ogrencilerin merakini uyandirmak ve c¢erceveler arasinda dogal
gegcisi saglamak i¢in s6zIu sorular sorulmalidir. S6zlU sorular 6grencilerin agik bir
cevap vermelerini gerektirmez, ogrencileri igerikle zihinsel bir etkilesime girmeye
davet eder. Gegislerde yardimci olarak kullanilir ve 6grencilerin dikkatini sonra

gelecek bilgilere yonlendirir.

Ogrenciye bilginin dogrusal bicimde sunulmasindan gok, aktif aragtirma ile
bilgiyi kegfedebilecegi tasarimlar kullanilabilir. Problem ¢6zme gibi bazi gorevler,
kesfetme yoluyla 6grenme sayesinde mevcut bilgilere saglam ve keyfi olmayan
bir sekilde yeni bilgilerin baglanmasini saglayarak anlagsiimasini ve kalicihgini

artinr (Orr, K. L, Golas, K. C., ve K. Yao.,1994).

Coklu Ortamlarin Tasarim Siireci

Bilgisayar ortaminda hazirlanan gorsel materyallerin tasariminda izlenmesi
gereken tasarim asamalari vardir (Uzunboylu ve digerleri, 2008). Bu asamalar

asagidaki gibi siralanmaktadir;
Hazirhk Agamasi
2. Organizasyon Asamasi
icerigin Hazirlanmasi
Yonlendirme Araglarinin Kullaniimasi
5. Gorsel Tasarim
d. Kaynakganin Eklenmesi
Ara Degerlendirmenin Yapilmasi
Yardimci Malzemelerin Gelistirilmesi

Pilot Denemenin Yapilmasi
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0.  Son Kontrollerin Yapilmasi Ve Cogaltma

azirhk Asamasi

Tasarim surecinin ilk asamasinda oncelikle tasarim ekibinin kag¢ kisiden
lusacagi ve bu ekibi kimlerin olusturacagini belirlemektir. Tasarim ekibi
elirlendikten sonra segilecek olan konu ile ilgili materyallere ulagsmak igin zaman
olamamasi yapilir. Konu ve alt bagliklarin nelerden olusacagi belirlendikten sonra
tasarim uUyelerinin ne zaman ne vyapilacag! ile ilgili zaman c¢izelgesi hazirlanir

Uzunboylu ve digerleri, 2008).

Organizasyon Asamasi

Tasarim surecinin ikinci agsamasinda konu ile ilgili fikirler yurutulerek taslaklar

azirlanir. Konu ve alt bagliklar hakkinda detayl bir bicimde agiklamalar yapilir.

Yazilimin hangi araglar kullanilarak hazirlanacagi belirlenir. Yazi tipi, yaz tipi boyutu
e yazi tipi renginin nelerden olusacagi belirlenir (Uzunboylu ve digerleri, 2008).

icerigin Hazirlanmasi

Tasarim surecinin Uguncu agsamasinda belirlenen konu ile ilgili metin eklenir.
Materyalin daha ilgi ¢ekici hale gelmesi i¢in animasyonlar, resimler, fotograflar, muzik
ve seslendirmelerde eklenir. Kullanilan materyallerde dikkat edilmesi gereken nokta
elif haklarina ve ahlaki kurala uygun bir sekilde hazirlanmasidir (Uzunboylu ve
digerleri, 2008).

Yonlendirme araglarinin eklenmesi

Tasarim surecinin dorduncu agsamasinda hazirlanan materyalin igerisinde hedef
itlenin kolayca gezinebilmesi i¢in yonlendirme araclari kullaniimali ve kullanilan bu
araclar Yonlendirme yonlerine ve sekillere uygun olmalidir (Uzunboylu ve digerleri,
2008).
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orsel tasarim

Tasarim surecinin  beginci asamasinda hazirlanilan slaytlar Uzerinde.
auzenlerneler yapilir. Slaytlarin yazi fontu tutarli, temiz, net, arka plani uyumlu

masina dikkat edilir. (Uzunboylu ve digerleri, 2008).

Kaynakg¢anin Eklenmesi

Tasarim sdrecinin altinci asamasinda ¢oklu ortamda kullanilan animasyon,
esim vb. materyallerin kimlere ait oldugu kaynakg¢a bolumune eklenir (Uzunboylu ve
1@erleri, 2008).

Ara Degerlendirmenin Yapilmasi

Tasarim surecinin yedinci agamasinda sunulmak istenen igerigin hedef kitleye
uygun bir bicimde sunulup sunulmadigini belirlemek amaci ile, henuz geligtirme
asamasinda iken yazilimin kontroline yonelik yapilan uygulamalardir (Uzunboylu ve
digerleri, 2008).

Yardimci Malzemelerin Geligtirilmesi

Tasarim surecinin  sekizinci asamasinda hazirlanan materyalin  nasil
ullanilacagina iligkin kilavuz ve teknik destek bilgileri hazirlanir (Uzunboylu ve
digerleri, 2008).

Pilot Denemenin Yapilmasi

Tasarim surecinin dokuzuncu agamasinda alfa ve beta testleri uygulanir. Alfa
esti, coklu ortam uygulamasi tam bir iglevsellye kavugsmadan fakat caligir
durumdayken gergeklestirilen degerlendirmedir. Uzmanlar ve tasarimcilar tarafindan
belirlenen gruplarca yapilir. Beta testi ise kullaniciya sunulduktan sonra yazilimin
guvenirligi ve kurulumundaki degerlendirmeler gergeklestirilir (Uzunboylu ve digerleri,
2008).
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Son Kontrollerin Yapilmasi Ve Cogaltma

Tasarim surecinin son agamasinda hazirlanan materyalin son kontrolleri yapilir

e ¢cogdaltma igleminin nasil yapilacagina karar verilir (Uzunboylu ve digerleri, 2008).

Animasyon

Animasyon, Eliot ve Miller (1999)'e gore "bir nesneyi hareket halinde gosteren
ircok duragan goruntu olusturmak ve bu goéruntuleri hizla arka arkaya oynatarak
esnenin gergekten hareket ettigini dusunmemizi saglamak" seklinde tanimlanabilir.

Baska bir deyigle animasyon, bir seye hayat ve canliik vermek anlamina gelir. Bu
anlamda animasyon gorsel etkileri olan butin hareketlilikleri igine alir. Bilgisayarlarda
grafik araglar kullanilarak gorsel etkilerin olusturulmasi ile bilgisayar tabanl

animasyonlar elde edilir.

Yazi sekil ve resimlere verilen hareket ve canlilik 6zelligine animasyon denir.
Animasyonlar sayesinde konular ogrenciler tarafindan daha iyi pekistirilebilir. Bu
sayede ogrencilerin ilgileri canli tutulabilir. Normal bir resmin, seklin, grafigin Uzerinde
cesitli programlar kullanarak amator kisiler tarafindan animasyonlar eklenebilir
(Tavukcu, 201 O).

Web Tabanh Ogretim igin Animasyon Hazirlama ilkeleri

Hedef Kitle: Animasyon hazirlarken hedef kitlenin yasi ve Ozellikleri gz oninde
bulundurulmalidir. Bu Ozellikler dikkate alinmasa hedef kitle igin hazirlanan
animasyonlar istenilen amaca hizmet vermeyecektir (Mielke, 1999).

Teknik Ozellikler: Animasyonlar hazirlanirken, web' in bant genigligi, erisim hiz,
web tarayicilarinin teknik 6zellikleri g6z 6nunde bulundurulmalidir. Ayrica tarayicinin
'Plug-in" gibi 6zel yazilimlari desteklemesi dikkate alinmalidir. Plug-in, tarayicinin
belli bir formattaki veriyi isledikten sonra gerekli formatta sunmasini saglayan ve
yuklendikten sonra tarayicinin bir pargasi haline gelen ek yaziimdir (Caliskan, 2002).






