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OZET

MOBIL DESTEKLI OGRENME ETKINLIKLERININ OGRETMEN ADAYLARININ
BASARILARINA, YASAM BOYU OGRENME VE MOBIL OGRENME
YETERLILIKLERINE ETKISI

SOYKAN, Emrah
Yiiksek Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dall
Tez Danigmani: Yrd. Dog. Dr. Fezile OZDAMLI
Ocak, 2013

Bu aragtirma, mobil destekli 6grenme ortamlarinin, 6gretmen adaylarinin yasam
boyu 6grenme yeterliliklerine ve bilisim teknolojileri basarilarina etkisini belirlemek

amaciyla yapimigtir.

Aragtirmanin amaci ise Yakin Dogu Universitesi, Zihinsel Engelliler
Ogretmenligi bolimi dgretmen adaylarinin, m-6grenme destekli uygulamalarin
bilisim teknolojileri dersindeki basarilarina, mobil 6grenme algl ve yeterliliklerine
ayrica yasam boyu 6grenme yeterliliklerine iligskin etkisinin belirlenmesidir.

Arastirmada tek gruplu deneysel galisma modeli kullanilmistir. Olusturulan grup 56
kigilik olup dersler SkyDrive bulut ortaminda hazirlanan ve cgesitli yazili ve gorsel egitim
materyalleriyle desteklenen karma 6grenme ortaminda gergeklestiriimigtir.

Calisma grubuna, mobil 6grenme ve yasam boyu 6grenme goruslerini elde
edebilmek icin On-test ve son-test anketi uygulanmistir. Veriler SPSS 16.00 paket
programi kullanilarak aritmetik ortalama, standart sapma ve t-testi analizleri

yapilmistir.

Aragtirmanin sonucunda mobil 06grenme ortamindaki 6grencilerin mobil
cihazlari kullanabilme, bilisim teknolojileri konusundaki basari durumlari, mobil
teknolojilerin  egitimde ogrencilere sagladigi avantajlar ve bu teknolojilerin
Ogrencilerin yasam boyu 6grenme becerilerindeki artigin on-test ve son-test
sonuglarina bakildiginda anlamli bir sekilde ve olumlu yonde oldugu sonucuna

ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Ogrenme, Yasam Boyu Ogrenme, Bulut Teknoloji,

Microsoft Skydrive.
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ABSTRACT

EFFECTS OF MOBILE BASED LEARNING ACTIVITIES ON TEACHER
CANDIDATES’ LIFELONG LEARNING AND MOBILE LEARNING EFFICACY

SOYKAN, Emrah
Master, Computer Education and Instructional Technology
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Fezile OZDAMLI

January, 2013

This study aims to determine the effects of mobile learning environments on

teacher candidates’ lifelong learning efficacy and information technology success.

This is an experimental study. Study group consists of 56 students. Lessons
are lectured in a blended learning environment of SkyDrive cloud with a variety of

written and visual education materials.

Pre-test and post-test have been applied to collect data about students’
opinions on lifelong learning and mobile learning. Mean, standard deviation, and
paired t-test have been conducted to analyze the data.

As a result of the study, there is a significant difference between pre-test and
post-test results. There is an increase in the post-test results of the students in terms
of using mobile tools in mobile learning environment, success in information

technology, and the effects of these technologies on students’ lifelong learning skills.

Keywords: Mobile Learning, Lifelong Learning, Cloud Computing, Microsoft
SkyDrive.
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BOLUM I

1. GIRIS
Bu bolumde arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, varsayimlari ve

sinirhliklart  belirtilmistir.  Ayrica arastrma kapsaminda gegen bazi

kavramlarin tanimlarina yer verilmigtir.

1.1. Problem

Hayatimizda en c¢ok ihtiyacimiz olan ve surekli dile getirdigimiz bir
kavram olan egitim yagamimizdaki en énemli unsurlardan birisidir. insanoglu
varolugundan beri surekli yeni bir seyler 6grenme ¢abasi igerisinde olmus ve
buna tim hayati boyunca da devam etmek zorunda kalmistir. Bazi
kesimlerce egitimin, sadece belli surecler icerisinde veya belli egitim
programlari gercevesinde gerceklestigi olgusu ortaya atilmigtir. Fakat daha
sonra bu buyuk yanlis dizeltiimis ve egitimin tim hayat boyu siren bir sure¢
oldugu belirtilmigtir. Tum bu sureg¢ icerisinde bireyler birgok bilgi, beceri,
tutum ve degerler kazanmaktadir. Dewey (1958)'e gore egitim bizi sadece
yasama hazirlayan bir kavram degil, yasamin igcerisinde de gerceklesmeye
devam eden bir suregtir. Tum bu sure¢ icerisinde birey ister istemez belli
basl davranis degisiklikleri yagsamaktadir. iste yasanan bu degisimler egitim
olarak tanimlanmaktadir (Demirel, 2005). Alkan (1997) ise egitim bireyin
yeteneklerini, bilgisini, davranigini, tutumunu yasam icerisinde 6grenmesi ve

gelistirmesi olarak agiklanmigtir.

Biraz daha genel olarak baktigimizda egitim, bireylerin davraniglarinda
kendi yasantilar yoluyla ve istendik olarak degismelerin meydana gelmesi
olarak tanimlanmaktadir (Erturk, 1994).

insanlar yetenek ve becerilerinin  sinirni egitim  sayesinde
kullanabilmektedir. Egitimin oldugu her yerde gelisim ve degisim vardir.
Egitim, insana kendisinin ne oldugunu gostererek insanin kendini tanimasina,
bilmesine, bulmasina yardim etmek ve bireyde davranis dedgisikliginin

hedeflendigi bir sudregtir. Bireyde kendi yasantilari kalici izli davranig



degisikligi meydana getirme sureci olan egitim suresince s6z konusu
davranis degisiklikleri de bireyin yasantilari sonucu gergeklesmektedir. Belli
bagl programlar cercevesinde yapilan egitim ise formal egitim olarak
bilinmektedir. insanlarin diizenli bir bigimde egitim alabilmeleri i¢in bu sarttir.
Formal egitim yani diger adiyla 6rgun egitim énceden hazirlanan bir program
cergevesinde ve belli amaglar dogrultusunda surduralen bir stregtir (Bayram
ve Esgin, 2012). Bu slre¢ ise ogretim yolu ile gerceklegtiriimektedir. Bu
egitim surecinden ge¢gmeyen bir birey kendi imkanlari ile bir yerlere varabilse
dahi yeteneklerini tam anlamiyla geligtirmis olmaz. Yani anladigimiz tGzere
orgun egitim hayatimizin olmazsa olmaz dedigimiz sureglerinden birisidir.
insanoglu ta ki varolusundan bu yana sirekli bir yeni gelisim ve bilgi arayisi
icerisindedir (Keser, 2004). iste bu sebepledir ki egitimin yasam boyu devam
eden bir sire¢ oldugunu séylemek mumkunduar (Kigukahmet, 2003; Bryce,
2004; Figel, 2006; Wang, 2008). Yapilan bazi farkli galigmalar ise egitimin
anne karninda basladigi yéniindedir (Oktaylar, 2008; Wang, 2008). insanlar
bilgiyi arkadaslarindan, kitaplardan, medyadan ve internetten kolayca
ogrenebilmektedir (Ozdamli, 2011; Bicen ve Uzunboylu, 2012).

Her alanda meydana gelen teknolojik yeni gelismeler, egitime de
bilimsel ve teknolojik anlamda yeni yonler vermigtir (Alkan, 1984; Bicen,
Ozdamli ve Uzunboylu, 2012; Cavus, 2011; Uzunboylu ve Hursen, 2012).
Meydana gelen bu yenilikler egitimde teknoloji kullanimini arttirmigtir.
Gelisen bu yenilikler icerisinde en buyuk etkiyi de suUphesiz bilgisayar
teknolojisi getirmigtir. Teknolojinin insan hayatina girmesiyle birlikte, her turlt
alanda farkl rollerde yer almaya baglamistir (Alkan, 1984; Keser, 2000;
Tavukcu, 2010; Tugun, 2011; Kanbul, 2010; Ates, 2011). Bilgisayar Destekli
Egitim (BDE) olarak egitim-6gretim ortamlarinda kendine yer bulan bu
teknoloji gunumuzde, internet ve mobil teknolojilerle birlestiginde etkisini
arttirmistir (Wang, Doll, Deng, Park & Yang, 2013).

Bilgisayarlar, internet ve organizasyonlari icin esnek ve rekabetgi
ortamlar yaratmigtir (Tan&Morris 2005). Bu nedenle Universiteler,
ogrencilerin  kritik dustnme ve ileriki yasamlarinda mesleklerindeki
ihtiyacglarini kargilamalari igin ¢6zum yollari aramaktadirlar. Teknolojideki hizli
degisimle calisanlarin bireysel 6grenme ortamlari gerekliligini ortaya



cikarmaktadir. Bu sebepledir ki birgok universite ve kolejler yasam boyu
ogrenmeyi egitim programlarinin amagclarina eklemigtirler. Birgok calismada
ogrenme ortamlarinda teknolojinin entegrasyonunun yagam boyu 6grenmeyi
destekledigini gostermektedir (Demirel, 2002; Gaytan ve Slate, 2003; Tight,
2003; Davey ve dig., 2003). Gaytan ve Slate (2003) yasam boyu 6grenme
ortamlarinin gergeklestirilebilmesi icin bireylerin ogretenlerin bilgiyi aktaran
degil rehber rolunde oldugu ayrica ogretim ciktilarindan ¢ok ogrenme
ciktilarinin Uzerinde durulmasi gerektigine olan dusuncelerini degistirmesi
gerekmekte oldugunu belirtmistir. Tuijnman ve Bostrom (2002) ise yasam
boyu 6grenme kavramini informal, formal ve nonformal 6grenmeyi insan

yasami boyunca derinlemesine kapsadigini belirtmektedirler.

Bilgiye ulagsmak vyeni teknolojileri gelistirmek adina son derece
onemliyken bilgiyi saklamak, paylasmak ve bilgi glvenligini saglamak da bir
o kadar onemlidir. Teknolojinin ve bilimin geligsebilmesi i¢in bilgiye erisim
tarinsel olarak U¢ ana safhada gerceklesmigstir. Bilgi ilk olarak laboratuar
ortaminda devasa cihazlarda tutulmustur. Daha sonra bu bilgisayarlar
kigulmus ve kisisel kullanima gegmig, boylece bilgi erigsimi bilgisayar
kullanicilar arasinda yayginlasmistir. Son agsamada ise geligsen teknolojinin
de etkisiyle bilgisayarlar arasi haberlesme saglanmis ve artik kisisel
kullanicilar birbirleri ile iletisim halinde bulunarak ihtiyag duyduklari bilgiye
ulasabilir duruma gelmiglerdir (Kant ve dig., 2002). Son olarak ise bulut
bilisim adi altinda ortaya c¢ikan ve sanal depolama alani olarak da
adlandirilan bulut teknolojileri ile birlikte bilgiyi saklamak ve istenildigi anda
teknolojik cihazlar sayesinde her yerden ulasilabilmek mumkin olmugtur
(Turan, 2010; Ylksel, 2012).

Bu gelisen teknoloji sayesinde egitimde de bircok degismeler
yasanmaktadir. Teknolojiyi egitim ile kaynastirmak, yeni teknolojilerle
desteklemek ve egditime olan faydasini surekli dlgerek daha da ilerletmek igin
yaratici ¢ézUmler gelistirmek gerekmektedir (Jones, Scanlon & Clough, 2013;
Lopez, Fortiz, Alimendros & Martinez, 2013). Gunumuz 6gretmenlerinin artik
teknolojiyi egitimde etkili bir bigimde kullanabilmeleri gerekmektedir. iste bu
noktada egitim teknolojisi de devreye girmektedir. Egitim faaliyetlerini
teknoloji ile desteklemek igin O0grenen bireylerin yer ve zamana badgli



kalmaksizin bilgiye ulasabilmelerini saglamak, bu etkinlikler icin dogru
ortamlari hazirlamak, teknoloji ile butunlegmis bir egitim ve 6gretim hizmeti
sunmak ve bu alanlarda uzman ogretmenler yetigstirmek gerekmektedir (MEB,
2005). Bu nitelikli oOgdreticilerin olugturup gelistirecegi tum gorsel, igitsel,
bilgisayar tabanli dijital egitim araclari sayesinde egitim daha da ileri seviyeye
tasinacaktir. Tum dunyada teknoloji her alanda etkisini gostermektedir.
Egitimde artik bu etkinin altina girmis durumdadir. Bu duruma ulkemiz
acisindan bakacak olursak, diger dunya ulkeleri arasinda saygin bir yere
sahip olmak igin en biylk fark siphesiz egitim kalitesi olacaktir. Ulkemizin
dunyada belli bir sayginliga ulagmasi igin en buyuk faktor egitim sektorune
ayrilan butge, nitelikli bireyler yetistirmek icin olusturulacak egitim programlari
ve egitim sisteminin sdrekli guncellenen ve g¢agin ihtiyaglarina ayak
uydurabilen bir yapiya donusturilmesi ile olacaktir. Bunun yaninda bir diger
en blayuk etken ise 6rgun ve yaygin egitim kurumlari sayesinde yetistirilecek
bireylerin yasam boyu 0ogrenme vyaklasimi esas alinarak egitim
programlarinin duzenlenmesi gerekmektedir. Boylece her yastaki bireylerin
zeka islevini gelistiren, arastirmaci ve yaratici bireylerin yetistiriimesine
olanak saglanmis olacaktir. Yine tum bu etkinlikler genel olarak bakilirsa

egitim sayesinde olacaktir (Hirsen, 2011; Ozcan, 2011).

Hizli gelisen teknolojileri imkanlarinca kullanmaya calisan insanoglu
bilgisayar alaninda tasarlanan ve gelistirilen teknolojileri saglik, ticaret,
haberlesme ve en Onemlisi egitim alaninda kullanmaya kisa slrede ayak
uydurmustur. Bu teknolojileri gunluk hayatlarinda da yaptiklari islemlerde
kullanarak hayatin birgok alaninda kolayliklar getirmis ve zamandan da
tasarruf saglanmigtir (Altun ve Ates, 2007). Ornegin bir trafik cezasi, vergi
borcu, kamu iglemleri, saglik hizmetleri ve alg verig gibi ihtiyaclarini
giderebilmektedirler. Tum bu ihtiyaclari sadece bilgisayarlar yardimi ile dedgil,
cep bilgisayarlari, cep telefonlari ve daha birgok dijital iletisim cihazlan
sayesinde yapabilmektedirler. Bunun yaninda bireyler bu cihazlari ozellikle
egitim alaninda da kullanarak zamandan ve mekandan bagimsiz olarak
bilgiye ulasabilmektedirler (Kukulska-Hulme & Traxler, 2005; Traxler, 2007;
Ozdamli, 2011).



Bu yonde kullanilan egitim amagli mobil araglarin, 6grencilerin
ogrenmelerine buyuk Olgcude etki saglayacagi ve daha hizli bir bigimde
ogrenecekleri yapilan birgok calisma g6z onunde bulundurularak
soylenebilmektedir (Corbeil & Valdes-Corbeil, 2007; Pollara & Kee
Broussard, 2011). Bundan dolaylr mobil 6grenme kavraminin tamamen nasil
kullanilacagini, ne oldugunu ve ne tur uygulamalarin yapilabilecegini

gundeme getirmek faydali olacaktir.

En buayuk oncelikli hedefi bilgi toplumu olabilme yolunda ilerlemek olan
toplumlarin en 6nce gelen hedefleri arasinda bilgi teknolojileri alaninda
gelisme saglamaktir. Ayni ¢aba ve ugrasglar egitim alaninda da devam
etmektedir. iste bu sebeple her iki alanda da ilerlemek bu iki alanin birbiri ile
kombinasyon halinde olmasiyla ve bu alanlara gerekli yatirimlarin yapiimasi
ile olmaktadir. Bu iki 6nemli kavram birlikte iyi kullanildigi takdirde bluyuk
geligsmeler saglanacak ve bircok anlamda ulkeye katki saglayacaktir. Tum bu
olugturulacak olan imkanlarin en buyluk hedefi ise sUphesiz toplumun
gereksinimleri dogrultusunda nitelikli ve bilgi ¢agina uygun bireyler
yetigtirmektir. Bu bireyler bilgiyi duzenleme, bilgiye ulagsma, bilgiyi
degerlendirme, sunma ve iletisim kurma becerilerini kazanmis olma
durumundadirlar. Sadece oOgrenciler degil onlan yetigtirecek olan
ogretmenlerin de surekli olarak kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir. Hem
ogretmenlere hem de 6grencilere teknoloji okuryazarligi basta olmak tUzere

az once belirttigimiz tGm beceriler kazandirlabilir (Akkoyunlu, 1995).

Toplumlar her gegen gun egitimin niteligini dusurmeden nasil daha
ucuza mal ederek, egitimin etkinligini artirabiliriz sorusuna cevap
aramaktadirlar. Hem bilgi olarak hem de yetenek olarak yasantimizin her
alanina giren teknolojiler daha 6nce de so6zu edildigi gibi, gelismiglik duzeyi
ne olursa olsun tum toplumlari koklu bir degisim sureci igerisine sarkmig, bilgi
toplumlarinin dogmasina neden olmustur. Bilgi Toplumlarinin temelinde
teknoloji  bulunmaktadir. Bilgi toplumu olmayr basarmis toplumlar
gelismigtirler. Toplumlar ve bireyler igin en 6nemli varlik bilgidir (Keser,
2000). Eskilere baktigimizda 6gretmenin gorevi cogunlukla bilgiyi aktarmakti.
Simdilerde ise bilgiyi aktarmanin yaninda oOgrencilere rehberlik, bilgiye

ulasma yolunu gostermenin yaninda bilgiyi yapilandirmaya da yardimci



olmaktadirlar. Ogretmenler bu gérevleri tamamiyla yerine getirebilmeleri igin
teknoloji alaninda egitim almalari ve hizmet i¢i kurslara katiimalari
gerekmektedir (Akpinar, 2003). Bunun yaninda gelecegin ogretmenlerini
yetistiren Egitim Fakdltelerine de biylk gorevler dismektedir. Ogretmen
yetigtiren kurumlarin 6gretmen adaylarini teknolojik yeterlilikler yontinden en

iyi sekilde donatmasi gerekmektedir.

Teknolojik aygitlarin ve bilgisayarlarin egitimde kullanimi arttiktan
sonra ortaya birgok farkli 6gretim yontemi ¢ikmistir. Bu gelisim ve degisim
sayesinde oOgretmenler geleneksel ogretim yontemlerinden uzaklasarak
bircok alandaki dersler web tabanli olarak veya web destekli olarak
yurutulmeye baglanmigtir. Laptoplar, cep telefonlari ve kisisel dijital asistanlar
(PDA) bu farkli yontemlerde en c¢ok kullanilan cihazlar olarak goze
carpmaktadirlar (('f)zdamll, 2011; Ates, 2011; Korkmaz, 2011; Yimaz, 2011;
Tanriverdi, 2011). Bilgiler surekli degdismekte ve gelismekte oldugundan
dolay! teknolojiye ihtiya¢ da giderek artmakta ve teknoloji sayesinde bilginin
insanlar arasinda paylasimi da kolaylasmaktadir (Gulbahar, 2009). Bu olaya
verecegimiz en bliyiik érnek ise internettir. internet giinimiizde tiim bireylerin
bilgiye ulagsmasini, herkesle iletisim kurmasini ve eglence ortamlarina
katilabilmesini saglayan hayatimizin vazgecilmez bir pargasi olmustur
(Uzunboylu ve Ozdamli, 2006; Ko ve digerleri, 2008; Bicen, 2009; Jitgarun ve
Tongsakul, 2009). Internetin egitim ortamlarina entegre edilmesi ve
kullaniimasi bircok avantaji da beraberinde getirmektedir (Bicen, 2009).
internet sayesinde ortaya ¢ikan uzaktan egitim, e-6grenme ve m-6grenme
gibi kavramlar sayesinde daha kaliteli egitim ortamlari olusturulmus ve egitim
kalitesinde de biyuk ilerleme saglanmistir (Ogut, 2009; Kanbul, 2009; Bicen,
2009; Tavukcu, 2010; Tugun, 2011; Ates, 2011; Tanriverdi, 2011).

Uzaktan egitim sistemi en genel anlamda egitimci ile 6grencilerin ayni
mekanda olmadan gercgeklestirdikleri egitim olarak tanimlanmaktadir. Bunun
yaninda uzaktan egitim, geleneksel 0Ogrenme-o0gretme yontemlerindeki
sinirliliklar nedeniyle sinif i¢i etkinliklerin yurutilme olanagr bulunmadigi
durumlarda egitim ¢alismalarini planlayanlar ve uygulayanlar ile 6grenenler

arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmis 6gretim Uniteleri ve



cesitli ortamlar yoluyla belli bir merkezden saglandigi bir 6gretim yontemi

olarak da tanimlanmaktadir (Uzunboylu ve Tuncay, 2012).

is yasaminda, kisilerarasi iligkilerde, bilim ve teknolojide yasanan hizli
degisiklikler yagam boyu 6grenme kavrami Uzerindeki ilgiyi artirmistir. Hizla
meydana gelen degisiklikler, okulda kazanilan bilgilerin surekli yenilenmesini
gerekli kilmaktadir. Ogrenmenin belli bir sireyle sinirlandirimadan yasam
boyunca devam etmesi, yasama uyum saglamak ve nitelikli bir birey olmayi
surdurmek acisindan oldukga o6nemlidir. Yagsam boyu ogrenme ilkesiyle
sekillendirilen egitim ise, herkese ihtiyaci olan egitimi, ihtiya¢c duydugu anda
ve kisinin olanaklarina uygun yerde vermeyi amaglayan egitim olarak
bilinmektedir (Demirel, 2002). Kasworm ve Hemmingsen (2006)'e gore
yasam boyu 6grenme ile ilgili profesyonel egitim yonunden sinirh sayida
calisma vardir. Okumoto (2008) ingiltere ve japonyada yasam boyu 6grenme
uygulamalari agisindan kargilagtirmasini yaptidi calismada yasam boyu
ogrenmenin her iki Ulkede de egitimin reform politikalari igerisinde oldugunu
belirtmigtir. Uggla (2008)’'e gore yasam boyu 6grenme sadece son yillardaki
en buyuk fikirlerden biri olmasinin yaninda egitimde kaynaklanan ¢ok derin
problemlerin ¢ozumuine de 1gik tutacagini belirtmektedir. Yine son on yil
icerisinde tum dunyada yasam boyu 6grenme, egitim politikacilari tarafindan
en Oonemli stratejik amag oldugu gorusu de hizla artmistir (Uggla, 2008).

TC Milli Egitim Bakanligi (2010) yasam boyu 6grenme yaklagsiminin
amacini, bireylerin bilgi toplumlarina uyum saglamalari ve toplumda
yasamlarini daha iyi kontrol edebilmeleri igin ekonomik ve sosyal hayatin tum
evrelerine aktif sekilde katilmalarina imkan vermek olarak belitmektedir.

Yasam boyu 6grenme yaklagsimina oldukga fayda saglayan bir sistem
olan e-0grenme sistemi ise farkli nitelikteki bireyleri ayni amaglar altinda bir
araya getirerek cesitli bilgisayar ve iletisim teknolojilerini egitim hizmetine
sunarak 6grenci merkezli egitimin saglanmasinda buyuk rol oynamigtir. Alluri
ve digerleri (2008) uzaktan egitimin ve bilgi teknolojilerinin bireylerin 6z
yonelimli yasam boyu o6grenenler olmalarinda 6nemli bir degere sahip
olduklarini belirtmistirler. E-0grenme, web tabanli 6grenme, bilgisayar tabanl
ogrenme, sanal siniflar, video diskler ve dijital ortamlar gibi genis bir
uygulama sureglerini kapsayan bir ortam olarak tanimlanmaktadir (Yalin,



2008). Diger bir elektronik 6grenme ortami ise mobil 6grenmedir. Mobil
teknolojilerdeki temel amag 6grenene esneklik saglamak ve bilgiye her an
her yerde ulasabilmesini saglamaktir (Ozcan, 2008). Yasam boyu 6grenme
surekli devam eden caligmalara esittir (Bruce, 2006; Dan, 2000).

Bilgisayar, iletisim ve bilgi teknolojilerindeki hizli gelismeler sayesinde
teknoloji destekli ogretim ortamlarinin kullanimi  yayginlagarak oOgrenci
merkezli egitimin gelismesine de imkan sunmusgtur. E-0grenme kapsaminda
ele alinan bilgisayar destekli 6gretim ortamlarinin dogrudan bireye yonelik
olmasi, degisik etkinlik ve ¢oklu ortam araclar ile 6gretimsel agidan farkli

uygulama segeneklerini 6gretim tasarimcilarinin kullanimina sunmaktadir.

Gunumuzde kullanimi hizla artan ve yeni bir 6gretim teknolojisi olan
mobil teknolojiler ile yapilan mobil 6grenme; cep telefonlari, PDA, dizustu
bilgisayarlar ve cep bilgisayarlari gibi bilgiyi depolayabilen, mekan
zorunlulugunu ortadan kaldiran teknolojik aygitlar sayesinde gergeklesen bir
ogrenme bigimi olarak tanimlanmaktadir (O’Malley vd., 2003). Mobil
cihazlarin saglamis oldugu imkanlar dogrultusunda o6gretim sabit veya belli
bir mekana bagl kalmaksizin yapilabilmektedir. Bu alandaki calismalarin
hizla artmasi mobil teknoloji aygitlarinin maliyetlerinin bilgisayarlara nazaran
daha uygun olmasidir. Kuglk boyutlu olmalarinin yaninda yuksek teknik
Ozelliklere sahip olan bu cihazlar toplumun birgok kesimine hitap etmektedir.
En onemli Ozellikleri olarak 3G ve GPRS kablosuz baglanti teknolojileri
sayesinde gunluk hayatta da bireyler istedikleri anda birgok iglerini bu
cihazlar sayesinde yapabilmektedirler (Ciloglugil, 2006; Litchfield ve dig.,
2007). Ayrica kablosuz teknolojilerdeki muikemmel yulkselis bireylere
herhangi yerde ve zamanda 6grenme olanagi sunmasiyla egitimde yeni bir
devrim gerceklestirmistir (Sharples, 2000; Patten ve dig., 2006). Bdylece
mobil cihazlarin hali hazirda tUm bireylerde bulunmasi, yasam boyu 6grenme
olanaklarini kolaylastirmada 6nemli bir rol Ustlenmistir (Gu, Gu ve Laffey,
2011).

Bu yonde vyapilan c¢alismalar neticesinde geleneksel o6grenme
ortamlarinda yasanan sikintilara, Ozellikle 6grencilerin zaman ve mekan
bagimlihginin ortadan kalkmasi igin gelistirilen e-6grenme sistemleri
kullanilmaya baslanmigtir (Gundlz, Aydemir ve Isiklar, 2009). Fakat



olusturulan bu ortamlar ile zaman ve mekan acgisindan esneklik saglamasinin
yaninda bireylerin e-6grenme etkinliklerini gergeklestirmesi igin sabit olarak
bilgisayar baginda olmalari gerekmektedir (Cakir, 2008). Bu sebepten dolayi
geligtirilen mobil teknolojiler sayesinde egitimde yeni bir kavram olan mobil
ogrenme, egitim ve 6gretim etkinliklerinde yerini almaya baslamistir (Altun ve
Ates, 2007).

Yukarida Dbelirtlen sebeplerden dolayr bu c¢alismada 06gretmen
adaylarina yonelik olarak mobil 6grenme uygulamalarinin bagariya, yagsam
boyu 6grenme yeterliliklerine ve mobil 6grenme yeterliliklerine olan etkisinin

arastiriimasi gerekliligi ortaya gikmistir.

1.2. Amag

Bu arastirmada, Yakin Dogu Universitesi, Zihinsel Engelliler
Ogretmenligi  bolimi  6Jretmen  adaylarinin, m-6grenme  destekli
uygulamalarin biligsim teknolojileri dersindeki basarilarina, mobil 6grenme algi
ve yeterliliklerine ayrica yagam boyu 6grenme yeterliliklerine iligkin etkisinin

belirlenmesi amacglanmaktadir.
Bu amaca ulasabilmek igin asagidaki alt amaclar belirlenmigtir:

1. Yapilan uygulamalar sonucunda Ogretmen adaylarinin biligsim
teknolojilerine yonelik basari duzeylerinde degisiklik oldu mu?

2. Yapilan galigmalar sonucunda 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme

yeterlilikleri etkilendi mi?

3. Yapilan c¢alismalar sonucunda 06gretmen adaylarinin  mobil
ogrenmeye yonelik algilarinda anlamli farkliliklar oldu mu?

4. Yapilan c¢alisma sonrasinda Ogretmen adaylarinin yasam boyu
ogrenme yeterlilikleri anlamli bir sekilde etkilendi mi?

5. Ogretmen adaylarinin yapilan bu calismaya ve kullanilan ortama
yonelik gorusleri nasildir?
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1.3. Onem

Gunumuzde internet ve mobil teknolojilerin kullanim orani her gegen
dakika hizla artig gostermektedir. Bunun yaninda egitimdeki internet
kullaniminin  6nemi tartigilamayacak boyutlardadir. Uzaktan egitim
uygulamalari 6nem kazanmis, kisilerin zamandan ve mekandan bagimsiz bir
sekilde her yerden egitimlerini gergeklestirmesi bir intiyag haline gelmistir. Bu
nedenle ogretmenlerin de teknolojiyi takip ederek yenilige acik olmalari
gerekmektedir. Bu yenilikleri kendi ortamlarina entegre edebilecek duzeyde,
yenilige acgik ve takipgisi olmalari gerekmektedir. Yapilan bu arastirmada
kullanilan mobil arag-gerecglerle bu ortamlarin en dusuk maliyetle
tamamlandigina ve duguk batgelerle bu tarz ortamlarin hazirlanabilecegine
inanilmaktadir. Ayrica bu arastirma ile 6gretmenlerin de derslerinde mobil
uygulamalari destek olarak kullanmak istediklerinde kullanabilecekleri

ortamlar i¢in gerekli aracglari tanimalarini saglayacagina inaniimaktadir.

Arastirma sonucunda ortaya c¢ikan bulgular ile bir ¢ok dersin gerek
mobil tabanli gerekse mobil destekli olsun 6grenme Ogretme sureglerinde
kullanilabilecek araglari 6gretmenlerin tanimalarina ve yararlanmalarina isik

tutacagina inanilmaktadir.

1.4. Varsayimlar
Arastirmanin varsayimlari asagida verilmektedir:

1. Ogretmen adaylarinin  6n-test ve son-test anket maddelerini
yanitlarken gercek goruslerini yansittiklari kabul edilmigtir.

2. Uygulamaya katilan Zihinsel Engelliler Ogretmenligi Bélimi 6gretmen
adaylarinin, lise son sinifta Bilisim Teknolojileri dersini aldiklarindan
dolay! bilgisayar, mobil teknolojiler ve internet kullanimi konusunda
deneyimli olduklari varsayilmig, bu konuda herhangi bir 0on
bilgilendirme yapilmamigtir.

3. Yapilan goérismelerde ogretmen adaylarinin goruslerinin alinmasi

sirasinda aragtirmaciya dogru bilgiler verildigi varsayiimistir.
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1.5. Sinirhhiklar
Arastirmanin sinirliliklari agsagida maddeler halinde verilmigtir.

1. Arastirmanin  galisma grubu Yakin Dogu Universitesi Zihinsel
Engelliler Ogretmenligi BéIimi 1. sinif Bilisim Teknolojileri dersini alan
ogretmen adaylari ile,

2. Aragtirmanin veri toplama araglari, on-test, son-test anketi, basari testi

ve gorusme formu ile,

3. 2012-2013 yih giz donemi ile siirlandiriimistir.

1.6. Tanimlar

Bulut Bilisim: Uygulama ve servislerin internetteki sunucular tGzerinde
bulundurulmasi, internete bagh herhangi bir cihaz ile uygulama ve servislerin

calistinimasidir.

Calisma Grubu: Zihinsel Engelliler Ogretmenligi bélimiinde 6gretim géren

ogretmen adaylari.

E-Ogrenme: Ogrenci ile dgretmenin fiziksel olarak ayri ayri mekanlarda

olmalarina ragmen, 6grenmenin gerceklestirilebildigi 6gretim sureci.

M-Ogrenme: Ogrenenin dnceden belirlenen, sabit bir yerde olmadigi veya
mobil teknolojilerin sunmus oldugu firsatlardan yararlandigi bir ¢esit 6grenme
bicimidir.

Mobil Cihazlar: Cep telefonlari, kisisel dijital yardimcilar, akilli telefonlar,

taginabilir ortam oynaticilari, tablet cihazlar, dizustu bilgisayarlar.

Yasam Boyu Ogrenme: Yasam boyu égrenme, bireyin hayati boyunca
devam eden 6grenme sureci. Yagsam boyu 6grenme kavrami bireyin kendi

istegi ile 6grenme firsatlarini degerlendirmesini igerir.
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BOLUM II

KAVRAMSAL GCERGEVE ve iLGILIi ARASTIRMALAR

2. 1. Kavramsal Cerceve
2. 1. 1. Egitim Teknolojisi

Egitime etki eden faktorler arasinda stuphesiz en blyuk etken teknolojik
gelismeler olmustur. Teknolojinin egitime etkisi uzun yillar Oncesine
dayanmaktadir. Yazim araglari olarak kagit, yazi, alfabe gibi araglar
sayesinde bilgileri saklamak ve diger insanlar ile paylasmak kolaylagmistir.
Sonrasinda ise matbaalarin icadi, kitaplarin yaygin olarak kullaniimaya
baslamasi ve kara tahtalar Uzerine yazilarin yazilmasi gibi birgok teknolojik
egitim araci ortaya c¢ikmigtir. Gunumuzde egditim alaninda birgok teknolojik
aracin kullanildigini gérmekteyiz. Bilgisayar ve internet daha sonra ise basili
materyaller, televizyon ve radyo bunlardan bazilaridir. Bu teknolojiler sadece
okul icerisinde degil okul digI egitimlerde de yaygin olarak kullaniimaktadir.
Bu noktada soyleyebiliriz ki egitim ve teknoloji ayrilmaz bir pargadir.
Teknolojinin bir diger yonu ise egitim acgisindan, Ogretici ve 0Ogrenen
arasindaki iletisimin artmasidir (Engler, 1972). Teknoloji, 6zellikle 6greten
rolindeki bireylerin, 6grenen bireylere kazandiracagi becerileri sistemli,
hedef kitleye uygun bir sekilde egitim materyalleri sayesinde etkili bir bigimde
kazandirilabilmesine yardimci bir arag olarak gosterebiliriz (Kaya, 2005).

Bircok agidan baktigimizda egitim teknolojisi, gegcmisten gunumuze
kadar insanoglunun egitim ve ogretim ihtiyaglarini kargilamalarinda buyuk
fayda saglamistir (Erdogan, 2005). Getirmig oldugu surekli gelisen yeni
teknolojiler sayesinde egitim ve Ogretim alanlarinda birgok kolayliklar
saglamistir. Bunun yaninda teknolojideki hizli gelisim ile ortaya ¢ikan yeni
aracg geregler ile egitimin amacina ulagsmasinda, uygulama ve degerlendirme
sureclerinde de buyldk yarar saglamaktadir (Odabasi, 1998). Egitim
teknolojisi, ¢esitli bilim dallarindaki ara¢ gereg, hedef, yontem, Olcme ve
degerlendirme gibi egitimin temel yapisini olusturan kavramlarin etkililigini
artiran, insan gucunun etkin kullanimina yardim eden, egitimde olusan

sorunlara ¢6zum olanagi sunan, kalite ve verimliligin artmasini saglayan bir
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sistemler batunu olarak tanimlamaktadir (Riza, 1997; Simsek ve Cakir,
2010). Bir diger tanimda ise egitim teknolojisi, egitim alanindaki
uygulamalarin  iglevsel butunlGgunu saglayan bir disiplin  olarak
aciklanmaktadir. Egitimin amacina ulagmasi igin etkililik ve verimlilik saglar.
Bundan dolayi egitim teknolojilerinden, 6grencilerin egitim kalitesini artirmak
ve Kkalici bir o6grenme icin editimin her noktasinda yararlaniimasi
gerekmektedir (Alkan,1998; Yekta, 2004; Odabasi ve Kabakgi, 2007).

Egitim alanindaki, 6grenme ve Ogretme konusunda ortaya ¢ikan
problemlere kargi ¢ozumler Uretebilen egitim teknolojisi disiplini sayesinde,
isin uygulama alaninda da yasanan problemlere karsi, yeni teknolojilerin
sagladigi avantaj ve olanaklar kullanilabilmektedir (Keser, 2000; Kaya, 2005).
Teknolojik suregler, kaynak olusturuimasi yonetilmesi ve kullaniimasi,
performans geligtiriimesi, etik uygulamalar ve egitimin saglanmasi da egitim
teknolojileri dahilinde gerceklesmektedir (Akglndiz, 2006; Mishra, 2009).
Ogrenme konusundaki problemlerin ¢éziim ve analizinde kullanilan arag
geregler, yontemler, organizasyonlar, duslnceler ve insanlar egitim
teknolojisini olusturan tumlesik ve karmasik sureclerdir (Bayrakgi, 2005;
Odabasi, 2009).

Egitim Teknolojisi, 6grenmenin kaliteli ve kalici bir sekilde saglanmasi
ve ortaya ¢ikan sorunlara ¢ozum bulunmasi, 6grenme-6gretme ortamlarini
etkili bir gekilde tasarimlanmasini saglayan akademik bir sistemler
batunudur. Burada temel amag olarak egitimin etkili ve kalici bir sekilde
saglanmasidir. Gunumuzde egitim teknolojilerinin kullanilmamasi demek,
egitimden yiiksek 6lgiide verim alinamayacagi anlamina gelmektedir (isman,
2002).

Egitim alaninda, dogrudan ogretmen merkezli bir egitim degil de
ogretmenlerin O6gretici rolunin yaninda oOgrencinin teknolojik cihazlari da
kullanarak edgitim alabilmesi agisindan ogreticinin yonetimi ve kontrolu
dahilinde bilginin kaynagina ulasabilmesi teknolojik araglar sayesinde
saglanabilmektedir. (Clez, 2006). Bu sayede Ogretici, 6grenen bireyleri
teknoloji ile bulusturarak onlarin teknolojiye kargi asinaliginin artmasini
saglamaktadir. Ogreticinin bu dzellikler ile 6grenen bireylere rehberlik yapma
Ozelligi de on plana c¢ikmaktadir. Bu sebepledir ki 6gretmenler ogrencide
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beklenen degisimlerin olusmasinda, bilgiye ulagsmada, egitimin her alaninda
teknolojiyi kullanmayi bilen, teknoloji ile barigik insanlar olmalidirlar (Watson,
2002; Gooding, 2002; Keppell ve dig., 2005).

2.1. 2. Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim, farkli ve bagimsiz bir 6gretim mekani, ozellestiriimig
ders tasarimi, derslere gore Ozel tasarlanmig yontem ve tekniklere sahip,
iletisim teknolojileri kullanilarak yapilan planh bir 6gretim sistemidir (Moore ve
Kearsley, 2005). Egitim ihtiyaclarini bazi sebeplerden dolayi kargilayamayan
bireylere egitim imkani sunmak igin kurulan uzaktan egitim sistemleri ve
ortamlari bulunmaktadir. Cagimiz bilgi ¢agi oldugundan iletisim teknolojileri
alaninda da buyuk ilerlemeler olmustur. Bu gelismeler egitim alanina da
yansiyarak egitime birgok farkhlik, cesitlilik ve yenilik getirmistir. Egitim
alanindaki yapisal ve bicimsel degisimler ile birlikte yeni egitim ve ogretim
modelleri gelismeye baslamakta ve egitimciler de bu gelisime ayak
uydurmaya mecbur kalmaktadir. iste bu noktada uzaktan egitim giiniimiizde

yaygin olarak kullanilan bir egitim sistemi olarak géze garpmaktadir.

Uzaktan egitimin kisaca tarihgesine baktigimizda yapilan ilk
calismalarin 200 yil oncesine kadar dayandigini gormekteyiz. Yapilan ilk
calismalardan birisi 1700’1l yillarda Boston Gazetesi'nin mektup ile stenografi
dersleri vermeye baslamasidir. Daha sonralari ise 1800’lu yillarin sonunda
Avustralya, Queensland Universitesi tarafindan kampus digina yapilan bir
egitim programi baslatmistir. Buna benzer olarak bir diger galisma ise
Columbia Universitesi tarafindan yuratilmustir. 19001 yillara gelindiginde
ise yeni bir uzaktan egitim araci olarak radyolar kullaniimaya baglanmigtir. Bu
yillarda yine Amerika’da askeri amaglar dogrultusunda uzaktan egitim igin
kagit tabanl iletisim ortamlari olusturuimustur. Daha sonra hizli geligsen
teknoloji sayesinde sirasiyla disketler, videokasetleri, CD-Rom’lar, uydu
yayinlari, video konferanslar ve internet sayesinde uzaktan egitim gunumuz
sekline ulagsmistir ve hala daha gelismeye devam etmektedir (Uzunboylu ve
Tuncay, 2012).
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Uzaktan egitimin Tarkiye’'de ilk kullaniimaya baglandigi yillar ise 1900°lG
yillarin ortasina denk gelmektedir. Bu yillarda dinyada hizla taninmaya
baslayan ve yayilan bir sistem olan uzaktan egitim Turkiye’de de tartigiimaya
baglanmigtir. Bu konuda yapilan ilk ¢alismalar ise okuma yazma 6greniminin
haberlesme yollari ile insanlara ulagtirimasidir (Aydin, 2011; Call, isman ve
Torkul, 2001; Ozkul, 2001). Daha sonra ise mektupla yapilan bazi ¢alismalar
olmustur. Bunlardan biri 1950 yilinda Ankara Universitesi, Hukuk Fakiiltesi,
Banka ve Ticaret Hukuku Arastirma Enstitusu tarafindan meslek okulu
mezunlarina mektupla Universite egitimi olanagi saglamasidir. 1960l yillara
gelindiginde Milli Egitim Bakanhgi Tarafindan Mektupla ogretim merkezi
kurulmasiyla ilkdgretim ¢alismalarina baglanmig oldu. Bu sistem 1966 yilina
gelindiginde orgun ve yaygin egitim alanlarinda da kullaniimaya baslanmistir
(Aydin, 2011; Demiray ve Adiyaman, 2010).

1970’li yillarda Mektupla Yiksek Ogretim Merkezi kurulmus ve bu
kurulus daha sonra yerini Yaygin Yiksek Ogretim Kurumu'na birakmistir.
Fakat bu calismalar pek olumlu sonug¢ vermemistir. 1983 yilinda Anadolu
Universitesi himayesinde bir Agik Ogretim Fakiltesi olusturulmus ve bu
fakulte sayesinde arastirma, Ogretim ve yayin hizmetleri verilmeye
baglanmigtir. 1990’ yillarda ise MEB tarafindan desteklenen okul radyolari
ve TV yayinlari ile 6grenmek isteyen bireylere 6rgun ve yaygin egitim imkani
saglanmistir. Son zamanlarda uzaktan egditim hizmeti veren kurulus ve
okullar sirasiyla MEB Egitim Teknolojileri Genel Mudurlugu himayesinde
1992 yilinda kurulan ve orta 6grenim diplomasi veren Agik Ogretim Lisesi,
1998'de 6gretime baglayan ve ilkdgretim diplomasi veren Agik ilkégretim
Okulu ve Elektrik tesisatgihgi sertifikasi veren Mesleki ve Teknik Acgik
Ogretim Okulu’dur (Aydin, 2011; Ozkul ve Latchem, 2011).

Geligen teknoloji ve bilisim teknolojileri alaninin da yardimi ile egitim
kurum ve kuruluslar da uzaktan egitim sistemlerini kullanmaya gegmislerdir.
GuUnumuzde uzaktan egitim uygulamalari daha c¢ok bilgisayar, mobil
teknolojiler ve internet teknolojilerine dayali olarak gergeklestiriimektedir
(Pauls, 2003; Parsad & Lewis, 2008; Sarpkaya ve dig., 2009; Jeffries, 2010;
Jones, Scanlon & Clough, 2013; Fernandez-Lopez, Rodriguez-Fortiz,
Rodriguez-Almendros & Martinez-Segura, 2013). Bu sayede bireyler farkl
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mekan ve zamanlarda aktif olarak birbirleri ile iletisim kurabilmekte ve tim

dunya ulkelerindeki farkl egitim ortamlarindan yararlanabilmektedir.

Uzaktan egitim, egitim kurumlarina ve ogrencilerine yeni olanaklar
saglamakta, ayrica maliyeti dugsurmekte ve 6grencilerin bilgiye erisimini ve
rekabeti artirmaktadir (Wang, Doll, Deng, Park & Yang, 2013).

Uzaktan egitimin saglamis oldugu bir diger fayda ise Ogretici ve
ogrenenlerin igbirlikli, bagimsiz ve bireysel olarak caligsabilmelerine olanak
saglamasidir. Ogretici ve 6grenenlerin farkli ortamlarda bulundugu, 6grenme
ve Ogretme uygulamalarini, iletisim teknolojileri sayesinde gerceklestirilen
egitim sistemi uzaktan egitim olarak tanimlanmaktadir (isman, 2005). E-
editim kavrami, bazen uzaktan egitim kavrami yerine kullanilsa da e-egitim
ve uzaktan egitim tamamen farkli kavramlardir. E-egitimde oOgretmen ve
ogrencinin farkli mekanlarda olma zorunlulugu yok iken uzaktan egitimde
ogretmen ve ogrenci fiziksel olarak birbirlerinden farkli mekanlarda bulunma
zorunlulugu vardir. Diger yandan uzaktan egitim mektup ile de
gerceklestirilebilirken  e-egitim  elektronik arag  gerecler ile de
gerceklestirilebilmektedir. Uzaktan egitim, bireylere farkh ve Ozel
uygulamalar sunmasinin yani sira elektronik 6grenme sistemleri kullanilarak
Ozel ders plani, kendine Ozel iletisim secgenekleri ve farkli 6gretim ortamlari
kullanma olanagi sunan farkl bir ogretim sistemidir (Gulnar, 2003; Cuez,
2006; Uzunboylu ve Tuncay, 2012).

Uzaktan egitime gereksinim duymamizin birgok sebebi bulunmaktadir.
internet lzerinden uzaktan egitimin tercih edilmesinde en énemli neden
yogun is hayatinin igerisinde egitime ayiracak zamani olmayan galiganlarin
mesai saatlerinin diginda egitim almaya imkan tanimasidir. Uzaktan egitim
ile alinan on lisans, lisans ve yuksek lisans diplomalari, mezunlara
kariyerlerinde yeni firsatlar olusturup, hali hazirdaki konumunu maas artisi ya
da terfi ile daha iyi hale getirmektedir.

Temel Ozellikleri agisindan bakacak olursak uzaktan egitim; 6gretmen
ve ogdrencilerin farkli mekanlarda egitimi gerceklestirmeleri, 6gretmen,
Ogrenci ve egitim icerigi arasindaki etkilesimi ve iletisimi saglamasi, ogretici
baskisi olmadan 6grenenin istedi dogrultusunda gergeklesmesi ve yer ve
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mekandan bagimsiz bir sekilde gerceklesmesi olarak siralanabilir (Cetiner,
Gencel ve Erten, 2004).

Zaman agcisindan bakilacak olursa uzaktan egitimi U¢ gruba ayirmak
mumkundur. Bunlar es zamanli, es zamansiz ve harmanlanmis yani karma

egitimdir. Bu kavramlari kisaca agiklayacak olursak;

Es Zamanli (Senkron): Ogretici ve 6grenenin ayni anda fakat farkli
mekanlarda bulundugu ve cift yonlu iletisim teknolojileri sayesinde sanal
ortamlarda gerceklestirdikleri 6grenmedir (Yildiz, 2011).

Es Zamansiz (Asenkron): Ogretici ve 6grenenin farkli zaman ve

mekanlarda, iletigsim teknolojileri kullanilarak yapilan 6grenme seklidir.

Harmanlanmis (Karma): Ogrenmenin hem es zamanli hem de es
zamansiz olarak gergeklestigi durumdur. Bu sayede birgok teknoloji ve farkl
uzaktan egitim modelleri ayni anda kullanilarak egitim saglanmaktadir
(Tavukcu, 2010).

Uzaktan egitim gibi bir 6grenme sistemine insanlarin neden ihtiyag
duyabilece@i sorusuna cevap olarak yasam boyu 6grenmeye olan katkisi
goOsterilebilir. Bunun yaninda genis bir 6grenci kitlesine hitap etmesi,
ekonomik olmasi, geleneksel egitime vakit ayiramayan bireylere egitim
imkani sunmasi ve oOgrenci merkezli olmasi diger temel avantajlar
arasindadir. Teknik olarak baktigimizda ise egitim iceriginin hedef kitleye
gore farkhlastirilarak cesitli seceneklerle sunulabilmesi ve birgok iletigsim
teknolojisinden faydalanilarak egitim hizmeti sunulabilmesi olarak belirtebiliriz
(Askar,2003; Sarpkaya, 2007).

Bireyde olusan egitim ihtiyacini karsilamak igin bagvurulan yasam boyu
ogrenme yaklagimi da bazen bireyde istenmeyen zorluklarin olugsmasina yol
agmaktadir. Yasamini surdurebilmek i¢in gununun buyuk boélimaniu kazanci
icin galisan ve bunun yaninda da egitim ihtiyacini gidermeye c¢alisan bireyler
buayuk sikintilara dusebilmektedir. Bu sikintilari gidermek icin ve geleneksel
olarak yapilan egitimlere de bir alternatif sunan uzaktan egitim sistemi
gelistirilmistir (Ozarslan ve ark., 2007).

Uzaktan egitimin gergeklestigi sure¢ icerisinde eszamanli olarak video

konferanslar ve sohbet ortamlari, eszamansiz olarak ise tartisma ortamlari,
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e-posta alig verisi, grup calismalari gerceklestirilerek Ogretici ve 6grenen

arasindaki etkilesim ve iletisim saglanabilmektedir (Tavukcu, 2010)

Uzaktan egitimin geleneksel egitime gore avantaj ve sinirliliklarina

bakacak olursak (Altiparmak, Kapidere ve Kurt,2011);
- Zamana ve mekana bagl kalmadan egitim sunar,
- Fiziki olarak uzak yerleri yakinlastirir,
- Konulari daha iyi anlama ag¢isindan avantaj saglar,

- Bedensel olarak okula gidemeyen bireylere de ayni sekilde avantaj

sunar,
- Daha genis bir kitleye ulasabilme,
- Her 6grencinin kendi hizina goére 6grenebilmesini saglar,
Sinirhliklar olarak siralayabilecegimiz noktalar ise;
- Altyapiyi olugtururken gereken maddi kaynak,
- Teknolojik aksakliklar,
- Uygulama derslerinin sadece teorik olarak kalmasi,
- Ders mufredati hazirlanirken yasanan zorluklar,

- Kendi kendine ogrenme kabiliyeti olmayan bireylerde motivasyon

sorunu yasganabilir,
- Surekli gincelleme yapilmasi gerekmektedir.

Uzaktan egitim sisteminin etkili olmasi i¢in ©6grenen bireylerin
ihtiyaclarina kargilik verebilmesi gerekmektedir. Bilginin 6grenciye sunulacagi
bu ortamlar sayesinde ogrenciler bilgiye kolayca ulasabilmektedir. Bunun
yaninda ogrenciler de her zaman o6grenmeye istekli olmahdir. Sistem ne
kadar mukemmel olursa olsun yine ig 6grencilere digmektedir. Sayet 6grenci
gereken ilgiyi gostermiyorsa bu sistemler de, 6zellikleri de bir anlam ifade

etmemektedir.
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2. 1. 3. E-Ogrenme

Teknoloji alanindaki hizli gelisimin bir Grinu olarak degerlendirildiginde
e-0grenme, bireylerin gelisimi ve sosyal hayatlari i¢in buyUk bir avantaj olarak
goze carpmaktadir. Bireylerin bu ortamlar araciigi ile egitim ihtiyaclari
karsilanmakta ve o6grenme ihtiyaci giderilmeye calisiimaktadir. Egitim ve
ogretim alaninda bireylerin kendini gelistirme istegi bu egitim sistemi ile
karsilanmaktadir. Online egitim o6gretmenlere buyuk ve onemli olanaklar
sundugu gibi ogrencilerede sunmaktadir. Dinamik bir yapiya sahip olan
bilgisayarlarla egitim web ve internet araglariyla interaktif bir hale gemis ve
uzaktan egitimdeki 6grenciye kolay ulasama durumunu ortadan kaldirmigtir
(Ozyurt, Ozyurt, Baki & Giliven, 2013). Bir diger agidan bakilacak olursa bu
sistem ile farkl kultir ve karakterdeki ogrencileri de bir araya getirmesiyle
oldukga yonlu bir sistem oldugu soOylenebilir. Bireylere mekandan ve
zamandan bagimsiz sekilde egitim gorme sansi tanimasiyla beklentilerin
artmasini saglayan ve esnek bir egitim sekli olarak kabul edilen e-6grenme
Ogrenenlere grup olarak ve bireysel iletisim kurma olanaklari da
saglamaktadir. Genelde bilgisayarlar ile yapilmasindan dolayl bilgiler
depolanarak erisim ¢ok kolay olmaktadir. E-6grenme ile ilgili bazi tanimlar
soyledir;

Web destekli egditim, internet ve bilgisayarin birlikte kullaniimasi ile
ortaya ¢ikan bir 6gretim programi olarak tanimlanabilir (Clez, 2006).

Coklu ortam teknolojileri, ses, video, grafik, bilgisayar ve uydu gibi
elektronik ortamlar yardimiyla herhangi bir yer ve mekan baghligi olmaksizin
ogrencilere sunulan 6grenme ortamlari e-6grenme olarak tanimlanmaktadir
(USDLA, 2005).

E-0grenme elektronik araglar sayesinde yapilan egitim olarak
tanimlanabilir. Diger bir tanim ise e-0grenme, edgitimin teknoloji ile
donatilmasidir. Bu egitim sisteminde hem c¢evrimici hem de ¢evrimdigi

teknolojilerden faydalaniimaktadir (Nichols, 2008).

E-0grenme, dijital araglar ve internet aginin egitim amagl

kullaniimasidir (American Society for Training ve Development, 2009).
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Avrupa Komisyonu'nun (European Commission, 2001) yaptigi bir
tanima gore ise e-6grenme, egitim kaynaklarina erisim ve paylasim, igbirlikli
ogrenme olanagi, egitime kalite getirmesi ve coklu ortam teknolojilerinin

internet sayesinde kullanilmasidir.

Ogrencilerin bir konuyu veya bir beceriyi 6grenmek igin elektronik
ortamlarda etkilesimde bulunmalari ve bu etkilesim ortamlarinin igeriginin
internet, ses ve video kasetleri, uydu yayinlari, CD/DVD Rom gibi araclarla
sunulmasi e-6grenme olarak tanimlanmaktadir (Yalin, 2008).

E- 6grenme, bireylerin kendi kendilerine ve kendi 6grenme hizlarina
gbre ogrenebilmelerine, 6grenenler ve ogreten arasinda gorsel ve isitsel
etkilesime, sosyal ve maddi agidan sundugu avantajlar ile bireylere yagsam
boyu egitim alabilme olanagi saglayan bir 6grenme sistemidir (Kanbul, 2009).

Son yapilan tanimlardan bir digeri ise internet-imkanh 6grenme islemleri
veya web tabanli iletisim, isbirligi, cokluortam, bilgi transferi ve 6grencilere
zaman ve mekan siniri olmadan 6grenme olanagi saglayabilme (Motaghian,
Hassanzadeh & Moghadam, 2013).

E-6grenme denildiginde ilk akla gelen iki temel unsur olarak gdsterilen
hazirlanacak ortam ve internet kavrami gelmektedir. Tabi ki e-6grenme
sadece bilgisayar ve internet ile degil radyo-TV yayinlari, telekonferanslar,
video konferanslar, yazili ve gorsel materyaller, laboratuar ortamlari ve 6zel
editim kurumlari ve en yeni teknolojiler arasinda olan mobil cihazlar ile de
yapilmaktadir. Etkili bir e-0grenme igin iyi bir planlama ve hedef kitlenin
ihtiyaclari dogrultusunda egitim icerigi tasarlanmalidir. Bu etkinlikler igin ise
uygun teknolojiyi segcmek gerekmektedir. Bu baglamda bilginin en uzaktaki
kullanicilara dahi ulagmasi ve bilgiyi ¢ogaltmak acgisindan internet en iyi
yontemdir.

Yerel aglar ve genis alan aglari sayesinde yapilan e-6grenme uzaktaki
tum bireylere ulasabilen bir egitim sistemi olarak tanimlanmaktadir. Bu egitim
sistemini bu kadar kullanigh ve avantajli kilan en buyUk unsurlar zaman ve
mekan bagimsizligi olarak gosteriimektedir. Bunlarin yaninda sesli ve

goruntuld sohbetlerle desteklenmesi sayesinde kolaylagsan 6grenme kavrami
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tum var olan sinirlamalari ortadan kaldirmis ve sanal bir okul ortami
yaratmistir (Askar, 2003).

Yeryuzinde surekli degisip gelisen bilgilere ulasabilmenin degeri
oldukca artmistir. Bu yenilenen bilgilere ulagsmak ve insanoglunun kendini
geligtirme ihtiyaci ile bilgi ve iletisim teknolojilerinin bu alanda kullanimi buyuk
bir intiyag haline gelmigtir. Yeni teknolojilerin gelmesiyle geleneksel 6grenme
ortamlarinda yasanan zaman ve mekana bagh kalma sinirhiligi e-6grenme
sistemleri sayesinde giderilmeye baslanmigtir. Bu yeni 6grenme sistemi,
bireye bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak 6grenme desteklenmekte ve
kolaylastiriimaktadir (Asandului ve Ceobanu, 2008). Kullanicilar bu sayede
hizli ve gelismis iletisim teknolojileri sayesinde diger kullanicilar ile de sesli

ve goruntuld iletisim kurabilmektedir.

Alt yapi olarak interneti kullanan e-0grenme sistemlerinin grafik ve
goruntulerle desteklenmis o0grenme ortamlari sayesinde degerlendirme
yontemlerinde ve igerik gorinumunde buyuk degigikliklere yol actig
dusundlmektedir (Sunbadl ve dig., 2002; Oral, 2005). Bunun yaninda kigisel
gelisimde ve yeni bilgi teknolojilerini kavramada bireylerin alacagi egitimler
internet sayesinde e-6grenme ortamlari ile basit bir sekilde sunulmaktadir. Bu
acidan e-0grenme bireylere maliyet ve zamandan tasarruf saglayarak yarar
saglamaktadir (Togay ve dig., 2006).

Gunumuzde en c¢ok kullanilan e destekli kavramlardan biri olan e-
ogrenme elektronik 6grenmenin bir diger ismi olarak telaffuz edilmektedir.
Sanal ortamlarda o6grenme etkinliklerinin gergeklestiriimesini saglayarak
bireylere bilgi ve becerilerin kazandiriimasinda yardimci olmaktadir. Diger bir
deyisle e-60grenme bireylere farkli 6grenme ortamlari sunan elektronik bir
dgretim sistemidir (Ogit, 2009). internetin bireylere sundugu sesli, gérintiili
ve vyazili egitim kaynaklarina e-60grenme sayesinde erigilebilmektedir
(Odabas, 2004; Ciiez, 2006; isman, 2008; Kanbul, 2009; Tavukcu, 2010).

Daha cok doksanli yillarin ortasina dogru hizla yayilan e-6grenme,
baglanti ve genis band ag teknolojilerinin surekli gelismesiyle kaliteli ses ve
goruantu ihtiyaci giderilmigtir. 2000’li yillara gelindiginde ise ethernet kartlar

sayesinde yerel bir iletisim agi kurularak ogrenciler e-6grenme sistemine
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motive edilmistir. Bu donanimsal gelisimin yani sira yaziim alaninda da
bayuk yenilikler olmustur. En temel olan yazilim dilleri olarak Java, ASP ve
PHP sayesinde gorsel ve grafik tabanli web siteleri yaratiimigtir (Gokdas ve
Kayri, 2005). Tabi ki bu sitelerin istenilen dlgide verim saglayabilmesi igin
cok iyi tasarimlanmasi da e-6grenme ortamlari agisindan 6nemli bir konudur
(Bruer, 2003). Bundan dolay! artik egitimciler e-6grenme ortamlarinda
kullanacaklari ders igeriklerini bu yazilimlar sayesinde hazirlayarak

kullanicilarin hizmetine sunmaktadir.

Uzunboylu ve Tuncay’a (2009) gore bireyler internetin video konferans,
e-tv, e-radyo, tartisma ve arastirma gruplari, gevrimici dersler ve benzeri
birgok hizmetlerden e-6grenme sayesinde yararlanabilmektedirler. E-
ogrenmenin getirdigi avantajlar sayesinde kullanicilar sanal ortamda c¢ok
kolay bir sekilde bilgi paylagsimi yapabilmektedir. Bu ortamlar ile kullanicilar
ayrica sanal birliktelik duygusunu da yasamaktadir. Bir diger bakimdan
teknik, hizli ve gelismis internet altyapisi sayesinde kullanicilar arasinda
sesli, goruntulu iletisim ve etkilesim kurma olanagi da saglanmig olmaktadir
(Toper, 2004; Baki, 2002).

Pehlivan’a (2006) gore e-6grenme uygulamalarinin popdularitesinin en
buayuk artig nedenleri asagidaki gibidir.

- Her bireye kendi hizina gore 6grenebilme imkani sunma,

- Egitim faaliyetlerinde en fazla verim ve en az maliyet olanagi

saglamasi,
- intiyag aninda hemen égrenme olanagi sunmasi,
- Cok yonlu bir etkilesim ortami sunmasi,
- Bilgiyi zenginlestirmesi,
- Egitimdeki ihtiyacglarin surekli bilgisayar teknolojileri ile desteklenmesi
- lletisim kurmada cesitlilik saglamasi,
- Hizh geribildirim saglamasi,
- Devamli guiincellenebilmesi,

- Zamandan tasarruf saglamasi,
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- Bireysel 6grenme sorumlulugunu gelistirmesi .

Bilgi ve iletisim teknolojileri kullanilarak egitime ve O0gretime dogrudan
veya destekleyici olarak vyapilan 0Ogrenme sekli olarak e-0grenme
gosterilebilir. Bu 6grenme sistemi ile sadece bilgi iletimi degil 6grencilerdeki
gelisim ve performanslarindaki artisi da takip edilebilmektedir. Bunun
yaninda e-0grenme sistemi ogrencilere belirli hedefler dogrultusunda
rehberlik de edebilmektedir (Smaldino ve dig., 2005).

E-6grenmenin sagladigi en buyuk avantaj olarak zaman ve mekan
kavramlarini ortadan kaldiran yani bireye istedigi zaman ve istedigi yerde
egitim imkani tanimasini soylenebilir. Bir bagka boyut olarak ise e-6grenme,
dogru bilgiyi dogru zamanda ve dogru mekanda 6grenenlere sunabilmesidir
(Bielawski ve Metcalf, 2003).

2. 1. 3. 1. E-Ogrenme’nin Avantajlari

Literatur incelendigi zaman e-6grenme alaninda yapilan c¢alismalarin
bireylere 6grenme konusunda olduk¢a faydali oldugu c¢ogu kesimlerce
bilinmektedir. (Uzunboylu, 2002; Odabas, 2004; Yekta, 2004; Tuncer ve
Tagpinar, 2007; Kanbul, 2009; Tavukcu, 2010;) Bireyin 6grenme istegi ve e-
ogrenmenin sundugu birgok kolaylik sayesinde kalici ve etkili 6grenme
gerceklesmektedir. E-0grenme sisteminin kullanicilara sagladigi bazi
faydalar asagidaki gibidir (Tanriverdi, 2011).

- Karsi taraf ile surekli etkilesim icinde olundugundan motivasyonu

artirir.

- Geleneksel sinif ortamindaki grup ¢alismalarinda pasif kalan ve soru

sormaya c¢ekinen ogrencilerin 6zguvenlerini gelistirir.

- Ogrenen igin zaman ve mekan sinirlamasini ortadan kaldirmasiyla

sinirsiz egitim imkani sunar.

-Sanal grup caligmalari sayesinde farkl bakig acilarinin ortaya
¢clkmasina olanak saglar.
- Bireyin belli bir zaman diliminde ihtiya¢ duydugu bilgiye aninda

erismesine olanak verir.
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- Ogrenme slireci boyunca karsilagilan yeni kavramlar sayesinde

informal 6grenmeye de olanak saglar.

- Surekli guncellenen igerikler sayesinde oOgrenenlere devamli yeni

bilgiler sunar.

- Yazih dokumanlarin yaninda gorsel, hareketli ve igitsel uygulamalar

sayesinde etkilesim saglar ve egitimi daha etkili hale getir.

- Ogrenci-6gretmen ve 6grenci-6Jrenci arasinda gok yonli bir etkilesim

ortami saglar.

- Bilgi, istendiginde kolayca tekrar edilebilir.

2. 1. 3. 2. E-Ogrenme’nin Sinirhliklari

E-6grenme, 6grenen bireylere sundugu birgok avantajin yaninda birgok
sinirlihgr da bulunmaktadir. E-6grenmenin etkili bir sekilde yapilabilmesi igin
kullanicilarin da bazi yeterliliklere sahip olmasi ve teknolojiyi iyi bir sekilde
kullanabilmeleri gerekmektedir. Bunun yaninda maddi agidan ve teknik
sebeplerden dolayr olusan sinirliiklar da vardir. Bu sinirliliklari asagidaki
gibidir (Tanriverdi,2011).

- Egitim icerigin hazirlanmasindaki sureg oldukga vakit alici, masrafli ve
zahmetli olabilir.

- E-6grenme ortamindan vyararlanacak olan bireylerin bilgisayar ve
internet kullanimi konusunda belirli becerilere sahip olmasi gerekmektedir.
Ayrica kullanicilar bilgisayar okuryazari ve teknolojiyi kullanabilen bireyler

olmalidir.
- E-0grenme iceriginin egitsel agidan zayif ve iyi tasarlanmamis olmasi.

- Hizli gelisen teknoloji sebebiyle teknik altyapinin glncellenmesi

zaman alici olabilir.

- Kendi basina ogrenme yetileri gelismemis olan 6grenciler icin sinirlilik
teskil etmesi.

- Bilingsiz ve dengesiz kullaniimasi halinde sosyallesme agisindan

sorunlar ortaya gikabilir.
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- Ogrenen bireylerin e-6grenme ortamlarina ulasabilmeleri igin mutlak
surette bilgisayar ve internet baglantisinin oldugu bir ortamda olmasi
gerekmektedir.

E-6grenme sistemlerindeki basariyi etkileyen en énemli unsur suphesiz
ki icerikteki etkilesimdir. Gelismekte olan bilgi ve iletisim teknolojileri
sayesinde bu ortamlardaki etkilesimin gelismesine ve gesitliliginin artmasina
olanak saglamistir. Bu denli gelisen bir sisteme ayak uydurabilmek icin ise
tekniksel altyapilari surekli gelistirerek saglanabilir. Bu uyum saglandigi
taktirde 6grenenlere daha kaliteli 6gretim ve etkilesim ortami sunulmus olur

(Karatas ve digerleri, 2009).

2. 1. 3. 3. E-Ogrenme Alaninda Kullanilabilecek Araglar
2. 1. 3. 3. 1. Ogrenme Yonetim Sistemleri (LMS)

Kullanim ve yoOnetim kolaylidi agisindan oldukga ragbet goren bir e-
ogrenme sistemi olan 6grenme yonetim sistemleri (LMS) ogreticiler igin
dgrenen bireylere bilgiyi sunmada ayri bir yere sahiptir. Ogrenen bireylere,
bilgiye ulagmasinin saglanmasinin yani sira bilgiyi verdikten sonraki
asamada bireyin gelisiminin takibi ve de@erlendirme sureci de oldukca
onemlidir. Bu baglamda 6grenme yonetim sistemleri sayesinde bireylerin
aldiklari dersler, bu dersler i¢in harcadiklari sure, katildiklar1 sinavlar ve yine
bu sinavlarda harcanan sure, sinavda alinan puanlar, ¢evrimici olma sureleri
ve sistemi kullanma sureleri gibi bireydeki gelisimin gorilmesinde etkin rol
oynayabilecek bu bilgiler bu sistem sayesinde kolayca takip edilebilmektedir
(Cavus, 2012).

E-6grenme sayesinde egitimde buyuk Olgude firsat egitligi dogmustur.
Bu firsatlar sayesinde suphesiz birgok birey egitim alma veya kendini
geligtirme imkani bulmustur. E-0grenme ortamlari 6grenen ve 6grenmek
isteyen bireylere etkilesimli ortamlar sayesinde etkili bir sekilde egitim
vermektedir. Bu egditimin seklinin en blyuk avantajl olarak sdyleyebilecegimiz
internet baglantisi ile eszamanli ve eszamansiz olarak istenilen bir mekanda
egitim igerigine erigebilme olanagi saglamasidir (Tavukcu, 2010; Yildiz,
2011). Burada ortaya gikan en buylk sinirlilik ise bireyin sabit bir mekana
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bagl kalmasidir. iste bu sebeple internet tabanli uzaktan egitim ortamlari
sayesinde bize zamana ve mekana bagli kalmaksizin egitim iceriklerine
eriserek Ogrenme olanagi saglayan mobil cihazlar ortaya ¢ikmistir.
Ogrenciler bu cihazlar sayesinde istedigi anda istedigi yerden bagimsiz bir
sekilde ders igerigine, diger kullanicilara ve 6gretmenine ulasabilmektedirler.
Mobil cihazlarin kablosuz baglanti 6zellikleri sayesinde seyehat halindeyken,
yemekte, gezmede her yerde bilgiye ulasmak mumkun. (Avenoglu,2005;
Saran ve dig., 2009; Korkmaz, 2010; Tanriverdi, 2011).

Uzaktan egitim ortamlarini mobil cihazlara uygun sekilde tasarlayarak
ve bu cihazlari bu sistemlere entegre ederek bireylere bagimsiz bir sekilde
egitim olanagi da saglanmis olacaktir (Oran ve Karadeniz, 2007; Tanriverdi,
2011). Boylece egitime ¢ok buylk katki saglayan ve uzaktan egitim igin
onemli bir ara¢ olan e-6grenme artik mobil teknolojiler sayesinde daha da
gelistirilerek zaman ve mekan sinirliligini da tamamen ortadan kaldirmistir.
Bireyler artik tasinabilir cihazlari ile 6zgur ve bagimsiz bir gekilde egitim

alabilmektedirler.

2. 1. 4. Mobil Ogrenme

Bilindigi gibi 6grenme tum yasamimiz boyunca devam etmekte olan bir
kavramdir. Ogrenmenin gergeklesmesi igin bireyin bilgiye en kolay ve en
cabuk sekilde ulagabilmesi 6nemli bir unsurdur. Gunimuzde artik teknolojinin
gelismesiyle kiginin bilgiye ulasmasi oldukga kolaylagmistir. Bununla birlikte
hem bireyin zamandan tasarruf etmesi hem de bilgiye istedigi anda
ulasabilmesi icin yer ve zamandan bagimsiz gekilde kullanilabilen mobil
cihazlar geligtirilmistir (Dénmez, Gelibolu ve inceoglu, 2006). Bu cihazlarin
ortaya c¢ikmasi ile hizli hayat akigi, bireyin 6grenme istegi ve ihtiyaci ile
harmanlanarak mobil 6grenme kavraminin ortaya c¢ikmasina yardimci
olmustur. Bilgisayarlar, mobil cihazlar ve internet baglanti teknolojilerinde
yasanan hizl gelisim ile birlikte mobil 6grenme kavrami da egitime yeni bir
ses getirmistir (Ting, 2013; Ahmed & Parsons, 2013). Mobil 63renme
dendiginde akla ilk gelen sey 6grenmenin yer ve zamandan bagimsiz sekilde
oldugu ifade edilmektedir (Bulun ve diger., 2004; Hahn, 2008; Oran ve
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Karadeniz, 2007; Parsons & Ryu, 2006). Daha dncede bahsetmis oldugumuz
elektronik 6grenme icin dnceden belirlenmis mekanlarda bulunan masaustu
bilgisayarlar ve baglanti olarak sabit hat internete ihtiya¢ duyulurken, mobil
cihazlar ile bu sinirlamalar tamamen ortadan kaldirmigtir (Kukulska-Hulme ve
Traxler, 2005).

S06z konusu mobil teknolojiler sosyal ve toplumsal yagsamin hemen her
alaninda oldukga ragbet goren ve kullanilan aygitlardir. Geng nufusun daha
cok tercih etmis oldugu mobil teknolojiler gunumuzde artik her yas
grubundan insana hitap etmektedir (Wang ve dig., 2005; Ozdamli, Soykan ve
Yildiz, 2012;Taleb ve Sohrabi, 2012). Tum egitim ortamlari, kamu hizmetleri
ve sosyal paylasim aglari bu teknolojilerin yayginlasmasinda buyuk rol
oynamigtir. Ayrica gundelik hayatimizi kolaylastirmasi ve is dinyasina yeni
bir boyut kazandirmasi dolayisi ile mobil cihazlar fazla ragbet gormektedir.
Tam bu teknolojik gelismeler insanlarin hayatina mobilite kavramini
vazgecilmez bir olgu olarak sokmustur (Al-Fahad, 2009; Wang, Wu, & Wang,
2009).

Bilgisayar ve internet kullaniminin Ulkemiz ve dinya capinda hizla
arttigini gormekteyiz. Dunyada internet kullanici sayisi yaklagik 2.5 trilyona
yakin ve bu sayl hala hizla artmaktadir (Internet Users in the World
Distribution by World Regions, 2012). Mevcut olan bu artig sayesinde
internete  erisim saglamak i¢cin  mobil teknolojilerin  kullaniimasi
yayginlagmistir. Tabi bu durum mobil cihazlarin gelismesini de gerekli
kilmistir. Hizla gelisen bu cihazlarin hemen hemen bilgisayarlarin
becerilerine yakin olarak hizlandirilmasi ve gelistiriimesi ¢ok zaman

almamistir. Bu cihazlar isletim sistemine sahip,

cesitli tm uygulamalar galistirabilecek kapasitede sistemlere sahiptir.
Tam bu gelismelerin yine her alanda oldugu gibi egitim alaninda da
kullaniimasi gundeme gelmis ve mobil 6grenme kavrami olarak literatirde

yerini almistir.

Olusturulan uzaktan 06grenme ortamlari ile mobil teknolojilerin
birlegtiriimesinden ortaya ¢ikan, mekandan bagimsiz olarak kisinin egitim

icerigine ulasabilmesini saglayan ve ayni zamanda dinamik olarak hazirlanan
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web ortamlarindan yararlanabilme ve diger kullanicilarla iletisim kurmayi
etkin kilan bu 6grenme bigimini mobil 6grenme olarak tanimlamak mumkun.
Bu 6grenme bigimi, uzaktan O0grenme uygulamalari i¢in kullanildigr gibi
geleneksel oOgrenmeyi desteklemek amaciyla da kullanilabilmektedir.
Gunumuzde internet teknolojilerinin gelismesi sayesinde bilgisayarlarinda
kablosuz baglanti 6zelliklerini tagimasi ile mobil iletisim cihazlari ve kisisel
bilgisayarlar arasinda basit bir gekilde iletisim kurulmasina olanak
saglamistir. Bu gelisme ile birlikte yine uzaktan egitim uygulamalarinda mobil
ogrenmenin etkin bir sekilde kullanilabilecegi disuncesini ortaya koymusgtur
(Taleb ve Sohrabi, 2012).

Mobil 6grenme genel olarak tablet bilgisayarlar ve akilli telefonlar ile
yapilan egitim olarak adlandirilsa da bazi kesimlerce taginabilen olarak da
anlamlandiriimaktadir. Bunun yaninda bireyin istegi disinda olusan 6grenme
bicimi olarak bilinen informal 6grenme igin yeni bir ortam olarak mobil

0grenme gosterilebilir.

Mobil ve kablosuz iletisim teknolojilerinin kullaniimaya baglanmasi ve bu
teknolojilere olan ihtiyag yaklasik olarak 2010 yilindan sonra hemen hemen
tum sektorlerde ve alanlarda varligini hissettirmigtir. (Lindgren ve dig., 2010).
Tabi bu ihtiyaclardan dolayi sektorlerdeki yerini almasi ise ¢ok zaman
almamigtir. Ticaret, saglik, hukuk, kamu ve bir¢ok diger alana bu teknolojiler
entegre edilerek daha iyi verim alinmaya baslanmigtir. Ozellikle bireyin tim
hayati boyunca devam eden ve en Onemli alanlardan biri olan egitim
alaninda da bu yeni teknolojiler kendine yer bulmustur (Ates, 2010). Bunun
yaninda mobil teknolojilerin kisiye 0zel secenekler sunmasi, 6grenme
ortamlarinin da bu Ozelliklere gore uyarlanmasini mumkun kilmaktadir.
Boylece mobil 6grenme ortamlari, bireysel g¢alismalara grup calismalarina

uygun oldugundan tamamen 6grenene hitap etmektedir (Ozan, 2010).

Mobil teknolojilerin kullanimi konusunda bilinen bir gsey var ki bu
teknolojilere geng kitlenin daha c¢abuk ayak uydurdugu, kabul ettigi ve
kullandigidir (Soykan ve dig, 2012). Bu geng¢ kesimin mobil uygulamalarda
tercih ettigi alanlar ise basta sosyal paylasim ve iletisim, 6grenci bilgi
sistemleri, eglence ve oyun uygulamalaridir (Saran ve dig., 2009; Tarimer ve
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Okumus, 2010; Kabilan, Ahmad ve Abidin, 2010; Gulseren, 2006; Karaman
ve dig., 2008 ).

Bu denli gelisen mobil teknolojiler sayesinde e-devlet uygulamalari da
vermis oldugu hizmet ve bilgi servisleri sayesinde insanlarin mobil yagsama
gegisini saglamistir. Bu gegis surecinde bireylerin birgok agidan sorunla
kargilagsmasi mumkundur. Karsilasilan bu sorunlar kisaca, guvenlik ve kigisel
haklar, mali sorunlar, teknolojik altyapi ve organize olamama sorunu
bunlardan baglica olanlaridir (Ebrahim, 2010). Ayrica mobil teknoloji
kullanilarak verilen hizmet ve servislerin, bu servisleri kullanacak olan
kisilerin talepleri dogrultusunda calisiimasi ve isteklerinin giderilmesi yoninde
olmalidir (Davison, 2010).

Bu sayede yeni bir kavram olan m-devlet ve m-6grenme uygulamalari,
insanlarin mobilite kavramini hayatlarinda benimsemesinin temellerini
olusturmaktadir. Pek’e (2009) gore mobil 6grenme gunumuzde en yeni
ogrenme bigimlerinden biri olup, ayrica kisa surede bir ¢ok kisiye ulasma

imkani sunan bir 6grenme yontemidir.
Temel 6zellikleri agisindan bakacak olursak mobil 6grenme ;

* Bilgi toplumunu olusturan bireylerin surekli 6grenmeleri icin platform

olusturmasi,
» Ogrenmeye hiz ve gesitlilik katmasi,

« Ihtiyag durumunda yer ve zaman sorunu olmadan hizli bir sekilde

sorun ¢dézumleme,
» Ogrenmede mekan ve zaman sorununu ortadan kaldirmasi,
* Eglence ve 6grenme kavramlarinin birlikte kullaniimasi,
» Ogrenmede bireylere firsat esitligi saglamaktadir (Yamamoto, 2009).

Verilecek olan egitim sureci boyunca veya surecin belli araliklarinda
mobil teknolojilerin  kullanildigi  egitim tirand mobil 6grenme olarak
tanimlanabilir (Oran ve Karadeniz, 2007). Diger yandan mobil é3renme,
editim icerigine erisme, Ogretici ve Ogdrenenin surekli irtibatta olmasini
saglama, istenilen anda arastirma yapmay! kolaylastirma, bireyi daha

uretken yapma ve bilgi aligverigini verimli hale getirme acgisindan etkili bir
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egitim yontemi olarak goze carpmaktadir (Keskin, 2010; Wexler ve Brown,
2008).

Gun gectikce yenilenen hayat kogulari ile bireylerin bilgiye olan ihtiyaci
da surekli artmaktadir. Buna bagl olarak her gecen gun yenilenen ve
bilgisayarlara yakin 0zelliklere sahip olmaya baglayan mobil aygitlar
sayesinde m-0grenme de buyuk onem kazanmigtir. Tum bu gelismelerle
beraber bilgide surekli gogalmaktadir. Bu bilgilere ulagmak i¢in ortamlarin
geligtiriimesi de gindeme gelmistir. Tabi bu ortamlari geligtirmek alanda
uzmanlhk gerektiren becerilerdir. Bunun igin iyi bir programci ve bunun
yaninda da iyi bir egitimci olmak gerekmektedir. Bireyin bilgiye ulasabilmesi
icin bu ortamlarin ¢ok basit sekilde direk konuya hitap etmesi ve kullanicinin

dogrudan bilgiye ulagsmasini saglamalidir.

Mobil teknolojilerin sagladigi avantajlar ve firsatlar sayesinde bireyler
daha hizl ve istedigi zaman 6grenebilme sansina kavusmuslardir. Boylece
bireyler yasam boyu 6grenen olma yolunda ilerlemektedirler. Hayat boyu
ogrenme kavramini goz onunde bulundurursak olusturacagimiz m-6grenme
ortamlarinin her kesime hitap etmesi ¢ok 6nemlidir. CUnkd bu bireylerin
teknolojiyi  kullanabilme yeterlilikleri ve vyatkinliklari acgisindan farklilik
gostermektedir. Olusturulacak ortamlar da bilgiye hizli bir sekilde ulagsmayi
hedefleyen basit ve sade ortamlar olmalidir. Bu ylUzden karmasik web
iceriklerinden daha ¢ok basit sekilde kullanilabilen web araclari ve sistemleri

ile bu sorunlarin ¢ézulmesi mamkun.

Mobil 6grenme ile ilgili yapilan arastirmalara incelendiginde, bu
ogrenme sisteminin bireylere sagladigi birgok avantaj bulunmaktadir. Bu
avantajlari asagidaki sekilde siralanabilir (Attewell, Savill-Smith, & Douch,
2009; Ozdamli, 2011; Corbeil & Valdes-Corbeil, 2007; Koole, 2009).

- Ogrenen bireylerin bilgi seviyelerine gére uyarlanabilir,

- Bilgi kaynaklarina istenilen zamanda, kolay bir sekilde ulasabilme
olanagi sadlar,

- Kullanim i¢in Ust duzey teknoloji bilgisi gerektirmez,

- Ogretenler ve 6grenenler arasinda etkilesim saglar ve motivasyonu

artirir,
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- Ogrenci-6grenci ve 6Jretmen-6grenci etkilesimi, iletisimi ve isbirligini
kolaylagtirmasi,
- Coklu ortam materyalleri ile daha zengin igerik saglanmasi,
- Maddi agidan daha uygun cihazlar ile egitim saglanabilir,

- Geleneksel 6grenme ve e-6grenme ile birlikte kullanilarak etkilesimin

artmasi,
- istenilen mekan ve zamanda égrenme imkani sunar,
- Ogrenci ihtiyaglarina aninda donuit verebilir,

- Her bireyin kendi 6grenme stiline ve yetenegine gore ogrenebilmesini

saglar,
- Ogrenme materyallerine ve bilgilere kolayca ulasim saglar,
- Zamanin verimli kullanilmasini saglar,
- Ogreten ve 6grenen bireylere bagimsizlik ve esneklik saglamasi,

Mobil 6grenme konusunda yukarida siralamigs oldugumuz birgok
avantajin yaninda tabi ki c¢esitli sebeplerden dolayr meydana gelen
sinirhliklar ve dezavantajlari da bulunmaktadir (Clough, Jones, McAndrew, &
Scanlon, 2009; Ozdamli, 2011; Neil, 2003; Corbeil & Valdes-Corbeil, 2007;
Singh & Zaitun, 2006).

- Ogrenmenin dis etkenler tarafindan kolayca kesilebilmesi ve

motivasyon bozuklugu,
- Ogrenen bireyin kontroliinde yasanan zorluklar,
- Mobil araglarda bulunan verilerin guvenligi agisindan yasanan sorun,
- Cihazlarin kullanimi agisindan 6grencilerde yasanan sorunlar,
- Sanal klavyenin getirdigi kullanim zorlugu,
- Geleneksel sinif ortamindaki yuz yuze etkilesimi saglayamama,

- Ortak bir igletim sisteminin olmamasindan dolayl 6grenme ortamlarinin

kullaniimasinda yarattigi sorunlar,
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- E-6grenme uygulamalarini, m-6grenme uygulamalarina donustirme

oldukga gugtdr,
- internet ortaminda video izlerken gesitli sorunlar yasanabilmektedir,
- Teknik altyapinin guncellenmesi agisindan yasanan sorunlar,

- Bazi mobil cihazlarin ekranlarinin oldukga kugik olmasindan dolayi

internet sayfalarini géruntulemede sorun yasama,
- Teknik altyapiyi saglama agisindan yasanan maddi yetersizlikler,
- internet baglantilarindan dolayi olugacak kopukluklar ve sorunlar,

- Her bireyde farkli cihaz olma ihtimali oldugundan, hiz ve Kkigisel

performanslar agisindan yasanacak dengesizlik,

- Ayni anda birgok kullaniciya ulasildigindan baglantida kesiklik ve hiz
acisindan aksakliklar yasanabilmektedir,

- Yetersiz pil suresi,

- Cihazlarin dogru ve etkili kullaniminda bireylerde olmasi gereken

teknolojik altyapi,
- Uygulama derslerinde etkililigin dusuk olmasi,
- Tutum ve becerilere yonelik davranislarin olugsmasindaki zorluklar,
- Teknik agidan kullanicilari yonlendirme geregi duyulmasi,

- Mobil cihazlar, veri iletisimi ve bellek kapasitesi acgisindan
farklilagabilmektedirler, bu yuzden ortamlar bu etkenler gbze alinarak

hazirlanmalidir,

Mobil 6grenme sayesinde cep telefonu, dizistu bilgisayarlar, PDA’lar
vs. gibi c¢gesitli tasinabilir cihazlar, m-6grenme ortamlari igerisinde
kullaniimaktadir. Bu teknolojik mobil aygitlardaki hizli gelisim ve bu cihazlar
Uzerine yapilan galigmalarin surekli yenilenerek mobil teknolojilerin gelisimine
hiz katmasi sonucunda, mobil 6grenmenin tanimi olarak gosterilecek kesin
bir tanim olmamaktadir (Kukulska-Hulme, 2009). Yapilan en genel mobil
O0grenme tanimlarindan birisi, kullanicilarin taginabilir cihazlar ve bu
cihazlarin internet baglanti 6zelligi ile egitim ortamlarina katilabilmeleri olarak
soylenebilir (Niazi,2007). Diger bir genel tanim olarak ise mobil égrenme,
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mobil cihazlar sayesinde egitimi hizli ve kolay bir sekilde yaparak hayatimiza
yayma ve daha anlamh kilma sureci olarak tanimlanmaktadir (Al-Fahad,
2009; Wang, Wu & Wang, 2009).

Bilim adamlar1 tarafindan yapilan tanimlar, calisma alanlarina ve
cihazlara gore farkhlik gostermektedir. Bu denli hizla gelisen bir teknoloji
sayesinde mobil 6grenme konusunda iginde Turkiye ve KKTC’nin de
bulundugu bircok dunya Ulkesinde sayisiz arastirmalar, denemeler ve
uygulamalar yapilmig ve yapilmaya da devam etmektedir (Gulsegen ve ark.,
2010).

2. 1. 4. 1. Mobil Teknoloji Aygitlar

Artik gunumuzde teknolojinin hizli gelisimiyle dijital cihazlar bir¢ok
alanda kullaniimaktadir. Bu sayede geleneksel ortamlardan elektronik
ortamlara gecis baslamistir. Herhangi bir aligveris islemi veya kamudaki bir
isimizi halletmek icin teknolojik ve akilli aygitlar sayesinde pek vakit
harcamamiza gerek kalmamaktadir. Yapilan bu gibi islemler guvenli bir
ortamda ve hizli bir sekilde geri donut alinarak gergeklesmektedir. Mobil
cihazlar sayesinde bilgiye erisim ve insanlar arasi iletisim oldukga kolay bir
hal almigtir.

Mobil cihazlari genel olarak PDA ’lar, dizUstu taginabilir bilgisayarlar,
akill telefonlar ve tablet bilgisayarlar diye ayirmak mumkun.

2.1.4.1.1. Mobil Telefonlar (Cep Telefonlari)

Tasinmasi kolay, kapsama alani genis ve kablosuz iletisim sistemini
kullanan bir aygit olan cep telefonlari, sadece insanlar arasinda konusgarak
veya mesajlasarak iletisim kurmasina olanak saglayan bir aygit olarak
piyasaya cikmigtir (Sekil1). Cep telefonlari mobil cihazlar arasinda en yaygin
kullanilan m-6grenme cihazdir (Woodill, 2011).
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Sekil 1. Cep Telefonu

Simdiye kadar yapilan c¢alismalara bakildiginda egitimde en c¢ok
kullanildigi alan yabanci dil egitimi olmustur. Bu galismalar uzaktan egitim
yonteminden bagimsiz sekilde sadece cep telefonlariyla desteklenerek
gerceklesmistir. Saran, Seferoglu ve Cagiltay (2009), Cep Telefonu
Yardimiyla Dil Ogrenme adli galismasinda cep telefonlarinin yabanci dil
ogretiminde etkili oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Geleneksel olarak yapilan
dil egditiminin cep telefonlariyla desteklenerek gonderilen materyaller
sayesinde egitimdeki verim artiriimistir. Yine benzer bir ¢calisma 2010 yilinda
Sad ve Akdag tarafindan, ingilizce dersinde cep telefonlariyla uretilen sézlii
performans o6devlerinin yazili performans Odevleriyle kargilagtirimasi adli
calismalarinda bulduklari sonuglarda olumlu yéndedir. Ogrencilerin yazili
performans &devlerine oranla cep telefonlarinin ingilizce performans

Odevlerinin hazirlanmasinda buyuk yardimi oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

2.1. 4. 1. 2. Dizustii Bilgisayarlar (Laptop)

Halk arasinda dizUstu bilgisayar olarak da bilinen laptop yada diger
adiyla notebooklar tasinabilir olmasi agisindan en ¢ok kullanilan mobil
cihazlarin basinda gelmektedir. Bu cihazlarin ortaya ¢gikmasinda birgok faktor
vardir. Seyahat halinde olan is adamlari, surekli aktif olan ticaret sektoru ve
bilgiye ulasmanin en dnemli oldugu alanlardan biri olan egitim dunyasindaki
ogrenciler ve ogretmenler bu cihazlara olan ihtiyaci her zaman dile getirerek
katki saglamigtir. Bu bilgisayar tirinun temel donanimini bir ekran ve bir
klavye olugturmaktadir. Diger donanimlar ise klavyenin alt kisminda

bulunmaktadir. Ana donanim pargalari masaustu bilgisayar ile aynidir. Genel
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olarak bunlar RAM, harddisk, anakart, ekran karti, ses karti, ethernet karti en
temel parcalardir. Bir diger fark ise fare, klavye ve ekran bilesenlerinin bir
arada bulunmasiyla olusan bir aygit olmasidir. Bu bilgisayarlari avantajli
duruma getiren en buyuk diger 6zelligi ise sarj edilerek uzun sure elektriksiz
kullanilabilmesidir. Harddisk ’leri 20 GB’ tan baslayarak 300 GB’a kadar
artmaktadir. Sarj suresi olarak yaklasik 1.5 - 8 saat arasinda elektrik
olmadan kullanilabilmektedir. insanlarin ginliik hayattaki tim iglerini hizli bir
sekilde yer ve mekana bagh kalmaksizin halledebilme ¢abasi dizusti
bilgisayarlarin ¢ikisindan sonra gelisimine de buyuk etkisi olmustur. DizUstu
bilgisayarlar tasinabilir bir cihaz olmasinin yaninda ve diger cihazlardan farkli
olarak yurume esnasinda kullanilamadigi da bir gergektir (Corbeil ve Corbeil,
2007).

Sekil 2. Dizustu Bilgisayar

Gerek teknolojik altyapisi gerek, kullanim kolayhgi gerekse tasinabilir
olmasi bu cihazlari egitim i¢cin mukemmel bir ara¢ haline getirmektedir.
Ogrenciler bu cihazlar ile diledikleri yerden diledikleri anda ders igerigine,
diger arkadaglari ile etkilesim halinde aktif olarak katilabilmekte ve bilgiye
ulasabilmektedir. Boylece bir igbirlikli 6grenme ortami da olusturulmus olur.
Geligen hizli baglanti ozellikleri yani 3G, wireless, kizilotesi ve bluetooth
baglantilari sayesinde her an her yerden bilgiye ulagsmak miumkun. Bu
cihazlar tum egitim iceriklerine ulasabilecek 06zelliklerle donatiimis ve
ogrencilerin vazgegilmez dostu olmustur (Sekil2).
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2.1.4.1. 3. Tablet Bilgisayarlar

Bir bagka mobil aygit olan tablet bilgisayarlar m-6grenme igin oldukga
kullaniglidirlar. Dizustu bilgisayarlardan farkli olarak dijital kaleme sahip
olmalaridir. Bu kalem sayesinde direk tablet Uzerinde not alinarak bilgi
tablete aktarilabiliyor. Bu bilgi kaydedilerek kullaniciya daha sonra bu bilgiye
ulasma imkani saghyor. Yeni ¢gikan uygulamalar arasinda olan e-kitap bu
cihazlarda en c¢ok kullanilan uygulama olarak gbze carpmakta (Woodill,
2011). Kendilerine 6zgu isletim sistemlerine sahip olan bu cihazlar yluksek
islem hizina sahip aygitlardir. En yaygin olarak kullanilan igletim sistemleri
Android OS ve IOS dur. Sarj slresi olarak 1.5-3 saat arasindadir.
Tagsinabilirlik agisindan dizustu bilgisayarlara oranla daha kolaydir. Ancak
yuksek maliyetleri sebebiyle hala Ulkemizde istenen kullanim potansiyelini

yakalayamamistir (Sekil3).

Sekil 3. Tablet Bilgisayar

Kullanimi ¢ok kolay ve tasinabilir olmasi agisindan tablet bilgisayarlar
iyi bir egitim araci olarak goze carpmaktadir. Ses ve video kaydetme
Ozellikleri sayesinde aktif sinif ortamlarinda kayit iglemlerini daha hizl
yapmaya imkan tanir ve dijital kalem sayesinde tutulan notlarla da bu bilgiler
desteklenebilir. Tabi 6nceden de belirttigimiz gibi yuksek maliyetli olmalari en

blyuk dezavantaj olarak goze ¢arpmaktadir.
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2.1.4.1. 4. Cep Bilgisayarlar (PDA)

Kisisel Dijital Asistan yani halk arasinda Cep Bilgisayari olarak bilinen
bu aygitlar teknolojinin gelismesiyle bircok 6zellige sahip olmuslardir. ilk
olarak sadece tasinabilir bir dijital asistan olan bu aygitlar daha sonralari
eklenen Ozellikler sayesinde insanlardan oldukga ragbet gormeye
baslamistir. Bu gelisim sayesinde boyut olarak da kigilmislerdir. ilk ¢iktigi
zamanlarda video ve fotograf cekme, GPS ve multimedya islemlerini
yapabilen bu aygitlar sonra geliserek mobil telefon olarak da kullanilabilme
ozelligine sahip olmusglardir (Woodill, 2011). Duyarl ekrani sayesinde veri
girisi dijital kalemler yardimiyla ekrandan dokunmatik olarak yapilabilir. Ekran
cozunarlukleri 320x240 ile 800x600 arasinda degismektedir. Dokunmatik
ekraninin yani sira ekran tus takimi ve el yazisiyla da veri girisi yapilabilir.
Ses komutlarini algilayabilen ve bilgisayara aynen kaydeden cep
bilgisayarlari da c¢ikan yeni teknolojiler arasinda. iletisim 6zellikleri olarak
masaustu bilgisayarlar ile USB kablo araciligi ile her tarli veri transferi
yapmak mimkin. Diger iletisim 6zellikleri ise WiFi, Bluetooth ve kizilétesi
olarak siralanabilir. Bu bagdlantilar sayesinde kablosuz olarak internete
erisimde mimkiin. Isletim sistemleri ise markalar ile cesitlilik gdstermekte.
Bunlardan bazilari PalmOs, Symbian, iOS, ,Windows CE ve Android OS dir
(Sekild).

Sekil 4. Cep Bilgisayari (PDA)

Cep Dbilgisayarlari  tasidigi  ozellikler agisindan  m-6grenme
uygulamalarinda sikga kullanilan aygitlar arasinda yer almaktadir (Ozcan,
2008). Cep telefonlarina oranla daha ustun 6zellikleri olmasi agisindan daha
cok tercih edilmektedir. internete baglanma da oldukga kolaylik saglayan bu
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aygitlar egitim ortamlarinda ogrenciler ile dosya paylasimina olanak
saglayarak etkilesimli bir egitime ve oOgrenen bireylere firsat esitligi
saglamaktadir (Tarimer ve Okumus, 2010). Dijital ortamlarda yeni olarak
kullanilmaya baslanan e-kitap uygulamalarindan da cep bilgisayarlari
sayesinde yararlanabilirler. BOylece her nerede olurlarsa olsunlar bu bilgilere

kolayca ulasabilirler.

2. 1. 4. 1. 5. Ultra Mobil Bilgisayar

Tablet bilgisayarlarla benzer 6zelliklere sahip bu cihazlar farkli olarak
kendilerine 6zgu igletim sistemlerini kullanmaktadir. Uzerinde ethernet girisi,
vga cikisl, WiFi ve Bluetooth 0Ozellikleri sayesinde gittiginiz her yerde
internete  baglanarak bir bilgisayarda yapacaginiz tim iglemleri
gercgeklestirmek, ekran goruntisund daha buyuk baska bir monitére ektarmak
ve diger cihazlarla da baglanti kurmak mimkudn. Cihazin minimum donanim
Ozellikleri 128 mb bir ekran karti, 60 GB ve Ustu bellek, 7 in¢ ekran ve 800
mhz bir islemci hizi. Yiksek maliyeti ve kuguk boyuttaki klavyesi bu cihazin
en buyuk dezavantaji olarak soylenebilir.

Egitim acgisindan 6grenciler ve ogretmenler arasinda bir etkilesim
yaratarak 6grenmeyi kolaylastirmaktadir. Ogrenci bu cihaz sayesinde diledigi
yerden diledidi anda bilgiye ulasabilmektedir (Sekil5).

Sekil 5. Ultra Mobil Bilgisayar
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2.1.4.1. 6. NetBook Bilgisayarlar

Klguk olmasinin yaninda oldukga hizli bir islem gucine sahip olan bu
bilgisayar turu fiyat bakimindan da oldukga makuldur. Boyutlari da oldukga
kolay taginabilecek turdedir. Genellikle Intel’ in atom ismi verilen islemcisini
kullanan bu cihazin birgok farkli marka tarafindan Uuretilen modellerine
rastlamak mumkun. Casper, Asus, MSI, LG, Toshiba ve Acer bunlardan en
cok kullanilanlardir. Ekranlari 10 ing LCD ekranlara sahip ve optik surtcu
ozelligi olmadan satilirlar. isletim sistemi olarak Windows ve Linux ile
kullanilmaktadir. Kullanim amaglari en ¢ok internet kullanimi ve basit ofis
islemleridir. Satin alinirken sistem 6zelliklerinin diginda diger 6zellikler olarak
pil dmrinin uzun olmasina ve hafif olmalarina dikkat edilmektedir. Cok
yuksek islem gerektiren programlarda aksayabilmektedir. Kablosuz baglanti
Ozelligi sayesinde mekandan bagimsiz olarak internete baglanma imkani
tanir. Bu sebeple egitim alaninda kullanimi ancak internet ortamindaki bilgiye
ulasma, veri aligverigi ve onceden kaydedilmis bilgilerin surekli yanimizda

olmasini saglama olarak siralayabiliriz (Sekil6).

Sekil 6. Netbook

2.1.4.1.7. Akilli Telefonlar

Bildigimiz cep telefonlarinin tasidigi 6zellikler ve bilgisayar dinyasindan
gelme olan kisisel dijital asistanlarin 6zellikleriyle birlegtirilerek ortaya ¢ikan
bu cihazlar akilli telefonlar olarak adlandiriimaktadir. Bu aygitlar kendilerine
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6zgl yazilmis isletim sistemleri ile calismaktadir. Bunlari iOS, Android OS,
Symbian olarak siralayabiliriz. Bu sistemler sayesinde birgok amag¢ igin
kullanilabilmektedirler. Bu aygitlari en ¢ok bu kadar kullanilabilir yapan
Ozelliklerin baginda Ozel olarak ve birgcok amag i¢in yazilmig uygulamalar
gelmektedir. Hemen hemen her alanda yardim bulabilecegimiz bu
uygulamalar sayesinde hayatimiza birgok kolaylik sunmaktadir. YUksek
kalitedeki grafik iglemcileri sayesinde oyunlari ve multimedya goruntulerini
akici bir gekilde calistirabilirler. Kullaniciya sagladigi o6zellikler arasinda
bircok farkh formattaki dosyayi calistirabilme 06zelligi en onemli Ozellikler
arasinda goze carpmaktadir. En ¢ok bilinenler WMA, WMV, JPG, MP3 ve
MP4 formatlaridir. Bunlarin yani sira kamera ve HD kamera kayit
ozelliklerine de sahiptirler. iletisim ve network teknolojileri olarak GPRS,
Bluetooth, WAP, SMS ve WiFi Ozellikleri de bu aygitlarda mevcuttur (Sekil7).

Bu aygitlar kullanarak 6grenciler okullarda ses ve video kaydi yaparak
daha sonra tekrar dinleme ve izleme imkani bulabilirler. Klavyenin sanal
olmasi yazarak kayit islemini zorlastirmakta ve fazla zaman kaybina yol
acmaktadir. Bu yuzden ses kaydi en iyi yontemdir. Ekranlarinin da kiguk
olmasindan dolay! yazilari okumak veya internetteki bu telefonlara uyumlu
olmayan siteleri dolagsmak olduk¢a zorlagmaktadir. Tum bunlarin yaninda
maliyetleri de en az bir dizustl bilgisayar kadardir. Buda bu cihazlar igin
bayuk bir sinirhilik olarak sdylenebilir. Fakat tim bu saydigimiz avantajlari
sayesinde en c¢ok kullanilan mobil 6grenme cihazlarinin basinda
gelmektedirler (Woodill, 2011).
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Sekil 7. Akilli telefonlar

2.1.4.1. 8. Mp3 Galar

ilk olarak iki binli yillarda ortaya gikan bu cihazlar MP3 formatindaki
dosyalari okumalari igin dretilmistir. Ses dosyalarinin on kattan daha fazla
sikigtirilabilmesine olanak taniyan dijital bir format turudur. Bu sebeple
belle§imizde daha ¢ok ses dosyasi depolayabilmemize olanak verir. MP3
calarlar  diger dosya formatlarini da calistirabilecek  sekilde
programlanmiglardir. Bu cihazlar ortaya ¢ikmadan once MP3 formatindaki
ses dosyalari sadece bilgisayar ortaminda dinlenebilmekteydi. Bu durumu
fark eden programlama ve teknoloji uzmanlari hemen bu cihazlari Greterek
piyasaya surmustur. Tabi bu cihazlar sayesinde sadece muzik dinlemenin
yaninda ses kaydi, e-sesli kitap uygulamalarini da desteklemesinden dolayi
ve fiyatlarinin da uygun olmasi o6grencilerin de ilgisini ¢cekmekte gec¢
kalmamistir. Ogrenciler bu sayede cihaza kaydettigi kayitlar istedigi anda
yaninda taglyarak ulasabiliyor. ilk ¢iktiklarinda 64 MB gibi su an igin bize gok
az gelecek bir bellege sahiptiler. Fakat suan ki kapasiteleri 40 GB’ a kadar
cikmaktadir. Cok hizli sarj edilebilmelerinin yaninda 30-40 saate kadar
sorunsuz caligabilmektedir. Herhangi bir baglanti ozellikleri yoktur ve en
blyuk dezavantaj tek yonlu bir iletigsim araci olmasidir (Sekil8).
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Sekil 8. MP3 Calar

2.1.4.1.9.iPod

Apple tarafindan Uretilmis olan ve taginabilir medya oynatici olarak da
bilinen bu aygitlar iki binli yillarda piyasaya ¢ikmigtir ($ekil9). Su an piyasada
Uc cesit ipod bulunmaktadir. Bunlar dokunmatik ekranli iPodTouch, harddiskli
modeli iPodClassic verileri digerlerinden farkh olarak flashdisk’'e degil
harddiske kaydetmektedir. Bu sebeple flashdisk kullanan iPod’lar daha kuguk
boyutta olmaktadir. Video oynatabilme o6zselligine sahip iPodNano ve en
kuguk capli olani iPodShuffle’ dir. Yine Apple firmasinin Uretmis oldugu
iTunes yazilimi sayesinde bilgisayarlar ile kolayca iletisim kurulabilmektedir.
iPod yuksek ozellikleri sayesinde tarihte en ¢ok satan dijital medya oynaticisi
olarak goze carpmaktadir. Genel Ozellikleri olarak sesli kitap, muzik, ses ve
video gosterebilme 6zelliklerine sahiptirler. Bunun yaninda rehber, takvim ve
adres defteri gibi kiigiik uygulamalar da iginde barindirmaktadir. Ustiin kayit
Ozellikleri sayesinde ogrencilerin gok tercih ettigi mobil cihazlar arasinda yer
almaktadir. Ogretmenlerinde bu cihazlari derslerde 6grencilerin kayit cihazi
olarak kullanmasina izin vermesi bir avantaj olarak soylenebilir. Yazil
dokumanlari da kullanmak mumkun fakat kiguk ekranlari sebebiyle okuma
zorlagsmaktadir. Yeni c¢ikan modeller ile ekranlarin da buylyecedi
dugunulmektedir (Corbeil ve Corbeil, 2007).
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Sekil 9. iPod

2.1.4.1.10. E-Kitap Okuyucu

Kitaplanmizi dijital ortamda okuyabilmemiz icin tasarlanan genellikle
kitap buyuklugunde, ince ve dokunmatik ekrana sahip veya sayfa tuglari olan
tasinabilir cihazlardir. Su ana kadar kitap okumanin yaninda baska bir 6zellik
eklenmemis olmasindan dolay! biraz geri kalmistir. Diger yeni ¢ikan mobil
aygitlarinda bu 0zellige sahip olmasindan dolayi ve kullanilacak olan e-
kitaplarin internette Ucretli olarak satilmasi bu cihazlarin gelisememesinde
biyik rol oynamistir. insanlar hala e-kitap uygulamalarini kullanamaya
alismig degiller. Eger ilerde gikacak olan yeni e-kitap cihazlarinda yenilikler
eklenmez ise bu aygitlarin pek ragbet gorecegi bir soru isareti olarak kalabilir.
Yazili dokimanlarin kiguk boyutlarda olmasindan dolayi yuzlerce kitabi
yanimizda tasimak bu aygitlar sayesinde mumkun. Tabi sadece e-kitaplar
degdil bu cihazlarin destekledigi tim yazili materyalleri de bu cihazlar ile
kullanmamiz mUmkdn. Bunlar ders notlari, gazeteler, dergiler, kullanma
kilavuzlari vs. olarak sayilabilir. Ortama gore otomatik olarak kendiliginden
ayarlanabilen ekrani sayesinde kullanicinin goz sagligi da bu cihazlarda
dusunulmus. Kitap igerisinde gerek duyuldugunda istenilen anda isaret ve
not almak mumkun. Bir diger tercih edilmeme nedeni olarak ise piyasada

Tarkge e-kitap uygulamalarinin pek olmamasi (Sekil10).
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Sekil 10. E-kitap okuyucu

2.1.4.1.11. Flash USB Bellek

icerisindeki bilgileri kullanici tarafindan silinmedikge ve bozulmadikca
problem yaratmayan bir cihazdir. Elektrik kesintisinde dahi higbir bilgi kaybi
olmamaktadir. Bilgilerimizi muhafaza etmek igin ¢ok kullanigli bir depolama
birimidir. Yapi olarak RAM’a, igleyis olarak Harddisk’e benzemektedir.
icerisinde hareketli bir parca olmamasindan dolay! darbelerde bozulma riski
oldukgca dusguktur. Mobil alanlarda kullanimi oldukga yaygindir. Cep
telefonlarinda, dizustu bilgisayarlarda, fotograf makinalarinda ve kameralarda
da bu teknoloji kullaniimaktadir. En buylk avantajlar olarak hafif ve kuguk
boyutlari, sessiz igleyisi, hizli islem yapma ve saglam bir yapida olmasi
olarak siralanabilir (Sekil11).

Bu cihazlar igerisine yuklenen bilgileri kolayca tasiyabilip bilgisayar
ortaminda paylasabilme olanagi sayesinde oOgrenciler iginde kullanigh bir
mobil cihazdir. Buraya kaydedilen resim, video ve yazili dokiman gibi
materyalleri diger ogrenciler ile paylasabilirler.
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Sekil 11. Flash USB bellek

2. 1. 4. 1. 12. Dijital Fotograf Makineleri

Kolay kullanimi agisindan gerek projeleri, gerek kuguk capli 6devleri
gorsel olarak desteklemek acisindan c¢ok etkili bir cihazdir. Destekledigi
dosya formatlari genel olarak wmv, mov, jpeg ve gif formatlaridir. Cekilen
video ve resimler hafiza kartina kaydedilerek bilgisayar ortamina kolayca
aktarilabilmektedir. Bu sekilde bu cihaz sayesinde kaydedilen yardimci
materyaller projelerde ve oOdevlerde etkilesiminde artmasi agisindan ¢ok
yararli olmaktadir (Sekil12).

Sekil 12. Dijital Fotograf Makinesi

2. 1. 4. 1. 13. Tasinabilir DVD Oynaticilar

Ozel amagli egitim CD’leri ve hazirlanmig egitim materyallerini
istediginiz her yerde galistirabilme imkani veren kullanigli bir aygittir. Ylksek
goruntu kalitesi sayesinde kullaniciya kaliteli gortntl hizmeti saglar. Ders
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konusu hakkinda ogrencilere dnceden izletilen bir video sayesinde konunun

daha etkili ve kalici olmasini saglamaktadir (Sekil13).

Sekil 13. Taginabilir Video Oynaticisi

2.1.4.1.14. Wireless Muzik Calar

Bilgisayar ortaminda kaydedilen ses dosyalarina wireless baglantisi
sayesinde bu cihazlar yoluyla ulagsmak mumkuinddr. Bunun yaninda bu
cihazlar wma, mp3, mp5 ve wav formatlarinda kaydedilmis dosyalari da
rahatlikla acabilmektedir. Bu sayede 6grenciler calisma yaptigi alanla ilgili
ses materyallerini kullanarak 6grenme desteklenebilmektedir (Sekil14).

Sekil 14. Wireless Muzik Calar
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2. 1. 4. 1. 15. Tasinabilir Oyun Konsollari

Oyun konsollari oyun oynamanin yaninda bir ¢ok etkilesimli video ve
goruntuleri desteklemektedir. Bu goéruntuler DVD kalitesiyle bu cihazlar
sayesinde bizlere sunulmaktadir. Bu cihazlar ayrica kullaniciya WiFi ve
internet baglantisi servisi de vermektedir. M-6grenme ortamlari igin en ¢ok
gerekli olan Ozellikler yani kablosuz baglanti Ozellikleri bu cihazlarda
mevcuttur. En populer olan markalar X-Box, Portable Sony Playstation ve
Nintendo’ dur (Sekil15).

Sekil 15. Taginabilir Oyun Konsolu

2. 1. 5. Bulut Teknoloji

insan hayatinda blyiik yere sahip olan bilisim teknolojileri alaninda son
yillarda buyuk degisimler yasanmaktadir. Bu gelismelerin en yenisi ise bulut
bilisim teknolojileri olarak gb6ze c¢arpmaktadir (Fernando ve dig., 2013).
Yapilan bazi arastirmalarda web 2.0, sanal uygulamalar ve bulut teknolojiler
basi ¢eken en yeni teknolojiler olarak belirtiimektedir. Bu teknolojiler
gunumuzde artik teknoloji dunyasinda medyay! yogun bir sekilde mesgul
etmektedir. En yaygin olarak bu alanda yapilan reklamlar bu teknolojinin
gelismesine de buyuk katki saglamaktadir (Benzer, 2011; Sahin, 2010;
Turan, 2010; Fernando ve dig., 2013).

Genel olarak bakilacak olunursa ortak bir sekilde kullanilabilen
teknolojik kaynaklar, hizli kullanim kolayligi, kolay yonetimi ve ihtiyaclar
dogrultusunda olgeklendirilebilen bilgi ve iletigsim teknolojileri servisleri olarak
bulut bilisimi tanimlamak mumkin (Benzer, 2011). Sunulan bu servisler tg

kategoriye ayrilmaktadir. Bunlar altyap! servisleri, platform servisleri ve
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yazilim servisleridir. Altyapi servisleri sayesinde igletmelerin depolama
intiyaglari, ag baglantilari ve sunucu hizmetleri bulut bilisim servislerini
saglayan firmalardan temin edilebilmektedir. Yani ihtiya¢ sahiplerine sanal
donanim teknolojileri tahsis etmektedir. Bir diger servis modeli olan platform
servis modeli ise uygulamalari kullanicilar tarafindan geligtirilebilmesine
olanak saglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda gerekli olan tUm arag gereg¢
ve ortam kullanicilara saglanmaktadir. Uglinci servis tipi olan yazilim servis
modelinde ise tum ihtiyaglar ve uygulamalar servis saglayicilari tarafindan
calistinlarak takip edilmektedir. Tum hizmetler hazir olarak servis
saglayicilari tarafindan saglanmaktadir. Kullanici sadece gerekli kayit
iglemlerini yaptiktan sonra bu servislerden diledigi gibi yararlanabilmektedir
(Turan, 2010; Ylksel, 2012).

internet ortaminda kullanilan hosting servisleri kullanicilara biyiik
hizmetler sunmaktadir (Fernando ve dig., 2013). Genelde bulut bilisim ile gok
yakin bir iliskisi ve benzerligi olan bu sistemi bulut bilisimden ayiran bazi
temel Ozellikler bulunmaktadir. Bunlarin birincisi, hizmetin sadece ihtiyag
duyuldugunda saglanmasi ve kullanilan ihtiya¢ kadar ucretlendirilmesidir.
ikinci fark olarak ise ¢ok esnek bir yapiya sahib olmasi ve kullanicilara her
turld yazilim sistemlerini kullanmalarina olanak saglamasi. Yine bu olanaklari
saglarken de uygun maliyet saglamasidir. Diger buyuk fark ise hizmetin ve
yonetimin tamamen servisi saglayan firma tarafindan kontrol edilmesidir.
Tum bu imkanlardan sadece bir internet baglantisi ve bir bilgisayar sayesinde
faydalanilabilinmektedir. Gerekli baglantilar kurulduktan sonra kullanici
servisi kullanmaya hemen baslayabilmektedir ve bunun yaninda sadece
kullandigi kadar Ucret 6demektedir (Yuksel, 2012).
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Sekil16. Bulut Teknolojisi

2. 1. 5. 1. Bulut Teknoloji Avantajlan
2.1.5.1. 1. Hizh Giincelleme

Mevcut kullandigimiz yazilim surumu acgisindan eger herhangi bir
degisiklik veya guncellenme gereksinimi duyuldugunda biz higbir mudahale
veya ¢aba gostermeden otomatik olarak degisim olabilmektedir. Bu sayede
bize sunulan surekli en guncel yazilimlarla galigma olanagidir. Bu durumun
en iyi yani ise slUphesiz bu islemlerin servisi saglayan sirket tarafindan
Ucretsiz olarak yapilabilmesidir. Bu is i¢in herhangi birinin gorevlendiriimesine

gerek duyulmamaktadir.

2.1.5.1. 2. Geligmis ve Yuksek Performans

Tam iglemler oldugu gibi bulut teknolojiler Uzerinde yapildigindan dolayi
bizim cihazlarimizda herhangi bir islem kaybi veya performans dusiklGgu

s06z konusu degildir.
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2.1.5.1. 3. Dusiik Donanim Maliyeti

Bulut bilisim alanlarindaki yazilimlari caligtirabilmek i¢in sadece bir
notebook bile yeterli olabilmektedir. Kullanilan uygulamalar bulut teknolojisi
uzerinden calistirildigi icin herhangi bir yuksek sistem gereksinimi veya 0zel
bir donanim aygiti gerekmemektedir. Yani aygitimizi sadece bu yazilim ve
uygulamalara ulasabilmek icin kullanacagimiz bir ara¢ olarak soyleyebiliriz.
Yazilimlarin oldugu alandaki bilgisayarlar zaten yuksek islem ve depolama
gucune sahip bilgisayarlar oldugundan herhangi bir sorun yasanmamaktadir.
iste bu sebepledir ki ileri teknoloji ve donanima sahip olan bulut
teknolojilerine ¢ok uygun maliyetteki teknolojik araglarla dahi erigsebilmek

mimkuin.

2.1.5.1. 4. Dusiik Yazihm Maliyeti

Kullanilan tum bilgisayarlar icin farkli alanlar ile ilgili birgok program
kullanilmasi gerekmektedir. Bu program ve yazilimlarin maliyet boyutu da
onem tasimaktadir. Bulut teknolojilerinde ise sadece ihtiyaca gore ve
kullanilacak uygulamalar igin gerekli yazilimlar saglanarak maddi agidan
fayda saglanabilmektedir. Tabi bu yazilimlarin buylk sirketler agisindan
baktigimizda olusturulacak altyapi ve guncelleme iglemleri de maddi agidan
buylk dezavantajlardir. Yine bulut teknolojilerinde ise boyle yapilara gerek
yoktur. Uygulamalar kiralanarak istenildigi dogrultuda kullanilabilmektedir.

2.1.5.1.5. Grup Calismasi

Bulut teknolojilerin saglamis oldugu birgcok avantajlarin beklide en
faydali olani kisiler ve oOgrenciler arasi grup c¢alismalarinda da
kullanilabilmesidir. Bu sistem Gzerinde olusturulacak bir grup ve bu grupta
olusturulan bir dosya ile tum kullanicilar ayni anda ¢aligabilmekte ve yapilan
calismalar sohbet ortamlariyla da desteklenebilmektedir. Buna ek olarak ise
uzerinde calisilan dosya internet ortaminda oldugu igin diger kullanicilarda
her an her yerden internet baglantisi sayesinde dosyanin son haline

ulasabilmektedir.
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2.1.5.1. 6. Yiksek Depolama Kapasitesi

En avantajli ozelliklerden bir tanesi olan depolama alani 6zgurlugu
kullaniciya tabiri caiz ise sinirsiz olarak depolama yapabilme segenegi
sundugu soOylenebilmektedir. Cunku normal gunluk hayatta kullandigimiz
bilgisayarlar ile karsilastinldigi zaman bu rakamlar komik derecededir. Bu
yuzden sinirsiz tabiri kullanmak uygun olmaktadir. S6z konusu 1.5 TB’lik
depolama alanlari ile Peta Byte(PB) diye tabir ettigimiz ve 1 milyon GB ile
esdeger olan depolama alani arasinda buyuk farklar bulunmaktadir. Yine bu
depolama alanlari ihtiyaca gore ve ¢ok uygun ucretler ile temin
edilebilmektedir.

2.1.5.1. 7. Artinimis Dosya Formati Uyumu

Konuya direk ornek vererek girersek Microsoft'un saglamis oldugu
SkyDrive bulut servisinde olusturulan bir dosya diger tum bulut servislerinde
sorunsuz bir gekilde kullanilabilmektedir. Halbuki igletim sistemi ortamindaki
bazi dosyalar surum tarihine goére bile farklihk gostererek sorun
yaratabilmektedir.

2.1.5.1. 8. Yiiksek Veri Guvenligi

Hemen hemen tum bilgisayar ve benzeri cihaz kullanicilarinin bagina
gelen depolama birimi problemleri buyuk zararlara yol agmaktadir. Yapilan ve
olusturulan onca bilgiler ve veriler bir anda yok olup gidebilmektedir. Ve bu
verilere ulasmak cok kuguk ihtimal olsa bile yok denecek boyuttadir. Bu
sorunlar goz onunde bulunduruldugunda sanal ortamlarda tutulan veriler
bozulma riski az oldugundan daha kullanigh ve guvenli olmaktadir. Bulut
sayesinde internette depolanan veriler bir bagska sunucuya da aktarilarak

yedeklenmektedir. BOylece guvenlik sorunu en aza indirilmis olmaktadir.

2.1.5. 1. 9. igletim Sistemleri Arasinda Gelistirilmis Uyum

isletim sistemleri arasindaki farkliliklar ortadan kalkarak tek bir ortamda

tim uygulamalar cahstirilabilir ve tum dosyalar kullanilabilir. Kullanilan
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dosyalar bulutta depolandigl tzere ulasimda aksaklik veya sorun yasanmasi

cok diisik intimaldir.

2. 1. 5. 2. Bulut Teknoloji Sinirliliklan
2. 1. 5. 2. 1. Sabit internet Baglantisi Gerektirmesi

Kullanacagimiz tum verilerin internet ortaminda oldugunu dugunursek
herhangi bir baglanti sorununda buyuk =zorluklar yagayabiliriz. Yani
bilgilerimize ulasamayacagimizdan ¢alismalarimizda aksakliklar olabilir. Tabi
bu noktada gelisen teknoloji ile birlikte 3G iletisim teknolojisi ortaya ¢gikmig ve
bu sorun ortadan kalkmig bulunmaktadir. Tabi 3G sistemi ile alinan hiz ve

kullanim kolayldr ne kadar etkili olur oda farkli bir konu.

2.1.5. 2. 2. Dusuik Hizlarda Duzgun Caligmamasi

Eger baglanti tirumiz genig bant degil de GPRS veya Dial-Up ise
bulutumuzda iglem vyaparken ve baglantt kurarken bazi sorunlarla
kargilagabiliriz. Bu sorunlar yavas internet sebebiyle ortaya ¢ikan sorunlardir.
Tabi genis bant internet baglanti hizimiz da dusuk ise yine ayni etki ortaya
cikmaktadir. Boylece bulutta yapacagimiz iglemler ¢ok yavas olacaktir. Buda

islerimizin yavaglamasina sebep olacaktir.

2.1. 5. 2. 3. Uygulamanin Yavas GCalismasi

Daha once belirtildigi Uzere hizli bir internet baglantisina sahip
oldugumuzda ise yine bazi sikintilar yasanmakta. Bunlar kullandigimiz bulut
teknolojisini saglayan servisin yogun islem yapmasi ile alakali olarak bazi hiz
sorunlari yasanabilmektedir. Eger sunucu yogun bir sekilde caligiyorsa

yazilimimiz ve dokimanlarimizin ¢alisma hizi da yavaslayacaktir.

2.1.5. 2. 4. Glivenlik Aciklari

Bulut depolama alaninda saklanan bilgiler ¢cok nadir de olsa bazi koétu

amach yazilimcilar tarafindan hedef alinabilmektedir. Sanal ortamdan yapilan
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saldirilar ile alisiimisin diginda bazen kotu sonuglar ortaya c¢ikabiliyor ve

dosyalarimiz zarar gorebiliyor.

2.1.5. 2. 5. Sistem Giincellemeleri

Calisma alaniniz ile ilgili yazihmlar bulut UGzerinde calistigi sirece o
yazihmin tum altyapi, sistem, guvenlik ve guncellemeleri sunucu sirket
tarafindan yapilmaktadir. Bu sebeple eger sunucuda kaynaklanan bir ariza
sebebiyle olugan hatalara bizim higbir mudahalemiz s6z konusu dedildir.
Gerekli sorunlar sunucu sirkete Dbildirilerek hatalarin  giderilmesi

saglanmaktadir. Bu iglem ise bazen zaman kaybi yaratabilmektedir.

2.1.5. 2. 6. Tecriibesiz Bulut Operatorii

Kullanicisi oldugunuz bulut servisinin belirli araliklarla bakim ve servis
ihtiyaci vardir. Sunucu girket tarafindan bu gereksinimler surekli giderilmedigi
taktirde belli basl problemler meydana gelebilmektedir. Buda en buyuk zarar
olarak sayabilece@imiz veri kaybina yol agabilmektedir.

2. 1. 5. 2. 7. Kullandiginiz Programin Ozellikleri

Olugturmus oldugumuz dosyalar sunucu programin destekledigi
Ozelliklere gore de farklihk gostermektedir. SkyDrive ortaminda olusturulan
bir word belgesi GoogleDocs ortaminda acildiginda igerik olarak bazi

farkliliklar yasanabilmektedir (Ariman,2011).

2. 1. 5. 3. Bulut Teknoloji Guivenlik

Genel olarak baktigimizda insanlar bulut bilisim sayesinde birgok
verilerini sanal bulut ortamlarinda kolayca saklayabilmekte ve maddi agidan
avantaj saglamakta. Fakat tum bu verilerimizin bagska bir sunucu Uzerinde
olmasi ile akla hemen isin guvenlik boyutu gelmektedir. Bulut bilismde
guvenlik konusuna acgiklik getirmek ¢ok oOnemlidir. Kullanilan guvenlik
sertifikalarini bireyler iyi anlayip ona gore ilgili bulut servisi ile irtibata gegerek
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kullanima baslamalidir. Bireylerin bulut bilisimi tercih etmeden 06nce
kafalarina takilan en buylk soru igatreti de yine guvenlik konusudur
(International Data Corporation, 2012). Guvenlik konusunu daha Ozele
indirgeyecek olursak bulut servisini saglayan firmalarin sahip oldugu sektor
tecrubesi onemli bir rol oynamaktadir. CUnku sektordeki faaliyet suresi
zarfinda ortaya ¢ikan sorunlara ¢ozum bulmasi éenmli bir konudur. Bu gibi
durumlarda servisin kullanici ile surekli olarak irtibat igerisinde olmasi ve
kullaniciya gerekli servisi saglamasi 6nemlidir. Bunun disinda firmanin igletim
sirasinda kullandigi  metodolojiler, ( ITIL, COBIT gibi.), takip ettigi
regulasyonlar (ISO 9001, 27001-2, BS 25999 gibi.) ve elbette ki konularinda
uzman (CISSP,CEH,CISA,CCIE,GIAC vs. gibi sertifikasyonlara sahip)
yetismis personel kaynagli da hizmet kalitesi agisindan 6nemli gostergeler
olacakitir.

2. 1. 5. 4. Giincel Bulut Bilisim Ornekleri
2.1. 5. 4. 1. Microsoft SkyDrive

Parola korumali g¢evrimi¢i dosya deposu her yerde ve her zaman
kullanima hazir. Birden fazla bilgisayar kullanicilari i¢cin sorun degil kisisel
dosyalar gevrimi¢i ortamda depolanarak istenilen yerden erisilebilmektedir.
Kullanici, arkadaglariyla, is arkadasglariyla veya ailesiyle dosya
paylasabilmekte, ayrica herkes paylasilan bir klasére dosya ekleyip dosyalari

guncellestirebilmektedir.

2.1.5. 4. 2. Google Dokiimanlar

Bulut icinde kullanabileceg@iniz, olusturabileceginiz ve kaydedip
saklayacaginiz kelime iglemci, tablolama ve sunum uygulamalariyla beraber
email ve takvim hizmetlerini iceren bir paket sunuyor. Kigisel kullanim ile
beraber, dosyalar Uzerindeki ortak calisma teknolojisiyle firmalar i¢in de
inovatif bir ¢ézim platformu olusturmaktadir. Web’e ulagmak igin ne
kullaniyor olursak olalim (masatisti bilgisayar, laptop, tablet pc, cep telefonu)

dokumanlarimiza erisim olanagi vermektedir.
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2.1.5.4.3. iCloud

Sadece Mac ve iOS yani Apple kullanicilar igin olsa bile, dosya
saklama ve cihazlar arasinda senkronizasyonu her Apple urinu gibi en basit
haline indiren bir web uygulamasi ve bir veri saklama yeridir. iPhone,da
cektiginiz fotograflari hi¢ bir sey yapmadan Mac,inizde goruntuleyebilir,
Mac,de guncellediginiz adres defterine aninda iPhone,unuzdan

ulagabilirsiniz.

2. 1. 5. 4. 4, Office 365

Microsoft‘un ofis yazilimlari iginde markalasmis olan MS Office,i bulut
uzerinde galigtiran bir altyapidir. Office 365, Microsoft Business Productivity
Online Suite (BPOS) ve Microsoft Office SharePoint Online, Exchange

Online ve Lync Online ile beraber yeni bir olusum sunmaya hazirlanmaktadir.

2.1.5.4.5. Dropbox

Dosyalarinizi bulut ortaminda saklamamiza olanak vererek, zaman ve
sabit disk kullaniminda buyulk dlgtde tasarruf etmeniz saglayacaktir. Online
yedekleme isleri igin de kullanabileceginiz gibi, degisik donanimlarda
calisiyorsaniz ya da farkli donanimlardaki farkli kigilerin erigip kullanabilecegi
bir alan istenildigi durumda kullaniimakta.

2.1.5. 4. 6. Evernote

Not alma, bir toplantiyi sesli olarak kaydetme, internet‘teki yazi, resim
vb. bulut Uzerinde depolayan birden c¢ok platforma destek veren bir
uygulamadir. Sakladiginiz her seye PC, Mac, iPhone, Blackberry gibi hemen
hemen her turli cihazdan ulagsmaniz mimkuan. Akliniza bir fikir geldi. Agin
mobil cihazinizdan Evernote®u ve ister yaziyla ister sesinizle kaydedin. Cekin
fotografi ve kaydedin. Begendiniz yaziyi kaydedin, sonra okuyun.
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2. 1. 6. Yasam Boyu Ogrenme

Dunya ulkelerindeki devletlerin gelisimi her alanda oldugu gibi egitim
alaninda da ilerlemektedir. Zaman igerisinde anlasilmigtir ki bir Ulkenin
gelisimini ve yenilikleri takip edebilmesinin yolu egitimden gec¢mektedir.
Egitim sistemi gunumuzde artik belli yas araliklarindaki bireylere zorunlu
olarak verilmektedir. Bu zorunluluk sureci tamamlandiktan sonra ise bireyin
egitim ve Ogretimi arttk kendi c¢aba ve istegi dogrultusunda
gerceklesmektedir. Buna bagli olarak bireylerin ilkogretim yillarinda
ogrendikleri bilgiler lise yillarina gelindiginde dahi degisip gelisebilmektedir.

Dolayisi ile eski bilgiler yenilenmesi halinde bir anlam ifade etmeyecektir.

1920’lerin baginda dile getirimeye baslanan yasam boyu 6grenme
kavrami ilk olarak Eduard Lindeman, John Dewey, ve Basil Yeaxle tarafindan
ortaya atilmistir. Saydigimiz bu isimler egitim alaninda buyuk farkliliklar
ortaya koymustur. insanlarin egitim ihtiyacini karsilamasi icin sadece
okullarla sinirli kalmadigini ortaya ¢ikaran bu bilim adamlari egitimin yagsamin
icinde ve surekli devam eden bir sure¢ oldugunu savunmaktadirlar. Yine bu
yillarda Basil Yeaxle yapmig oldugu ¢alismalar dogrultusunda “Yasam Boyu
Egitim” adl bir kitap yazarak bu alana buyuk katki saglamistir. Lindeman’da
ayni sekilde “Halk Egitiminin Anlami” isimli kitabinda yasam boyu 6grenme
kavramina buyuk olgude deginmistir (Ayhan,2005).

Bazi kesimlerce ise yagam boyu 6grenme kavraminin ¢ok eski ¢aglara
kadar dayandigi belirtiimektedir (Buyukduvenci,1983; Parker,2003). Bunun
yaninda yasam boyu 6grenme dusuncesinin ilk olarak din igerikli kitaplar ve
klasik eserler aracihigi ile insanlara yansitildigi dusunulmektedir
(Buyukduvenci, 1983). Anlatilan genel hedef ise kazanilan becerilerin akil

yolu ile yagsam boyu gelistirilerek surdurulebilecegidir.

insanlarin  okul yillarinda &grendikleri  bilgileri daha  sonraki
yasamlarinda da kullanabilmeleri ¢ok zordur. Her gegen dakikada bile ¢ok
buaylk degisiklikler yaganabilmektedir. Ortalama insan omrund goz onunde
bulundurursak sayet yasanan degdisimlerin ne kadar ¢ok oldugunu daha iyi
anlayabiliriz. Bu nedenle egitimin sadece belirli zaman dilimi arasinda

gerceklesen bir olay olmadigi ve yasam boyu devam eden bir sureg
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oldugunu sdyleyebiliriz. 1930’lu yillarin basinda bu durumu ilk fark eden
Alfred Whitehead adindaki bir bilim adami olmustur. Whitehead egitimi,
insanlarin tm hayati boyunca devam eden bir sure¢ oldugunu her zaman
dile getirerek yasam boyu 6grenme yaklasiminin gikmasi ve yayillmasina da
yardim etmigtir (MED, 2002).

1970’li yillara gelindiginde UNESCO bunyesindeki komisyon toplanarak
editimin yasamin tum suresince devam eden bir olay oldugu noktasinda
birlesmistir. Yine bu komisyon yapmis oldugu calismalar dogrultusunda
onemli noktalarda karar uUretmigtir. Komisyon aldigi kararlar neticesinde
egitim igin bazi Oneriler ortaya sunmustur. Bunlar, egitimin sadece okul
binalarinda degil her yerde yapilabilecegi ve yas sinirlamasinin ortadan
kaldiriimasi, egitim sadece okul i¢cinde degil okul disi yapilan etkinlik ve
faaliyetleri de kapsamaktadir, egitimde esneklik saglanmalidir ve egitim
surekli olarak tum yasam boyu devam eden bir olay olmalidir. Yine ayni yillar
icerisinde ekonomik kalkinma ve isbirligi 6rgutt (OECD)’nun yapmig oldugu
calisma sonucunda ortaya ¢ikan raporda bireyin gelisimi ve mesleki
alanlardaki rekabet agisindan yagsam boyu oOgrenmenin gerekKliligi

vurgulanmigtir.

1990’h yillarin ortasina gelindiginde ise yasam boyu 6grenme, egitim
sisteminin diginda kalan alanlardaki potansiyelin artmasini hedefleyen bir
yapiya sahip olmustur. Boylece zorunlu egitim sureci disinda kalan zamanda

da bireyler egitim alabilmektedirler.

OECD’nin tanimina gore yasam boyu o6grenme, herhangi bir bitis
zamani olmayan ve insanin gelisimine buyuk katki saglayan bir kavram
olarak tanimlanmaktadir. Ogrenme kiginin yasami boyunca devam
etmektedir. Fakat kiginin almig oldugu ilk egitim yani ilkogretim ve okul oncesi
donemdeki egitim suregleri bireyin gelisiminde ¢ok buyuk rol oynamaktadir.
Bu gelisim yas araligi olarak 5 ile 10 yaslarn arasinda yasanmaktadir
(Kahlert, 2000; Pillary, Wils ve Boulton-Lewis, 2008).

Gunumuzde baktigimizda yasam boyu Ogrenme c¢aga ayak
uydurabilme agisindan buyuk 6nem tasimaktadir. Adindan da anlasildigi

uzere yasam boyu dendiginde yenilenen bilgi ile dogru orantili olarak bireyin
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de bilgi dagarcigini yenilemesi ve gelistirmesi gerekmektedir. Bireyin
egitimsel ve kigisel gelisimi bir yerden sonra artik kendinden sorumludur.
Yasam boyu 6grenme ile birlikte kigiler egitim ve 6gretim kurumlari ile irtibata
gegcerek ihtiyacglari olan alanda egitim alabilmektedir.

Egitim her bireyin dogal hakki oldugu gibi bu egitim de saglanirken
esitlik on planda olmalidir. Her birey farkli alanlarda egditim alarak kendini
gelistirme c¢abasindadir. Kazanmig oldugu bilgilere yasadigi tecrubelerde
eklenerek bilginin niteligi artmaktadir. Ogrenen bireyin bilgiye nasil ulasacagi
ve oOgrenmenin nerede gerceklesecegi bireyin istegi dogrultusunda
olusturulmaktadir. Bireyin bilgi sahibi oldugu bir alandaki yaptigi ¢alismalari
daha da ileri dizeye tasiyabilmesi agisindan da yagsam boyu 6grenme buyuk
avantaj saglamaktadir. Bu amagcla olusturulacak olan bilgi kaynaklarinin da
kullaniciya buyuk esneklik saglamasi gerekmektedir.

Resmi ve Ozel kaynaklar sayesinde, bireysel veya toplumsal olarak
gelisim saglamak amagl yapilan faaliyetlerin bireyin tum yasamina

harmanlanmasi yasam boyu 6grenme olarak adlandiriimaktadir.

Resmi  kaynaklar olarak bahsettigimiz ilkogretim egitiminden
Universiteye kadar olan sireci kapsamaktadir. Ozel kaynaklar olarak
bahsettigimiz ortamlar ise kisisel ve mesleki gelisim igin saglanan egitim
ortamlaridir. Bunun yaninda bireyin tum yasami boyunca karsisina ¢ikan
gunliik olaylar da 6grenme kavrami igerisindedir. Ogrenme her gegen giin
istemeden bile olsa gergeklesebilmektedir. Ornegin radyo dinlerken,
televizyon izlerken, bir tarihi yer gezerken, trafikte araba kullanirken vs.
birgcok sey 6grenebiliriz. Bunlar kesinlikle plansiz ve dogal olarak gerceklesen
ogrenmedir. Yasam boyu o6grenme ile ilgili olarak yapilan bir aragtirmaya
gbre insanlarin tim yasam suresince 6grendigi bilgilerin sadece %15 ini
okulda 6grendikleri ve %85 gibi blylk bir oran olarak bilgiyi okul diginda
ogrendikleri sonucu ortaya ¢ikmistir (Sayilan ve Yildiz, 2005).

ilerleyen teknoloji her alanda oldugu gibi egitim alaninda da insanlara
biylik imkanlar sunmustur. iste bu noktada yasam boyu devam eden
O0grenme sureci igin egitim ortamlari olusturularak her kesimden bireye egitim

imkani sunulmaktadir. Bu imkanlar bireyin istegi dogrultusunda 6zel kurum
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ve kuruluslar tarafindan uygun altyapi hazirlanarak saglanabilmektedir. Yani
egitim sadece okul yillarinda degil kisinin istegi dogrultusunda yasam boyu
devam edebilmektedir (Calimera, 2005; Edwards, Usher, 2008). Tabi bu
egitim saglanirken yasam boyu 6grenme konusunda beceri ve tecrube

kazanmig bireyler ile calismak gerekmektedir (Demirel,2010).

Ersoy (2009) ise, “17. Milli Egitim surasi“nda ifade edilen yasam boyu
ogrenme ilkelerini genel olarak asagidaki gibi ifade etmektedir:

-Yasam  boyu Ogrenmeyi  destekleyecek, geligtirecek ve
yayginlastiracak ulusal egitim politikalari olusturulmalidir.

-Yasam boyu ogrenmeyle ilgili tUm kurum ve kuruluglardan alinan
bilgilere dayanarak bir egitim haritasi ¢ikartiimali ve konuyla ilgili yasal

duzenlemeler yapilmalidir.

-Orgiin  ve yaygin egitim merkezlerinde diizenlenen egitim

programlarinin uluslar arasi olgutlere uygun olmasina dikkat edilmelidir.

- Yasam boyu 6grenme etkinlikleri sonucunda ulusal ve uluslar arasi

standartlarda belgeler dizenlenmelidir.

-Yasam boyu oOgrenme konusunda bireyleri bilinglendirmede kitle

iletisim araclarindan yararlaniimalidir.

- Ozel egitim kurumlarinin, mesleki ve teknik egitim ile yaygin egitim

alanlarinda da egitim sunmalari saglanmalidir.

- Okullarin, halk egitim merkezlerinin fiziki yapt ve donanim

yetersizlikleri giderilmeli ve bu kurumlara mali destek saglanmalidir.

- Mesleki egitim veren okullara meslek odalari ve ilgili sivil toplum

kuruluglarinin daha fazla destek vermesi saglanmalidir.

- Mesleki ve teknik ortadgretim kurumlarinda meslek dersleri
ogretmenlerinin belirli surelerle sanayi deneyimi edinmesi igin c¢aligmalar

yapilmahdir.

- Yasam boyu 6grenme etkinliklerinin yayginlagmasi i¢in yeniden kurum

acmak yerine, var olan kurumlarin gelistirilerek kullaniimasi saglanmalidir.
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- Kiresellesme ve AB surecinde yabanci dil o6gretimine ©Onem

verilmektedir.
- Yasam boyu 6grenme, 24-26 yas arasi ile sinirlandiriimamalidir.

-Yasam boyu Ogrenme sadece Ogrenci ve caliganlarla

sinirlandirilmamalidir.

- Yuksekogretim kurulunun 1997 yilinda kaldirdigi yetiskin egitimini

lisans programlari yeniden acgilmalidir”.

Bu ilkelerden de anlasilacagi gibi, yagsam boyu 6grenme evde, okulda,
igyerinde, kitle iletisim araclari vb. gibi degigsik ortamlarda yas, cinsiyet,
sosyo-ekonomik statu ve egitim seviyesi bakimindan herhangi bir kisittamaya
tabi olmadan gerceklesen 6grenmeleri icermektedir (Demirel, 2005).

Ogrenme etkinliklerimizi hayatimizin tim alanina yayarak yasam boyu
ogrenme saglanmis olur. Birey yagsam boyu 6grenme etkinlikleri sayesinde
alaninda daha vyeterli ve yuksek potansiyele sahip bir Olglye ulasir
(Akkus,2008). Oldukga esnek bir yapiya sahip olan yasam boyu 6grenme
tum yas gruplarina hitap etmesinin yaninda daha ¢ok orgun egitimden
sonraki siirecte ihtiyag duyulmaktadir (Yorulmaz, 2011). insanlara sinirsiz bir
ogrenme imkani sunan bu yaklasim ile hayatin her evresinde yani is
ortaminda, aile ortaminda zaman ve mekan sorunu olmadan
faydalanilabilinmektedir. Tum bunlardan ayri olarak yasam boyu 6grenme,
bilgi ve becerilerin gelistiriimesi, akademik ¢aligmalar, eglence ortamlari ve
mesleki alanlarda da insanlara birgok segenek sunmaktadir (Ayhan, 2005;
Purcell,2008; Longworth,2008). Boylece birey her nerede ve hangi sartlarda
olursa olsun gerekli ihtiyacini kargilayabilmektedir. Geligsim ve 6grenme birbiri
ile ayrilimaz bir butlindir. Ogrenme ihtiyaci da genellikle gelisime ayak
uydurmak igin gerekmektedir (Edwards ve Usher, 2008).

Yasam boyu 6grenme yaklasimi ile ilgili gegen sure igerisinde yapilan
farklh tanimlar bulunmaktadir. Yapilan gesitli tanimlar yardimiyla yagsam boyu
6grenme kavraminin ortak noktalarini agagidaki gibi siralayabiliriz (Sweeting,
2000).

-Ogrenme sireci okul yillarindan emeklilik dénemine kadar

sturmektedir,
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- Resmi ve Ozel olarak verilen egitim sureci,

- Geligen ve degisen dunyaya ayak uydurabilme ihtiyaci,
- Kultdrel ve toplumsal degisimlere ayak uydurmak,

- Evrensel 6grenme firsatl sunmasi,

- ihtiyag dogrultusunda yapilan egitimin niteliksel gelisim igin énemini

vurgulamasi,

- Bilgiye ulasabilme, bilgiyi alma, gelistirme ve kullanabilme yetenegini

kazandirmasi,
- Yalniz ve kendi kendine 6grenme becerisi gelistirmesi,
- Ogrenme ve bilgi edinme siirecinin yasam boyu devam etmesi.
Literatir gozden gecirildiginde, yasam boyu 6grenme yeterliklerinin 8

baslik altinda ifade edildigi gorulmektedir (Figel, 2007; Otten & Ohana,
2009; Hozjan, 2009; Demirel, 2010):

- Anadilde iletisim: Duygu, diisiince, fikir, gercek ve kavram gibi olaylar
yazili ve sozlU olarak dile getirme(okuma, yazma, dinleme, konusma), dili

yaraticl ve uygun sekilde kullanabilme yetenegi.

- Yabanci Dillerde iletisim: Tim kiiltirleri daha iyi anlayabilme ve
iletisim agisindan onemlidir. Basari duzeyini belilemek amaciyla dinleme,

okuma ve yazma faktorleri goz 6nuinde bulundurulmaktadir.

- Matematik, Fen ve Teknolojide temel yeterlilikler: Rakamsal yeterlilik,
yasam boyunca karsilasilan sorunlarin ¢ézulmesi bakimindan ¢ok énemli bir
yere sahiptir. Karsilagilan olaylarda 6grenilen sayisal yeterlilikler tum yasam
surecine yayilarak genigletimekte ve kullaniimaktadir. Fen ve teknoloji
alanindaki olaylar ise genellikle hayatin akigi ve bu suregteki olaylar olarak
belirtiimektedir. insanlara hayati anlatan, bilgi ve teknikleri kullanabilme
becerileri 6greten alandir.

- Dijital Yeterlilik: Hizli gelisen ve degisen teknoloji sebebiyle bilgi ve
iletisim teknolojilerinde de buyuk degisimler yasanmaktadir. Bu nedenle
degisimlere ayak uydurabilmek icin gereken teknolojik bilgiler ve beceriler
belirlenmektedir.
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- Ogrenmeyi Ogrenme: Bireyin ihtiyaglari dogrultusunda uygun
firsatlardan yararlanmasi, yeni yontemler 6grenmesi ve ogrendiklerini surekli
takip ederek gelistirmesi gerekmektedir. Bunun yaninda grup olarak
ogrenebilme becerisini de kazanmis olmasi gerekmektedir.

-Sosyal ve Insani Yeterlilikler: Bireyin yasadi§l sosyal gevre ve is
yasaminda etkili bir iletisim saglayabilmesi igin gereken kisisel ve kulturel
yeterlilikleri icermektedir. Birey sosyal ve Kkisilikli olmaldir. Birey girdigi
ortamlardaki farkliliklara ayak uydurabilmeli ve kurallari kavrayabilmelidir.
Bireyin sahip oldugu toplumsal ve siyasal bilgi o bireyin aktif ve demokratik

davranabilme becerisine fayda saglamaktadir.

- inisiyatif Alma ve Girisimcilik: Dusiinceleri pratige gegirme
becerisidir.Yaraticilik, yenilik, risk almanin yani sira belirlenen amaglara
ulasmak igcin plan yapabilme ve projeleri yonetebilmeyi de igermektedir.
Birey, isinin gerektirdiklerinin farkinda oldugu gibi ortaya ¢ikan firsatlari da
degerlendirebilme becerisi gostermektedir. Toplumsal ya da ticari etkinlikte
bulunanlarin gereksinim duydugu daha 6zel bilgi ve becerilere sahip olmanin
temelini olusturmaktadir. Ahlaki degerlerin farkinda olmayi ve iyi yonetisimi

artirmayi da igermelidir;

- Kiltirel Farkindalik ve ifade: Bir dizi kitle iletisim araglar (mizik,
performans sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar) yoluyla duygu, dusince ve
deneyimlerin yaratici bir sekilde ifade edilmesini dnemsemeyi icermektedir
(Proposal for a recommendation of the European Parliament and of the
Council on Key Competences for Lifelong Learning, 2005).

insanlarin  dogumdan  6lime kadar olan sire¢ igerisinde
gerceklestirdikleri 6grenme etkinliklerini yagsam boyu 6grenme kavrami olarak
tanimlayabiliriz. Yasam boyu 6grenme insan niteligini artirma, toplumsal ve
sosyal yasam cergevesinde yapilan oOrgun, yaygin ve dogal ogrenme
sayesinde gerceklesmektedir (Council of Europe, 2000). Bu &6grenme
etkinliklerini asagida ayri ayri ele alabiliriz.

- Orgiin Egitim ile Ogrenme (Formal Ogrenme): Egitim ve o6gretim
kurumlari tarafindan gerceklestirilen, egitim sonunda diploma ve amaglara

yonelik belgeler kazanilan egitim taradar.
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- Yaygin Egitim ile Ogrenme (informal Ogrenme): Bu egitim etkinligi
sonunda herhangi bir sertifika veya belge verilmeyebilir. Belli bir egitim
sistemi Uzerinden yapilmaktadir. En genel ihtiyag alanlari olarak sirketler, sivil
toplum orgutleri, dernekler ve bunlara ek olarak sanat, spor, muizik
alanlarinda da ihtiyaglar  dogrultusunda destek olarak  egitim

gerceklestiriimektedir.

-Dogal Ogrenme (informal Learning): Yasam boyunca devam eden
egitim etkinliklerinin plansiz sekilde ve gelisiglizel olarak gerceklesmesi ile
ogrenme gerceklesmektedir. Gegen zaman ve hayatin akigi ile baglantili

olarak bireyler bazen farkinda olmadan da bilgiyi 6grenebilmektedirler.

Bu U¢ ana unsur birbirini tamamlamaktadir. Ayri ayri ele alindiginda ise
orgun egitimin daha 6n plana giktigini sdyleyebiliriz. Bunun yaninda orgun
editim yaygin ve dogal egitim ile butunlegsmis ve bireylere yasam boyunca
yeni firsatlar saglamistir. Buna Ornek olarak bilgisayar kullanimi sadece
okullarda orgun olarak degil, okula gitmeyen bireyler icin de kurslarda yaygin
olarak verilmesi gerekmektedir. Bu iki egitim seklinin yani sira dogal 6grenme
de bu sureg¢ igerisinde kendine yer bulmakta ve gergeklesmektedir.

2. 1. 7. Mobil Ogrenme ve Yagsam Boyu Ogrenme

Yasam boyu 6grenme genellikle yetiskin egitimi ile iligkilendiriimektedir.
Fakat igin icine yaygin ve informal 6grenme de girdiginden yagsamin her ani
ile ilgili olabilecegi ortaya c¢ikmaktadir. Surekli gelisen teknoloji ve bilgi
bireylere sinirsiz 6grenme firsatlari yaratmaktadir. Toplumlarin, bilgi ve
teknoloji ¢cagini izleyebilmeleri icin kendilerini surekli egitme gereksinimleri
vardir. Bunun igin de sadece oOrgun egitimin yeterli olmayacagi aciktir.
Egitimin dmur boyu sirmesi, bireylerin surekli kendi bilgi, beceri ve yetilerini

geligtirmesi toplumlari da daha ileriye goturecektir.

Yasam boyu 6grenme yaklagimi igin etkili bir ydontem olarak gosterilen
mobil 6grenme 2000’li yillarin baginda kullaniimaya baglanmistir. Bu yillardan
itibaren artik mobil 6grenme tim bireylere bilgiye ulagsmada yasadiklari yer
ve zaman gibi sinirliliklari ortadan kaldirmasi agisindan buyuk fayda
sagladigi gorulmektedir. Yagsam boyu 6grenme ile mobil 6grenmenin beraber
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kullanilarak gerceklestirilen egitimler Gzerine galismalar artmaktadir (Moura
ve Carvalho, 2008). Mekandan ve zamandan bagimsiz 6grenme, yasam
boyu 6grenme, yaparak yasayarak ogrenme gibi kavramlarin yukseliste
oldugu gunumuzde internet ve mobil teknolojiler, 6grenenlere ve egitimcilere
onemli olanaklar sunmaktadir. Bilgiye ulagilmasi agisindan esnek bir ortam
sunan mobil 6grenme ogrencilere ve yetigkin bireylere zamandan tasarruf da

saglamaktadir.

2. 1. 8. Mobil Ogrenme ve igbirlikli Ogrenme

Zaman ilerledikge egitim alanindaki yenilikler de hizla gelismeye devam
etmektedir. Bu gelisen yontem ve teknikler egitimde uygulanmasi
denenmekte ve yapilan deneme sonucunda uygun bulunan teknikler kalici
olarak kullanilmaya devam edilmektedir. Bu uygulanan tekniklerden etkili
olanlardan birisi de igbirlikli 6grenme olarak bilinmektedir. ilk baslarda
geleneksel egitim ortamlarinda sik¢a kullanilan igbirlikli 6grenme yontemi ile
ogrenciler sinif igerisinde gruplar halinde calismakta ve o6gretmenleri de
ihntiya¢ halinde gruplara gerekli mudahale ve yardimi yapmaktaydi (Aksoy ve
Doymus, 2011). Bu nedenle 6grencilerin basarisini artirmadaki en onemli
unsur kullanilan 6grenme ydntem ve teknikleridir. Ogrencileri aktif olarak
derse ve yapilan egitim uygulamalarina katma acgisindan igbirlikli 6grenme
oldukga faydal bir yontemdir (Doymus, 2007; Gillies, 2008).

isbirlikli  ®3renmenin yapilan c¢alismalar dogrultusunda tanimina
bakacak olursak olusturulan kiguk gruplar halinde belirlenen bir konuya
¢ozum getirmek veya bir gorevi yerine getirmek yani belli bir amag
dogrultusunda beraber calisarak 6grenmenin gergeklestiriimesi durumudur.
Fakat yanlis anlagilmamasi gereken bir nokta ise her grup galismasinin bir
isbirlikli dgrenme olmadigidir. isbirlikli 6grenmede grup elemanlari yapilan
calismada amacin kisisel 6grenme olmadidini ve eger isi tamamlamamasi
durumunda tim grubunda aksayacagini bilmektedir. Bundan dolayi aksayan
veya geg 6grenen grup arkadaglarina da yardim ederek birlikte 6grenmelerini

saglamis olur. En 6nemli ve temel amag birlikte galisilarak ortaya ortak bir
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arinan ¢ikmasidir (Johnson ve Johnson, 1996; Doymus ve dig., 2009;
Davison ve dig., 2008).

Bu denli etkili bir yontemin artik geleneksel 6grenme ortamlarinin
yaninda en c¢ok kullanilan egitim yontemlerinden olan e-0grenme
uygulamalarinda da kullanilmasi kaginilmaz olmustur. S6z konusu kullanilan
internet tabanli egitim uygulamalariyla gundeme gelen kendi kendine
ogrenme, yapilandirmaci 6grenme, bilgi ve dugtince paylasimi ve en onemlisi
igbirlikli 6grenme yontemleri cografi olarak birbirinden uzakta bulunan
bireylere sagladigi avantajlar agisindan oldukga ragbet gormektedir.
Ogrenciler internetin saglamis oldugu sesli, gérintili ve yazili materyalleri
paylasarak etkilesimde bulunabilmektedirler. Yapilan bazi c¢alismalar ise
teknolojik araclar ve uygulamalar ile isbirlikli 6grenme yonteminin birlikte
kullaniimasini aragtirmaktadirlar (Janssen ve dig., 2005).

Bagka bir degerlendirme olarak ise isbirlikli 6grenme ve paylagim aginin
Ogretmen-6grenci, ogrenci-ogrenci, 0grenme kurumlari ve Ogrenme
kaynaklari arasinda iletisim saglayarak olusturulan ve kullanilan bir 6grenme
sekli olarak tanimlamaktadir (Goodyear, 2004). internet destekli araclar
sayesinde ogrenciler arasindaki iletisim saglanarak igbirlikli 6grenme ortami
kolayca olusturulabilmektedir (Cavus, Uzunboylu ve Ibrahim, 2007;
Soekartawi, 2006)

Ogrencilerin  teknoloji ~ destekli  igbirliki ~ 6grenme  ortaminda
calismalariyla teknolojiye yonelik tutumlari artmaktadir. Gelisen bu bilgi
caginda ogretmen adaylarinin ¢agin sartlarina uygun sekilde yetistiriimesi
gerekmektedir. Ogretmen adaylari egitim siiresince teknolojinin sagladig
imkanlardan ne kadar ¢ok faydalanirsa gelecekte 6gretmenlik hayatinda da o
kadar basarili olacaklardir (Ozdamli ve Uzunboylu, 2010). Elektronik bir
iletisim ag! kullanilarak yapilan uzaktan egitim ile beraber kullanildiginda
igbirlikli 6grenme, 6grenen bireyler agisindan daha etkili bir bigimde etkilesim
saglamaktadir (Soekartawi, 2006). Bir diger 6grenme ortami olarak mobil
O0grenme sayesinde O6grenen bireyler farkli ortamlarda olsalar dahi beraber
ayni proje Uzerinde calisabilmektedirler. Yapilan c¢alismalara gore mobil
ogrenme ortamlarinin saglamis oldugu etkilesim sayesinde igbirlikli
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ogrenmenin  bu ortamlarda etkili bir bigcimde gerceklestirilebilecegi

dusundlmektedir (Cavus, Uzunboylu ve Ibrahim, 2007; Soekartawi, 2006).

2.2. iLGILI ARASTIRMALAR

Mobil Ogrenme, Yasam Boyu Ogrenme ile ilgili yapilan aragtirmalar

asagida kisaca 6zetlenmigtir.

2.2.1. Mobil Ogrenme ile ilgili Aragtirmalar

Fernandez ve digerleri (2013) yilinda yaptiklari galismada 6grencilerin
Ozel egitim ihtiyaglarini desteklemek igin IOS araglari temelli mobil 6grenme
teknolojisi baglikli caligmalarinda 6grenme surecinin temel asamalarini
kapsayan dokunmatik Ipad ve Ipod mobil araglarina bagh Picaa isimli bir
mobil platform olusturmusglar ve kesif, bulmaca, birlik, ayirma gibi egitici
uygulama ortami hazirlamiglardir. On ve son testlere dayali bir
degerlendirme de dahil olmak (izere ispanyada 6zel egitim ihtiyaglari olan 39
ogrenciye Picaa kullanimi konusunda bir 6n deneysel ¢alisma gercgeklestirildi.
Ogrenme platformu Picaa kullaniminin temel becerileri (dil, matematik, gevre
bilinci, 6zerklik ve sosyal) gelistirilmis oldugu gdézlemlenerek, 6zel egitime
ihtiyaci olan gocuklar igin 6grenme becerilerinin gelisiminde olumlu etkiler
birakmasiyla iligkilidir. Ayrica, birgok durumda faaliyetlerinin icerigi onlarin
Ozelliklerine gore adapte edilmis ve bu kisiler daha once erisilebilir olmayan
faaliyetleri gerceklestirmek icin iyi bir firsat sahip olmuglardir. Calisma,
saglanan faaliyet turlerinin repertuar engelli 6grencilerin 6grenme amaclari
icin uygun oldugunu goOstermektedir. Son olarak, elektronik cihazlar ve
multimedya igeriklerinin kullanimi 6grenme ve dikkate olan ilgiyi attirdigi
saptanmisgtir.

Taleb ve Sohrabi (2012) yilinda yaptigi “Hareket halinde 6grenme:
Universite dgrencileri igin 6grenmeyi destekleyen mobil teknoloji kullanimi”
isimli calismada 289 Universite 0grencisinin 6grenme surecini destekleyen
mobil teknolojinin egitimde kullanimi hakkindaki goruslerini incelemislerdir.
Arastirmacilar tarafindan gelistirilen anket sonuglarina gore universite

Ogrencileri eg@itim amacgli oalrak en ¢ok hesap makinesini metin
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mesajlasmasini ve ingilizce s6zIidi kullanmaktadirlar. Bir mobil teknolojinin
¢ok amagli olmasi ,uzun pil 6Gmurla ve iyi bir ag kapsamina sahip olmasi
egitimde kullanimi agisindan buyik onem arz etmektedir. Bunun yani sira,
cinsiyetin mobil cihazlari kullanabilme acgisindan buyuk farkliliklar yarattigi
ortaya ¢cikmistir. Ayrica akademik alanda ve derslerde Universite 6grencileri
tarafindan kullanilan mobil egitim uygulamasinin da etkili oldugu sonucu

ortaya ¢ikmustir.

Gromik, (2012) ogrencilerin yabanci dil 6greniminde so6zli guvenini
artirmak igin mobil cihazlarla video kayitlari gergeklestirerek yaptiklari vaka
calismasi sonucunda oOgrencilerin  monolog konusmalarindaki kelime

sayisinin arttigini belirtmigtir.

Kim et al. (2012) gocuklar icin oyun tabanli mobil 6grenme modelini
gelistirerek etkililigini arastirmigtir. Hindistanli 6-14 yas arasinda olan 210
cocuk ile vyapilan calismada mobil ogrenmeye dayali oyun tabanl
teknolojilerin g¢ocuklara, yetiskinler tarafindan higbir mudahale ve talimat
olmadan matematik oyunlarini  oynayarak ust bilis davranislan
gerceklestirdigi gozlemlenmistir.

Sha et al. (2012) 67 ogrenciyi iki gruba ayirarak yaptiklari ¢alisma
sonucunda her yastan o6grencinin 6grenme sirasinda 6zdenetim becerileri
acisindan uygulamalarda guclikler olmasina ragmen mobil 6grenmenin
sundugu hareketli ortamlarin kendi kendilerine 6grenmelerini destekler
nitelikte oldugunu ve ust biligsel davranislarin gerceklestirimesinde onemli
bir rol oynadigini belirtmigtirler.

Yiimaz (2011) “mobil 6grenmeye ydnelik lisanslstl 6grencilerinin ve

ogretim elemanlarinin  farkindalik duzeylerinin  arasgtirimasi  “  isimli
calismasinda katilimcilarin mobil 6grenmeye yonelik farkindaliklar  alt
boyutlarda incelenmis ve mobil 6grenmeye yonelik c¢alismasi olanlar ile
olmayanlar arasinda farkli alt boyutlardaki farkindalik duzeylerinde

farkhliklarin oldugu sonucuna ulagiimigtir.

Sur (2011), yapmis oldugu g¢alismada mobil 6grenme ve web destekli
egitim konulari ele alinmis ve egitim acgisindan etkileri degerlendirilmistir.

Egitim agisindan etkilerini arastirmak igin Sinop Universitesi Gerze Meslek
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Yuksekokulu 6grencilerinden basit tesadufi ornekleme yontemi ile 89 6grenci
secilmistir. Secilen 89 6grenciden olasilikli 6rneklem yontemlerinden basit
rastgele ornekleme yontemi ile gruplar ikiye ayrilmigtir. Segilen 6grencilerin
mobil 6grenme ile egitime katiimalari, geriye kalan oOgrencilerin ise web
destekli editime katilmalari Uzerinden hareketle bagimsiz iki grup
olusturulmustur. Bu gruplar, bilgisayar donanim birimleri konusunun
ogrenilmesini desteklemek igin olusturulan web destekli egitim ve mobil
ogrenme sayfalarini istedikleri zaman ziyaret etmiglerdir. Aldiklari egitimi
desteklemek amaciyla olusturulan bu iki uzaktan egitim yonteminin 6grenciler
uzerindeki etkisi ve hangi yontemin daha etkili oldugu arastirmanin temel
problemi olmustur. Ogrencilerin olusturulan uzaktan egitim sayfalarina
girmeleri sonucu yapilan testlerde sonug¢ olarak, uzaktan egitim destek
sayfalari basariyi olumlu yénde etkilendigi sonucuna ulagilmistir. iki gruptaki
ogrencilerinde ortalamalari ylkselmektedir. Web destekli egitim grubundaki
ogrencilerin ortalamalari mobil 6grenme grubundaki 6grencilere gore daha
cok artmigtir, ancak bu artig farkhligi istatistiksel olarak énemli bir farklilik
yaratmamaktadir. Her iki grubunda aldiklari uzaktan egitim yontemine karsi
tutumlari olumlu yondedir ve aldiklari egitimden sonra tutumlarindaki

degisme istatistik olarak onemli bir sonug dedgildir.

Nordin ve arkadaslari (2010) tarafindan o6grencilerin mobil telefonlarin
ogrenme faaliyetlerinde kullanimina dair goruslerini belilemek amaciyla bir
uygulama geligtirilmigtir. Bir m-6grenme uygulamasinin basarisini etkileyen
faktorler zamandan bagimsizlik, mekandan bagimsizlik ve uygun igerik
olarak tanimlanmistir. Uygulama PHP ortaminda gelistiriimis ve veritabani
olarak MYSQL kullaniimistir. Ogrenciler uygulama araciliiyla ders konularini
anlayip anlamadiklarint 1 - § arasi rakamlar seklinde oylamaktadirlar.
Ogretmen oylama sonuglarina gére konularin dégrenciler tarafindan anlagilima
duzeyi hakkinda bilgi sahibi olabilmekte ve anlasilmayan konular igin tekrar
yapabilmektedir. Ayrica uygulama ile 6grencilere sinav uygulanabilmektedir.
Yapilan sinavlarin sonuglari veritabanina kaydedilmektedir. Uygulama
sonunda 6grenci gorusleri incelendiginde égrencilerin %80’i mobil telefonlarin
6grenme performanslarini arttirdigini disinmektedir. Yine dgrencilerin %86’

sI mobil telefonlarin 6grenme faaliyetlerinde kullaniminin kendilerinde merak



69

uyandirdigini ve motive olduklarini belirtmektedir. Ogrencilerin %50’si mobil
telefonlar Gzerinden uygulamaya erisim esnasinda baglanti yavasligindan,
%13’ mobil telefonlarinin ekranlarinin kaglik olmasindan, %9u mobil

uygulamanin kullaniminin zorlugundan sikayet etmektedir.

Hashim ve arkadaglari (2010) egitimde kullanilan m-6grenme
uygulamalarinin kullanilabilirligini etkileyen faktorleri belilemek amaciyla bir
m-0grenme uygulamasi gelistirmigtir. Uygulama ortami Java programlama
dili ile geligtirilmigtir. Sistem gereksinimi olarak GPRS 06zelligine sahip mobil
telefonlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Uygulama ise Sistem Analizi ve Tasarimi
dersini alan 66 kisiye uygulanmistir. Uygulama sonunda &grencilere
kullanilabilirlik testi yapilmistir. Bu test yapilirken uygunluk, Oogdreticilik,
esneklik, tasarim ve en az bellek kullanimi boyutlar kriter olarak
belirlenmistir. Test sonuglari analiz edilmis ve sirasiyla esneklik, uygunluk,
ogreticilik, tasarim, en az bellek kullanimi boyutlarinin m-6grenme

uygulamalarinin kullanilabilirliginde etkili oldugu belirtilmigtir.

Ally ve Stauffer (2010) yaptigi calismada uzaktan egitim uygulamalari
yardimi ile 6grenciler gunlik yasamlarinda da kullandiklari mobil cihazlari ile
ders materyallerine ulagmistir. Calismanin sonucunda ise m-6grenme
uygulamasi ile ders materyallerine ulagsmanin 0grenmede kolayliklar

sagladigi ve elverigli bir uygulama oldugu belirlenmistir.

Marcos ve arkadaglari (2010) geleneksel sinif tabanl egitime destek
amagli bir m-6grenme uygulamasi gelistirmis ve sonuglarini incelemiglerdir.
Uygulama Java gelistirme ortaminin mobil versiyonu olan JME ortaminda
gelistirilmistir. Ogrencilerin telefonlari Gzerinden erigebilecekleri bu sisteme
alternatif olarak JSP (Java Server Pages) tabanli web sayfalari da
gelistirilmistir. Calisma 3 uygulamadan olusmaktadir. ilk uygulama olarak
ogrencilerin mobil telefonlar yardimiyla egitim ortamina ulasabildikleri bir
sistemdir. ikinci uygulama égrencilerin istegine bagh olarak ayni ortamdaki
bilgilere web ile erigsebilmelerini saglayan bir sistemdir. Uglincli uygulama
olarak ise Oogretmenlerin icerik ekleyebildikleri, duzenleyebildikleri ve
ogrencilerin  basarilarini  kontrol edebildikleri bir sistemdir. Ogrencilere
calisma kapsaminda aligtirma sorulari sorulmustur. Calismaya Teknoloji,
Fizik ve Hemsirelik bolumlerinden o6grenciler katiimistir. Calisma sonrasi
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ogrencilerin  final sinavi  sonuglari incelenmigtir. Teknoloji  bolumu
ogrencilerinin %18.5 fizik bolumu ogrencilerinin %7.3, hemsirelik bolumu
ogrencilerinin  %7.1 oraninda basari artigi gosterdigi gozlemlenmistir.
Ogrenciler 6grenme faaliyetlerine katilabilme ve motivasyonu saglama
alanlarinda m-6grenme uygulamasinin tam olarak yeterli olmadigini
belirtmigtir. Yeni aligtirmalar ve 6grenme etkinlikleri ile zenginlestirilen m-

ogrenme uygulamalarinin daha etkili olabilecegi fikrine varilmigtir.

Basoglu’'nun (2010) yihinda yapmis oldugu bir calismada cep
telefonlarinin  so6zcuk oOgrenme programlarinin ve soOzcuk Kkartlarinin
kullaniminin - dgrencilerin ingilizce kelime ©6Jrenme becerilerine etkisini
Olgcmektedir. Arastirma grubu 60 kisiden olugsmakta ve karma arastirma
yontemi ile yuratulmektedir. Nicel veriler igin ise On-test, son-test kontrol
gruplar yari deneysel desen kullanilmigtir. Ogrenci basarisini belirlemek igin
25 goktan se¢gmeli soru uygulanmistir. Calisma sonunda veri toplama araci
olarak yari yapilandiriimig gorumseler kullaniimistir. Arastirma icin kullanilan
ingilizce sdzcuk 6grenme programi ¢ok basit bir program olmasina ragmen
sonuglar olumlu yonde ve cep telefonlarinda galisan programlar yardimiyla
kelime ogrenmenin ogrencilerin bilgisini s6zcuk kartlarina gore daha da
artirdigi ortaya gikmigtir.

Korkmaz (2010) probleme dayali mobil 6grenmenin ogrencilerin
akademik basarilarina etkisi isimli galismasinda mobil ve yiz yize PDO
uygulama slrecinde mobil 6grenme ortamindaki gruplarin problem
tanimlama, problem durumu ile ilgili bilinen ve bilinmeyenler, gorev
paylagimi, analiz iglemi, problem ¢ézimunu genelleme, problem ¢ézimunde
isbirligi, raporlastirma, geri bildirim, ¢6zUmun sunumu alt boyutlari agisindan
ortalama basari puani, yuz yuze ortamdaki gruplarinin ortalama basari
puanindan daha yluksek oldugu sonucuna ulasiimistir. Bu fark istatistiksel

olarak anlamhidir.

Infante ve arkadaglari (2009) ise yaptiklari calismada mobil teknolojiler
alaninda gelisen cep bilgisayarlari ve kablosuz baglantilarin igbirlikli 6grenme
uygulamalarinin  da  gelismesine etki etmektedir.  Arastirmacilar
caligmalarinda uygulamalari grup igin uygun hale getirmistir. Gelistirilen

ortamin ogrencilerin iletisimlerini, etkilesimi, koordinasyonu ve grup Uyeleri
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arasindaki uyumu arttirdigi ortaya ¢ikmigtir. Bunun yaninda mobil cihazlarin
ogrenci ve 6gretmene yuz yuze igbirlikli 6grenme ortami sundugu sonucuna

da ulagiimistir.

Fetaji ve Fetaji (2009) egitim iceriklerinin hazirlanmasi ve mobil
telefonlar araciligiyla dagitiimasi igin 6rnek bir uygulama gelistirmistir.
Uygulama gelistirme ortami olarak .NET platformu altinda C# programlama
dili kullanilmistir. Yeni nesil mobil tarayicilarin yayginhgi dikkate alinarak
uygulama HTML ortaminda sunulmustur. Uygulama Uzerinden kullanici adi
ve sifresi ile qiris yapan ogrenci aldigi dersleri giris ekraninda
gorebilmektedir. Ogrenci istedigi dersin istedigi haftadaki ders igeriklerine
ulasabilmektedir. Ogrenci ders igeriklerine ulastiginda kendisi igin tanimlanan
ddevleri gérmektedir. Odevleri arasinda ders igin geligtirilen MP3 dosyasini
dinlemek, ders icerigini okumak ve dersin sonunda test sinavini cevaplamak
bulunmaktadir. Uygulama sonuglari mobil telefonlar Gzerinden 6grenciler igin
tanimlanan gorevlerin yerine getiriimesinin 6grencilerin basarilarina katkida
bulundugunu goOstermektedir. Ayrica 6grencilerin  gorevleri arttikga
dikkatlerinin ve motivasyonlarinin azaldigi ifade edilmigtir.

Uzunboylu, Cavus ve Ercag (2009) m-6grenme ile &grencilerin
cevreye karsi farkindaliklarini artirmayi planlamiglardir. Calismaya Yakin
Dogu Universitesi, BOTE bolimiinden 41 dgrenci katilmigtir. Alti hafta siiren
bir uygulama sudrecinden sonra kullanilan program cergevesinde gevre ile
ilgili fotograflari mobil cihazlar ile ¢ekip paylagmalari istenmigtir. Calisma
sonucuna bakildiginda ogrencilerin gevreyi temiz tutma bilincinin arttig
ortaya ¢ikmistir. Diger bir sonug ise kiz 6grencilerdeki artigin erkeklere oranla
anlamli bir sekilde daha yuksek olmasidir.

Lan ve Hsieh (2009) tarafindan sinif icerisinde 6gretmen ile égrenci
arasinda etkilesimi arttirmak, ogrencinin soru sormasini tesvik etmek ve
ogrencinin derse katilimini arttirmak amaciyla bir mobil uygulama
gelistirilmigtir. Gelistirilen uygulama ile soru sorma etkinliklerine katilmayan
ogrencilerin katilmini saglamak hedeflenmistir. Bu uygulamaya National
Formosa Universitesi’'nin Bilgi Yonetimi bdélimiinde (ginci sinifta egitim
goren 54 ogrenci katilmistir. Bu uygulama ile geleneksel sinif ortaminda soru

sorma etkinliklerine katilmayan oOgrenciler mobil telefonlari Gzerinden
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kimlikleri belli olmadan 6gretmene soru sorabilmektedir. Ogretmen de mobil
telefonu Uzerinden uygulamay! kullanarak o6grencinin gonderdigi soruyu
gorebilmekte ve soruyu tum sinifin gorebilecegi bir forum ortamina
aktarmaktadir. Siniftaki tim ogrenciler mobil telefonlari Gzerinden forumdaki
sorulari gorebilmekte ve sorulari zorluk derecesine gore “anladim” ve
“anlamadim” yéniinde 1'den 5’e kadar oylayabilmektedir. Ogretmen forumda
yer alan sorularin oylama sonuglarini dikkate alarak bu sorulari sinif
ortaminda cevaplamaktadir. Geleneksel yontem ve mobil uygulama yontemi
arasindaki kargilagtirma sonucunda geleneksel ortamda sorulan soru sayisi
17, mobil uygulama ortaminda sorulan soru sayisi 39 olarak belirlenmistir.
Calisma sonunda katilimci ogrencilere bir anket yapilmistir. Bu anket
sonuglarina gore ogrencilerin %90.74’G mobil telefonlarin sinif iginde soru
sormak igin uygun bir ara¢ oldugunu disiinmektedir. Ogrencilerin
%88,88'inin mobil telefonlari Uzerinden soru sorma etkinliklerine katildiklari
belirlenmistir. Sonug olarak geligtirilen uygulama ile 6grencilerin soru sorma
faaliyetlerine  katihminin  arttirilabilecegi, 6grenci  motivasyonu ve

memnuniyetinin saglanabilecegi belirtiimigtir.

Kim (2009) yaptigi bir calismada Latin Amerika yasayan gog¢men
cocuklari i¢in bir mobil 6grenme modeli gelistirmistir. Gergeklestirilen galisma
kapsaminda strateji, uygulama, degerlendirme ve donut asamalarini
dongusel olarak birlestirmeye calismistir. Calisma sonunda ortaya c¢ikan
bulgulara gore m-6grenme modeli yaratmak igin bazi zorluklarin ve firsatlarin
ortaya ¢iktigi sonucuna ulagsmistir. Calismada tasarim stratejileri sayesinde
formal egitim sistemi icerisinde bulunamayan go¢men ogrencilerin surekli

okur-yazarliklarini geligtirebileceklerini belirtmistir.

Saran (2009) yapmis oldugu ¢alismada m-6grenmenin ingilizce kelime
ogrenme etkinliklerindeki etkililigi belilenmeye c¢aligiimistir. Bu amag igin
Microsoft .NET ortami kullanilarak bir uygulama gelistiriimistir. Ogretmen
geligtirilen bu uygulama ile yeni kelimeler igin ses kayitlari, videolar, resimler
yukleyebilmekte ve toplu SMS ya da MMS gonderebilmektedir. Uygulamaya
katilan Ogrenciler mobil telefon destekli grup, web destekli grup ve kagit
baski destekli grup olarak Ug¢ gruba ayriimistir. Mobil telefon destekli grup

Ogrencileri i¢in ingilizce kelimelerin anlatimini igeren MMS mesajlari
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olusturulmustur ve her guin 3 adet MMS d&grencilerin mobil telefonlarina
gonderilmistir. Web destekli grup o6grencileri igin kelime anlatimi iceren bir
web sayfasi geligtirilmis ve o6grencilerin bu sayfa Uzerinden kelime 6grenme
faaliyetlerine katilmalari saglanmigtir. Kagit destekli grup oOgrencileri icin
kelime anlatimi iceren kagit ¢iktilari hazirlanmig ve ogrencilere dagitilmistir.
Calisma sonugclarini degerlendirmek icin anket yontemi ile 6grencilerden bilgi
alinmis ve uygulama veritabanindaki veriler ve log kayitlari incelenmistir.
Ogrencilerin %35’i gelen MMS mesajlarini bir defa, %65'inin ise birden gok
defa okudugu tespit edilmistir. Ogrencilerin %89'u MMS mesajlarini ileride
kullanmak igin mobil telefonlarina kaydettiklerini belirtmistir. Sonug olarak bu
calisma sonunda mobil telefonlar Uzerinden MMS mesajlarinin 6grenme
faaliyetlerinde kullanimi ile ogrencilerin 6grenme performanslarinda ve
motivasyon diizeylerinde bir artis gdzlemlenmistir. Ogrenciler taginabilirligi,
esnek zamanlarda kullanilabilirligi ve dogrudan erisim imkani gibi ozellikleri
sayesinde mobil telefonlarin yabanci dil egitiminde kullaniimasinin uygun

oldugunu dusunmektedir.

Kukulska-Hulme (2009) mobil 6grenmenin dil dgrenme Uzerindeki
etkisini arastirdigi c¢alismada, dil 6gretiminde buyuk ragbet géren mobil
teknolojilerin kullaniminin en buyuk sebebi olarak bireylere formal ve informal
olarak 6grenme gergeklestirmesi ve kendi kendine ogrenebilme becerisini
geligtirdigi sonucuna varilmistir. Ayrica bir diger buylk etken olarak ise

mekan kisitlamasini ortadan kaldirdigi belirtilmistir.

Cheung ve Hew (2009), K-12 ve ylksek 6grenim surecinde mobil
cihazlarin kullanilabilirligini arastiran bir galisma yapmis ve su sonuglari elde
etmigtir;

a) Mobil cihazlarin ¢oklu ortam, iletisim ve paylasim araglari olarak

ogretmenler ve 6grenciler tarafindan kullaniminin yaygin oldugu,

b) PDA kullanan o&grencilerle, kalem ka&gitla sinav yapan d&grencilerin
arasinda fark olmadigi,

c) Sonuclara bakilarak cep telefonu kullaniminin 6grencinin  6grenme

surecine olumlu katkida bulundugu sonucunun yuksek ¢gikmasi,
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d) Mobil cihazlarin ve kullanildigi hizmetlerin fiyatlarinin cihazlari 6grenme

ogretme ortaminda kullanmak icin bir engel olusturdugu belirtilmigtir.

Vavoula ve arkadaslari (2009) tarafindan yapilan bir ¢alismada ise
ogrencilere egitim gezilerinde gittikleri yerlerle ilgili bilgi toplamalarina, daha
sonra gorebilecekleri, paylasabilecekleri bir web sitesine gonderebilmelerine
olanak saglayan bir sistem olan Myartspace’i kullanmiglar ve
degerlendirmiglerdir. Arastirmacilar ¢alismalarinda dokuz yasinda 23 6grenci
ile birlikte calismigtir. Yapilan galigmalar sonucunda myartspace hizmetinin
ogrencilerin bulunduklari muze igerisinde ilgili bilgileri bulmakta ve bunlari

sinif ortaminda yansitmakta etkili oldugu belirlenmistir.

Chen ve arkadaslar (2008) yaptiklari bir calismada kisa mesaj servisi
(SMS) ve tarayici Ozellikleri sayesinde mobil telefonlar yer ve zaman
bagimlihgr olmaksizin egitim imkani saglanabilecegi dusunulerek web tabanli
bir egitim uygulamasi geligtiriimislerdir. Ayrica mobil telefonlarin erigimi igin
egitim icerikleri sadelestirilerek bir m-6grenme uygulamasi gelistiriimigtir.
Calismaya katilan 6grencilerin mobil telefonlarina SMS ile bilgilendirme,
hatirlatma, 6dev, sinav gibi bildirimler gonderilmektedir. SMS'i alan 6grenciler
bulunduklari ortamda masadustu bilgisayar ya da dizustu bilgisayar Uzerinden
web tabanli 6grenme uygulamasina giris yapabilmektedir, 6grencinin
bulundugu ortamda bilgisayar ya da internet olmadigi durumlarda ise 6grenci
mobil telefonu GUzerinden tarayici ile m-6grenme uygulamasina
erisebilmektedir. Boylece her yerde ve her zaman egitim imkani saglanmis
olmaktadir. Bu galismaya Tayvan’da bulunan National Central University’de
Bilgisayar Bilimine Girig dersini alan 54 ogrenci katiimistir. Mobil telefonlar
uzerinden haberdar edilen 27 0Ogrenciden olusan deney grubu ve bu
uygulamadan yoksun 27 o6grenciden olusan kontrol grubu olusturulmustur.
Ogrencileri ilgilendiren bilgiler deney grubu 6grencilerine mobil telefonlar
uzerinden anlik olarak iletimekte ve ogrenciler sartlar ve tercihlerine gore
mobil telefon Uzerinden ya da bilgisayar Uzerinden 6gretim uygulamasina
giris yapabilmektedir. Kontrol grubundaki 6grenciler ise ancak web tabanl
Ogretim uygulamasina girdiklerinde kendilerine  gonderilen  bilgileri
gorebilmektedir.  Calisma  sonuglari  incelendiginde deney  grubu

ogrencilerinden %80’e yakini gonderilen 6grenme igeriklerinden memnun
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olduklarini belirtmistir. Ogrenci basarilari incelendiginde deney grubu
ogrencilerinin  kontrol grubu o6grencilerine oranla daha basarih oldugu
gorulmustar. Deney grubu 6grencilerinin bir hafta boyunca ortalama 500 kez,
kontrol grubu o6grencilerinin ise ortalama 200 kez web 0grenme
uygulamasina giris yaptiklari belirlenmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin
etkinlikleri ve basarilari dikkate alindiginda web tabanli 6grenme ve m-
ogrenmenin beraber kullanimi ile her zaman ve her yerde imkani

saglanabildigi belirtilmisgtir.

Cavus ve ibrahim (2007) ise yaptigi arastirmada kablosuz mobil
teknolojilerin egitim amaclh kullaniminda artis oldugunu bdylece dizUstu
bilgisayarlar, cep telefonu, kigisel dijital yardimcilar geleneksel siniflari her
zaman, her vyerde 0ogrenme anlayisina kavusturdugunu belirtmigtir.
Arastirmacilar, SMS mesaji aracilifiyla ingilizce kelime 6Jrenme Uzerine
etkisini arastirma amaciyla yaptiklari galismada m-0grenme teknolojileri
sistemi (MOLT) gelistirerek 45 Universite 6grencisi ile galismiglar ve galisma
sonucunda dgrencilerin ingilizce kelimeleri eglenerek égrendikleri ortaya
cikmistir.

Aburas ve Khalifa (2007), bilgi ve iletisim teknolojilerinin son yillarda
hizli degisim gosterdiginden dolayi kaliteli egitim ortaminin yaratiimasi igin
mobil cihazlar kullanilmaya baslandigini belirtmistir. Aragtirmacilar yaptiklari
calismada kigisel dijital yardimcilari Wi-Fi ozellikli beyaz tahtalarla entegre
edilmeye calismistir. Gelistirilen sistemle oOgretmenlerin beyaz tahtaya
yazdiklar el yazilari 6grencilerin kisisel dijital yardimcilarina ister el yazisiyla,
isterlerse de word formatina donusturuimus sekliyle aktarilabilmektedir.
Ogrenciler kigisel dijital yardimcilarina aktardiklari dokiimanlar (zerinde
istedikleri degisiklikleri yapabilmekte, Uzerine notlar ekleyebilmektedir.
Boylece not tutma becerisi olmayan 6grenciler bile en iyi, en anlasilir notlara
sahip olmustur.

Schwabe ve Goth (2005)'de yaptigi ¢alismada lisans dizeyinde egitim
goren ogrenciler icin mobil cihazlarla uyumlu bir egitsel oyun tasarlamiglardir.
Ogrenciler uygulama dénemi slresince konularla alakali oyunlari cep

telefonlari yardimi ile oynamistirlar. Uygulama sonrasinda gorugleri alinan
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ogrencilerin buyuk bir ¢ogunlugu ilerki donemlerde de mobil oyunlarla

gerceklesen egitim ortamlari ile 6grenmek istediklerini belirtmiglerdir.

2.2.2. Yagam Boyu Ogrenme ile ilgili Arastirmalar

Hanewald (2012) Avustralya uUniversitesinde iletisim bolimande
okuyan 93 o&grenci ile yaptigi calismada mobil teknolojiler ve diger
teknolojilerin olanaklarindan faydalanarak 3-4 kisilik gruplarda bio-teknoloji ve
genetik konularindaki bilgilerini artirmaya c¢alismistirlar.  Arastirmanin
sonucunda ogrencilerin kendi kavram haritalarini olugturmada mukemmel bir

yasam boyu 6grenme yeterliligi gostererek kontrol ettikleri goralmastur.

Hursen (2011) vyilinda yaptigi calismasinda c¢esitli ogretim
kademelerindeki ogretmenlerin yasam boyu o6grenme yaklasimina yonelik
gorus, tutum ve yeterlilik algilarint ve bu tutumlar ile yeterlilik algilari
arasindaki iligkiyi belirlemeyi amaclamigtir. Calismanin 6rneklemini 614
olusturmustur. Calismanin bulgularina bakildiginda o6gretmenlerin yagsam
boyu 6grenme becerilerini artirma agisindan karsilastiklari en blyuk engel
olarak maddi sikintilar gosterilmigtir. Ayrica ogretmenlerin yagsam boyu
ogrenme konusunda kendilerini yeterli bulmakta fakat 6grenmeye karsi ise
isteksiz olduklari ortaya c¢ikmigtir.  Ortaya c¢ikan bir diger sonug ise
ogretmenlerin yasam boyu 6grenme tutum ve yeterlilik algilari arasinda orta

duzeyde ve olumlu yonde anlamli bir iligki olmasidir.

Balasubramanian ve arkadaslari (2010) tarafindan yapilan bir
arastirmada ise Guney Hindistan“in kirsal kesimlerinde yasayan kadinlarin
yasam boyu ogrenme konusunda tesvik edilmesi amaciyla bir galisma
yapmistir. Calismada 0Ozellikle maddi durumu dusik ve okuma yazma
bilmeyen toplumlardaki kadinlara yonelik bir mobil 6grenme uygulamasi
gerceklestirerek bir yaygin egitim etkinligi duzenlenmigtir. Bunun yani sira
kadinlarin surekli olarak yasam boyu oOgrenme konusunda kendini
geligtirebilmesi igin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilmeleri Gzerinde de
durulmaktadir. Calismada bir diger Uzerinde durulan konu ise cinsiyet
farkhligidir. Arastirmada 320 kadin igerisinde rastgele 73 kadin segilerek bu
kadinlarla iletisime gecilmistir. Ayrica arastirmada nicel ve nitel olmak Gzere
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2 farkh analiz gerceklegtirilerek, gorugme ve anket teknikleri uygulanmigtir.
Arastirma sonucunda ise, formal egitimde oldugu gibi, yaygin egitimde de
teknolojiyi kullanarak insanlarda sosyal yonden bir gelisme gerceklesecegi
belirtiimektedir.

Hozcan (2009) yili itibar ile yapmis oldugu c¢alismada avrupada
uygulanan yeni bir olusum olan Lizbon stratejisinin uygulanmasiyla birlikte
AB"de gergeklesen egitim politikalarinin tarihsel gelisimine 1gik tutmaya
calismistir. Bunun yaninda arastirmada Avrupa Birligi ile birgok kurulusun
temel alindigr yasam boyu 6grenme yeterliklerini ve bu yeterliklerin geligimini
de aciklamaya calismigtir. Arastirmaci, Lizbon stratejisi ile gelisen yasam
boyu 6grenme yeterliklerini 8 baslik altinda ifade ederek bu yeterliklerin;
kisisel, sosyal ve mesleki gelisim igin bilgi, beceri ve tutumlarin bir bilegimi
olarak tanimlamaktadir. Hozcan’a gore ortaya ¢ikacak olan bu yeterliklerin;
“anadilde iletisim vyeterlilikleri”, “yabanci dilde iletisim yeterlikleri’,
"matematiksel yeterlikler ve temel fen ve teknoloji yeterlikleri’, “dijital
yeterlikler’, “6grenmeyi 0grenme”, “sosyal ve toplumsal yeterlikler”,
“girisimcilik yeterlikleri” ve “kultirel farkindalik ve ifade etme” olarak
isimlendirdigini belirtmektedir. Ortaya ¢ikan sonuglara bakacak olursak,
egditim politikalarinin gelismesinde Lizbon stratejisinin 6Gnemi vurgulanarak, bu
stratejiyle AB egitim politikalarina yeni bir bakis agisi kazandirdigi ifade
edilmektedir.

Demirel (2009) yilinda, “Yasam boyu 6drenme ve teknoloji” konulu
calismasinda ise, yasam boyu oOgrenme anlayisini ve ilkelerini hayata
gecirmede, bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6nemli bir ara¢ oldugunu
vurgulamaktadir. Ayrica, yasam boyu Ogrenme ve teknoloji arasindaki
etkilesime wvurgu yapan Demirel, yasam boyu 0grenme kavraminin

gelismesiyle ortaya g¢ikan teknoloji gereksinimlerini de irdelemigtir.

Uysal ve Sahin tarafindan (2008) gerceklestirilen bir ¢calismada ise
Yasam boyu 6grenme programlarinin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi  Bolimi  (BOTE) &grencileri  agisindan  degerlendiriimesi
amagclanmigtir. Arastirma kapsaminda Yasam Boyu Ogrenme Ogrenci
Degisim Programr'na katilan 6 Ogrencinin, programin ustin yonleri ve

sorunlari ile bu sorulara iligkin ¢ozum Onerileri belirlenmeye c¢alisiimistir.
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Ayrica arastirmada, 6grencilerin sureg igerisindeki deneyimleri géz 6nunde
bulundurularak programin 6grencilere kazandirmis oldugu faydalar, sorunlar
ve Kkarsllasilan sorunlara yonelik ¢ozumler Uretmek temel amag olarak

belirlenmistir.

Hart (2006)’'daki yapmis oldugu bir calismasinda uzaktan ogretim
teknigini  kullanarak ogrencilerin yasam boyu 0grenme yeteneklerini
gelistirmeyi planlamistir. Yapilan galisma dogrultusunda 6gretim gorevlilerinin
kendi baglarina 6grenme, sinif icerisinde kullandiklari 6gretim stratejileri ve
ogrenme aktiviteleri ve bu strateji ve aktiviteleri destekleyen gorusleri
incelenmigtir. Calisma kapsaminda caligsmaya katilan 6grencilerle yapilan
gorusmeler ile elde edilen bilgiler ogrencilerin kendi kendine 6grenme
becerilerinin sinif igerisinde uygulanan ogretim stratejileri ve 06grenme
teknolojilerinin  kullanimina  bagli olarak onemli Olgude  geligtigini

gOstermektedir.

Friesen ve Anderson (2004)'de ise egitim ve 6gretimde yasam boyu
teriminin kullaniminin geyrek asirdan beri suregeldigini belirten, yagsam boyu
ogrenme terimiyle hizla degigen bilgi dunyasi ve egitim teknolojilerine vurgu
yapmakta ve yasam boyu o6grenme ile etkilesimli teknolojiler arasindaki
iligkiye 1s1k tutmaktadir. Arastirmaci, bir yagam boyu 6grenme senaryosunun
anlatimi ile baglayan calismasinda, senaryo Uzerine literatirde kendini
gOsteren birtakim yasam boyu 6grenme Ozelliklerini izole etmektedir. Bir
sonraki adimda ise, etkilesimli teknolojilerin yasam boyu 06grenme
Ozelliklerine nasil hitap ettigi incelenmektedir. Calisma, gelismis teknolojilerin
yasam boyu ogrenme ihtiyaglarini karsilamada ortaya c¢ikan birtakim
kisittamalarindan bahsederek son bulmaktadir.

Tagpinar ve Gumus (2004)'deki ¢calismasinda AB’nin belirlemis oldugu
yasam boyu 6grenme yeterliklerinden “6grenmeyi 6grenme” kapsaminda bir
calisma gergeklestirerek, internet kafelerin egitsel bir arag¢ olarak kullanimini
irdelemiglerdir. Arastirma, internet erisim mekanlarinin basinda gelen internet
kafeleri egitim ve 6grenme acgisindan gesitli yonleri ile ele almak ve internet
kafelerin 6zellikle egitsel amagcl kullaniminin tesvik edilmesi igin gerekli olan
yontem ve duzenlemelerin tespit edilmesi amaciyla gergeklestirilmistir.
Calismada 2748 kisiye anket uygulanarak bu konudaki gorusleri belirlenmis
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ve internet kafelerin genellikle oyun ve eglence igerikli algilandigi sonucuna

ulasiimistir.
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BOLUM Il
YONTEM

Bu bolimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve
uygulama, verilerin ¢6zUmU ve yorumlanmasi, sure ve olanaklara yer
verilerek, her bir alt baslkla ilgili yapilan c¢alismalar ayrintili bir sekilde

aciklanmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, Bilisim Teknolojileri | dersinin mobil destekli 6grenme
ortami olan SkyDrive ile desteklenmesi, 6grencilerinin mobil 6grenme, yasam
boyu 6grenme yeterlilikleri ve basari duzeylerinin belirlenmesi
amaclanmaktadir. Arastirma deneysel bir galigma olup tek gruplu on-test ve

son-test arastirma modeline gore desenlenmisgtir.

3.2. Calisma Grubu

Bu galismanin arastirma grubunu 2012-2013 guz doéneminde o6grenim
goren Yakin Dogu Universitesi, Zihin Engelliler Ogretmenligi bolimi 1. sinif
ogretmen adaylari olusturmaktadir. Bu bolimu segme amacimiz ise KKTC'de
yeni ve ilk defa acgilan bir bolim olmasinin yaninda, bilgi birikimi az olan bir
bolim oldugundan dolayi ¢alismanin tesirininde en Ust seviyede olacagi
dusundlmustar. Uygulamaya katilan ve de@erlendirme igin gecgerli yanitlar
veren OJretmen adayi sayisi n=56'dir. Ogretmen adaylarinin %41.1'i kiz,
%58.9'u ise erkektir. Ayrica galismaya katilan égrencilerin yas ortalamasi
19.5 olarak belirlenmigtir. Calisma igin 56 Kkisilik bir deneysel grup

olusturulmustur.
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3.3. Veri Toplama Araci ve Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada, arastirma verilerinin toplanmasinda nicel ve nitel
yontemler kullanilarak, arastirma yonteminin zenginlestirilmesi
amaglanmigtir. Bu amagla Yakin Dogu Universitesi, Zihin Engelliler
Ogretmenligi bolimiinde 6gretim goren 1. sinif égrencilerinin yasam boyu
ogrenme konusuna yonelik yeterlik algilarini saptamak amaciyla Uzunboylu
ve Hirsen (2011) tarafindan gelistirilen “Yasam Boyu Ogrenme Yeterlikler
Olgegi (YBOYO)” (Cronbach Alpha degeri = .975) ve mobil 6grenmeye
yonelik algilarini belilrleme amacgh Ozdamli (2011) tarafindan gelistirilen
“Mobil Ogrenme” (Cronbach Alpha degeri = .950) dlgegi kullaniimigtir. Olgek
“‘Mobil  6grenmenin avantajlar”” (13 madde) ve “mobil 6grenme

ey

uygulamalarinin kullanilabilirligi” (12madde) isimli iki boyut ve 25 madde

icermektedir. Her iki olgekte 5li likert tipindedir.

Aragtirmaya katilan 6gretmen adaylarinin ders oncesi ve ders sonrasi
bilgilerini 6lgme amagcl olarak 50 sorudan olusan ve butin konulari kapsayan
bir bagari testi gelisgtiriimigtir. 50 soru igerisinde tum guz donemini kapsayan
ve her hafta yapilan egitimlere yonelik 10’ar soru sorulmustur. Gelistirilen test
madde guglik analizlerinin yapilabilmesi i¢in 100 tane 6gretmen adayina
uygulatiimistir. Madde guglik analizi sonucunda 0.30'un Uzerindeki sorular
test kapsamina alinmistir. Basari testinin madde guglik analiz indexine
yonelik bulgular Ek 5'de verilmigtir.

Bunun vyaninda 06gretmen adaylarinin, yasam boyu 06grenme
yaklagsimina yonelik yeterlik algilarini ve mobil 6grenme yeterlik durumlarini
belirlemek amaciyla uygulanan anketlerden elde edilen sonuglara gore,
ogrencilerin yasam boyu 6grenme yeterlik algilarinin neden dusuk olabilecegi
ve bu yeterliklerin nasil guglendirilebilecedi konusunda ve yine mobil
ogrenme vyeterliliklerini artirabilmek igin arastirmaci tarafindan hazirlanan ve
dgrencilerle yiiz yiize gergeklestirilen “Yagsam Boyu Ogrenme Yeterliklerine

ve Mobil Ogrenme Durumlarina Yénelik goriisme Formu” olusturulmustur.
Ayrica ogrencilerin m-0grenme ortami olan SkyDrive'in kullanimina
yonelik goruglerini alabilmek igin gorisme yapilmisgtir. Bu goérismede her

gruptan 1’er ogrenciye 7°ser soru sorulmus ve cevaplamalari istenmigtir.
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Gorusme sirasinda ses kaydi yapilmigtir. Yapilan gorigmede sorulan sorular

ek-4’te verilmistir.

3.4. Egitim Ortaminin Hazirlanmasi
3.4.1. Girig Ekrani

Mobil destekli isbirlikli 6grenme ortamini olusturmak igin ilk olarak
http://hotmail.com adresinden kayit yapilmistir. SkyDrive’a Hotmail hesabi ile
giris yapilabilmektedir. Bu nedenle Ooncelikle bir hotmail hesabi agmak
gerekmektedir. Daha sonra mail adresi ve sifre girildikten sonra SkyDrive
bulut servisine girilebilmektedir
(Sekil17).

S

& Sy Drive

Oturumumu agik birak

Hesabiniza erigemiyor musunuz?

Tek kullanimlik kodla cturum agin

Daha fazla bilgi

Microsaft hesabiniz yok mu? §imdi kaydolun

22012 Microsoft  Kosullar  Gizlilik ve Tammlama Bilgileri Yardin Merkezi  Geri Bildirim

Sekil 17. SkyDrive Oturum A¢ma Ekrani
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3.4.2. Ana Ekran

Girig yapildiktan sonra kargimiza g¢ikan sayfa ise bulut alanimizin ana
ekranidir. Burada sayfamizda yuklu olan dosyalar gorulmektedir (sekil18).

BEL £} FmmhSopian |©

Iramz st Ac e (= E (]|
Cosyalar ~
Er Son

Paylzgian

SharedlilesTrombessenger 0

Cuuplsr
QrapupS
aene s
zE0-gu 0 10
rea-grua 1L
A
FEO-nNT
Zeo-grapd

TEo-guak

Zeo-grapd

Bilgisayarlar
PC-TOSHEBA

Sekil 18. SkyDrive Ana Ekrani

3.4.3. Kendi Bulutumuzda Dosya Olusturma

SkyDrive bulut servisi igerisinde birgok galisma dosyasi olusturmak
mumkun. PowerPoint sunum dosyalari, Word kelime islem dosyasi, Excel
hesap kitabi ve OneNote not defteri gibi dosyalari bulut icerisinde olusturarak

tum iglemleri kolayca internet baglantisi olan her yerden gerceklestirilebilir
(Sekil19).

Az y=l Diosvalar b Sopker e kullamcmin SkyDr R T YT E m
Dosyalar ~
Er Son

Paylasian

SharedlileslromMessenger 0

v Dauplzr
grapups
aele s
reo-gruo 10
Fri M AT S
sea-qnunl?
IED-CILIE
£eu grap

-

Sekil 19. SkyDrive Dosya Olugturma Ekrani
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3.4.4. Kendi Bulutumuza Dosya Yukleme

Sistemden olusturulan dosyalarin yani sira bilgisayar igerisindeki birgok
turdeki dosyalari da buluta yukleyerek her yerden ulagabilmesi ve diger

kullanicilar ile paylasmak mumkun (Sekil20).

= | D bt fskydnve live mmm /s m=1000 7 @ =

Dosyalar ~
Er Son

Paylasian

SharedlileslromMessenger 0

v Dauplzr
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£eu grap

n-r A

Sekil 20. Dosya Yukleme Ekrani

Dosya yuklenirken ekrana ¢ikan pencere sayesinde ne kadar yuklendigi

ve kalan dosya boyutu hakkinda da bilgilendirme yapilabilinmektedir
(Sekil21).

pul 2ew grupd adl sullamicinin dosyalan  zzo gruss g kulame nn Seri Swalan wilyata pd =[] Wesgflagma *®
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ot
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aruad
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rotagreflar <043 px clzrae yeniden

arinG bavtlandir
gru a8

i valenting rossi 2 12802800 .jpyg Gge zeo- (%)
- grupd adl kullamanm ShyDrive’s
Masdrine yiklaniyar

fisayarlar
“DEHIBA = w2 Fntine_ross 7 MRDGIOO
%37 kargva yiklemyor

¥ D 012 Microsoft fogullar Giglilis  Gegdrciler  Lvgunsuz kullzrieibi'ciin - Torege

Sekil 21. SkyDrive Dosya Yuklenme Ekrani
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3.4.5. Dosyalar

Bulut igerisindeki secgeneklere bakilacak olursa ilk olarak “Dosyalar”

sekmesi ile kullanicinin kendi bulutundaki yukli olan dosyalari gormek
mUmkin (Sekil22).

A =] Dioswalar  Femh Sogter o b llameinin S Sieline LG A e S E | Mesailazma =

Dogsyalar ~
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T2O-gruaE
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Bilgisayarlar
PC TOIEHIBA

M 2N Micrawalt dasainr GiRlie Adigiocier Uhagursur cls o hildinn T Soflevil B e

Sekil 22. SkyDrive YUkl Dosyalarin Gérundugu Sayfa
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3.4.6. En Son Kullanilan Dosyalar

ikinci segenek olan ise “En Son” segenegi ile bulutda ve diger uyesi
olunan gruplarda g¢alisilan, agilan veya goz atilan tum dosyalar bu bolumde
gorulebilmektedir. Boylece tarihe ve saate gore siralanan dosyalara kolayca

ulasabilmek mimkun (Sekil23).
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Sekil 23. En Son G6z Attigimiz Dosyalarin Gorindugu Sayfa

3.4.7. Kullaniciyla Paylasilan Dosyalarin Goruldugu Sayfa

Bulut teknolojisi sayesinde birgok kullanici ile dosya paylasimi ve
aktarimi ¢ok kolay bir sekilde yapilabilmektedir. Bu yolla paylagilan tim
dosyalar “Paylasilan” klasorine yuklenmekte ve buradan diger kullanicilarin

paylastigi tum dosyalara ulasilabilinmektedir (Sekil24).
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Sekil 24. Bizimle Paylasilan Dosyalarin Gorundugu Sayfa

3.4.8. Grup Olusturma

SkyDrive bulut sisteminin en faydali ve iyi 6zelligi olarak gosterilebilecek
olan Ozellik 6grencilere grup olarak ¢alisma olanagi saglamasidir. Bunun igin
bulut icerisinde bir grup olusturmak gerekmektedir. Bu islemi “Gruplar”

seceneginden “Grup Olustur’ sekmesi tiklayarak yapilabilir (Sekil25).
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Sekil 25. Grup Olusturma Ekran Goruntusu
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Daha sonra ise grup olusturmak igin gerekli olan bilgiler girilerek iglem
tamamlanabilir (Sekil26). Grup olustururken kullanici kargisina ¢ikan formda
yaratilacak grubun adini ve istege bagl olarak gruba eklenecek arkadaslar e-
posta adresleri girilerek gruba davet edilebilmektedir. Diger kullanicilar

istenilirse grubu olusturduktan sonra da davet edilebilir.
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Sekil 26. Grup Olusturma Formu Ekran Goruntusu

3.4.9. Grup Alaninda Dosya Olusturma

Simdi ise ortak olarak yapilacak ¢alisma igin olusturulan grup igerisinde
dosya olusturmak gerekmektedir. ilk olarak “Gruplar’ meniisiinden dosyanin
olusturulacagi grubu agmak gerek. Daha sonra grubu bulut alanina girdikten
sonra en ustten “Olustur” segenegini segerek agilan yeni mena igerisinden ne
tur bir dosya olusturulacagi segilir (Sekil27).
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Sekil 27. Grup igerisinde Dosya Olusturma

Dosya turunu segctikten sonra ise dosyaya isim verilir (Sekil28). Dosya

ismine vyapilacak proje konusu yaziliyor. BoOylece dosya igeriginin ne
oldugunu bulut ekraninda diger kullanicilarda daha kolay gorebilir.
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Sekil 28. Dosyaya isim Verme
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3.4.10. Olusturulan Dosyanin igerik Gériintiisii

Olusturulan word dosyasi sayesinde artik calismaya baglanabilir.
Onceden sinif ortaminda da islenen Word kelime iglemci programi ile ayni
Ozelliklere sahip olmasi ile ogrenciler bu belge uzerinde higbir zorluk
cekmeden diledikleri Ozellikleri proje tasarim surecinde
uygulayabilmektedirler. En 6nemli 6zellik ise olusturulan oldugumuz dosyada
tum grup JUyeleri ayni anda bilgi ekleyebilmekte ve duzenleme
yapabilmektedir. Buda SkyDrive’'in grup projelerinin yapiminda oldukca
elverigli oldugunu gostermektedir. Olusturulan belge ile ilgili tim segenekler

ise “Dosya ” sekmesine tiklayarak gorulebilmektedir (Sekil29).
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Sekil 29. Olusturulan Word Belgesi Ekran Goruntusu

“‘Dosya” secenedi tiklandiktan sonra acilan pencerede belge Uzerinde
yapilacak bazi iglemler mevcut. ilk olarak “Bilgi” sekmesi gelmektedir
(Sekil30). Bu secenek sayesinde uzerinde g¢alisilan belgenin tum
glncellenme tarihi ve daha onceki suriimlerine “Onceki Surimler®
segenegine tiklayarak ulasabilmek mumkun. Ayrica belgemizi Word

surumleri arasinda “Cevir” segcenegi secilerek cevirebiliriz.

SCEFM

5427
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Sekil 30. Bilgi Sekmesi

ikince segenek olan “Kaydet” sekmesi ile lizerinde galismakta olunan
dosyada yapilan degisiklikleri kalici olarak kaydetmeye yarar (Sekil31).
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Sekil 31. Kaydet Sekmesi

“‘Dlzen” segenegi ise dosyayi bilgisayarda yUkli olan Microsoft Word
dosyasinin tim islevselligini kullanabilmek igin segenek sunar ($ekil32). Web
App uygulamasi ise bulutda calisan word programidir. Bu uygulama
sayesinde bilgisayarda Microsoft Word programi yukli olmasa bile bu alanda

olusturulan dosya ile istenilen iglemleri burada yapilabilmektedir.
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Sekil 33. Farkh Kaydet Sekmesi

“Farkli Kaydet” secenegdi ile olusturulan belgeyi buluta kaydetmenin yani

sira ayri olarak bilgisayara da indirilebilmektedir (Sekil33).
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Sekil 34. Yazdir Sekmesi

“Yazdir” segenegi sayesinde calisma hizli bir sekilde PDF formatina

cevirerek bir yazici sayesinde aninda ¢ikti alinabilir.
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Sekil 35. Belgeyi Paylagsma

‘Paylas” secenegi ile olusturulan belgeyi diger grup arkadaslar ile
paylasabilir veya mail olarak gonderilebilir.

3.4.11. Gruba Dosya Yiikleme

Olusturulacak proje ile ilgili tim materyalleri verilen bulut alanina

yukleyerek diger tum grup Uyelerinin bu materyallere ulasabilmesi
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saglanabilir (Sekil36). Yuklenecek dosyalar resim, yazi dokuimanlari ve

videolar olabilmektedir.
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Sekil 36. Gruba Dosya Yukleme

3.4.12. Grup Eylemleri

“Grup Eylemleri” segenegiyle ise tum grup Uyelerine ayni anda e-posta
iletisi gondererek buluttaki degisikliklerden haberdar edilebilir (Sekil37). Bir
diger sececek ise gruba daha sonradan dahil olacak kigilere yine buradan
davet gonderilebilir. Olusturdugumuz grubun kayitli Gyeleri gorulebilir.
Ozellikler segeneginden ise grubun igerigi hakkinda bilgiler yer almaktadir.
Bunlar grubun dosya yukleme kapasitesi, grup uUyeligi hakkinda izinler ve

grup e-posta adresidir.
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Sekil 37. Grup Eylemleri

3.4.13. Grup Secgenekleri

“‘Grup Segenekleri” sekmesinden grubun adini, grup daveti

yollandiginda gorunecek olan bilgi mesajini grubun logosunu, gruba katilma

kosullarini ve grup igerisinde paylagilacak olan dosyalarin gorunebilirlik
ayarlarinin yapilmasi mumkuan (Sekil38).
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Sekil 38. Grup Secgeneklerine Giris Ekran Goruntusu
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3.4.14. Yardimci Dosya Paylagim Bulutu

set-grupd genel secenekler

Sekil 39. Grup Secenekleri Ekran Goruntusu
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oldugunda buradaki yazili dokimanlari, sunum dosyalarini veya videolari

izleyerek yardim alabilmektedirler (Sekil40).
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Sekil 40. Yardimci Dokumanlar Bulutu Ekran Goruntusu

ky...

Bunun yaninda ise SkyDrive bulut teknolojisinin desteklemis oldugu

sohbet ortami da bulunmaktadir. Sohbet ortamini aktif etmek icin sag ust
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kosedeki “Mesajlasma” secenegi tiklanarak agilan pencereden iletisim
kurulacak tyenin ismi tiklanarak baslatilabilir (Sekil41).
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Sekil 41. Sohbet Baglatma

Bu ortam ile haftanin belirli gin saatlerinde o6grenciler ile gevrimigi
olarak yaganan problemlere yonelik ders yapiimaktadir. Ayrica ogrencilerde
grup igerisinde grup uyeleri ile proje Uzerinde c¢aligirken ¢evrimicgi olarak
sohbet edip birbirleri ile donut alabilmektedir (Sekil42).
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Sekil 42. Sohbet Ortami Ekran Goruntusu
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3.4.15. Mobil SkyDrive Kullanim

SkyDrive uygulamasi internet ortaminda ve bilgisayar ortaminda
kullanildigi gibi tasinabilir cep bilgisayarlari, iOS ve Android isletim sistemini
destekleyen tUm mobil cihazlarda da kullanilabilmektedir. Mobil cihazlarda
kullanilabilmesi igin yapilmasi gereken tek sey SkyDrive uygulamasini mobil
cihaza uygulama merkezlerinden yuklemek (Sekil43). Bdylece bu mobil
cihazlar sayesinde olusturulan grup igerisinde diger Uyelerle paylasim
yapilabilmekte. Ayrica proje konusu ile ilgili ¢ekilen fotograflari da grup
uyeleri ile aninda paylasabilmektedir. Bunun igin belirtildigi gibi Oncelikle

SkyDrive uygulamasinin mobil cihaza indirilmesi yeterlidir.

Sekil 43. I0S SkyDrive Uygulamasina Giris igin Ekran Gorlintiisii
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3.4.16. Mobil SkyDrive Ana Ekran

Burada gorulen ekran ise mobil olarak SkyDrive acildiginda karsimiza
cikan ekran goruntusudur (Sekil44). Goruldugu uzere kullanimi daha kolay
olmasi igin nesneler buyuk ve okunakli sekilde gelistirilmistir.

Sedgainr Cirtak Sesimlir SharedrilesCmmbie... fniket

Sekil 44. SkyDrive Ana Ekrani

3.4.17. Mobil SkyDrive Dosya Paylagimi

Sekil 44’te ise mobil olarak aninda bulut ile nasil fotograf paylagilacagi
belirtiimektedir. ilk olarak SkyDrive ana ekraninin sag st kdsesinde olan
dugmeye tiklaniyor. Daha sonra agilan pencerede 0ge ekle secenegi
segilerek sonraki adima gegilir (Sekil45).
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Sekil 45. Mobil Fotograf Paylagimi Ekran Goruntusu

Sonra ise c¢ikan yeni menuden fotograf veya video c¢ek secenegi
segilerek projede kullanilacak konu ile ilgili fotograf cekilir (Sekil46).
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Sekil 46. Mobil Fotograf Paylagimi

“Fotograf ve Video Cek” segenegine tikladiktan sonra otomatik olarak
kamera devreye girmektedir. Bu esnada fotografi gekerek diger islemlere
gecilebilmekte (Sekil47).



102

Onizleme

Sekil 47. Mobil Fotograf Cekme

Sekil 48'deki gibi fotograf cekildikten sonra fotograf aninda buluta
yuklenmektedir. Fakat bu noktada dikkat edilmesi gereken nokta bu yuklenen
fotografin gruba degil kullanicinin bulutuna yuklendigidir. Bu adimdan sonra
yapilacak is fotografin Uzerine tiklayarak diger grup elemanlari ile paylasmak
(Sekil48).
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Sekil 48. SkyDrive Mobil Ana Ekran Goruntusu

Fotografi agtiktan sonra ise sag alt kdsede bulunan “+” digmesinden
tiklanarak agilan menuden izinler segenegi tiklanir (Sekil49).
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Sekil 49. Mobil Fotograf Paylagimi Ekran Goruntisu

Yine daha sonra agilan pencereden “+” digmesine tiklayarak (S$ekil50)
dosyanin paylasilacagi grup uyelerinin e-posta adresini girerek “Ekle” butonu
tiklanir. Ekle butonuna gegmeden Once bir iki kuguk ayar yapilabilmekte.
Bunlar dosyanin paylasilacagi kullanicilarin dosyay! agabilmesi igin oturum
acip agcmamasi gerektigini ve dosyayl aldiginda herhangi bir gekilde
degisiklik yapilp yapilamayacagini belirleyen ayarlamalardir (Sekil50).
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Sekil 50. Mobil Fotograf Paylagimi Ekran Goruntisu
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3.5. Uygulama
ilk Dort Hafta

Calismanin tamamlanmasi toplamda 10 hafta kadar surmustar.
Uygulama kismina gegmeden 6nce donem igerisinde ilk dort hafta suresince
ogretmen adaylarinin SkyDrive’da olusturacaklari projeleri etkili bir sekilde
kullanabilmeleri ve yonetebilmeleri igin Bilisim Teknolojileri dersi kapsaminda
Microsoft Word, Bilgisayar Donanimi, Yazilimi ve Bilgisayar Kullanimi
konularini ele alarak laboratuar ortaminda projeksiyon yardimi ile dersler
igslenmigtir. Uygulamaya basladiktan sonra ise 6 haftalik bir sire igerisinde
calisma sonuglanmistir. Bu 6 haftalik slre zarfi igerisinde yapilan
uygulamalar, dersler ve etkinlikler hafta hafta degerlendirilerek
raporlastinimigtir. Her hafta yapilan etkinlikler asagida ayrintili bir sekilde
verilmektedir. Uygulamada ogrencilerin kullanmig olduklari cihazlar ise akilh

telefonlar, cep bilgisayarlari ve iPad’ lardir.

5. Hafta

Calismanin ilk haftasinda mobil destekli 6grenme ortami olarak
kullanacagimiz  SkyDrive'in ~ kullanim amaclari ve projede naslil
kullanilacagina dair bilgiler verilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarina neden bu
programin kullanildigi ve sagladigi avantajlar hakkinda da bilgilendirme

yapilmistir.
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Sekil 51. SkyDrive Girig Ekrani

Bunun yaninda ogretmen adaylarindan diger haftaki derse kadar
SkyDrive hakkinda bilgi edinmeleri ve uygulamaya giris yapabilmeleri igin
birer Hotmail hesabi olusturmalari istenmigtir. Bu konuda bilgisi az olan
ogretmen adaylarinin olmasi ihtimali ile laboratuar ortaminda bir kez Hotmail
hesabi agma islemleri uygulamali olarak gdsterilmistir. Ogretmen adaylarinin

¢ogunlugunun 6nceden Hotmail hesabi oldugunu sdyleyebiliriz.

6. Hafta

Bir onceki hafta 6gretmen adaylarindan istenen Hotmail adreslerinin
alinmasiyla artik tum kullanicilar SkyDrive’l kullanmaya hazir hale gelmistir.
Bu hafta 6gretmen adaylari ile laboratuar ortaminda bir deneme c¢alismasi
yapilmistir. Tum ogretmen adaylari kullanici bilgileri ile SkyDrive’a girerek
ortam Ozellikleri ve kullanimi hakkinda tecrube kazanmiglardir. Ayrice
projelerinde kullanacaklari sekilde dosyalar olusturup, video yukleme, ses
kaydi yukleme gibi iglemlerin nasil yapilacagini uygulamali olarak
gormuslerdir (Sekil52).



= = O 2 blpsskydnvedne congLy o = K0S 3EYT TR R dgroupi= T

7@ Syl vive | v

wilkle  Grup sydamleri

Grap secenekleri

108

| @ B

A pal

BEYEIET
En Sen

Pavlasiian

Gruglar
CruppaT
neuclcads
sea g 10
seg-grap 11
Teo-grapl:
Teo-grip2
Fen grupd
LRu-Gruph
ea-grapt
Zea-grupd
Fen gruipal

LRU-GUIURpE

Bilgicayarlar

Sekil 52. Konularla ilgili Video, Ses, Yazili Dokiiman Paylagimi

~

L

nedzouds adl kullzaniznin desvalan

A
@) Proj» Rebhosd

[T 8H B crosoll Word D Nullan

Q% Projz lakknda Clg lerdinme

B Eqitim Vicsosa

SR Micraaft Kogolar  Gislilie  Srlistinciles

lygira

meuclouds adl kullz~ cmin sl |

Ty gl e Laril:
1743201 3 Fanrzh Seykear
1,164 200 bt Suykar
17.12.201 2 Crsh Soykar

1312 231E Emrzh Soykan

1w bubiamen hild i Turkge

Koenwan

roaenads ach ki lar onie S
reduuads duh kular ume sy,
redcoads ach ku lar amr Sy,

reacoads ach ku lam onie Sy

iralz =ve Slgibld: Jlugzaulme tanbn ¥

Ryl
104 KR
105 Kb
4,50 KD

LEO ME

Dersin sonunda ise O6gretmen adaylarinin galigmayi uygulayacaklari

gruplarini olusturmalari istenmis ve her gruba serbest olarak ilgi alanlarina

gore konular segmeleri istenmistir (Sekil53). Tabi bu konular belirli kriterlere

gOre ogretmenin onay! dogrultusunda segcilebilmektedir. Cunkl uygulamanin

anlam kazanabilmesi igin 6gretmen adaylarinin bilgiyi tamamen hazir olarak

internet ortamindan degil aktif bir sekilde bilgiyi bire bir olarak kendi gorerek,

kodlayarak yasamin icinden ulagsmasi ve grup arkadaslari ile mobil olarak

paylasabilmesi esas alinmistir. Ancak 6gretmen adaylari eldeki bilginin yeterli

olmadigi durumlarda ve ¢ilkmaza dusuldiginde diger kaynaklardan ve

internetten de yararlanarak galismanin kalitesinin artmasi saglanmistir.
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Sekil 53. SkyDrive’da Olusturulan Proje Gruplari

7. Hafta

Ogretmen adaylari SkyDrive hakkinda genis bilgi sahibi olduktan ve
proje konulari belirlendikten hemen sonra projeye baslamiglardir. Proje
surecine baglamadan oOnce ise her grup kendi igerisinde gorev dagilimi
yaparak bilgi aligverisi yapmigtir. BOylece 6gretmen adaylari mobil destekli
ogrenmenin yaninda isbirlikli olarak c¢alismayl da 6grenmiglerdir. Bunun
yaninda uygulamanin daha anlamli ve faydali olmasi igin her grupta farkh
mobil cihazlarin bulunmasina da 6zen gosterilmistir. Her grupta en az iki akill
telefon kullanan 6gretmen adayi olacak sekilde ayarlanmistir. Uygulamada
konu yetersizliginden dolayr bazi gruplara ayni konular verilmigtir.
Olusturulan proje gruplari ve konular ise asagidaki gibidir ;

Grup1: Otizm Grup7: YDU’nlin Kurulusu ve Geligimi
Grup2: Down Sendromu Grup8: Cevre ve Saglik
Grup3: isitme Engelliler Grup9: Cevre Kirliligi
Grup4: Bilgisayar Donanimi Grup10: Ustiin Zekalilar
Grup5: Bilgisayarin Dogusu ve Gelisimi Grup11: Otizm (2)

Grup6: Lefkoga Tarihi Grup12: Down Sendromu (2)
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Sekil 54. Projeye Baslangigc icin Olusturulan Dosya

8. Hafta

Tam grup elemanlari 6gretmenleri rehberliginde 6ncelikle konular ile
alakali olarak yardim alabilecekleri kaynaklar aramiglardir. Ornegin Otizm ve
Down Sendromu konusunda galisan grup Lefkosa Ozel Egitim Merkezine
giderek oradaki egitim ortamini yakindan gérmusler, engelli bireylerin aileleri
ile roportajlar yapmislar ve okuldaki 6gretmenlerden bire bir olarak bilgi
alabilmislerdir (Sekil55).
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Sekil 55. Engelli Ailesi ile Yapilan Roportaj Videosu Paylagimi

Tabi yapilan tum bu etkinlikler mobil olarak diger grup arkadaslari ile
paylasiimis ve bilginin kalicihigi da artinimistir. Bir diger konu olan Cevre
Kirliligi konusunda ise 6gretmen adaylari bulunduklari cevre hakkinda genis
bilgi edinmis, bunlarin dnlenmesi igin neler yapilabilir bunlari tartismiglar,
cektikleri fotograf ve videolarla mobil olarak bu bilgileri paylasmislar ve

desteklemiglerdir.
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Sk Drive + Down

BUL  VISUML'R

&5rildigl gibl Sercan ve Koan Gzel Efitim Merkezinde tanisnifimiz down
zendrombu bireylendin.

Sekil 56. Ogretmen Adaylari Ozel Egitim Merkezinde Down Sendromiu
Ogrencilerle Birlikte
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Yine bir diger konu olan Lefkosa'daki Tarihi Yerler konusunda da
ogretmen adaylan tum tarihi mekanlara giderek gerekli bilgileri almiglar,
fotograflamiglar ve mobil olarak paylasmislardir (Sekil57).
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Sekil 57. Ogretmen Adaylari Lefkosa’daki Tarihi Bir Mekanda Bilgi
Toplarken

9. Hafta

Ogretmen adaylari haftanin belirli glnleri yaptiklari galismalari ve
topladiklari bilgileri mobil olarak surekli SkyDrive ortaminda paylagmislardir.
Ogretmen ise rehber roliinde, 6gretmen adaylarina her hafta sinif ortaminda,
yapmig olduklari etkinlikler hakkinda degerlendirme ve yaptiklari yanliglar ile
ilgili bilgiler vermisgtir.
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Sekil 58. Ogrencilerin Paylastigi Bir Down Sendromu Videosu

Ayrica bunun yani sira yine dnceden belirlenen bir zamanda her grup
ile SkyDrive’in saglamis oldugu Messenger sohbet programi ile 6gretmen
adaylari ile bilgi aligverisi yapiimaktadir (Sekil58). Ogretmen adaylari da yine
kendi aralarinda SkyDrive da calistiklari esnada ¢evrimigi olarak birbirleri ile
iletisim icinde olmaktadirlar.
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Sekil 59. SkyDrive Sohbet Ortami
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10. Hafta

Ogretmen adaylari tiim uygulama suresince ilgi duyduklari alanlarla
ilgili olarak bilgi toplamiglar ve bu bilgileri mobil olarak birbirleri ile SkyDrive
ortaminda paylasmislardir. Ogretmen adaylari kullanilan uygulama ortaminin
cok faydali ve eglenceli oldugunu belirtmiglerdir. Uygulama suresince
olusturmus olduklari projeler sayesinde konular hakkinda birgok yeni bilgi
edinmiglerdir. Ayrica bilgiyi birebir olarak yasamin iginden aldiklari i¢in daha
kalici bir 6grenme gerceklestigi dislincesindedirler. Ogretmen adaylarinin
uygulama sonunda ortaya ¢ikan projelerden bazi 6rnekler asagida verilmistir.

Bilgisayar donanimi konusunda 6gretmen adaylari internet kafelerden,
bilgisayar satig noktalarindan elde ettikleri donanim parcgalari hakkinda bilgi
toplamiglar ve projelerinde kullanmak Uzere fotograf ve videolar gekmiglerdir
(Sekil60).

e 8

€ = @ | & htpsyskydrivelivecom/flc 1055#] view.2s
C. saft Warc Wes Aps Crrsk Gepkan | Crurcmu kspat 7

x [

SheyDrive + [igisa

dnex
EELGEVI DUTEHLE -

PAYLNS  BUL  VORUMLAR UMtize JL. Your complebe ot ce 17 He <ol

L]
|

-makmus:u:nd bumnic;& v J
1, B Irdldl x‘

2. Disket Sumncn baglann::
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Bir diger proje Ornegi olarak ise otizm konusudur. Daha oOncede
belirttigimiz gibi 6gretmen adaylar Lefkosa Ozel Egitim Merkezine giderek bu
konu hakkinda bilgi toplamiglar, fotograf ve video ¢cekerek mobil olarak bu
bilgileri paylasmiglardir (Sekil61). Cikmaza girdikleri noktada ise okul
ogretmenlerinden yardim alarak bilgi ihtiyaglarini gidermiglerdir. Ayrica
engelli dgrencilerin aileleri ile de roportaj yaparak projelerine ayri bir renk
katmiglardir.
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I . 3 yasinda baslayan ve dmur boyu
OT ZM y Ssuren, sosyal etkilegime ve iletisime
zarar veren, sinirh ve tekrarlanan

davranislara yol acan beyin gelisimini
engelleyan bir rahatsizliktir.

Otizm ilk kez 1943 yilinda, zihingel engelli 11 gocudun,
diger zihinsel engelli ya da sizofren olan cocuklarla
benzer gsekilde davranmadiklarini fark eden Amerikall
cocuk psikiyatrisi Leo Kanner tarafindan tanimianmgtir.

A ELISA-SEL ISR FTT-NERATY

FALIPE:

Sekil 61. Otizm ile ilgili Yapilan Proje

Yine bagka bir konu olarak ise 6gretmen adaylari yasadiklari gevre ve
kargilagtiklart sorunlar ile ilgili bir proje yapmiglar ve bu projede diger
ogretmen adaylarina da gevre kirliligi konusunda farkindalik yaratmislardir.
Cevrelerindeki tum olumsuzluklari fotograflayarak mobil olarak SkyDrive
ortaminda paylagsmislardir (Sekil 62).
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Teknoloji dedigimiz gey oncelikle yeniliklerin ve geligimlerin insan
hayatini kalaylagtiracak bizimde uygulanmas anlamin igeren genel bir
kavramdir. Peki teknolaji gelisirken ve giin gectikce insan hayatinda
daha gok yer edinip, isleri kolaylagtirirken yani bitiin bunlarm

Sekil 62. Cevre Kirliligi ile ilgili Yapilan Proje
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Sekil 63. Down Sendromu ile ilgili yapilan Proje
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3.6. Derslerin islenmesi
3.6.1. Cevrimigi Dersler

Haftada bir gun 6grenciler ile dnceden belirlenen bir saatte SkyDrive'in
desteklemis oldugu sohbet ortami sayesinde ogrencilerin karsilastiklari
sorunlara ¢dzim bulma amaciyla destek saglanmistir. Ogrenciler ayni anda
hem 6gretmenle hem de diger grup arkadaslariyla sohbet ortamini kullanarak
hizl bir sekilde iletisim kurarak geri donut almiglardir.

3.6.2. Cevrimdigi Dersler

Olusturulan bulut icerisinde tum ogrencilerin kolayca erisebilecegi, konu
ile ilgili sunum, video ve ders notlari eklenmistir. Ogrenciler takildiklari
noktada bu ders notlarini bilgisayarlarina indirerek gerekli yardimi
alabilmektedirler.

3.6.3. Sinif Ortaminda Gergeklestirilen Dersler

Sinif ortaminda da dersler islenmistir. Buradaki dersler daha c¢ok
projenin yapiligi ve ortamin nasil kullanilacagina iliskin derslerden
olugmaktadir. Projenin temel konusu olan Bilisim Teknolojileri dersi de sure¢
icerisinde islenmistir. Boylece projede kullanilacak olan konular da
pekigtiriimigtir. Laboratuar ortaminda projeksiyon yardimiyla dersler
gergeklestirilmistir.

3.7. Verilerin Gozimi ve Yorumlanmasi

Verilerin ¢6zimu igin gerekli olan islemler SPSS istatistik programi
kullanilarak yapilmigtir. Elde edilen bulgular bilimsel c¢ergeve iginde,
degerlendirilerek yorumlanmigtir. Elde edilen sonuglar, arastirmanin amacina
uygun olarak yorumlanmistir. Ogretmen adaylarindan elde edilen veriler
tablolastiriirken en ylksek ortalamadan en kuguk ortalama degerine dogru
siralanmistir. Ogrenci verileri ortalamalarina gére asa@ida sinirlari verilen

seceneklerde yer almigtir.



Tablo 1. On-test ve son-test sonuglarinin yorumlanmasinda kullanilan sinirlar
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Segenek Agirhk Sinirlar
Kesinlikle Katiliyorum 5 4.21-5.00
Katiliyorum 4 3.41-4.20
Kararsizim 3 2.61-3.40
Katilmiyorum 2 1.81-2.60
Kesinlikle Katilmiyorum 1 1.00-1.80

Aragtirmaya deneklere (kesinlikle  katiliyorum),

4

(katihyorum), 3 (kararsizim), 2 (katiimiyorum), 1 (kesinlikle katiimiyorum)

puanlari SPSS programi ile ¢ozumlenmis veriler yuzde (%), ortalama (x),

frekans (f) ve standart sapma (SS) olarak tablolarda verilmistir.

Aragtirmanin  orneklem gurubunu olugturan Ogretmen adaylarinin

Olceklere yonelik verdikleri yanitlarini olumsuz-olumlu, diuguk-yuksek olarak

yorumlamada oOlgedin orta noktasina karsilik gelen kararsizim noktasi olgut

olarak alinmigtir. BOylece Olgekte ki maddeler veya boyutlarin ortalama

puanlarinin 3'ten daha yukseginin olumlu, daha dusugu de olumsuz olarak

yorumlanmigtir. BOylece puanlari yorumlamada 3 puan esik deger olarak

alinmigtir.



3.8. Siire ve Olanaklar

Bu calisma Haziran 2012’ de arastirma Onerisinin hazirlanmasi

baglamigtir. Bu sure igerisinde yapilan igler Tablo 2’ de verilmigtir.

Tablo 2. Calisma Siiresi
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ile

Yapilan isler Siire
Literatlir Taramasi Surekli
Arastirma Onerisinin Hazirlanmasi 2 Ay
SkyDrive Proje Ortaminin Olusturulmasi 2 Hafta
Veri Toplama Araclarinin Hazirlanmasi 4 Hafta
Uygulama 9 Hafta
Verilerin Analizi 2 Hafta

Arastirma Raporunun Yazilmasi -

Arastirma Raporunun Okutulup, Elestiriler -
Dogrultusunda Dizeltilmesi
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BOLUM IV
BULGULAR ve YORUMLAR

Bu bolimde ogretmen adaylarinin demografik Ozellikleri, belirlenen
amacg ve alt amaglar dogrultusunda elde edilen bulgular ve yorumlamalara

yer verilmigtir.

4.1. Galisma Grubunun Demografik Ozellikleri

Bu boliumde galisma grubu olan Bilisim Teknolojileri | dersini alan
Zihinsel Engelliler Ogretmenligi Bolimi 6gretmen adaylarinin demografik

ozelliklerine yer verilmigtir.

4.1.1. Cinsiyet

Ogretmen adaylarinin cinsiyetlerinin frekans (f) ve vyizdelik (%)
degerleri tablo 3’de verilmektedir.

Tablo 3. Ogretmen adaylarinin cinsiyete gére dagilimi

Calisma Grubu

F %
Kiz 23 411
Erkek 33 58.9
Toplam 56 100

Calismanin gerceklesmesini saglayan grubun %58.9°u (33 kisi) erkek,
%41.1°i (23 kisi) ise kiz 6gretmen adaylar olusturmaktadir. Tablo 3’de
gorildigi tzere, Zihinsel Engelliler Ogretmenligi Bolimiinde egitim géren kiz
ve erkek ogretmen adaylarinin sayisi birbirine yakindir.
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4.1.2. Yas

Tablo 4’de 6gretmen adaylarinin yaslarinin minimum ve maksimum yas

araliklari gorilmektedir.

Tablo 4. Ogretmen adaylarinin yasa gére dagilimi

F Minimum Maksimum Mean
Yas 56 18 22 19.50

Tablo 4’de goruldugu gibi, ¢calisma grubu 6gretmen adaylarinin yaslari
18 ile 22 arasindadir. Grubun yas ortalamasi ise 19.5 olarak tablo 4’te

gorulmektedir.

4.1.3. Uyruk

Asagidaki tabloda (tablo 5) o6gretmen adaylarinin sahip olduklari

uyruklarin frekans (F) ve ylzdelik (%) degerleri gorulmektedir.

Tablo 5. Ogretmen adaylarinin uyruklarina yénelik dagilimi

Calisma Grubu

F %
KKTC 18 321
TC 38 67.9
Toplam 56

Tablo 5 de goruldugu gibi g¢alisma grubu %32.1'i (18 kisi) KKTC
uyruklu, %67.9'u (38 Kkisi) ise TC wuyruklu Ogretmen adaylarindan
olugmaktadir. Tablodan goruldugu gibi 6gretmen adaylarinin buylk bir

bolumu TC uyrukludur.
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4.1.4. Daha Once E-Ogrenme Uygulamalarina Katilim Durumlari

Tablo 6'da oOgretmen adaylarinin daha O©Once e-6grenme
uygulamalarina katilma durumlarinin frekans (F) ve yuzdelik (%) degerleri

gorulmektedir.

Tablo 6. Ogretmen adaylarinin e-6grenme uygulamalarina
katilma durumlarina yénelik tablo

Calisma Grubu

F %
Evet 13 23.2
Hayir 43 76.8
Toplam 56

Tablo 6’ da goruldugu gibi galigma grubunun %23.2'si (13 kisi) daha
once bir e-6grenme uygulamasina katilmis iken %76.8’i (43 kisi) ise daha
once herhangi bir e-6grenme uygulamasina katiimamigtir. Buna gore
ogretmen adaylarinin  buyluk c¢ogunlugunun daha Once e-6grenme

uygulamasina katilmadigini sdyleyebiliriz.

4.1.5. Giinliik internet Kullanim Saatleri

Tablo 7'de Ogretmen adaylarinin interneti glinde ka¢ saat

kullandiklarinin frekans (F) ve yuzdelik (%) degerleri gorulmektedir.

Tablo 7. Giinliik internet kullanim saatlerine yoénelik tablo

Calisma Grubu

F %
1 saatten az 17 304
1-2 saat 28 50
3-7 saat 11 19.6

Toplam 56
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Tablo 7’ de goruldugu gibi galisma grubunun %30.4°G (17 kisi) interneti
gunde bir saatten az, %50’si (28 kisi) bir ile iki saat arasinda, %19.6’sI ise
interneti ginde Ug¢ ile yedi saat arasinda kullanmaktadir. Ayrica yapilan
calismada ogretmen adaylarinin hepsi internete gunde en az bir kez
baglandiklari belirlenmigtir. Elde edilen bulgulara gore 6gretmen adaylarinin

yarisi interneti gunde bir ile iki saat arasinda kullandigi gorulmektedir.

4.1.6. internet Kullanim Mekanlar

Tablo 8'de 6gretmen adaylarinin interneti en gok hangi mekanlarda

kullandiklarini gosteren frekans (F) ve yuzdelik (%) degerleri gorulmektedir.

Tablo 8. internetin en ¢ok kullanim yerleri

Calisma Grubu

F %
Evde 36 64.3
internet Cafede 28 50
Telefonda 24 42.9
Okulda 19 33.9
KUtlphanede 18 32.1
Diger 3 54

Tablo 8 de goruldugu Uzere cgalisma grubunun %64.3'G (36 Kisi)
interneti evde, %33.9’u (19 kisi) okulda, %32.1’i kutiphanede, %50’si (28)
internet cafe’de, %42.9'u (24 kisi) telefonda ve %5.4°G (3 kisi) ise bu
mekanlardan farkli olarak diger mekanlarda kullandigi ortaya ¢ikmigtir. Elde
edilen bulgulara gore goruldugu uzere ogretmen adaylarinin interneti en gok

evde kullandiklar belirlenmistir.
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4.1.7. Cep Telefonu internet Baglanti Durumlari

Tablo 9’da 6gretmen adaylarinin cep telefonlarinda internet baglantisi
olup olmadigini gosteren frekans (F) ve yuzdelik (%) degerleri gorulmektedir.

Tablo 9. Cep Telefonu baglanti durumu

Calisma Grubu

F %
Evet 40 71.4
Hayir 16 28.6
Toplam 56

Tablo 9" da goéruldugu gibi calisma grubunun %71.4’Gnuan (40 kisi) cep
telefonunda internet baglantisi bulunmaktadir. %28.6’lik (16 kigi) kisminin
cep telefonunda ise internet baglantisi bulunmamaktadir. Buna gore elde
edilen bulgulara gore, 6gretmen adaylarinin ¢ogunun cep telefonunda

internet baglantisi oldugunu soyleyebiliriz.

4.2. Galisma Grubunun On-Test, Son-Test ve Basari Testi Sonuglari
4.2.1. Bilisim Teknolojilerine Yonelik Basari Sonuglari

Tablo 11’de m-0grenme destekli egitim goren ogretmen adaylarinin
calisma Oncesinde ve galisma sonrasinda Bilisim Teknolojilerine yonelik
basari durumlari arasinda anlamli farkin olup olmadigini belirlemek amaciyla

uygulanan analiz sonuglaryla ilgili veriler verilmisgtir.

Tablo 11. Bilisim Teknolojilerine Yénelik Basari Sonuclari

Calisma Grubu

N Mean SD sd t P
OnTest 56 62.750 14.426
-12. :
SonTest 56 86.892 8.378 %5 355 .000

Basari testinde (Ek — 3) bilisim teknolojilerine yonelik toplam elli soru

sorulmustur. Uygulanan bu sorular yuz uzerinden degerlendirilmigtir. Her
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sorunun puan degeri ikidir. Ogretemen adaylari sorulari online igerik yénetim
sisteminde cevaplamislardir. Tablo 11’de goruldugu gibi m-6grenme destekli
egitim goren o6gretmen adaylarinin On-test ve son-test sonuglari arasinda
anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir (p<0.05). Olusturmus oldugumuz m-
ogrenme ortaminda gergeklestirdigimiz derslerden 6nceki 6gretmen
adaylarinin oOn-test puanlari (Mean= 67.750) ile m-6grenme ortaminda
islenen dersler sonrasinda son-test'de aldiklari puanlari (Mean= 86.892)

arasinda olumlu yonde anlamli bir fark ortaya ¢iktigi gorulmektedir.

M-6grenme destekli egitim goren Ogretmen adaylarinin son-test
sonugclarina baktigimiz zaman ilk kez boyle bir uygulamaya katildiklari ve bu
ortamin 6grenmenin gerceklesmesinde olumlu yonde etkisi oldugu ortaya
cikmigtir. Buna sebep olarak ise internetin ve mobil cihazlarin saglamig
oldugu etkilesim, esneklik ve sosyal agidan sagladigi faydalar gosterilebilir.
Bunun yaninda bilginin surekli internet ortaminda ulagilabilir bir sekilde
bulunmasi da ©Ogrenme ve bilgiye ulagip paylasma acgisindan fayda
saglamaktadir.

4.2.2. Mobil Ogrenme Yeterlilikleri

Asagida 6gretmen adaylarinin mobil teknoloji uygulamalarini ve mobil
araclari kullanabilme yeterlilikleri verilmektedir.

4221 Mobil Teknoloji Uygulamalarini Kullanabilme
Yeterliliklerine Yonelik Sonuglar

Tablo 12'de m-0grenme destekli egitim goren o6gretmen adaylarinin
calisma Oncesinde ve calisma sonrasinda mobil teknolojileri kullanabilme
yeterliliklerine yonelik anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek amaciyla

uygulanan paired t-test analiz sonuglariyla ilgili veriler verilmigtir.
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Tablo 12. Mobil Teknolajileri Kullanabilme Yeterliliklerine Yénelik Sonuclar

Calisma Grubu

N Mean SD sd t P
OnTest 56 3.826 .558
SonTest 56 4.317 .580

55  -6.504 .000

Tablo 12’de goruldigu Uzere m-6grenme yontemi ile 6grenim goren
ogretmen adaylarinin mobil 6grenme teknolojileri servislerini kullanabilmeleri
acisindan on-test ve son-test sonuglari arasinda anlamli bir farkin oldugu
saptanmistir (p<0.05). M-6grenme ortaminda hazirlanmis olan derslerin
islenmeden onceki on-test puanlari (Mean= 3.82) ile m-6grenme ortaminda
dersler iglendikten sonraki son-test ile alinan puanlar (Mean= 4.31) arasinda

olumlu yonde anlamli bir yukselig gorulmektedir.

Calismanin son-test verilerine bakildigi zaman 6gretmen adaylarinin m-
ogrenme ortaminda kullandiklari mobil aracglar sayesinde bu servislerdeki
kullanim becerilerinde de olumlu yonde artis oldugu gorulmektedir.

Calisma grubu son-test sonuglarina gore 6gretmen adaylari, mobil
teknolojiler ile aralarinda iletisim kurma, 6gretmen ile etkilesimde bulunma,
projeleri mobil olarak yonetebilme, mobil 6grenme uygulamalari hakkinda
bilgi sahibi olma ve bu uygulamalari kullanabilme konularindaki becerileri

acisindan da anlamli yonde artis oldugu ortaya ¢ikmigtir.

Son-test bulgulari ile ortaya ¢ikan olumlu sonuglarin 6gretmen
adaylarinin mobil cihazlari diger alanlarda ve mesleki gelisimleri i¢in de
kullanabilecekleri anlamina geldigi soylenebilmektedir.

4.2.2.2 Mobil Ogrenme Araglarini Kullanabilme Yeterlilikleri
Acisindan Sonuglar

Tablo 13'de m-6grenme yoOntemiyle ©Ogrenim goren Ogretemen
adaylarinin, mobil 6grenme araglarini kullanabilme yeterlilikleri agisindan on-

test sonuclari ile son-test sonuglari arasinda anlamli bir farklik olup
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olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan analiz sonugclariyla ilgili veriler

verilmigtir.

Tablo 13. Mobil Ogrenme Araglarini Kullanabilme Yeterlilikleri Sonuglari

N Mean SD sd t P

Cep Telefonu gngTe:’;t :g 2:232 22; 55 -1.137 .261
OnTest 56  2.660 1.210

FDA SgnTezst 56 2964 1334 > 091N
OnTest 56 4.125 1.062

Laptop SgnTezst 56 4321 g1 >0 1000 139
OnTest 56  3.142 1.419

iPhone Sgn":st 56 3214 1485 >0 o099
OnTest 56  3.053 1.380

Binge;g:'tar SgnTe:st 56 3253 1455 oo 1:049 301
OnTest 56  2.857 1.406

iPod SgnTezst 56 30711437 > 137 .261
OnTest 56  3.214 1.522

Tg\l‘gflgn Sgn":st 56 36601378 o 222024
OnTest 56  2.660 1.430

PSP-Xbox §gnTezst 56 2964 1464 o0 1099 130

B %S o 1o o
OnTest 267 .927

Genel ggnTe:st :2 2.5?3 .365 55 2193 .033

Tablo 13’de goruldugu gibi m-6grenme destekli egitim goéren grubun
mobil o6grenme araclarini kullanabilme yeterlilikleri acgisindan c¢alisma
oncesinde uygulanan on-test ve son-test sonuglari arasinda anlaml bir farkin
oldugu saptanmistir (p<0.05). Calisma oncesinde ki 6n-test sonucu (Mean=
3.26) ile calisma sonrasinda uygulanan son-test puanlari (Mean= 3.51)
arasinda anlamh bir artis gorulmektedir. M-0grenme ortaminda
gerceklestirilen dersler sonrasinda vyapilan son-test sonucuna da
bakildiginda 6gretmen adaylarinin mobil araglari kullanabilme yeterlilikleri

olumlu yonde artmigtir.

Calisma grubu 6gretmen adaylarinin son-test bulgulari géz 6ninde
bulunduruldugunda mobil araglar arasinda en iyi olarak cep telefonlarini ve

laptop’lari kullanabildiklerini belirtmislerdir. Daha sonra ise akilli telefonlari iyi
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derecede kullanabildikleri sonucu ¢ikmigtir. Yeterliliklerinin en az oldugu
mobil cihazlar ise pda’lar ve tasinabilir oyun konsollari olarak belirlenmigtir.
Tasinabilir oyun konsollari ne kadar mobil cihazlar grubuna girsede egitim
alaninda pek ragbet géren bir cihaz olmamaktadir. Ogretmen adaylarinin bu
cihazi iyi kullanamamasi da bu agidan 6nem teskil etmemektedir.

Ogretmen adaylarinin cep telefonlari, laptoplar ve akilli telefonlari en
iyi sekilde kullaniyor olmalarinin sebebi olarak ise bu cihazlari gunlik hayatta
ve okulda surekli kullaniyor olmalaridir. Bu araglara kargi kazandiklar
asinalik sayesinde egitimde kullanirken de sorun yasamamiglardir. Ayrica
Saran (2009) ve Tarimer (2010) yil itibariyle yaptiklari ¢galismalarinda benzer
sonuglara ulasarak mobil cihazlarin egitimde etkili bir sekilde
kullanilabilecegini belirtmiglerdir.

4.2.3. Mobil Ogrenmeye Yonelik Algilari

Bu bolumde o6gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik algilari
verilmektedir. Tablo 14’de m-6grenme uygulamalarinin 6gretmen adaylarina
saglamis oldugu avantajlar ve derslerde kullanilabilirligine yonelik algilarinin
on-test sonuglari ile son-test sonuglari arasinda anlamli bir farkhlik olup
olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan paired t-test analiz sonugclariyla

ilgili veriler verilmigtir.

Tablo 14. Mobil Ogrenmenin Saglamis Oldugu Avantajlara Yénelik Sonuclar

N Mean SD sd t P
Mobil Ogrenme Avantajlari  OnTest 56 4.004 620
-3.872 .
SonTest 56 4.355 476 55 -3.872.000
M-Ogrenmenin Derslerde OnTest 56 3.982 647
Uygulanabilirligi SonTest 56  4.386 s06 0 001000

Tablo 14’de goruldugu gibi m-6grenme destekli egitim goren 6gretmen
adaylarinin, egitim sonrasinda bu uygulamalarin sagladigi avantajlarin egitim
acisindan on-test ve son-test sonuglari arasinda anlamli bir farkin oldugu

saptanmistir (p<0.05). Calisma 6ncesinde ki O6n-test sonucu (Mean= 4.00) ile
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calisma sonrasinda uygulanan son-test puanlari (Mean= 4.35) arasinda
anlamli bir artis gorulmektedir. M-6grenme destekli gerceklestirilen dersler
sonrasinda m-0grenme uygulamalarinin egitim agisindan 6gretmen
adaylarina bircok avantaj sagladigi belirtiimistir. Yukarida goéruldagu Uzere
ogretmen adaylarinin mobil 6grenmenin avantajlarina yonelik algilari olumlu

yonde artmistir.

Son-testten elde edilen bulgularda goruldugu gibi 6gretmen adaylar
bilgiye ihtiya¢c duyduklari her an mobil cihazlari sayesinde bilgiye
ulasabildiklerini ve bilgiyi paylasabildiklerini belirtmiglerdir. Mobil 6grenme
uygulamalarinin destek olarak gercgeklestirilebilecegini ve egitim kalitesi
acisindan da fayda saglayacagini belirtmislerdir. Ayrica konularin
ogrenilmesinde ve pekigtirimesinde  de mobil o6grenmenin etkin rol
oynadigini soylemiglerdir. Sur (2011) yilinda yapmig oldugu calismada
egitimde mobil teknolojilerin kullaniminin o6grencilerin basarisini  olumlu
yonde artirdigl sonucuna ulasmistir. Yine benzer bir galisma Basoglu (2010)
tarafindan yapilmis ve yine benzer olumlu sonuglar ortaya ¢ikmistir. Egitimde
mobil 6grenmenin kullanimi 6grencilerin basarisina olumlu yonde fayda

saglamistir.

Tablo 14’de goruldugu uUzere m-6grenme destekli 6grenim goren
ogretmen adaylarinin  mobil 6dgrenme  uygulamalarinin  derslerde
kullanilabilirligi agisindan algilarinin on-test ve son-test sonuglari arasinda
anlamli bir farkin oldugu saptanmistir (p<0.05). M-6grenme ortaminda
hazirlanmis  olan  derslerin  islenmeden oOnceki mobil  6grenme
uygulamalarinin derslerde kullanilabilirligine yonelik algilarinin  on-test
puanlari (Mean= 3.98) ile m-6grenme ortaminda dersler islendikten sonraki
son-test ile elde edilen algi durumlarina gére (Mean= 4.38) olumlu yénde
anlamli bir yiUkselis oldugu gorulmektedir. Elde edilen bu bulgulara gore
ogretmen adaylarinin mobil teknolojilerin derslerde kullanilabilirligine yonelik
algilarinin artmis oldugunu soyleyebiliriz.

Bilindigi Uzere mobil o0grenmenin gergeklesmesi ve ortamin
hazirlanmasi agisindan bircok uygulamaya ihtiyag vardir. Ogretmen
adaylarinin bu uygulamalara iyi bir sekilde adapte olmasi ve etkili bir sekilde
kullanabilmesi esastir. Bu uygulamalarin kullanilabilirligi agisindan elde
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edilen bulgularda goruldugu gibi 6grencilerin on-test’teki algilari ile son-

test’'teki algilarn arasinda olumlu yonde bir artis vardir.

Bu uygulama ortamlarinin derslerde kullanimi agisindan baktigimizda
ogretmen adaylari zamandan ve makandan bagimsiz bir gekilde bilgiye
ulastigini belirtmektedir. Ayrica web ortaminda kullanilan mobil 6grenme
uygulamalari da destek olarak kullanilabilecedi gibi dogrudan ogrenci ile
etkilesim kurularak ta gergeklestirilebilmektedir. Bunun yaninda elde edilen
bulgulara gore 6gretmen adaylari kendi aralarinda ve dgretmen ile hizli ve
kolay bir sekilde iletisim kurarak daha hizli 6grendiklerini de belirtmiglerdir.

4.2.4. Ogretmen Adaylarinin Yagsam Boyu Ogrenme Yeterlilikleri

Tablo 15'de m-6grenme yonteminin 6gretmen adaylarinin yasam boyu
ogrenme yeterliliklerine yonelik on-test sonuglari ile son-test sonuglari
arasinda anlamli bir farkhlik olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan

analiz sonuglariyla ilgili veriler verilmistir.

Tablo 15. Yasam Boyu Ogrenme Yeterliliklerine Yénelik Sonuglar

N Mean SD sd t P
OnTest 56 3.804 446

S T 55 -3.686 .001
Oz Yonetim SonTest 56 4184 647
) OnTest 56 3.799 544

Ogrenmeyi 55 -4.137 .000
Ogreme SonTest 56 4245 628
_ OnTest 56 3.896 .495

Insiyatif ve 55 -2.856 .006
OnTest 56 3.878 .625

Bilgiyi Elde Etme SonTest 56 4372 583 00 4458 .000
OnTest 56 3.800 .870

Dijital 55 -4.663 .000
Yeterlilikler SonTest 56 4.452 672
OnTest 56 3.781 .735

; -3.249 .002

Karar Verebilme SonTest 56 4200 701 >0 3249 .00
OnTest 56 3.827 435

55 -4.612 .000

Genel SonTest 56 4.254 557
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Tablo 15'de goruldigu gibi m-0grenme ortami ile egitim goren
ogretmen adaylarinin yasam boyu 6grenme yeterlilikleri agisindan on-test ve
son-test sonuglari arasinda anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmigtir (p<0.05).
M-6grenme ortaminda gercgeklestirilen derslerden 6Onceki yasam boyu
ogrenme yeterlilikleri on-test puani (Mean= 3.82) ile m-6grenme ortaminda
islenen dersler sonrasinda son-test'te alinan puan (Mean= 4.25) arasinda
olumlu yonde anlamli bir fark ortaya ¢iktigr gorulmektedir.

Elde edilen bu bulgulara gore mobil destekli 6grenme uygulamalari
sonrasinda ogretmen adaylarinin 6z yonetim, 6grenmeyi 6grenme, insiyatif
ve girisimcilik, bilgiyi elde etme, karar verebilme ve dijital yeterliliklerinin

arttigini soyleyebiliriz.

Yasam boyu 6grenme konusuna m-6grenme agisindan baktigimizda
bireyin bilgiye ulagmasindaki en buyuk sikintilar olarak yer ve zaman kavrami
goOsterilmektedir. Calisma kapsamindaki bilisim teknolojileri dersi ile
ogretmen adaylari bilgisayarlar, mobil cihazlar ve teknolojinin etkili kullanimi
hakkinda bilgi sahibi olmuslardir. Tabi bu becerileri kazanirken m-6grenme
ortamini kullanmiglardir. Bu galisma kapsaminda kazandiklari beceriler ile
yasamlarinin her alanlarinda bilgiye ulasma bilgiyi paylagma gibi onemli
ogrenme etkinliklerini gergeklestirmis olmaktadirlar. Calisma bulgularina da
bakildiginda o6gretmen adaylarinin mobil teknolojiler alaninda kazanmig
oldugu beceriler sayesinde yasam boyu o6grenme yeterliliklerinde de artis

oldugu gorulmektedir.

4.2.5. Ogretmen Adaylarinin M-Ogrenme Ortamina Yonelik
Gorusleri

Gergeklestirilen c¢alismada ogretmen adaylarindan grup projesi
yapilmasi istenmigtir. Yapilan projeler m-6grenme kapsami igerisinde olup
calismanin  sonuglarina 1sik  tutmaktadir. M-6grenme  ortaminda
gerceklestiriimek Uzere beserli ve altisarli proje grublari olusturulmustur.
Calisma sonunda Ogretmen adaylarinin m-0grenme ortamina iligkin
goruslerini belirlemek amaciyla her gruptan bir 6grenciyle yani toplam on iki

ogrenci ile yedi soruluk gorus formu uygulanmis ve gorusleri alinmistir. Bu
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sorular 1s1ginda ogretmen adaylarinin verdikleri genel cevaplar asagidaki
gibidir.

4.2.5. Ogretmen Adaylarinin M-Ogrenme Ortamina Yonelik

Gorusleri

Gergeklestirilen calisma igin donem sonu degerlendirmesi yapmak
amaclyla oOgretmen adaylarindan grup projesi yapilmasi istenmigtir.
Yapilacak proje m-6grenme kapsami igerisinde olup galismanin sonuglarina
Isik tutmaktadir. M-6grenme ortaminda gercgeklestiriimek Uzere beserli ve
altisarli olmak uUzere on iki tane proje grubu olusturulmustur. Calisma
sonunda oOgretmen adaylarinin m-6grenme ortamina iligkin goruslerini
belirlemek amaciyla her gruptan bir 6grenciyle yani toplam on iki 6grenci ile
yedi soruluk gorus formu uygulanmig ve gorusleri alinmistir. Bu sorular

IsIginda 6gretmen adaylarinin verdikleri genel cevaplar asagidaki gibidir.

1. M-6grenme ortamini nasil buldunuz ?

Ogretmen adaylari galismaya katlmadan &énce mobil 6grenme
teknolojileri servislerini egitim amacli hi¢ kullanmadiklarindan dolay! bir
onyargi oldugunu fakat daha sonra galisma sonlandiginda ise mobil 6grenme
servislerinin egitimde etkili bir bicimde kullanilabilecegini belirtmislerdir. Mobil
cihazlari gunluk hayatlarinda da kullandiklarindan dolayi asina olduklarini ve

derslerde kullanirken sorun yasamadiklarini belirtmiglerdir.

Ogretmen adaylarinin bu soru karsisinda genel olarak verdikleri
cevaplar bu ortamin hizli ve kolay bilgi paylagimina olanak sagladigi, kolay
kullanimi ve bilginin kalicihgini artirdigir  yonundededir. Ayrica mekan
sorununu da ortadan kaldirdigini ve okul diginda da kullanilabilecek bir
uygulama olabilecegini belirtmiglerdir. Bunun yaninda arkadaglari ile igbirlikli
olarak o6grenmeye de olanak sagladigi gorusundedirler. Boylece higbir
ogrencinin kaytarma yapamadigini ve projenin tamamlanmasi igin herkesin

kendine dusen gorevi yapmasi gerektigini belirtmiglerdir.
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2. M-6grenmenin sagladigi avantajlar nelerdir ?

Ogretmen adaylari kullanmis olduklari m-6grenme ortaminin kendilerine
saglamis oldugu avantajlarin neler oldugu sorusuna ise her yerden bilgiye
ulasabildiklerini, yazi, resim ve video gibi materyalleri paylasabildiklerini
belitmigler ve uzakta olan arkadaslari ile de her turli ders hakkinda bilgi
aligverisi yapabildiklerini belirtmislerdir. Bu ortami proje ¢alismalarinda
kullanmaktan ¢ok memnun olduklarini ve diger derslerde de kullanmak
istediklerini belirtmislerdir. Bunun yaninda kullanim kolayligi, masrafsiz
olmasi, igleyen bireylere de esneklik saglamasi acgisindan c¢ok faydal

oldugunu soylemiglerdir.

3. M-6grenmenin dezavantajlari nelerdir ?

Ogretmen adaylari kullandiklari bu ortamin avantajlari yani sira
dezavantajlarininda bulundugunu beyan etmiglerdir. En buylUk dezavantaj
olarak ise surekli internet baglantisi gerektirdigi icin internette olusabilecek bir
sorun sebebiyle islemler aksayabilmektedir. Grup c¢alismasinda aksayan
elemanlar projenin aksamasina sebep olabilmektedir. Ogretmenin olmadigi
bir ortamda olundugu igin disiplin sorunu olabilecegini de soylemislerdir.
Ayrica internet hizinin da bulut teknolojilerin c¢alismasinda buyuk etkisi
oldugundan dosya yukleme veya paylasim islemlerinde internet hizindan
kaynaklanan problemler meydana gelebildigini belirtmiglerdir.

4. Bilisim  Teknolojileri dersinin bu sekilde islenmesini

istiyormusunuz ?

M-6grenme uygulamasi sonrasinda 6gretmen adaylarina sorulan bu soru
kargisinda genel olarak ¢ogunluk kisim evet yanitini vermistir. Evet yanitini
vermelerinin sebepleri olarak ise m-ogrenmenin akilda kalici, edlenceli,
gunumuz teknoloji ve egitim sartlarina uygun olusu ve sosyal bir egitim
ortami yaratmasi olarak belirtmislerdir. TUum ders notlarina istedikleri anda
her yerden ulasabilmeleri agisindan kullanigli bir yontem oldugu goruasunu
belitmiglerdir. Ayrica zamandan da tasarruf saglayacag:r gorusunu de
belirtmiglerdir.
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5. M-Ogrenme uygulamasini diger derslerinizde de kullanmak

istermisiniz ?

Ogretmen adaylari m-6grenme uygulamasini diger derslerinde de
kullanmak istediklerini belirmigler fakat bunun tim dersler igcin mumkuin
olmadigini belirtmislerdir. YUz yuze etkilesimin 6nemli oldugu derslerde
kullanmanin pek etkili olmadigi gérusunu savunmuslardir. Fakat tum dersler
icin de destek amacgh bilgi paylagimi acgisindan kullanilabilecegini

belirtmiglerdir.

6. M-6grenme ortami yagsam boyu 6grenme yeterliliklerini artirirmi ?

Ogretmen adaylari bu soruya ise yine olumlu yénde bir cevap vermistir.
Ayrica m-6grenme ortaminda gercgeklestirilen derslerin yagsam boyu 6grenme
becerilerine de olumlu yonde etki ettigini belirtmisler ve bu yondeki
yeterliliklerinin arttigini belirtmiglerdir. Genel olarak bilisim teknolojilerinin
gunlik hayatta bireylerin kendilerini gelistirebilmeleri i¢cin en buyuk ihtiyag
oldugu belirten 6gretmen adaylari bu yeterlilikler sayesinde her alanda kisisel
geligsimlerini surdurebilecegini ve her gegen gun g¢ogalan ve yenilenen

bilgilere mobil teknolojiler sayesinde ulasabileceklerini belirtmiglerdir.

7. Kullanilan bu ortamin gelistirilebilmesi i¢in neler yapilabilir ?

Ogretmen adaylarina sorulan bu soru karsisinda dgrenciler ilk olarak tiim
ogretim elemanlarinin bu ortamlari derslerinde kullanabilmesi igin egitim
almalari gerektigini belirtmiglerdir. Ogretmen adaylari ne kadar bu ortamlari
kullanmaya hazir olsalar dahi 6gretmenlerin bu ortamlar iyi ve etkili bir
sekilde kullanabilmeleri gerektigini, aksi taktirde bir ise yaramayacagini
belitmiglerdir. Ayrica etkilesimin daha etkili olmasi ag¢isindan ortamda
goruntuld konugsma uygulamasi olmasinin 6gretmen o6grenci iliskisi agisindan

da oldukc¢a onemli oldugunu belirtmiglerdir.
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BOLUM V
SONUGLAR ve ONERILER

Bu bolimde arastirmanin bulgularina dayali olarak ulasilan sonuglara

ve Onerilere yer verilmigtir.

5.1. Sonuglar

Bu arastirma, Yakin Dogu Universitesi, Zihinsel Engelliler Ogretmenligi
bolumu o6gretmen adaylarinin m-6grenme destekli, uygulamalarin, bilisim
teknolojileri dersindeki basarilarina, mobil 6grenme algi ve yeterliliklerine
ayrica yasam boyu oOgrenme yeterliliklerine iligkin etkisinin belirlenmesi

amaclanmaktadir.

Bu calisma tek gruplu olup deneysel bir ¢alismadir. Calisma grubuna
m-0grenme destekli egitim verilmistir. Calismaya Zihinsel Engelliler
Ogretmenligi Bolimiy’ nde egitimine devam eden 56 &gretmen adayi
katilmigtir. Calisma grubu Ogretmen adaylarina m-6grenme destekli
uygulamalarinin bilisim teknolojilerine yodnelik basari duzeyine, mobil
ogrenme algi ve yeterliliklerine, yasam boyu 6grenme yeterliliklerine ve bu
uygulamaya yonelik goruslerine etkisini belilemek amaciyla 6n-test, son-test
ve basari testi uygulanmistir.

Gergeklestirilen c¢alisma sonucunda m-6grenme yontemiyle egitim
alan 6gretmen adaylarinin ¢galisma oncesinde ve galisma sonrasinda bilisim
teknolojilerine yonelik basarilarinin olumlu yénde anlamli bir artis oldugu
gorulmektedir. Ogrenciler Bilisim Teknolojileri konusundaki bilgilerinin ginlik
hayatlarinda ve bilgiye ulagsma acisindan buyuk fayda saglayacagi
dusuncesindedir. Hemen hemen her alanda bireyin kendini gelistirebilmesi
icin en dnemli araglardan biri internet olarak belirtimektedir. interneti etkili bir
sekilde kullanabilmek igin ise bilisim teknolojileri alaninda bilgi sahibi olmak
gerekmektedir. Elde edilen sonuglara gore ogrenciler bu alanda 6grendikleri
bilgiler sayesinde her alanda kendilerini gelistirebilecek ve bilgiye
ulasabileceklerdir. Calisma grubunun gelecegin 6gretmen adaylari olduklarini
da g6z oOnunde bulundurursak ileride meslek hayatlarinda bilisim



136

teknolojilerinin dnemli bir yere sahip oldugu nsoOylenebilir. Ayrica sadece
meslek konusunda degil ginluk yagsamda da bu bilgilere ihtiyaglari olacagi da
ayri bir konudur. Bilisim Teknolojileri dersinin m-0grenme yontemiyle
gerceklestirimesi zaman ve mekan kavramina ¢0zUm getirmesi sebebiyle

calisan 6grencilere buyuk avantaj saglayacagi dusunulmektedir.

Genel olarak m-6grenme destekli egitim goren ogrencilerin on-test ve
son-test sonugclarina bakildiginda 6grencilerin bilisim teknolojilerine yonelik

basari duzeylerinin yukseldigi gortulmektedir.

Elde edilen sonuglara gore ogretmen adaylarinin mobil 6grenmeye
yonelik yeterlilik dizeyleri yapilan ¢alisma sonrasinda yikselmistir. Ogretmen
adaylarinin mobil 6grenme uygulamalarini kullanabilme yeterliliklerinin Ust
duzeye yukseldigini gormekteyiz. Ayrica galigma sonrasinda mobil cihazlari
kullanabilme yeterliliklerininde arttigini  gormekteyiz. Ozellikle 6gretmen
adaylarinin  akilli  telefonlari  kullanim ddzeyleri anlamli  bir gekilde

yukselmigtir.

Ayrica calismadan elde edilen sonuglara gore 6gretmen adaylarinin
mobil 6grenmeye yonelik algi diizeyleride yikselmistir. Ogretmen adaylari
mobil 6grenme ortaminda c¢alismalar yaptiktan sonra avantajlarint ve bu
teknolojilerin derslerde kullanilabilirligini daha iyi algilamigtirlar. Ayrica
gorusmelerden elde edilen sonuglardan yola ¢ikarak ogretmen adaylar
geleneksel 6grenmenin m-0grenme ortamlariyla desteklenerek yapilmasi ile
daha etkili bir 6grenme gergeklesecegdi gorusunu bildirmektedir. Bu duruma
sebep olarak ise ogrencilerin daha 6nce m-6grenme uygulamalarina hi¢
katiimamig olmasi ve bu ortama katildiktan sonra aradaki farki daha iyi
anlayarak ortamin onlara daha ilgi g¢ekici geldigini belirtmiglerdir. Bu
konudaki goruslere bakacak olursak uygulama surecinde Ogrenciler proje
konulart ile ilgili resimler c¢ektiklerini, ses kaydi yaptiklarini ve video
cektiklerini ve bu bilgileri aninda diger grup arkadaslar ile paylastiklarini ayni
zamanda da eglendiklerini belirtmiglerdir. Boylece 6grenciler kendi aralarinda
surekli etkilesim igerisinde bulunmaktadir. Ortamin getirdigi rahathk
sayesinde de ogrenciler kendi aralarinda ve o6gretmenle ¢ekinmeden bilgi
aligverisi yapabildiklerini belirtmislerdir. Bu durum 6grencilerin derse olan
ilgisini de artirabilmektedir.
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Kisaca Ozetlenecek olursa uygulama surecinde mobil o6grenme
ortamindaki 6grencilerin mobil cihazlari kullanabilme, bilisim teknoloijileri
konusundaki basari durumlari, mobil teknolojilerin egitimde 06grencilere
sagladigr avantajlar ve bu teknolojilerin 6grencilerin yagsam boyu 6grenme
becerilerinde olumlu yonde yukseldigi belirlenmistir.

5.2. Oneriler
Bu bolumde arastirma sonuglarina bagl olarak oneriler gelistirilmistir.

- Ogretmen adaylarinin bu konudaki algi ve yeterliliklerinin gelistirilmesi igin
egitim fakultelerine buyuk gorevler diugsmektedir. Gelecegdin 6gretmenlerini
yasam boyu ogrenenler olmalari i¢cin bu teknolojileri kullanabilme
yeterliliklerinin artirilma ¢alismalari desteklenmektedir.

- Ogretmenlere m-6grenme teknolojileri ve uygulamalari konularini igeren

hizmet ici egitimler dizenlenebilir.

- Ogrenciler arasinda etkilesimi arttirmak igin egitim araci olarak gorintull
iletisim saglayan ve anlik haberlesme programlari da kullanilabilir.

- Mobil cihazlar Gzerinden iletisim kesintilerini en aza indirmek icin Milli
Egitim, Kiltir ve Spor Bakanliyi ve internet Servis Saglayicilar igbirligi
yaparak ogrenciler ve ogretmenler icin dusuk maliyetli ve ylksek kaliteli
internet baglantisi sunabilirler. Ayrica Milli Egitim, Kultir ve Spor Bakanligi
mobil 6grenme alaninda uzman olan akademisyenlerle de isbirligi yaparak,
kullanilan bu model diginda, mobil 6grenmenin geleneksel ortamlara
entegrayonu ile ilgili farkli karma modeller gelistirebilir.

- Uygulamali ve teorik yapilan bir ders olan Bilisim Teknolojileri ve benzer
icerikteki derslerin bu sekilde m-6grenme uygulamalari ile yarutulmesi tegvik

edilebilir.

- SkyDrive digindaki diger bulut sistemlerde arastirmacilar tarafindan
denenerek elde edilen sonuglar karsilastiriip en iyi olan sistem tercih
edilebilir. Ayrica SkyDrive’e destek olarak diger uygulamalarda kullanilabilir.
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- ZEO Dbolumi o6gretim elemanlari kullanilan mobil 6grenme ortamini kendi
derslerine destek olarak da kullanabilirler ve bu sayede dosya paylasimi,
duyuru ve aktiviteler gibi bilgileri 6grencilerle paylasabilirler.

- EQitim fakultesindeki diger bolumlerde de bu uygulamalar ile ¢alisilabilir.

- M-6grenme yonteminin genel olarak butin derslerde uygulanabilir hale
getirilmesi igin ¢esitli arastirmalar yapilabilir. Kullanilan m-6grenme
ortamlarinin Ucretsiz ve kullanimi kolay olmasi acgisindan o6gretmenlerin

zorlanmadan kullanabilecegi dusunulmektedir.
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EKLER
EK-1

Sevgili Ogrenci,

Son yillarda bilgi ve iletisim teknolojilerinde meydana gelen
degisimlerle birlikte mobil 6grenme kavrami ortaya cikmistir. Ozellikle
laptop, cep telefonlari, PDA, Mobil TV, kablosuz internet ve 3G teknolojisi
uygulamalari gibi gelismeler mobil 6grenme ortam ve araglarini sizlerin
hizmetine sunulmasina olanak saglamistir. Bu gelismelere 6gretmenler
ve oOgrenciler ne oranda hazirdirlar? Bu soruya bilimsel arastirma
bulgulari ile cevap verilmelidir. Bu kapsamda, bu anketin amaci “Zihin
Engelliler Ogretmenligi bolimi dgretmen adaylarinin mobil égrenmeye
yonelik hazirbulunusluklarini” sizin degerli goruslerinizle belirlemektir.

Size uygun olan segenegi isaretlemeniz (X) yeterli olacaktir. Bu
ankette verilen gorugler sadece arastirma icin kullanilacaktir.

Gostereceginiz ilgi ve verecediniz samimi cevaplardan dolayi sizlere
tesekkur ederiz.

Yard. Dog. Dr. Fezile OZDAMLI
Ogr. Gor. Emrah SOYKAN

. KiSISEL BILGILER

1- Rumuz:

2- Cinsiyetiniz:
a. Kiz b. Erkek

3- Yasiniz:

4- Uyrugunuz:
a. KKTC b. Tarkiye c. Diger

5- Daha 6nce e-6grenme (elektronik 6grenme, uzaktan egitim)
uygulamalarina katildiniz mi?
a. Evet b. Hayir

6- Interneti nerede kullaniyorsunuz? (birden cok isaretlenebilir)
a. Evde b. Okulda
c. Kiatuphanede d. internet Kafede
e. Telefondan f. Diger

7- interneti giinde kac saat kullaniyorsunuz?
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a. 1 saattenaz b.1-2saat c¢. 3-7 saat d. 7
saatten fazla
8- Cep telefonunuzda internet baglantiniz varmi?
a. Evet b. Hayir
9- Asagidaki araglari kullanabilme dizeyiniz:
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1. Cep Telefonu
2. Kigisel Dijital Asistan (PDA)
3. Laptop
4. iPhone
5. Tablet Bilgisayar
6. Ipod
7. Akilh telefon
8. Tasginabilir Playstation (PSP, X-box)
9. Media Player
10- Asagidaki ifadelere katilim duzeyiniz(X):
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kullanabilme

1.Mobil  6grenme  teknolojileri  araciligiyla
arkadaslarimla iletigsim kurabilirim

2.Mobil o6grenme teknolojileriyle 6gretmenimin
verdigi gorevleri yapabilirim

3.Lideri oldugum projeleri, mobil cihazlar
araciligiyla yonetibilirim

4.MSN, Skype gibi anlik iletisim programlarini
kullanabilirim

5.0gretmenlerimle ve arkadaslarimla internet
uzerinden goruntuly iletisim kurabilirim

6.Mobil teknolojileriyle ¢oklu ortam destekli
projelerimi gelistirebilirim

7.Mobil cihazlar araciligiyla internete girebilirim

8.Mobil cihazlar araciligiyla internette tarama
yapabilirim

9.0grenme aktiviteleri igin Yahoo grup, google
grup gibi online gruplari kullanabilirim
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10. Gerekli bildirimler igin tek bir mesaji tum
gruba gonderebilirim

11.Ders materyallerini mobil 6grenme teknolojileri
araciligiyla arkadaglarimla paylasabilirim

12.Projelerimle ilgili konulari videoya kaydedip
paylasabilirim

13.Derslerimle ilgili video materyallerini mobil
teknolojileriyle yaratabilirim

Il - Mobil Ogrenme Uygulamalarina Yoénelik Goriigleriniz:

11- M-6grenme uygulamalarini derslerinizde kullanmaktan mutlu

olur musunuz ?
a. Evet b. Hayir

Asagidaki ifadelere katilim duzeyinizi (X) isaretleyiniz:

Mobil Ogrenmenin Avantajlari

Kesinlikle

Katiliyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katiimiyorum

Kesinlikle
Katiimiyorum

1- Mobil 6grenme  sistemleri  egitimin
kalitesini artirir

2- Mobil araglar heryerde kullanilabilir

3- Mobil teknolojilerle ihtiyacim olan bilgiler
herzaman yanimda

4- Mobil 6grenme uygulamalari geleneksel
egitime destek olarak kullanilmalidir

5- Kisisel bilgi paylasiminda, mobil 6grenme
uygulamalari guvenlidir

6- Mobil 6grenme uygulamalari, konularin
ogrenilmesinde kolaylik saglar

7- Mobil 6grenme uygulamalari etkilesim igin
iyi bir segcenektir

8- E-6grenmede, o6grenme etkinlikleri mobil
ogrenme uygulamalariyla
gerceklestirilebilir

9- intiyacim olan ders materyallerine mobil
teknolojileriyle aninda ulasabilirim

10-Mobil o6grenme teknolojileri, 6grenme
etkinliklerinde o6grenciler igin yardimci
olarak kullanilabilir

11-Mobil teknolojileriyle sohbet programlari
kullanarak bilgi paylagimi yapilabilir

12-Ogretmenlerimin  gelecek dénemlerde
derslerimi  mobil 6grenme yontemi ile
desteklenmelerini isterim
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13-Mobil 6grenme teknolojilerini kullanmak

motivasyonumu artirir

Mobil 6grenme uygulamalarinin derslerde
kullanilabilme durumlan

Kesinlikle
Katiliyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katiimiyorum
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1-

Mobil 6grenme uygulamalari 6grenme-
etkinliklerinde iyi bir tartisma araci olarak
kullanilabilir

2-

Mobil ~ 6grenme  uygulamalari, ders
konularini  6grenmem igin uygun bir
yontemdir

Mobil 6grenme uygulamalari, derslerimle
ilgili tartismalarimi yapmam igin uygun
ortamlar yaratabilir

Mobil 6grenme uygulamalari, 6grenme
etkinliklerimde konulari paylasmam igin
uygun bir yontemdir

Mobil 6grenme teknolojileri ile zamandan
ve mekandan bagimsiz olarak ogrenme
aktivitelerimi gerceklestirebilirim

Ogretmenler, ders materyallerini bizlere
MMS mesaji ile etkili bir sekilde
gonderebilir

Mobil 6grenme teknolojileri araciligiyla
derslerimle ilgili web sitelerine ihtiyac
aninda erisebilirim

Mobil 6grenme teknolojileri tum derslerde
destekleyici olarak uygulanabilir

Mobil araglar Uzerinden  kullanilan
Messenger, Skype gibi anlik iletisim
programlari zaman ve mekan sinirlamasi
olmadan konuyla ilgili fikir aligverisinde
bulunma imkani saglar

10-Ders notlari 6gretmen tarafindan, mobil

ogrenme araglariyla e-posta gonderilerek
etkili 6grenme ortami yaratilabilir

11-Mobil 6grenme  araglariyla  6grenci-

O0gretmen arasinda iletisim saglayabiliriz

12-Mobil 6grenme  araclart ile diger

arkadaslarimizla iletisim kurabiliriz
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EK-2
Degerli Ogrenciler,

Bu veri toplama araci; Zihin Engelliler Ogretmenligi boliminde 6gretim géren,

o6gretmen adaylarinin yagsam boyu 6grenme yeterliliklerini belilemek amaciyla hazirlanmigtir.

Arastirmanin saglikli bulgulara ulagsmasi, sorulara verecediniz cevaplara bagli
oldugundan liitfen bu sorulara gercek diisiinceleriniz dogrultusunda cevap veriniz. Ilginiz ve
yardimlariniz igin tesekkur ederiz.

Yrd. Dog. Dr. Fezile OZDAMLI

Ogr. Gér. Emrah SOYKAN

Boliim |
Demografik Bilgiler

1. RUMUZ:
2. Cinsiyetiniz

()YKiz () Erkek
3. Yasiniz: ............

4. Mezun Oldugunuz Lise Turi

( ) Anadolu Lisesi () Turizm Meslek Lisesi ( ) Fen Lisesi
() Ticaret Meslek Lisesi ( ) Endustri Meslek Lisesi
() llahiyat Koleji ( ) Kolgj



Béliim Il. Yagsam boyu Ogrenme Yeterlikler Olgegi (YBOYO)
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Bu bdlimde “Yagsam boyu 6grenme yaklagsimina yonelik yeterlik
algilar’nin belilenmesi amaciyla degerlendirmeleriniz alinacaktir.
Lutfen her maddeye iliskin degerlendirmenizi yanda verilen: “Hig”,
“‘Az”, “Orta”, “Gok” ve “Tam” yazan kutucuklardan gérisunulze en
uygun secenege “X’ isareti koyarak, higbir maddeyi BO$
BIRAKMAYINIZ.

Hic

Az

Orta

Cok

Tam

Oz yénetim yeterlikleri

1.Mesleki gelisim icin gerekli olan kararlari tek bagina alabilme

2.Bireysel gelisim sirecinde eksik yonleri fark edebilme

3.0grenme siirecinde bireysel olarak kendini degerlendirebilme

4 Meslektaglarla igbirligi yaparak ¢aligabilme

5.Meslek alaniyla ilgili olarak gergeklesen etkinliklerde gruba liderlik
yapabilme

6.Mesleki gelisim i¢in kendini nasil motive edecegini bilme

7.Yeni bir konuyu 6grenirken kendini surekli motive edebilme

8.Takim g¢alismalarinda bireysel sorumluluklar alabilme

9.Her hangi bir alanda gergeklestirilen aktivitelere aktif olarak
katilabilme

10.Meslek hayatinda karsilagilan problemlere ydnelik yaratici
fikirler sunabilme

11.Meslek alaninda gergeklesen vyeni fikilere kolayca uyum
saglayabilme

12.Mesleki gelisim amaciyla gerceklestirilen projeleri yénetebilme

13.Yeni bir konuyu 6grenmek igin surekli caligabilme

Ogrenmeyi 6grenme yeterlikleri

14 .Mesleki gelisim icin mevcut firsatlan belirleyebilme

15.Mesleki gelisim igin gerekli olan 6grenme etkinliklerinin neler
oldugunu bilme

16.0grenme siirecinde gekinmeden soru sorabilme

17.Mesleki alanla ilgili her konuya merak duyabilme

18.1lgili olunan alandaki yeni bilgileri égrenirken kavram haritalar
olusturabilme

19.Yeni bir konuyu o6grenirken konu icerisindeki dnemli 6geleri
secebilme

20.Mesleki gelisime katki sagdlayacak dokUimanlari kolaylikla
segebilme

21.0grenme surecinde 6grenmeyi kolaylastiracak materyalleri
secebilme

22.Yeni bir bilgiyi 6grenirken tum dikkati ©6grenilecek konuya
yogunlagtirabilme

23.0grenme siirecinde karsilasilan problemleri fark edebilme

24.0grenme sirecinde dili etkili kullanabilme

25.0grenme siirecinde empati kurabilme

inisiyatif ve Girigsimcilik yeterlikleri

26.Her hangi bir konuda karar verebilme

27.Meslek alaninda yaganan bilgi degisimlerine uyum saglayabilme

28.Mesleki gelisim icin Uretilen fikirleri eyleme donistirebilme

29.Meslek alanindaki bilgi gereksinimlerini giderecek etkinlikleri
planlayabilme

30.Belirlenen hedeflere ulagmak igin kendi kendini yonlendirebilme

31.Belirlenen hedeflere ulasmak igin uygun olan 6grenme ortamini
secebilme
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Bu bdlimde “Yagsam boyu 6grenme yaklagimina yonelik yeterlik
algilar’nin belirenmesi amaciyla degerlendirmeleriniz alinacaktir.
Lutfen her maddeye iliskin degerlendirmenizi yanda verilen: “Hig”,
“‘Az”, “Orta”, “Gok” ve “Tam” yazan kutucuklardan gérisunulze en
uygun secenege “X’ isareti koyarak, higbir maddeyi BOS$
BIRAKMAYINIZ.

Hic

Az

Orta

Cok

Tam

inisiyatif ve Girigimcilik yeterlikleri

32.Profesyonel gelisim amagli etkinliklerde yaratici diiglinebilme

33.Sahip olunan bilgi birikimini belirlenen hedeflere ulagsmak igin
kullanabilme

34.Meslek alanindaki yenilikleri/gelismeleri 6grenmek igin her
zaman istekli olabilme

35.Alandaki problemlere yonelik ¢bzium Onerileri Uretebilme

Bilgiyi elde etme yeterligi

36.Bilgiyi elde etme surecinde saglikli bir iletigsim kurabilme

37.Belli bir konuya yonelik disiincelerini rahatlikla ifade edebilme

38.Bilgi aktarimini e-posta ile saglayabilme

39.internet ortaminda google gibi cesitli arama motorlarindan
faydalanarak bilgiye ulagsma

40.Yeni bir bilgiye ulasmak icin cep telefonunu kullanabilme

41.Bilgiyi elde etme sirecinde facebook, twitter gibi internetteki
sosyal paylasim sitelerinden yararlanabilme

Dijital yeterlikler

42 .Bilgiyi saklamada bilgisayari kullanabilme

43.interneti kullanabilme

44.Cevrimigci (online) dergiler, gevrimigi videolar, gevrimigi gazeteler
gibi internet araglarindan faydalanabilme

45.Cevrimici haber gruplarindan yararlanabilme

46.chat, msn gibi sohbet programlarini kullanabilme

47 Meslektaslarla gerceklestirilen calismalarda bilgi paylagsimini
internet yoluyla saglayabilme

Karar verebilme yeterligi

48.0grenme slrecinde belirlenen hedeflere ne derece ulasildigini
degerlendirebilme

49.Mesleki kariyeri (ilerleme) engelleyecek tim problemleri
¢bzebilme

50.Mesleki gelisim surecinde karsilasilabilecek  riskleri
degerlendirebilme

51.Yeni bir konuyu 6grenirken ne kadar sureye ihtiya¢ duyuldugunu
saptayabilme
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Basari Testi Madde Analizi Sonuglari (Ayirici index Ayrici Katsayi)

Soru No | Ayrici Index | Madde Giigliigii | Soru No | Ayrici Index | Madde Giigliigii
1. 0.54 0 26. 0.66 0.32
2. 0,87 0,65 27. 0,89 0,60
3. 0,84 0,58 28. 0,88 0,66
4. 0,77 0,45 29. 0,90 0,58
5. 0,45 0 30. 0,75 0,45
6. 0,75 0,45 31. 0,53 0,43
7. 0,62 0,48 32, 0,85 0,50
8. 0,71 0,42 33. 0,79 0,55
9. 0,75 0,57 34. 0,52 0,36
10. 0,75 0,58 35. 0,79 0,53
11. 0,67 0,42 36. 0,81 0,49
12. 0,73 0,48 37. 0,86 0,57
13. 0,78 0,55 38. 0,67 0,39
14. 0,59 0,53 39. 0,60 0,33
15. 0,53 0,13 40. 0,70 0,42
16. 0,68 0,36 41. 0,57 0,30
17. 0,58 0,38 42. 0,75 0,44
18. 0,73 0,40 43. 0,73 0,46
19. 0,64 0,42 44. 0,76 0,45
20. 0,63 0,22 45. 0,79 0,56
21. 0,55 0,14 46. 0,76 0,43
22. 0,73 0,40 47. 0,76 0,49
23. 0,64 0,26 48. 0,80 0,66
24. 0,99 0,77 49. 0,63 0,25
25. 0,79 0,46 50. 0,41 0,49
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EK-4

Gorusme Sorulari

M-6grenme uygulamasina katilan ogrencilere sorulan sorular:

1. M-6grenme ortamini nasil buldunuz ?

2. M-6grenmenin avantajlari sizce nelerdir ?

3. M-6grenmenin dezavantajlari sizce nelerdir ?

4. Bilisim Teknolojileri dersinin bu sekilde islenmesini istiyormusunuz ?

5. M-6grenme uygulamalarini diger derslerinizde de kullanmak istermisiniz ?
6. M-6grenme uygulamalari yagam boyu 6grenme yeterliliklerini artirir mi?

7. Kullanilan bu ortamin gelistirilebilmesi igin neler yapilabilir ?



	Günümüzde internet ve mobil teknolojilerin kullanım oranı her geçen dakika hızla artış göstermektedir. Bunun yanında eğitimdeki internet kullanımının önemi tartışılamayacak boyutlardadır. Uzaktan eğitim uygulamaları önem kazanmış, kişilerin zamandan ve mekandan bağımsız bir şekilde her yerden eğitimlerini gerçekleştirmesi bir ihtiyaç haline gelmiştir. Bu nedenle öğretmenlerin de teknolojiyi takip ederek yeniliğe açık olmaları gerekmektedir. Bu yenilikleri kendi ortamlarına entegre edebilecek düzeyde, yeniliğe açık ve takipçisi olmaları gerekmektedir. Yapılan bu araştırmada kullanılan mobil araç-gereçlerle bu ortamların en düşük maliyetle tamamlandığına ve düşük bütçelerle bu tarz ortamların hazırlanabileceğine inanılmaktadır. Ayrıca bu araştırma ile öğretmenlerin de derslerinde mobil uygulamaları destek olarak kullanmak istediklerinde kullanabilecekleri ortamlar için gerekli araçları tanımalarını sağlayacağına inanılmaktadır.
	Eğitime etki eden faktörler arasında şüphesiz en büyük etken teknolojik gelişmeler olmuştur. Teknolojinin eğitime etkisi uzun yıllar öncesine dayanmaktadır. Yazım araçları olarak kağıt, yazı, alfabe gibi araçlar sayesinde bilgileri saklamak ve diğer insanlar ile paylaşmak kolaylaşmıştır. Sonrasında ise matbaaların icadı, kitapların yaygın olarak kullanılmaya başlaması ve kara tahtalar üzerine yazıların yazılması gibi birçok teknolojik eğitim aracı ortaya çıkmıştır. Günümüzde eğitim alanında birçok teknolojik aracın kullanıldığını görmekteyiz. Bilgisayar ve internet daha sonra ise basılı materyaller, televizyon ve radyo bunlardan bazılarıdır. Bu teknolojiler sadece okul içerisinde değil okul dışı eğitimlerde de yaygın olarak kullanılmaktadır. Bu noktada söyleyebiliriz ki eğitim ve teknoloji ayrılmaz bir parçadır. Teknolojinin bir diğer yönü ise eğitim açısından, öğretici ve öğrenen arasındaki iletişimin artmasıdır (Engler, 1972). Teknoloji, özellikle öğreten rolündeki bireylerin, öğrenen bireylere kazandıracağı becerileri sistemli, hedef kitleye uygun bir şekilde eğitim materyalleri sayesinde etkili bir biçimde kazandırılabilmesine yardımcı bir araç olarak gösterebiliriz (Kaya, 2005).
	Birçok açıdan baktığımızda eğitim teknolojisi, geçmişten günümüze kadar insanoğlunun eğitim ve öğretim ihtiyaçlarını karşılamalarında büyük fayda sağlamıştır (Erdoğan, 2005). Getirmiş olduğu sürekli gelişen yeni teknolojiler sayesinde eğitim ve öğretim alanlarında birçok kolaylıklar sağlamıştır. Bunun yanında teknolojideki hızlı gelişim ile ortaya çıkan yeni araç gereçler ile eğitimin amacına ulaşmasında, uygulama ve değerlendirme süreçlerinde de büyük yarar sağlamaktadır (Odabaşı, 1998). Eğitim teknolojisi,  çeşitli bilim dallarındaki araç gereç, hedef, yöntem, ölçme ve değerlendirme gibi eğitimin temel yapısını oluşturan kavramların etkililiğini artıran, insan gücünün etkin kullanımına yardım eden, eğitimde oluşan sorunlara çözüm olanağı sunan, kalite ve verimliliğin artmasını sağlayan bir sistemler bütünü olarak tanımlamaktadır (Rıza, 1997; Şimşek ve Çakır, 2010). Bir diğer tanımda ise eğitim teknolojisi, eğitim alanındaki uygulamaların işlevsel bütünlüğünü sağlayan bir disiplin olarak açıklanmaktadır. Eğitimin amacına ulaşması için etkililik ve verimlilik sağlar. Bundan dolayı eğitim teknolojilerinden, öğrencilerin eğitim kalitesini artırmak ve kalıcı bir öğrenme için eğitimin her noktasında yararlanılması gerekmektedir (Alkan,1998; Yekta, 2004; Odabaşı ve Kabakçı, 2007).
	Eğitim alanındaki, öğrenme ve öğretme konusunda ortaya çıkan problemlere karşı çözümler üretebilen eğitim teknolojisi disiplini sayesinde, işin uygulama alanında da yaşanan problemlere karşı, yeni teknolojilerin sağladığı avantaj ve olanaklar kullanılabilmektedir (Keser, 2000; Kaya, 2005). Teknolojik süreçler, kaynak oluşturulması yönetilmesi ve kullanılması, performans geliştirilmesi, etik uygulamalar ve eğitimin sağlanması da eğitim teknolojileri dahilinde gerçekleşmektedir (Akgündüz, 2006; Mishra, 2009). Öğrenme konusundaki problemlerin çözüm ve analizinde kullanılan araç gereçler, yöntemler, organizasyonlar, düşünceler ve insanlar eğitim teknolojisini oluşturan tümleşik ve karmaşık süreçlerdir (Bayrakçı, 2005; Odabaşı, 2009).
	Eğitim Teknolojisi, öğrenmenin kaliteli ve kalıcı bir şekilde sağlanması ve ortaya çıkan sorunlara çözüm bulunması, öğrenme-öğretme ortamlarını etkili bir şekilde tasarımlanmasını sağlayan akademik bir sistemler bütünüdür. Burada temel amaç olarak eğitimin etkili ve kalıcı bir şekilde sağlanmasıdır. Günümüzde eğitim teknolojilerinin kullanılmaması demek, eğitimden yüksek ölçüde verim alınamayacağı anlamına gelmektedir (İşman, 2002).
	Eğitim alanında, doğrudan öğretmen merkezli bir eğitim değil de öğretmenlerin öğretici rolünün yanında öğrencinin teknolojik cihazları da kullanarak eğitim alabilmesi açısından öğreticinin yönetimi ve kontrolü dahilinde bilginin kaynağına ulaşabilmesi teknolojik araçlar sayesinde sağlanabilmektedir. (Cüez, 2006). Bu sayede öğretici, öğrenen bireyleri teknoloji ile buluşturarak onların teknolojiye karşı aşinalığının artmasını sağlamaktadır. Öğreticinin bu özellikler ile öğrenen bireylere rehberlik yapma özelliği de ön plana çıkmaktadır. Bu sebepledir ki öğretmenler öğrencide beklenen değişimlerin oluşmasında, bilgiye ulaşmada, eğitimin her alanında teknolojiyi kullanmayı bilen, teknoloji ile barışık insanlar olmalıdırlar (Watson, 2002; Gooding, 2002; Keppell ve diğ., 2005).
	2. 1. 2. Uzaktan Eğitim
	Uzaktan eğitim, farklı ve bağımsız bir öğretim mekanı, özelleştirilmiş ders tasarımı, derslere göre özel tasarlanmış yöntem ve tekniklere sahip, iletişim teknolojileri kullanılarak yapılan planlı bir öğretim sistemidir (Moore ve Kearsley, 2005). Eğitim ihtiyaçlarını bazı sebeplerden dolayı karşılayamayan bireylere eğitim imkanı sunmak için kurulan uzaktan eğitim sistemleri ve ortamları bulunmaktadır. Çağımız bilgi çağı olduğundan iletişim teknolojileri alanında da büyük ilerlemeler olmuştur. Bu gelişmeler eğitim alanına da yansıyarak eğitime birçok farklılık, çeşitlilik ve yenilik getirmiştir. Eğitim alanındaki yapısal ve biçimsel değişimler ile birlikte yeni eğitim ve öğretim modelleri gelişmeye başlamakta ve eğitimciler de bu gelişime ayak uydurmaya mecbur kalmaktadır. İşte bu noktada uzaktan eğitim günümüzde yaygın olarak kullanılan bir eğitim sistemi olarak göze çarpmaktadır.
	Uzaktan eğitimin kısaca tarihçesine baktığımızda yapılan ilk çalışmaların 200 yıl öncesine kadar dayandığını görmekteyiz. Yapılan ilk çalışmalardan birisi 1700’lü yıllarda Boston Gazetesi’nin mektup ile stenografi dersleri vermeye başlamasıdır. Daha sonraları ise 1800’lü yılların sonunda Avustralya, Queensland Üniversitesi tarafından kampus dışına yapılan bir eğitim programı başlatmıştır. Buna benzer olarak bir diğer çalışma ise Columbia Üniversitesi tarafından yürütülmüştür. 1900’lü yıllara gelindiğinde ise yeni bir uzaktan eğitim aracı olarak radyolar kullanılmaya başlanmıştır. Bu yıllarda yine Amerika’da askeri amaçlar doğrultusunda uzaktan eğitim için kağıt tabanlı iletişim ortamları oluşturulmuştur. Daha sonra hızlı gelişen teknoloji sayesinde sırasıyla disketler, videokasetleri, CD-Rom’lar, uydu yayınları, video konferanslar ve internet sayesinde uzaktan eğitim günümüz şekline ulaşmıştır ve hala daha gelişmeye devam etmektedir (Uzunboylu ve Tuncay, 2012).
	Uzaktan eğitimin Türkiye’de ilk kullanılmaya başlandığı yıllar ise 1900’lü yılların ortasına denk gelmektedir. Bu yıllarda dünyada hızla tanınmaya başlayan ve yayılan bir sistem olan uzaktan eğitim Türkiye’de de tartışılmaya başlanmıştır. Bu konuda yapılan ilk çalışmalar ise okuma yazma öğreniminin haberleşme yolları ile insanlara ulaştırılmasıdır (Aydın, 2011; Çallı, İşman ve Torkul, 2001; Özkul, 2001). Daha sonra ise mektupla yapılan bazı çalışmalar olmuştur. Bunlardan biri 1950 yılında Ankara Üniversitesi, Hukuk Fakültesi, Banka ve Ticaret Hukuku Araştırma Enstitüsü tarafından meslek okulu mezunlarına mektupla üniversite eğitimi olanağı sağlamasıdır. 1960’lı yıllara gelindiğinde Milli Eğitim Bakanlığı Tarafından Mektupla öğretim merkezi kurulmasıyla ilköğretim çalışmalarına başlanmış oldu. Bu sistem 1966 yılına gelindiğinde örgün ve yaygın eğitim alanlarında da kullanılmaya başlanmıştır (Aydın, 2011; Demiray ve Adıyaman, 2010).
	1970’li yıllarda Mektupla Yüksek Öğretim Merkezi kurulmuş ve bu kuruluş daha sonra yerini Yaygın Yüksek Öğretim Kurumu’na bırakmıştır. Fakat bu çalışmalar pek olumlu sonuç vermemiştir. 1983 yılında Anadolu Üniversitesi himayesinde bir Açık Öğretim Fakültesi oluşturulmuş ve bu fakülte sayesinde araştırma, öğretim ve yayın hizmetleri verilmeye başlanmıştır. 1990’lı yıllarda ise MEB tarafından desteklenen okul radyoları ve TV yayınları ile öğrenmek isteyen bireylere örgün ve yaygın eğitim imkanı sağlanmıştır. Son zamanlarda uzaktan eğitim hizmeti veren kuruluş ve okullar sırasıyla MEB Eğitim Teknolojileri Genel Müdürlüğü himayesinde 1992 yılında kurulan ve orta öğrenim diploması veren Açık Öğretim Lisesi, 1998’de öğretime başlayan ve ilköğretim diploması veren Açık İlköğretim Okulu ve Elektrik tesisatçılığı sertifikası veren Mesleki ve Teknik Açık Öğretim Okulu’dur (Aydın, 2011; Özkul ve Latchem, 2011).
	Gelişen teknoloji ve bilişim teknolojileri alanının da yardımı ile eğitim kurum ve kuruluşları da uzaktan eğitim sistemlerini kullanmaya geçmişlerdir. Günümüzde uzaktan eğitim uygulamaları daha çok bilgisayar, mobil teknolojiler ve internet teknolojilerine dayalı olarak gerçekleştirilmektedir (Pauls, 2003; Parsad & Lewis, 2008; Sarpkaya ve diğ., 2009; Jeffries, 2010; Jones, Scanlon & Clough, 2013; Fernandez-Lopez, Rodriguez-Fortiz, Rodriguez-Almendros & Martinez-Segura, 2013). Bu sayede bireyler farklı mekan ve zamanlarda aktif olarak birbirleri ile iletişim kurabilmekte ve tüm dünya ülkelerindeki farklı eğitim ortamlarından yararlanabilmektedir.
	Uzaktan eğitim, eğitim kurumlarına ve öğrencilerine yeni olanaklar sağlamakta, ayrıca maliyeti düşürmekte ve öğrencilerin bilgiye erişimini ve rekabeti artırmaktadır (Wang, Doll, Deng, Park & Yang, 2013).
	Uzaktan eğitimin sağlamış olduğu bir diğer fayda ise öğretici ve öğrenenlerin işbirlikli, bağımsız ve bireysel olarak çalışabilmelerine olanak sağlamasıdır. Öğretici ve öğrenenlerin farklı ortamlarda bulunduğu, öğrenme ve öğretme uygulamalarını, iletişim teknolojileri sayesinde gerçekleştirilen eğitim sistemi uzaktan eğitim olarak tanımlanmaktadır (İşman, 2005). E-eğitim kavramı, bazen uzaktan eğitim kavramı yerine kullanılsa da e-eğitim ve uzaktan eğitim tamamen farklı kavramlardır. E-eğitimde öğretmen ve öğrencinin farklı mekanlarda olma zorunluluğu yok iken uzaktan eğitimde öğretmen ve öğrenci fiziksel olarak birbirlerinden farklı mekanlarda bulunma zorunluluğu vardır. Diğer yandan uzaktan eğitim mektup ile de gerçekleştirilebilirken e-eğitim elektronik araç gereçler ile de gerçekleştirilebilmektedir.  Uzaktan eğitim, bireylere farklı ve özel uygulamalar sunmasının yanı sıra elektronik öğrenme sistemleri kullanılarak özel ders planı, kendine özel iletişim seçenekleri ve farklı öğretim ortamları kullanma olanağı sunan farklı bir öğretim sistemidir (Gülnar, 2003; Cüez, 2006; Uzunboylu ve Tuncay, 2012).
	Uzaktan eğitime gereksinim duymamızın birçok sebebi bulunmaktadır. İnternet üzerinden uzaktan eğitimin tercih edilmesinde en önemli neden yoğun iş hayatının içerisinde eğitime ayıracak zamanı olmayan çalışanların mesai saatlerinin dışında eğitim almaya imkan tanımasıdır.  Uzaktan eğitim ile alınan ön lisans, lisans ve yüksek lisans diplomaları, mezunlara kariyerlerinde yeni fırsatlar oluşturup, hali hazırdaki konumunu maaş artışı ya da terfi ile daha iyi hale getirmektedir.
	Temel özellikleri açısından bakacak olursak uzaktan eğitim; öğretmen ve öğrencilerin farklı mekanlarda eğitimi gerçekleştirmeleri, öğretmen, öğrenci ve eğitim içeriği arasındaki etkileşimi ve iletişimi sağlaması, öğretici baskısı olmadan öğrenenin isteği doğrultusunda gerçekleşmesi ve yer ve mekandan bağımsız bir şekilde gerçekleşmesi olarak sıralanabilir (Çetiner, Gencel ve Erten, 2004).
	Zaman açısından bakılacak olursa uzaktan eğitimi üç gruba ayırmak mümkündür.  Bunlar eş zamanlı, eş zamansız ve harmanlanmış yani karma eğitimdir.  Bu kavramları kısaca açıklayacak olursak;
	Eş Zamanlı (Senkron): Öğretici ve öğrenenin aynı anda fakat farklı mekanlarda bulunduğu ve çift yönlü iletişim teknolojileri sayesinde sanal ortamlarda gerçekleştirdikleri öğrenmedir (Yıldız, 2011).
	Eş Zamansız (Asenkron): Öğretici ve öğrenenin farklı zaman ve mekanlarda, iletişim teknolojileri kullanılarak yapılan öğrenme şeklidir.
	Harmanlanmış (Karma): Öğrenmenin hem eş zamanlı hem de eş zamansız olarak gerçekleştiği durumdur. Bu sayede birçok teknoloji ve farklı uzaktan eğitim modelleri aynı anda kullanılarak eğitim sağlanmaktadır (Tavukcu, 2010).
	Uzaktan eğitim gibi bir öğrenme sistemine insanların neden ihtiyaç duyabileceği sorusuna cevap olarak yaşam boyu öğrenmeye olan katkısı gösterilebilir. Bunun yanında geniş bir öğrenci kitlesine hitap etmesi, ekonomik olması, geleneksel eğitime vakit ayıramayan bireylere eğitim imkanı sunması ve öğrenci merkezli olması diğer temel avantajlar arasındadır. Teknik olarak baktığımızda ise eğitim içeriğinin hedef kitleye göre farklılaştırılarak çeşitli seçeneklerle sunulabilmesi ve birçok iletişim teknolojisinden faydalanılarak eğitim hizmeti sunulabilmesi olarak belirtebiliriz (Aşkar,2003; Sarpkaya, 2007).
	Bireyde oluşan eğitim ihtiyacını karşılamak için başvurulan yaşam boyu öğrenme yaklaşımı da bazen bireyde istenmeyen zorlukların oluşmasına yol açmaktadır. Yaşamını sürdürebilmek için gününün büyük bölümünü kazancı için çalışan ve bunun yanında da eğitim ihtiyacını gidermeye çalışan bireyler büyük sıkıntılara düşebilmektedir. Bu sıkıntıları gidermek için ve geleneksel olarak yapılan eğitimlere de bir alternatif sunan uzaktan eğitim sistemi geliştirilmiştir (Özarslan ve ark., 2007).
	Uzaktan eğitimin gerçekleştiği süreç içerisinde eşzamanlı olarak video konferanslar ve sohbet ortamları, eşzamansız olarak ise tartışma ortamları, e-posta alış verişi, grup çalışmaları gerçekleştirilerek öğretici ve öğrenen arasındaki etkileşim ve iletişim sağlanabilmektedir (Tavukcu, 2010)
	Uzaktan eğitimin geleneksel eğitime göre avantaj ve sınırlılıklarına bakacak olursak (Altıparmak, Kapıdere ve Kurt,2011);
	-Zamana ve mekana bağlı kalmadan eğitim sunar,
	-Fiziki olarak uzak yerleri yakınlaştırır,
	-Konuları daha iyi anlama açısından avantaj sağlar,
	-Bedensel olarak okula gidemeyen bireylere de aynı şekilde avantaj sunar,
	-Daha geniş bir kitleye ulaşabilme,
	-Her öğrencinin kendi hızına göre öğrenebilmesini sağlar,
	Sınırlılıklar olarak sıralayabileceğimiz noktalar ise;
	-Altyapıyı oluştururken gereken maddi kaynak,
	-Teknolojik aksaklıklar,
	-Uygulama derslerinin sadece teorik olarak kalması,
	-Ders müfredatı hazırlanırken yaşanan zorluklar,
	-Kendi kendine öğrenme kabiliyeti olmayan bireylerde motivasyon sorunu yaşanabilir,
	-Sürekli güncelleme yapılması gerekmektedir.
	Uzaktan eğitim sisteminin etkili olması için öğrenen bireylerin ihtiyaçlarına karşılık verebilmesi gerekmektedir. Bilginin öğrenciye sunulacağı bu ortamlar sayesinde öğrenciler bilgiye kolayca ulaşabilmektedir. Bunun yanında öğrenciler de her zaman öğrenmeye istekli olmalıdır.  Sistem ne kadar mükemmel olursa olsun yine iş öğrencilere düşmektedir. Şayet öğrenci gereken ilgiyi göstermiyorsa bu sistemler de, özellikleri de bir anlam ifade etmemektedir.
	2. 1. 3. E-Öğrenme
	Teknoloji alanındaki hızlı gelişimin bir ürünü olarak değerlendirildiğinde e-öğrenme, bireylerin gelişimi ve sosyal hayatları için büyük bir avantaj olarak göze çarpmaktadır. Bireylerin bu ortamlar aracılığı ile eğitim ihtiyaçları karşılanmakta ve öğrenme ihtiyacı giderilmeye çalışılmaktadır. Eğitim ve öğretim alanında bireylerin kendini geliştirme isteği bu eğitim sistemi ile karşılanmaktadır. Online eğitim öğretmenlere büyük ve önemli olanaklar sunduğu gibi öğrencilerede sunmaktadır. Dinamik bir yapıya sahip olan bilgisayarlarla eğitim web ve internet araçlarıyla interaktif bir hale gemiş ve uzaktan eğitimdeki öğrenciye kolay ulaşama durumunu ortadan kaldırmıştır (Özyurt, Özyurt, Baki & Güven, 2013).  Bir diğer açıdan bakılacak olursa bu sistem ile farklı kültür ve karakterdeki öğrencileri de bir araya getirmesiyle oldukça yönlü bir sistem olduğu söylenebilir. Bireylere mekandan ve zamandan bağımsız şekilde eğitim görme şansı tanımasıyla beklentilerin artmasını sağlayan ve esnek bir eğitim şekli olarak kabul edilen e-öğrenme öğrenenlere grup olarak ve bireysel iletişim kurma olanakları da sağlamaktadır. Genelde bilgisayarlar ile yapılmasından dolayı bilgiler depolanarak erişim çok kolay olmaktadır.  E-öğrenme ile ilgili bazı tanımlar şöyledir;
	Web destekli eğitim, internet ve bilgisayarın birlikte kullanılması ile ortaya çıkan bir öğretim programı olarak tanımlanabilir (Cüez, 2006).
	Çoklu ortam teknolojileri, ses, video, grafik, bilgisayar ve uydu gibi elektronik ortamlar yardımıyla herhangi bir yer ve mekan bağlılığı olmaksızın öğrencilere sunulan öğrenme ortamları e-öğrenme olarak tanımlanmaktadır (USDLA, 2005).
	E-öğrenme elektronik araçlar sayesinde yapılan eğitim olarak tanımlanabilir. Diğer bir tanım ise e-öğrenme, eğitimin teknoloji ile donatılmasıdır. Bu eğitim sisteminde hem çevrimiçi hem de çevrimdışı teknolojilerden faydalanılmaktadır (Nichols, 2008).
	E-öğrenme, dijital araçlar ve internet ağının eğitim amaçlı kullanılmasıdır (American Society for Training ve Development, 2009).
	Avrupa Komisyonu’nun (European Commission, 2001) yaptığı bir tanıma göre ise e-öğrenme, eğitim kaynaklarına erişim ve paylaşım, işbirlikli öğrenme olanağı, eğitime kalite getirmesi ve çoklu ortam teknolojilerinin internet sayesinde kullanılmasıdır.
	Öğrencilerin bir konuyu veya bir beceriyi öğrenmek için elektronik ortamlarda etkileşimde bulunmaları ve bu etkileşim ortamlarının içeriğinin internet, ses ve video kasetleri, uydu yayınları, CD/DVD Rom gibi araçlarla sunulması e-öğrenme olarak tanımlanmaktadır (Yalın, 2008).
	E- öğrenme, bireylerin kendi kendilerine ve kendi öğrenme hızlarına göre öğrenebilmelerine, öğrenenler ve öğreten arasında görsel ve işitsel etkileşime, sosyal ve maddi açıdan sunduğu avantajlar ile bireylere yaşam boyu eğitim alabilme olanağı sağlayan bir öğrenme sistemidir (Kanbul, 2009).
	Son yapılan tanımlardan bir diğeri ise internet-imkanlı öğrenme işlemleri veya web tabanlı iletişim, işbirliği, çokluortam, bilgi transferi ve öğrencilere zaman ve mekan sınırı olmadan öğrenme olanağı sağlayabilme  (Motaghian, Hassanzadeh & Moghadam, 2013).
	E-öğrenme denildiğinde ilk akla gelen iki temel unsur olarak gösterilen hazırlanacak ortam ve internet kavramı gelmektedir. Tabi ki e-öğrenme sadece bilgisayar ve internet ile değil radyo-TV yayınları, telekonferanslar, video konferanslar, yazılı ve görsel materyaller, laboratuar ortamları ve özel eğitim kurumları ve en yeni teknolojiler arasında olan mobil cihazlar ile de yapılmaktadır. Etkili bir e-öğrenme için iyi bir planlama ve hedef kitlenin ihtiyaçları doğrultusunda eğitim içeriği tasarlanmalıdır.  Bu etkinlikler için ise uygun teknolojiyi seçmek gerekmektedir. Bu bağlamda bilginin en uzaktaki kullanıcılara dahi ulaşması ve bilgiyi çoğaltmak açısından internet en iyi yöntemdir.
	Yerel ağlar ve geniş alan ağları sayesinde yapılan e-öğrenme uzaktaki tüm bireylere ulaşabilen bir eğitim sistemi olarak tanımlanmaktadır. Bu eğitim sistemini bu kadar kullanışlı ve avantajlı kılan en büyük unsurlar zaman ve mekan bağımsızlığı olarak gösterilmektedir. Bunların yanında sesli ve görüntülü sohbetlerle desteklenmesi sayesinde kolaylaşan öğrenme kavramı tüm var olan sınırlamaları ortadan kaldırmış ve sanal bir okul ortamı yaratmıştır (Aşkar, 2003).
	Yeryüzünde sürekli değişip gelişen bilgilere ulaşabilmenin değeri oldukça artmıştır. Bu yenilenen bilgilere ulaşmak ve insanoğlunun kendini geliştirme ihtiyacı ile bilgi ve iletişim teknolojilerinin bu alanda kullanımı büyük bir ihtiyaç haline gelmiştir. Yeni teknolojilerin gelmesiyle geleneksel öğrenme ortamlarında yaşanan zaman ve mekana bağlı kalma sınırlılığı e-öğrenme sistemleri sayesinde giderilmeye başlanmıştır. Bu yeni öğrenme sistemi, bireye bilgi ve iletişim teknolojilerini kullanarak öğrenme desteklenmekte ve kolaylaştırılmaktadır (Asandului  ve Ceobanu, 2008). Kullanıcılar bu sayede hızlı ve gelişmiş iletişim teknolojileri sayesinde diğer kullanıcılar ile de sesli ve görüntülü iletişim kurabilmektedir.
	Alt yapı olarak interneti kullanan e-öğrenme sistemlerinin grafik ve görüntülerle desteklenmiş öğrenme ortamları sayesinde değerlendirme yöntemlerinde ve içerik görünümünde büyük değişikliklere yol açtığı düşünülmektedir (Sünbül ve diğ., 2002; Oral, 2005). Bunun yanında kişisel gelişimde ve yeni bilgi teknolojilerini kavramada bireylerin alacağı eğitimler internet sayesinde e-öğrenme ortamları ile basit bir şekilde sunulmaktadır. Bu açıdan e-öğrenme bireylere maliyet ve zamandan tasarruf sağlayarak yarar sağlamaktadır (Togay ve diğ., 2006).
	Günümüzde en çok kullanılan e destekli kavramlardan biri olan e-öğrenme elektronik öğrenmenin bir diğer ismi olarak telaffuz edilmektedir. Sanal ortamlarda öğrenme etkinliklerinin gerçekleştirilmesini sağlayarak bireylere bilgi ve becerilerin kazandırılmasında yardımcı olmaktadır. Diğer bir deyişle e-öğrenme bireylere farklı öğrenme ortamları sunan elektronik bir öğretim sistemidir (Öğüt, 2009). İnternetin bireylere sunduğu sesli, görüntülü ve yazılı eğitim kaynaklarına e-öğrenme sayesinde erişilebilmektedir (Odabaş, 2004; Cüez, 2006; İşman, 2008; Kanbul, 2009; Tavukcu, 2010).
	Daha çok doksanlı yılların ortasına doğru hızla yayılan e-öğrenme, bağlantı ve geniş band ağ teknolojilerinin sürekli gelişmesiyle kaliteli ses ve görüntü ihtiyacı giderilmiştir. 2000’li yıllara gelindiğinde ise ethernet kartları sayesinde yerel bir iletişim ağı kurularak öğrenciler e-öğrenme sistemine motive edilmiştir. Bu donanımsal gelişimin yanı sıra yazılım alanında da büyük yenilikler olmuştur. En temel olan yazılım dilleri olarak Java, ASP ve PHP sayesinde görsel ve grafik tabanlı web siteleri yaratılmıştır (Gökdaş ve Kayri, 2005). Tabi ki bu sitelerin istenilen ölçüde verim sağlayabilmesi için çok iyi tasarımlanması da e-öğrenme ortamları açısından önemli bir konudur (Bruer, 2003). Bundan dolayı artık eğitimciler e-öğrenme ortamlarında kullanacakları ders içeriklerini bu yazılımlar sayesinde hazırlayarak kullanıcıların hizmetine sunmaktadır.
	Uzunboylu ve Tuncay’a (2009) göre bireyler internetin video konferans, e-tv, e-radyo, tartışma ve araştırma grupları, çevrimiçi dersler ve benzeri birçok hizmetlerden e-öğrenme sayesinde yararlanabilmektedirler. E-öğrenmenin getirdiği avantajlar sayesinde kullanıcılar sanal ortamda çok kolay bir şekilde bilgi paylaşımı yapabilmektedir. Bu ortamlar ile kullanıcılar ayrıca sanal birliktelik duygusunu da yaşamaktadır.  Bir diğer bakımdan teknik, hızlı ve gelişmiş internet altyapısı sayesinde kullanıcılar arasında sesli, görüntülü iletişim ve etkileşim kurma olanağı da sağlanmış olmaktadır (Toper, 2004; Baki, 2002).
	Pehlivan’a (2006) göre e-öğrenme uygulamalarının popülaritesinin en büyük artış nedenleri aşağıdaki gibidir.
	-Her bireye kendi hızına göre öğrenebilme imkanı sunma,
	-Eğitim faaliyetlerinde en fazla verim ve en az maliyet olanağı sağlaması,
	-İhtiyaç anında hemen öğrenme olanağı sunması,
	-Çok yönlü bir etkileşim ortamı sunması,
	-Bilgiyi zenginleştirmesi,
	-Eğitimdeki ihtiyaçların sürekli bilgisayar teknolojileri ile desteklenmesi
	-İletişim kurmada çeşitlilik sağlaması,
	-Hızlı geribildirim sağlaması,
	-Devamlı güncellenebilmesi,
	-Zamandan tasarruf sağlaması,
	-Bireysel öğrenme sorumluluğunu geliştirmesi .
	Bilgi ve iletişim teknolojileri kullanılarak eğitime ve öğretime doğrudan veya destekleyici olarak yapılan öğrenme şekli olarak e-öğrenme gösterilebilir. Bu öğrenme sistemi ile sadece bilgi iletimi değil öğrencilerdeki gelişim ve performanslarındaki artışı da takip edilebilmektedir. Bunun yanında e-öğrenme sistemi öğrencilere belirli hedefler doğrultusunda rehberlik de edebilmektedir (Smaldino ve diğ., 2005).
	E-öğrenmenin sağladığı en büyük avantaj olarak zaman ve mekan kavramlarını ortadan kaldıran yani bireye istediği zaman ve istediği yerde eğitim imkanı tanımasını söylenebilir. Bir başka boyut olarak ise e-öğrenme, doğru bilgiyi doğru zamanda ve doğru mekanda öğrenenlere sunabilmesidir (Bielawski ve Metcalf, 2003).
	2. 1. 3. 1. E-Öğrenme’nin Avantajları
	Literatür incelendiği zaman e-öğrenme alanında yapılan çalışmaların bireylere öğrenme konusunda oldukça faydalı olduğu çoğu kesimlerce bilinmektedir. (Uzunboylu, 2002; Odabaş, 2004; Yekta, 2004; Tuncer ve Taşpınar, 2007; Kanbul, 2009; Tavukcu, 2010;) Bireyin öğrenme isteği ve e-öğrenmenin sunduğu birçok kolaylık sayesinde kalıcı ve etkili öğrenme gerçekleşmektedir. E-öğrenme sisteminin kullanıcılara sağladığı bazı faydalar aşağıdaki gibidir (Tanrıverdi, 2011).
	-Karşı taraf ile sürekli etkileşim içinde olunduğundan motivasyonu artırır.
	-Geleneksel sınıf ortamındaki grup çalışmalarında pasif kalan ve soru sormaya çekinen öğrencilerin özgüvenlerini geliştirir.
	-Öğrenen için zaman ve mekan sınırlamasını ortadan kaldırmasıyla sınırsız eğitim imkanı sunar.
	-Sanal grup çalışmaları sayesinde farklı bakış açılarının ortaya çıkmasına olanak sağlar.
	-Bireyin belli bir zaman diliminde ihtiyaç duyduğu bilgiye anında erişmesine olanak verir.
	-Öğrenme süreci boyunca karşılaşılan yeni kavramlar sayesinde informal öğrenmeye de olanak sağlar.
	-Sürekli güncellenen içerikler sayesinde öğrenenlere devamlı yeni bilgiler sunar.
	-Yazılı dökümanların yanında görsel, hareketli ve işitsel uygulamalar sayesinde etkileşim sağlar ve eğitimi daha etkili hale getir.
	-Öğrenci-öğretmen ve öğrenci-öğrenci arasında çok yönlü bir etkileşim ortamı sağlar.
	-Bilgi, istendiğinde kolayca tekrar edilebilir.
	2. 1. 3. 2. E-Öğrenme’nin Sınırlılıkları
	E-öğrenme, öğrenen bireylere sunduğu birçok avantajın yanında birçok sınırlılığı da bulunmaktadır. E-öğrenmenin etkili bir şekilde yapılabilmesi için kullanıcıların da bazı yeterliliklere sahip olması ve teknolojiyi iyi bir şekilde kullanabilmeleri gerekmektedir. Bunun yanında maddi açıdan ve teknik sebeplerden dolayı oluşan sınırlılıklar da vardır. Bu sınırlılıkları aşağıdaki gibidir (Tanrıverdi,2011).
	-Eğitim içeriğin hazırlanmasındaki süreç oldukça vakit alıcı, masraflı ve zahmetli olabilir.
	-E-öğrenme ortamından yararlanacak olan bireylerin bilgisayar ve internet kullanımı konusunda belirli becerilere sahip olması gerekmektedir. Ayrıca kullanıcılar bilgisayar okuryazarı ve teknolojiyi kullanabilen bireyler olmalıdır.
	-E-öğrenme içeriğinin eğitsel açıdan zayıf ve iyi tasarlanmamış olması.
	-Hızlı gelişen teknoloji sebebiyle teknik altyapının güncellenmesi zaman alıcı olabilir.
	-Kendi başına öğrenme yetileri gelişmemiş olan öğrenciler için sınırlılık teşkil etmesi.
	-Bilinçsiz ve dengesiz kullanılması halinde sosyalleşme açısından sorunlar ortaya çıkabilir.
	-Öğrenen bireylerin e-öğrenme ortamlarına ulaşabilmeleri için mutlak surette bilgisayar ve internet bağlantısının olduğu bir ortamda olması gerekmektedir.
	E-öğrenme sistemlerindeki başarıyı etkileyen en önemli unsur şüphesiz ki içerikteki etkileşimdir. Gelişmekte olan bilgi ve iletişim teknolojileri sayesinde bu ortamlardaki etkileşimin gelişmesine ve çeşitliliğinin artmasına olanak sağlamıştır. Bu denli gelişen bir sisteme ayak uydurabilmek için ise tekniksel altyapıları sürekli geliştirerek sağlanabilir. Bu uyum sağlandığı taktirde öğrenenlere daha kaliteli öğretim ve etkileşim ortamı sunulmuş olur (Karataş ve diğerleri, 2009).
	2. 1. 3. 3. E-Öğrenme Alanında Kullanılabilecek Araçlar
	2. 1. 3. 3. 1. Öğrenme Yönetim Sistemleri (LMS)
	Kullanım ve yönetim kolaylığı açısından oldukça rağbet gören bir e-öğrenme sistemi olan öğrenme yönetim sistemleri (LMS) öğreticiler için öğrenen bireylere bilgiyi sunmada ayrı bir yere sahiptir. Öğrenen bireylere, bilgiye ulaşmasının sağlanmasının yanı sıra bilgiyi verdikten sonraki aşamada bireyin gelişiminin takibi ve değerlendirme süreci de oldukça önemlidir. Bu bağlamda öğrenme yönetim sistemleri sayesinde bireylerin aldıkları dersler, bu dersler için harcadıkları süre, katıldıkları sınavlar ve yine bu sınavlarda harcanan süre, sınavda alınan puanlar, çevrimiçi olma süreleri ve sistemi kullanma süreleri gibi bireydeki gelişimin görülmesinde etkin rol oynayabilecek bu bilgiler bu sistem sayesinde kolayca takip edilebilmektedir (Çavuş, 2012).
	E-öğrenme sayesinde eğitimde büyük ölçüde fırsat eşitliği doğmuştur. Bu fırsatlar sayesinde şüphesiz birçok birey eğitim alma veya kendini geliştirme imkanı bulmuştur. E-öğrenme ortamları öğrenen ve öğrenmek isteyen bireylere etkileşimli ortamlar sayesinde etkili bir şekilde eğitim vermektedir. Bu eğitimin şeklinin en büyük avantajı olarak söyleyebileceğimiz internet bağlantısı ile eşzamanlı ve eşzamansız olarak istenilen bir mekanda eğitim içeriğine erişebilme olanağı sağlamasıdır (Tavukcu, 2010; Yıldız, 2011). Burada ortaya çıkan en büyük sınırlılık ise bireyin sabit bir mekana bağlı kalmasıdır. İşte bu sebeple internet tabanlı uzaktan eğitim ortamları sayesinde bize zamana ve mekana bağlı kalmaksızın eğitim içeriklerine erişerek öğrenme olanağı sağlayan mobil cihazlar ortaya çıkmıştır. Öğrenciler bu cihazlar sayesinde istediği anda istediği yerden bağımsız bir şekilde ders içeriğine, diğer kullanıcılara ve öğretmenine ulaşabilmektedirler. Mobil cihazların kablosuz bağlantı özellikleri sayesinde seyehat halindeyken, yemekte, gezmede her yerde bilgiye ulaşmak mümkün. (Avenoğlu,2005; Saran ve diğ., 2009; Korkmaz, 2010; Tanrıverdi, 2011).
	Uzaktan eğitim ortamlarını mobil cihazlara uygun şekilde tasarlayarak ve bu cihazları bu sistemlere entegre ederek bireylere bağımsız bir şekilde eğitim olanağı da sağlanmış olacaktır (Oran ve Karadeniz, 2007; Tanrıverdi, 2011). Böylece eğitime çok büyük katkı sağlayan ve uzaktan eğitim için önemli bir araç olan e-öğrenme artık mobil teknolojiler sayesinde daha da geliştirilerek zaman ve mekan sınırlılığını da tamamen ortadan kaldırmıştır. Bireyler artık taşınabilir cihazları ile özgür ve bağımsız bir şekilde eğitim alabilmektedirler.
	2. 1. 4. Mobil Öğrenme
	Bilindiği gibi öğrenme tüm yaşamımız boyunca devam etmekte olan bir kavramdır. Öğrenmenin gerçekleşmesi için bireyin bilgiye en kolay ve en çabuk şekilde ulaşabilmesi önemli bir unsurdur. Günümüzde artık teknolojinin gelişmesiyle kişinin bilgiye ulaşması oldukça kolaylaşmıştır. Bununla birlikte hem bireyin zamandan tasarruf etmesi hem de bilgiye istediği anda ulaşabilmesi için yer ve zamandan bağımsız şekilde kullanılabilen mobil cihazlar geliştirilmiştir (Dönmez, Gelibolu ve İnceoğlu, 2006). Bu cihazların ortaya çıkması ile hızlı hayat akışı, bireyin öğrenme isteği ve ihtiyacı ile harmanlanarak mobil öğrenme kavramının ortaya çıkmasına yardımcı olmuştur. Bilgisayarlar, mobil cihazlar ve internet bağlantı teknolojilerinde yaşanan hızlı gelişim ile birlikte mobil öğrenme kavramı da eğitime yeni bir ses getirmiştir (Ting, 2013; Ahmed & Parsons, 2013). Mobil öğrenme dendiğinde akla ilk gelen şey öğrenmenin yer ve zamandan bağımsız şekilde olduğu ifade edilmektedir (Bulun ve diğer., 2004; Hahn, 2008; Oran ve Karadeniz, 2007; Parsons & Ryu, 2006). Daha öncede bahsetmiş olduğumuz elektronik öğrenme için önceden belirlenmiş mekanlarda bulunan masaüstü bilgisayarlar ve bağlantı olarak sabit hat internete ihtiyaç duyulurken, mobil cihazlar ile bu sınırlamalar tamamen ortadan kaldırmıştır (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005).
	Söz konusu mobil teknolojiler sosyal ve toplumsal yaşamın hemen her alanında oldukça rağbet gören ve kullanılan aygıtlardır. Genç nüfusun daha çok tercih etmiş olduğu mobil teknolojiler günümüzde artık her yaş grubundan insana hitap etmektedir (Wang ve diğ., 2005; Özdamlı, Soykan ve Yıldız, 2012;Taleb ve Sohrabi, 2012). Tüm eğitim ortamları, kamu hizmetleri ve sosyal paylaşım ağları bu teknolojilerin yaygınlaşmasında büyük rol oynamıştır. Ayrıca gündelik hayatımızı kolaylaştırması ve iş dünyasına yeni bir boyut kazandırması dolayısı ile mobil cihazlar fazla rağbet görmektedir. Tüm bu teknolojik gelişmeler insanların hayatına mobilite kavramını vazgeçilmez bir olgu olarak sokmuştur (Al-Fahad, 2009; Wang, Wu, & Wang, 2009).
	Bilgisayar ve internet kullanımının ülkemiz ve dünya çapında hızla arttığını görmekteyiz. Dünyada internet kullanıcı sayısı yaklaşık 2.5 trilyona yakın ve bu sayı hala hızla artmaktadır (Internet Users in the World Distribution by World Regions, 2012). Mevcut olan bu artış sayesinde internete erişim sağlamak için mobil teknolojilerin kullanılması yaygınlaşmıştır. Tabi bu durum mobil cihazların gelişmesini de gerekli kılmıştır. Hızla gelişen bu cihazların hemen hemen bilgisayarların becerilerine yakın olarak hızlandırılması ve geliştirilmesi çok zaman almamıştır. Bu cihazlar işletim sistemine sahip,
	çeşitli tüm uygulamaları çalıştırabilecek kapasitede sistemlere sahiptir. Tüm bu gelişmelerin yine her alanda olduğu gibi eğitim alanında da kullanılması gündeme gelmiş ve mobil öğrenme kavramı olarak literatürde yerini almıştır.
	Oluşturulan uzaktan öğrenme ortamları ile mobil teknolojilerin birleştirilmesinden ortaya çıkan, mekandan bağımsız olarak kişinin eğitim içeriğine ulaşabilmesini sağlayan ve aynı zamanda dinamik olarak hazırlanan web ortamlarından yararlanabilme ve diğer kullanıcılarla iletişim kurmayı etkin kılan bu öğrenme biçimini mobil öğrenme olarak tanımlamak mümkün.  Bu öğrenme biçimi, uzaktan öğrenme uygulamaları için kullanıldığı gibi geleneksel öğrenmeyi desteklemek amacıyla da kullanılabilmektedir. Günümüzde internet teknolojilerinin gelişmesi sayesinde bilgisayarlarında kablosuz bağlantı özelliklerini taşıması ile mobil iletişim cihazları ve kişisel bilgisayarlar arasında basit bir şekilde iletişim kurulmasına olanak sağlamıştır. Bu gelişme ile birlikte yine uzaktan eğitim uygulamalarında mobil öğrenmenin etkin bir şekilde kullanılabileceği düşüncesini ortaya koymuştur (Taleb ve Sohrabi, 2012).
	Mobil öğrenme genel olarak tablet bilgisayarlar ve akıllı telefonlar ile yapılan eğitim olarak adlandırılsa da bazı kesimlerce taşınabilen olarak da anlamlandırılmaktadır. Bunun yanında bireyin isteği dışında oluşan öğrenme biçimi olarak bilinen informal öğrenme için yeni bir ortam olarak mobil öğrenme gösterilebilir.
	Mobil ve kablosuz iletişim teknolojilerinin kullanılmaya başlanması ve bu teknolojilere olan ihtiyaç yaklaşık olarak 2010 yılından sonra hemen hemen tüm sektörlerde ve alanlarda varlığını hissettirmiştir. (Lindgren ve diğ., 2010). Tabi bu ihtiyaçlardan dolayı sektörlerdeki yerini alması ise çok zaman almamıştır. Ticaret, sağlık, hukuk, kamu ve birçok diğer alana bu teknolojiler entegre edilerek daha iyi verim alınmaya başlanmıştır. Özellikle bireyin tüm hayatı boyunca devam eden ve en önemli alanlardan biri olan eğitim alanında da bu yeni teknolojiler kendine yer bulmuştur (Ateş, 2010). Bunun yanında mobil teknolojilerin kişiye özel seçenekler sunması, öğrenme ortamlarının da bu özelliklere göre uyarlanmasını mümkün kılmaktadır. Böylece mobil öğrenme ortamları, bireysel çalışmalara grup çalışmalarına uygun olduğundan tamamen öğrenene hitap etmektedir (Ozan, 2010).
	Mobil teknolojilerin kullanımı konusunda bilinen bir şey var ki bu teknolojilere genç kitlenin daha çabuk ayak uydurduğu, kabul ettiği ve kullandığıdır (Soykan ve diğ, 2012). Bu genç kesimin mobil uygulamalarda tercih ettiği alanlar ise başta sosyal paylaşım ve iletişim, öğrenci bilgi sistemleri, eğlence ve oyun uygulamalarıdır (Saran ve diğ., 2009; Tarımer ve Okumuş, 2010; Kabilan, Ahmad ve Abidin, 2010; Gülseren, 2006; Karaman ve diğ., 2008 ).
	Bu denli gelişen mobil teknolojiler sayesinde e-devlet uygulamaları da vermiş olduğu hizmet ve bilgi servisleri sayesinde insanların mobil yaşama geçişini sağlamıştır. Bu geçiş sürecinde bireylerin birçok açıdan sorunla karşılaşması mümkündür. Karşılaşılan bu sorunlar kısaca, güvenlik ve kişisel haklar, mali sorunlar, teknolojik altyapı ve organize olamama sorunu bunlardan başlıca olanlarıdır (Ebrahim, 2010). Ayrıca mobil teknoloji kullanılarak verilen hizmet ve servislerin, bu servisleri kullanacak olan kişilerin talepleri doğrultusunda çalışılması ve isteklerinin giderilmesi yönünde olmalıdır (Davison, 2010).
	Bu sayede yeni bir kavram olan m-devlet ve m-öğrenme uygulamaları, insanların mobilite kavramını hayatlarında benimsemesinin temellerini oluşturmaktadır. Pek’e (2009) göre mobil öğrenme günümüzde en yeni öğrenme biçimlerinden biri olup, ayrıca kısa sürede bir çok kişiye ulaşma imkanı sunan bir öğrenme yöntemidir.
	Temel özellikleri açısından bakacak olursak mobil öğrenme ;
	• Bilgi toplumunu oluşturan bireylerin sürekli öğrenmeleri için platform oluşturması,
	• Öğrenmeye hız ve çeşitlilik katması,
	• İhtiyaç durumunda yer ve zaman sorunu olmadan hızlı bir şekilde sorun çözümleme,
	• Öğrenmede mekan ve zaman sorununu ortadan kaldırması,
	• Eğlence ve öğrenme kavramlarının birlikte kullanılması,
	• Öğrenmede bireylere fırsat eşitliği sağlamaktadır (Yamamoto, 2009).
	Verilecek olan eğitim süreci boyunca veya sürecin belli aralıklarında mobil teknolojilerin kullanıldığı eğitim türünü mobil öğrenme olarak tanımlanabilir (Oran ve Karadeniz, 2007). Diğer yandan mobil öğrenme, eğitim içeriğine erişme, öğretici ve öğrenenin sürekli irtibatta olmasını sağlama, istenilen anda araştırma yapmayı kolaylaştırma, bireyi daha üretken yapma ve bilgi alışverişini verimli hale getirme açısından etkili bir eğitim yöntemi olarak göze çarpmaktadır (Keskin, 2010; Wexler ve Brown, 2008).
	Gün geçtikçe yenilenen hayat koşuları ile bireylerin bilgiye olan ihtiyacı da sürekli artmaktadır. Buna bağlı olarak her geçen gün yenilenen ve bilgisayarlara yakın özelliklere sahip olmaya başlayan mobil aygıtlar sayesinde m-öğrenme de büyük önem kazanmıştır. Tüm bu gelişmelerle beraber bilgide sürekli çoğalmaktadır. Bu bilgilere ulaşmak için ortamların geliştirilmesi de gündeme gelmiştir. Tabi bu ortamları geliştirmek alanda uzmanlık gerektiren becerilerdir. Bunun için iyi bir programcı ve bunun yanında da iyi bir eğitimci olmak gerekmektedir. Bireyin bilgiye ulaşabilmesi için bu ortamların çok basit şekilde direk konuya hitap etmesi ve kullanıcının doğrudan bilgiye ulaşmasını sağlamalıdır.
	Mobil teknolojilerin sağladığı avantajlar ve fırsatlar sayesinde bireyler daha hızlı ve istediği zaman öğrenebilme şansına kavuşmuşlardır. Böylece bireyler yaşam boyu öğrenen olma yolunda ilerlemektedirler. Hayat boyu öğrenme kavramını göz önünde bulundurursak oluşturacağımız m-öğrenme ortamlarının her kesime hitap etmesi çok önemlidir. Çünkü bu bireylerin teknolojiyi kullanabilme yeterlilikleri ve yatkınlıkları açısından farklılık göstermektedir. Oluşturulacak ortamlar da bilgiye hızlı bir şekilde ulaşmayı hedefleyen basit ve sade ortamlar olmalıdır. Bu yüzden karmaşık web içeriklerinden daha çok basit şekilde kullanılabilen web araçları ve sistemleri ile bu sorunların çözülmesi mümkün.
	Mobil öğrenme ile ilgili yapılan araştırmalara incelendiğinde, bu öğrenme sisteminin bireylere sağladığı birçok avantaj bulunmaktadır.  Bu avantajları aşağıdaki şekilde sıralanabilir (Attewell, Savill-Smith, & Douch, 2009; Ozdamli, 2011; Corbeil & Valdes-Corbeil, 2007; Koole, 2009).
	-Öğrenen bireylerin bilgi seviyelerine göre uyarlanabilir,
	-Bilgi kaynaklarına istenilen zamanda, kolay bir şekilde ulaşabilme olanağı sağlar,
	-Kullanım için üst düzey teknoloji bilgisi gerektirmez,
	-Öğretenler ve öğrenenler arasında etkileşim sağlar ve motivasyonu artırır,
	-Öğrenci-öğrenci ve öğretmen-öğrenci etkileşimi, iletişimi ve işbirliğini kolaylaştırması,
	-Çoklu ortam materyalleri ile daha zengin içerik sağlanması,
	-Maddi açıdan daha uygun cihazlar ile eğitim sağlanabilir,
	-Geleneksel öğrenme ve e-öğrenme ile birlikte kullanılarak etkileşimin artması,
	-İstenilen mekan ve zamanda öğrenme imkanı sunar,
	-Öğrenci ihtiyaçlarına anında dönüt verebilir,
	-Her bireyin kendi öğrenme stiline ve yeteneğine göre öğrenebilmesini sağlar,
	-Öğrenme materyallerine ve bilgilere kolayca ulaşım sağlar,
	-Zamanın verimli kullanılmasını sağlar,
	-Öğreten ve öğrenen bireylere bağımsızlık ve esneklik sağlaması,
	Mobil öğrenme konusunda yukarıda sıralamış olduğumuz birçok avantajın yanında tabi ki çeşitli sebeplerden dolayı meydana gelen sınırlılıkları ve dezavantajları da bulunmaktadır (Clough, Jones, McAndrew, & Scanlon, 2009; Ozdamli, 2011; Neil, 2003; Corbeil & Valdes-Corbeil, 2007; Singh & Zaitun, 2006).
	-Öğrenmenin dış etkenler tarafından kolayca kesilebilmesi ve motivasyon bozukluğu,
	-Öğrenen bireyin kontrolünde yaşanan zorluklar,
	-Mobil araçlarda bulunan verilerin güvenliği açısından yaşanan sorun,
	-Cihazların kullanımı açısından öğrencilerde yaşanan sorunlar,
	-Sanal klavyenin getirdiği kullanım zorluğu,
	-Geleneksel sınıf ortamındaki yüz yüze etkileşimi sağlayamama,
	-Ortak bir işletim sisteminin olmamasından dolayı öğrenme ortamlarının kullanılmasında yarattığı sorunlar,
	-E-öğrenme uygulamalarını, m-öğrenme uygulamalarına dönüştürme oldukça güçtür,
	-İnternet ortamında video izlerken çeşitli sorunlar yaşanabilmektedir,
	-Teknik altyapının güncellenmesi açısından yaşanan sorunlar,
	-Bazı mobil cihazların ekranlarının oldukça küçük olmasından dolayı internet sayfalarını görüntülemede sorun yaşama,
	-Teknik altyapıyı sağlama açısından yaşanan maddi yetersizlikler,
	-İnternet bağlantılarından dolayı oluşacak kopukluklar ve sorunlar,
	-Her bireyde farklı cihaz olma ihtimali olduğundan, hız ve kişisel performanslar açısından yaşanacak dengesizlik,
	-Aynı anda birçok kullanıcıya ulaşıldığından bağlantıda kesiklik ve hız açısından aksaklıklar yaşanabilmektedir,
	-Yetersiz pil süresi,
	-Cihazların doğru ve etkili kullanımında bireylerde olması gereken teknolojik altyapı,
	-Uygulama derslerinde etkililiğin düşük olması,
	-Tutum ve becerilere yönelik davranışların oluşmasındaki zorluklar,
	-Teknik açıdan kullanıcıları yönlendirme gereği duyulması,
	-Mobil cihazlar, veri iletişimi ve bellek kapasitesi açısından farklılaşabilmektedirler, bu yüzden ortamlar bu etkenler göze alınarak hazırlanmalıdır,
	Mobil öğrenme sayesinde cep telefonu, dizüstü bilgisayarlar, PDA’lar  vs. gibi çeşitli taşınabilir cihazlar, m-öğrenme ortamları içerisinde kullanılmaktadır. Bu teknolojik mobil aygıtlardaki hızlı gelişim ve bu cihazlar üzerine yapılan çalışmaların sürekli yenilenerek mobil teknolojilerin gelişimine hız katması sonucunda, mobil öğrenmenin tanımı olarak gösterilecek kesin bir tanım olmamaktadır (Kukulska-Hulme, 2009). Yapılan en genel mobil öğrenme tanımlarından birisi, kullanıcıların taşınabilir cihazlar ve bu cihazların internet bağlantı özelliği ile eğitim ortamlarına katılabilmeleri olarak söylenebilir (Niazi,2007). Diğer bir genel tanım olarak ise mobil öğrenme, mobil cihazlar sayesinde eğitimi hızlı ve kolay bir şekilde yaparak hayatımıza yayma ve daha anlamlı kılma süreci olarak tanımlanmaktadır (Al-Fahad, 2009; Wang, Wu & Wang, 2009).
	Bilim adamları tarafından yapılan tanımlar, çalışma alanlarına ve cihazlara göre farklılık göstermektedir. Bu denli hızla gelişen bir teknoloji sayesinde mobil öğrenme konusunda içinde Türkiye ve KKTC’nin de bulunduğu birçok dünya ülkesinde sayısız araştırmalar, denemeler ve uygulamalar yapılmış ve yapılmaya da devam etmektedir (Gülseçen ve ark., 2010).
	2. 1. 4. 1. Mobil Teknoloji Aygıtları
	Artık günümüzde teknolojinin hızlı gelişimiyle dijital cihazlar birçok alanda kullanılmaktadır. Bu sayede geleneksel ortamlardan elektronik ortamlara geçiş başlamıştır. Herhangi bir alışveriş işlemi veya kamudaki bir işimizi halletmek için teknolojik ve akıllı aygıtlar sayesinde pek vakit harcamamıza gerek kalmamaktadır. Yapılan bu gibi işlemler güvenli bir ortamda ve hızlı bir şekilde geri dönüt alınarak gerçekleşmektedir. Mobil cihazlar sayesinde bilgiye erişim ve insanlar arası iletişim oldukça kolay bir hal almıştır.
	Mobil cihazları genel olarak PDA ’lar, dizüstü taşınabilir bilgisayarlar, akıllı telefonlar ve tablet bilgisayarlar diye ayırmak mümkün.
	2. 1. 4. 1. 1. Mobil Telefonlar (Cep Telefonları)
	Taşınması kolay, kapsama alanı geniş ve kablosuz iletişim sistemini kullanan bir aygıt olan cep telefonları, sadece insanlar arasında konuşarak veya mesajlaşarak iletişim kurmasına olanak sağlayan bir aygıt olarak piyasaya çıkmıştır (Şekil1). Cep telefonları mobil cihazlar arasında en yaygın kullanılan m-öğrenme cihazdır (Woodill, 2011).
	Şekil 1.  Cep Telefonu
	Şimdiye kadar yapılan çalışmalara bakıldığında eğitimde en çok kullanıldığı alan yabancı dil eğitimi olmuştur. Bu çalışmalar uzaktan eğitim yönteminden bağımsız şekilde sadece cep telefonlarıyla desteklenerek gerçekleşmiştir. Saran, Seferoğlu ve Çağıltay (2009), Cep Telefonu Yardımıyla Dil Öğrenme adlı çalışmasında cep telefonlarının yabancı dil öğretiminde etkili olduğu sonucuna ulaşmışlardır. Geleneksel olarak yapılan dil eğitiminin cep telefonlarıyla desteklenerek gönderilen materyaller sayesinde eğitimdeki verim artırılmıştır. Yine benzer bir çalışma 2010 yılında Şad ve Akdağ tarafından, İngilizce dersinde cep telefonlarıyla üretilen sözlü performans ödevlerinin yazılı performans ödevleriyle karşılaştırılması adlı çalışmalarında buldukları sonuçlarda olumlu yöndedir. Öğrencilerin yazılı performans ödevlerine oranla cep telefonlarının İngilizce performans ödevlerinin hazırlanmasında büyük yardımı olduğu sonucu ortaya çıkmıştır.
	2. 1. 4. 1. 2. Dizüstü Bilgisayarlar (Laptop)
	Halk arasında dizüstü bilgisayar olarak da bilinen laptop yada diğer adıyla notebooklar taşınabilir olması açısından en çok kullanılan mobil cihazların başında gelmektedir. Bu cihazların ortaya çıkmasında birçok faktör vardır. Seyahat halinde olan iş adamları, sürekli aktif olan ticaret sektörü ve bilgiye ulaşmanın en önemli olduğu alanlardan biri olan eğitim dünyasındaki öğrenciler ve öğretmenler bu cihazlara olan ihtiyacı her zaman dile getirerek katkı sağlamıştır. Bu bilgisayar türünün temel donanımını bir ekran ve bir klavye oluşturmaktadır. Diğer donanımlar ise klavyenin alt kısmında bulunmaktadır. Ana donanım parçaları masaüstü bilgisayar ile aynıdır. Genel olarak bunlar RAM, harddisk, anakart, ekran kartı, ses kartı, ethernet kartı en temel parçalardır. Bir diğer fark ise fare, klavye ve ekran bileşenlerinin bir arada bulunmasıyla oluşan bir aygıt olmasıdır. Bu bilgisayarları avantajlı duruma getiren en büyük diğer özelliği ise şarj edilerek uzun süre elektriksiz kullanılabilmesidir. Harddisk ’leri 20 GB’ tan başlayarak 300 GB’a kadar artmaktadır.  Şarj süresi olarak yaklaşık 1.5 - 8 saat arasında elektrik olmadan kullanılabilmektedir. İnsanların günlük hayattaki tüm işlerini hızlı bir şekilde yer ve mekana bağlı kalmaksızın halledebilme çabası dizüstü bilgisayarların çıkışından sonra gelişimine de büyük etkisi olmuştur. Dizüstü bilgisayarlar taşınabilir bir cihaz olmasının yanında ve diğer cihazlardan farklı olarak yürüme esnasında kullanılamadığı da bir gerçektir (Corbeil ve Corbeil, 2007).
	Şekil 2. Dizüstü Bilgisayar
	Gerek teknolojik altyapısı gerek, kullanım kolaylığı gerekse taşınabilir olması bu cihazları eğitim için mükemmel bir araç haline getirmektedir. Öğrenciler bu cihazlar ile diledikleri yerden diledikleri anda ders içeriğine, diğer arkadaşları ile etkileşim halinde aktif olarak katılabilmekte ve bilgiye ulaşabilmektedir. Böylece bir işbirlikli öğrenme ortamı da oluşturulmuş olur. Gelişen hızlı bağlantı özellikleri yani 3G, wireless, kızılötesi ve bluetooth bağlantıları sayesinde her an her yerden bilgiye ulaşmak mümkün. Bu cihazlar tüm eğitim içeriklerine ulaşabilecek özelliklerle donatılmış ve öğrencilerin vazgeçilmez dostu olmuştur (Şekil2).
	2. 1. 4. 1. 3. Tablet Bilgisayarlar
	Bir başka mobil aygıt olan tablet bilgisayarlar m-öğrenme için oldukça kullanışlıdırlar. Dizüstü bilgisayarlardan farklı olarak dijital kaleme sahip olmalarıdır. Bu kalem sayesinde direk tablet üzerinde not alınarak bilgi tablete aktarılabiliyor. Bu bilgi kaydedilerek kullanıcıya daha sonra bu bilgiye ulaşma imkanı sağlıyor. Yeni çıkan uygulamalar arasında olan e-kitap bu cihazlarda en çok kullanılan uygulama olarak göze çarpmakta (Woodill, 2011). Kendilerine özgü işletim sistemlerine sahip olan bu cihazlar yüksek işlem hızına sahip aygıtlardır. En yaygın olarak kullanılan işletim sistemleri Android OS ve İOS dur. Şarj süresi olarak 1.5-3 saat arasındadır. Taşınabilirlik açısından dizüstü bilgisayarlara oranla daha kolaydır. Ancak yüksek maliyetleri sebebiyle hala ülkemizde istenen kullanım potansiyelini yakalayamamıştır (Şekil3).
	Şekil 3. Tablet Bilgisayar
	Kullanımı çok kolay ve taşınabilir olması açısından tablet bilgisayarlar iyi bir eğitim aracı olarak göze çarpmaktadır. Ses ve video kaydetme özellikleri sayesinde aktif sınıf ortamlarında kayıt işlemlerini daha hızlı yapmaya imkan tanır ve dijital kalem sayesinde tutulan notlarla da bu bilgiler desteklenebilir. Tabi önceden de belirttiğimiz gibi yüksek maliyetli olmaları en büyük dezavantaj olarak göze çarpmaktadır.
	2. 1. 4. 1. 4. Cep Bilgisayarları (PDA)
	Kişisel Dijital Asistan yani halk arasında Cep Bilgisayarı olarak bilinen bu aygıtlar teknolojinin gelişmesiyle birçok özelliğe sahip olmuşlardır. İlk olarak sadece taşınabilir bir dijital asistan olan bu aygıtlar daha sonraları eklenen özellikler sayesinde insanlardan oldukça rağbet görmeye başlamıştır. Bu gelişim sayesinde boyut olarak da küçülmüşlerdir. İlk çıktığı zamanlarda video ve fotoğraf çekme, GPS ve multimedya işlemlerini yapabilen bu aygıtlar sonra gelişerek mobil telefon olarak da kullanılabilme özelliğine sahip olmuşlardır (Woodill, 2011). Duyarlı ekranı sayesinde veri girişi dijital kalemler yardımıyla ekrandan dokunmatik olarak yapılabilir. Ekran çözünürlükleri 320x240 ile 800x600 arasında değişmektedir. Dokunmatik ekranının yanı sıra ekran tuş takımı ve el yazısıyla da veri girişi yapılabilir.  Ses komutlarını algılayabilen ve bilgisayara aynen kaydeden cep bilgisayarları da çıkan yeni teknolojiler arasında. İletişim özellikleri olarak masaüstü bilgisayarlar ile USB kablo aracılığı ile her türlü veri transferi yapmak mümkün. Diğer iletişim özellikleri ise WiFİ, Bluetooth ve kızılötesi olarak sıralanabilir. Bu bağlantılar sayesinde kablosuz olarak internete erişimde mümkün. İşletim sistemleri ise markalar ile çeşitlilik göstermekte. Bunlardan bazıları PalmOs, Symbian, iOS, ,Windows CE ve Android OS dir (Şekil4).
	Şekil 4. Cep Bilgisayarı (PDA)
	Cep bilgisayarları taşıdığı özellikler açısından m-öğrenme uygulamalarında sıkça kullanılan aygıtlar arasında yer almaktadır (Özcan, 2008). Cep telefonlarına oranla daha üstün özellikleri olması açısından daha çok tercih edilmektedir. İnternete bağlanma da oldukça kolaylık sağlayan bu aygıtlar eğitim ortamlarında öğrenciler ile dosya paylaşımına olanak sağlayarak etkileşimli bir eğitime ve öğrenen bireylere fırsat eşitliği sağlamaktadır (Tarımer ve Okumuş, 2010). Dijital ortamlarda yeni olarak kullanılmaya başlanan e-kitap uygulamalarından da cep bilgisayarları sayesinde yararlanabilirler. Böylece her nerede olurlarsa olsunlar bu bilgilere kolayca ulaşabilirler.
	2. 1. 4. 1. 5. Ultra Mobil Bilgisayar
	Tablet bilgisayarlarla benzer özelliklere sahip bu cihazlar farklı olarak kendilerine özgü işletim sistemlerini kullanmaktadır. Üzerinde ethernet girişi, vga çıkışı, WiFi ve Bluetooth özellikleri sayesinde gittiğiniz her yerde internete bağlanarak bir bilgisayarda yapacağınız tüm işlemleri gerçekleştirmek, ekran görüntüsünü daha büyük başka bir monitöre ektarmak ve diğer cihazlarla da bağlantı kurmak mümkün. Cihazın minimum donanım özellikleri 128 mb bir ekran kartı, 60 GB ve üstü bellek, 7 inç ekran ve 800 mhz bir işlemci hızı. Yüksek maliyeti ve küçük boyuttaki klavyesi bu cihazın en büyük dezavantajı olarak söylenebilir.
	Eğitim açısından öğrenciler ve öğretmenler arasında bir etkileşim yaratarak öğrenmeyi kolaylaştırmaktadır. Öğrenci bu cihaz sayesinde dilediği yerden dilediği anda bilgiye ulaşabilmektedir (Şekil5).
	Şekil 5. Ultra Mobil Bilgisayar
	2. 1. 4. 1. 6. NetBook Bilgisayarlar
	Küçük olmasının yanında oldukça hızlı bir işlem gücüne sahip olan bu bilgisayar türü fiyat bakımından da oldukça makuldur. Boyutları da oldukça kolay taşınabilecek türdedir. Genellikle Intel’ in atom ismi verilen işlemcisini kullanan bu cihazın birçok farklı marka tarafından üretilen modellerine rastlamak mümkün. Casper, Asus, MSI, LG, Toshiba ve Acer bunlardan en çok kullanılanlardır. Ekranları 10 inç LCD ekranlara sahip ve optik sürücü özelliği olmadan satılırlar. İşletim sistemi olarak Windows ve Linux ile kullanılmaktadır. Kullanım amaçları en çok internet kullanımı ve basit ofis işlemleridir. Satın alınırken sistem özelliklerinin dışında diğer özellikler olarak pil ömrünün uzun olmasına ve hafif olmalarına dikkat edilmektedir. Çok yüksek işlem gerektiren programlarda aksayabilmektedir. Kablosuz bağlantı özelliği sayesinde mekandan bağımsız olarak internete bağlanma imkanı tanır. Bu sebeple eğitim alanında kullanımı ancak internet ortamındaki bilgiye ulaşma, veri alışverişi ve önceden kaydedilmiş bilgilerin sürekli yanımızda olmasını sağlama olarak sıralayabiliriz (Şekil6).
	Şekil 6. Netbook
	2. 1. 4. 1. 7. Akıllı Telefonlar
	Bildiğimiz cep telefonlarının taşıdığı özellikler ve bilgisayar dünyasından gelme olan kişisel dijital asistanların özellikleriyle birleştirilerek ortaya çıkan bu cihazlar akıllı telefonlar olarak adlandırılmaktadır. Bu aygıtlar kendilerine özgü yazılmış işletim sistemleri ile çalışmaktadır. Bunları İOS, Android OS, Symbian olarak sıralayabiliriz. Bu sistemler sayesinde birçok amaç için kullanılabilmektedirler. Bu aygıtları en çok bu kadar kullanılabilir yapan özelliklerin başında özel olarak ve birçok amaç için yazılmış uygulamalar gelmektedir. Hemen hemen her alanda yardım bulabileceğimiz bu uygulamalar sayesinde hayatımıza birçok kolaylık sunmaktadır. Yüksek kalitedeki grafik işlemcileri sayesinde oyunları ve multimedya görüntülerini akıcı bir şekilde çalıştırabilirler. Kullanıcıya sağladığı özellikler arasında birçok farklı formattaki dosyayı çalıştırabilme özelliği en önemli özellikler arasında göze çarpmaktadır. En çok bilinenler WMA, WMV, JPG, MP3 ve MP4 formatlarıdır. Bunların yanı sıra kamera ve HD kamera kayıt özelliklerine de sahiptirler. İletişim ve network teknolojileri olarak GPRS, Bluetooth, WAP, SMS ve WiFi özellikleri de bu aygıtlarda mevcuttur (Şekil7).
	Bu aygıtları kullanarak öğrenciler okullarda ses ve video kaydı yaparak daha sonra tekrar dinleme ve izleme imkanı bulabilirler. Klavyenin sanal olması yazarak kayıt işlemini zorlaştırmakta ve fazla zaman kaybına yol açmaktadır. Bu yüzden ses kaydı en iyi yöntemdir. Ekranlarının da küçük olmasından dolayı yazıları okumak veya internetteki bu telefonlara uyumlu olmayan siteleri dolaşmak oldukça zorlaşmaktadır. Tüm bunların yanında maliyetleri de en az bir dizüstü bilgisayar kadardır. Buda bu cihazlar için büyük bir sınırlılık olarak söylenebilir. Fakat tüm bu saydığımız avantajları sayesinde en çok kullanılan mobil öğrenme cihazlarının başında gelmektedirler (Woodill, 2011).
	Şekil 7. Akıllı telefonlar
	2. 1. 4. 1. 8. Mp3 Çalar
	İlk olarak iki binli yıllarda ortaya çıkan bu cihazlar MP3 formatındaki dosyaları okumaları için üretilmiştir. Ses dosyalarının on kattan daha fazla sıkıştırılabilmesine olanak tanıyan dijital bir format türüdür. Bu sebeple belleğimizde daha çok ses dosyası depolayabilmemize olanak verir. MP3 çalarlar diğer dosya formatlarını da çalıştırabilecek şekilde programlanmışlardır. Bu cihazlar ortaya çıkmadan önce MP3 formatındaki ses dosyaları sadece bilgisayar ortamında dinlenebilmekteydi. Bu durumu fark eden programlama ve teknoloji uzmanları hemen bu cihazları üreterek piyasaya sürmüştür. Tabi bu cihazlar sayesinde sadece müzik dinlemenin yanında ses kaydı, e-sesli kitap uygulamalarını da desteklemesinden dolayı ve  fiyatlarının da uygun olması öğrencilerin de ilgisini çekmekte geç kalmamıştır. Öğrenciler bu sayede cihaza kaydettiği kayıtlar istediği anda yanında taşıyarak ulaşabiliyor. İlk çıktıklarında 64 MB gibi şu an için bize çok az gelecek bir belleğe sahiptiler. Fakat şuan ki kapasiteleri 40 GB’ a kadar çıkmaktadır. Çok hızlı şarj edilebilmelerinin yanında 30-40 saate kadar sorunsuz çalışabilmektedir. Herhangi bir bağlantı özellikleri yoktur ve en büyük dezavantaj tek yönlü bir iletişim aracı olmasıdır (Şekil8).
	Şekil 8. MP3 Çalar
	2. 1. 4. 1. 9. iPod
	Apple tarafından üretilmiş olan ve taşınabilir medya oynatıcı olarak da bilinen bu aygıtlar iki binli yıllarda piyasaya çıkmıştır (Şekil9). Şu an piyasada üç çeşit ipod bulunmaktadır. Bunlar dokunmatik ekranlı iPodTouch, harddiskli modeli iPodClassic verileri diğerlerinden farklı olarak flashdisk’e değil harddiske kaydetmektedir. Bu sebeple flashdisk kullanan iPod’lar daha küçük boyutta olmaktadır. Video oynatabilme özselliğine sahip iPodNano ve en küçük çaplı olanı iPodShuffle’ dır.  Yine Apple firmasının üretmiş olduğu iTunes yazılımı sayesinde bilgisayarlar ile kolayca iletişim kurulabilmektedir. iPod yüksek özellikleri sayesinde tarihte en çok satan dijital medya oynatıcısı olarak göze çarpmaktadır. Genel özellikleri olarak sesli kitap, müzik, ses ve video gösterebilme özelliklerine sahiptirler. Bunun yanında rehber, takvim ve adres defteri gibi küçük uygulamalar da içinde barındırmaktadır. Üstün kayıt özellikleri sayesinde öğrencilerin çok tercih ettiği mobil cihazlar arasında yer almaktadır. Öğretmenlerinde bu cihazları derslerde öğrencilerin kayıt cihazı olarak kullanmasına izin vermesi bir avantaj olarak söylenebilir. Yazılı dökümanları da kullanmak mümkün fakat küçük ekranları sebebiyle okuma zorlaşmaktadır. Yeni çıkan modeller ile ekranların da büyüyeceği düşünülmektedir (Corbeil ve Corbeil, 2007).
	Şekil 9. iPod
	2. 1. 4. 1. 10. E-Kitap Okuyucu
	Kitaplarımızı dijital ortamda okuyabilmemiz için tasarlanan genellikle kitap büyüklüğünde, ince ve dokunmatik ekrana sahip veya sayfa tuşları olan taşınabilir cihazlardır.  Şu ana kadar kitap okumanın yanında başka bir özellik eklenmemiş olmasından dolayı biraz geri kalmıştır. Diğer yeni çıkan mobil aygıtlarında bu özelliğe sahip olmasından dolayı ve kullanılacak olan e-kitapların internette ücretli olarak satılması bu cihazların gelişememesinde büyük rol oynamıştır. İnsanlar hala e-kitap uygulamalarını kullanamaya alışmış değiller. Eğer ilerde çıkacak olan yeni e-kitap cihazlarında yenilikler eklenmez ise bu aygıtların pek rağbet göreceği bir soru işareti olarak kalabilir. Yazılı dökümanların küçük boyutlarda olmasından dolayı yüzlerce kitabı yanımızda taşımak bu aygıtlar sayesinde mümkün. Tabi sadece e-kitaplar değil bu cihazların desteklediği tüm yazılı materyalleri de bu cihazlar ile kullanmamız mümkün. Bunlar ders notları, gazeteler, dergiler, kullanma kılavuzları vs. olarak sayılabilir. Ortama göre otomatik olarak kendiliğinden ayarlanabilen ekranı sayesinde kullanıcının göz sağlığı da bu cihazlarda düşünülmüş.  Kitap içerisinde gerek duyulduğunda istenilen anda işaret ve not almak mümkün. Bir diğer tercih edilmeme nedeni olarak ise piyasada Türkçe e-kitap uygulamalarının pek olmaması (Şekil10).
	Şekil 10. E-kitap okuyucu
	2. 1. 4. 1. 11. Flash USB Bellek
	İçerisindeki bilgileri kullanıcı tarafından silinmedikçe ve bozulmadıkça problem yaratmayan bir cihazdır. Elektrik kesintisinde dahi hiçbir bilgi kaybı olmamaktadır. Bilgilerimizi muhafaza etmek için çok kullanışlı bir depolama birimidir. Yapı olarak RAM’a, işleyiş olarak Harddisk’e benzemektedir.  İçerisinde hareketli bir parça olmamasından dolayı darbelerde bozulma riski oldukça düşüktür. Mobil alanlarda kullanımı oldukça yaygındır. Cep telefonlarında, dizüstü bilgisayarlarda, fotoğraf makinalarında ve kameralarda da bu teknoloji kullanılmaktadır. En büyük avantajlar olarak hafif ve küçük boyutları, sessiz işleyişi, hızlı işlem yapma ve sağlam bir yapıda olması olarak sıralanabilir (Şekil11).
	Bu cihazlar içerisine yüklenen bilgileri kolayca taşıyabilip bilgisayar ortamında paylaşabilme olanağı sayesinde öğrenciler içinde kullanışlı bir mobil cihazdır. Buraya kaydedilen resim, video ve yazılı döküman gibi materyalleri diğer öğrenciler ile paylaşabilirler.
	Şekil 11. Flash USB bellek
	2. 1. 4. 1. 12. Dijital Fotoğraf Makineleri
	Kolay kullanımı açısından gerek projeleri, gerek küçük çaplı ödevleri görsel olarak desteklemek açısından çok etkili bir cihazdır. Desteklediği dosya formatları genel olarak wmv, mov, jpeg ve gif formatlarıdır. Çekilen video ve resimler hafıza kartına kaydedilerek bilgisayar ortamına kolayca aktarılabilmektedir. Bu şekilde bu cihaz sayesinde kaydedilen yardımcı materyaller projelerde ve ödevlerde etkileşiminde artması açısından çok yararlı olmaktadır (Şekil12).
	Şekil 12. Dijital Fotoğraf Makinesi
	2. 1. 4. 1. 13. Taşınabilir DVD Oynatıcılar
	Özel amaçlı eğitim CD’leri ve hazırlanmış eğitim materyallerini istediğiniz her yerde çalıştırabilme imkanı veren kullanışlı bir aygıttır. Yüksek görüntü kalitesi sayesinde kullanıcıya kaliteli görüntü hizmeti sağlar. Ders konusu hakkında öğrencilere önceden izletilen bir video sayesinde konunun daha etkili ve kalıcı olmasını sağlamaktadır (Şekil13).
	Şekil 13. Taşınabilir Video Oynatıcısı
	2. 1. 4. 1. 14. Wireless Müzik Çalar
	Bilgisayar ortamında kaydedilen ses dosyalarına wireless bağlantısı sayesinde bu cihazlar yoluyla ulaşmak mümkündür. Bunun yanında bu cihazlar wma, mp3, mp5 ve wav formatlarında kaydedilmiş dosyaları da rahatlıkla açabilmektedir. Bu sayede öğrenciler çalışma yaptığı alanla ilgili ses materyallerini kullanarak öğrenme desteklenebilmektedir (Şekil14).
	Şekil 14. Wireless Müzik Çalar
	2. 1. 4. 1. 15. Taşınabilir Oyun Konsolları
	Oyun konsolları oyun oynamanın yanında bir çok etkileşimli video ve görüntüleri desteklemektedir. Bu görüntüler DVD kalitesiyle bu cihazlar sayesinde bizlere sunulmaktadır. Bu cihazlar ayrıca kullanıcıya WiFi ve internet bağlantısı servisi de vermektedir. M-öğrenme ortamları için en çok gerekli olan özellikler yani kablosuz bağlantı özellikleri bu cihazlarda mevcuttur. En popüler olan markalar X-Box, Portable Sony Playstation ve Nintendo’ dur (Şekil15).
	Şekil 15. Taşınabilir Oyun Konsolu
	2. 1. 5. Bulut Teknoloji
	İnsan hayatında büyük yere sahip olan bilişim teknolojileri alanında son yıllarda büyük değişimler yaşanmaktadır. Bu gelişmelerin en yenisi ise bulut bilişim teknolojileri olarak göze çarpmaktadır (Fernando ve diğ., 2013). Yapılan bazı araştırmalarda web 2.0, sanal uygulamalar ve bulut teknolojiler başı çeken en yeni teknolojiler olarak belirtilmektedir. Bu teknolojiler günümüzde artık teknoloji dünyasında medyayı yoğun bir şekilde meşgul etmektedir. En yaygın olarak bu alanda yapılan reklamlar bu teknolojinin gelişmesine de büyük katkı sağlamaktadır (Benzer, 2011; Şahin, 2010; Turan, 2010; Fernando ve diğ., 2013).
	Genel olarak bakılacak olunursa ortak bir şekilde kullanılabilen teknolojik kaynaklar, hızlı kullanım kolaylığı, kolay yönetimi ve ihtiyaçlar doğrultusunda ölçeklendirilebilen bilgi ve iletişim teknolojileri servisleri olarak bulut bilişimi tanımlamak mümkün (Benzer, 2011). Sunulan bu servisler üç kategoriye ayrılmaktadır. Bunlar altyapı servisleri, platform servisleri ve yazılım servisleridir. Altyapı servisleri sayesinde işletmelerin depolama ihtiyaçları, ağ bağlantıları ve sunucu hizmetleri bulut bilişim servislerini sağlayan firmalardan temin edilebilmektedir. Yani ihtiyaç sahiplerine sanal donanım teknolojileri tahsis etmektedir. Bir diğer servis modeli olan platform servis modeli ise uygulamaları kullanıcılar tarafından geliştirilebilmesine olanak sağlamaktadır. Bu amaç doğrultusunda gerekli olan tüm araç gereç ve ortam kullanıcılara sağlanmaktadır. Üçüncü servis tipi olan yazılım servis modelinde ise tüm ihtiyaçlar ve uygulamalar servis sağlayıcıları tarafından çalıştırılarak takip edilmektedir. Tüm hizmetler hazır olarak servis sağlayıcıları tarafından sağlanmaktadır. Kullanıcı sadece gerekli kayıt işlemlerini yaptıktan sonra bu servislerden dilediği gibi yararlanabilmektedir (Turan, 2010; Yüksel, 2012).
	İnternet ortamında kullanılan hosting servisleri kullanıcılara büyük hizmetler sunmaktadır (Fernando ve diğ., 2013). Genelde bulut bilişim ile çok yakın bir ilişkisi ve benzerliği olan bu sistemi bulut bilişimden ayıran bazı temel özellikler bulunmaktadır. Bunların birincisi, hizmetin sadece ihtiyaç duyulduğunda sağlanması ve kullanılan ihtiyaç kadar ücretlendirilmesidir. İkinci fark olarak ise çok esnek bir yapıya sahib olması ve kullanıcılara her  türlü yazılım sistemlerini kullanmalarına olanak sağlaması. Yine bu olanakları sağlarken de uygun maliyet sağlamasıdır. Diğer büyük fark ise hizmetin ve yönetimin tamamen servisi sağlayan firma tarafından kontrol edilmesidir. Tüm bu imkanlardan sadece bir internet bağlantısı ve bir bilgisayar sayesinde faydalanılabilinmektedir. Gerekli bağlantılar kurulduktan sonra kullanıcı servisi kullanmaya hemen başlayabilmektedir ve bunun yanında sadece kullandığı kadar ücret ödemektedir (Yüksel, 2012).
	Şekil16. Bulut Teknolojisi
	2. 1. 5. 1. Bulut Teknoloji Avantajları
	2. 1. 5. 1. 1. Hızlı Güncelleme
	Mevcut kullandığımız yazılım sürümü açısından eğer herhangi bir değişiklik veya güncellenme gereksinimi duyulduğunda biz hiçbir müdahale veya çaba göstermeden otomatik olarak değişim olabilmektedir. Bu sayede bize sunulan sürekli en güncel yazılımlarla çalışma olanağıdır. Bu durumun en iyi yanı ise şüphesiz bu işlemlerin servisi sağlayan şirket tarafından ücretsiz olarak yapılabilmesidir. Bu iş için herhangi birinin görevlendirilmesine gerek duyulmamaktadır.
	2. 1. 5. 1. 2. Gelişmiş ve Yüksek Performans
	Tüm işlemler olduğu gibi bulut teknolojiler üzerinde yapıldığından dolayı bizim cihazlarımızda herhangi bir işlem kaybı veya performans düşüklüğü söz konusu değildir.
	2. 1. 5. 1. 3. Düşük Donanım Maliyeti
	Bulut bilişim alanlarındaki yazılımları çalıştırabilmek için sadece bir notebook bile yeterli olabilmektedir. Kullanılan uygulamalar bulut teknolojisi üzerinden çalıştırıldığı için herhangi bir yüksek sistem gereksinimi veya özel bir donanım aygıtı gerekmemektedir. Yani aygıtımızı sadece bu yazılım ve uygulamalara ulaşabilmek için kullanacağımız bir araç olarak söyleyebiliriz. Yazılımların olduğu alandaki bilgisayarlar zaten yüksek işlem ve depolama gücüne sahip bilgisayarlar olduğundan herhangi bir sorun yaşanmamaktadır. İşte bu sebepledir ki ileri teknoloji ve donanıma sahip olan bulut teknolojilerine çok uygun maliyetteki teknolojik araçlarla dahi erişebilmek mümkün.
	2. 1. 5. 1. 4. Düşük Yazılım Maliyeti
	Kullanılan tüm bilgisayarlar için farklı alanlar ile ilgili birçok program kullanılması gerekmektedir. Bu program ve yazılımların maliyet boyutu da önem taşımaktadır. Bulut teknolojilerinde ise sadece ihtiyaca göre ve kullanılacak uygulamalar için gerekli yazılımlar sağlanarak maddi açıdan fayda sağlanabilmektedir. Tabi bu yazılımların büyük şirketler açısından baktığımızda oluşturulacak altyapı ve güncelleme işlemleri de maddi açıdan büyük dezavantajlardır. Yine bulut teknolojilerinde ise böyle yapılara gerek yoktur. Uygulamalar kiralanarak istenildiği doğrultuda kullanılabilmektedir.
	2. 1. 5. 1. 5. Grup Çalışması
	Bulut teknolojilerin sağlamış olduğu birçok avantajların beklide en faydalı olanı kişiler ve öğrenciler arası grup çalışmalarında da kullanılabilmesidir. Bu sistem üzerinde oluşturulacak bir grup ve bu grupta oluşturulan bir dosya ile tüm kullanıcılar aynı anda çalışabilmekte ve yapılan çalışmalar sohbet ortamlarıyla da desteklenebilmektedir. Buna ek olarak ise üzerinde çalışılan dosya internet ortamında olduğu için diğer kullanıcılarda her an her yerden internet bağlantısı sayesinde dosyanın son haline ulaşabilmektedir.
	2. 1. 5. 1. 6. Yüksek Depolama Kapasitesi
	En avantajlı özelliklerden bir tanesi olan depolama alanı özgürlüğü kullanıcıya tabiri caiz ise sınırsız olarak depolama yapabilme seçeneği sunduğu söylenebilmektedir. Çünkü normal günlük hayatta kullandığımız bilgisayarlar ile karşılaştırıldığı zaman bu rakamlar komik derecededir. Bu yüzden sınırsız tabiri kullanmak uygun olmaktadır. Söz konusu 1.5 TB’lık depolama alanları ile Peta Byte(PB) diye tabir ettiğimiz ve 1 milyon GB ile eşdeğer olan depolama alanı arasında büyük farklar bulunmaktadır. Yine bu depolama alanları ihtiyaca göre ve çok uygun ücretler ile temin edilebilmektedir.
	2. 1. 5. 1. 7. Artırılmış Dosya Formatı Uyumu
	Konuya direk örnek vererek girersek Microsoft’un sağlamış olduğu SkyDrive bulut servisinde oluşturulan bir dosya diğer tüm bulut servislerinde sorunsuz bir şekilde kullanılabilmektedir. Halbuki işletim sistemi ortamındaki bazı dosyalar sürüm tarihine göre bile farklılık göstererek sorun yaratabilmektedir.
	2. 1. 5. 1. 8. Yüksek Veri Güvenliği
	Hemen hemen tüm bilgisayar ve benzeri cihaz kullanıcılarının başına gelen depolama birimi problemleri büyük zararlara yol açmaktadır. Yapılan ve oluşturulan onca bilgiler ve veriler bir anda yok olup gidebilmektedir. Ve bu verilere ulaşmak çok küçük ihtimal olsa bile yok denecek boyuttadır. Bu sorunlar göz önünde bulundurulduğunda sanal ortamlarda tutulan veriler bozulma riski az olduğundan daha kullanışlı ve güvenli olmaktadır. Bulut sayesinde internette depolanan veriler bir başka sunucuya da aktarılarak yedeklenmektedir. Böylece güvenlik sorunu en aza indirilmiş olmaktadır.
	2. 1. 5. 1. 9. İşletim Sistemleri Arasında Geliştirilmiş Uyum
	İşletim sistemleri arasındaki farklılıklar ortadan kalkarak tek bir ortamda tüm uygulamalar çalıştırılabilir ve tüm dosyalar kullanılabilir. Kullanılan dosyalar bulutta depolandığı üzere ulaşımda aksaklık veya sorun yaşanması çok düşük ihtimaldir.
	2. 1. 5. 2. Bulut Teknoloji Sınırlılıkları
	2. 1. 5. 2. 1. Sabit İnternet Bağlantısı Gerektirmesi
	Kullanacağımız tüm verilerin internet ortamında olduğunu düşünürsek herhangi bir bağlantı sorununda büyük zorluklar yaşayabiliriz. Yani bilgilerimize ulaşamayacağımızdan çalışmalarımızda aksaklıklar olabilir. Tabi bu noktada gelişen teknoloji ile birlikte 3G iletişim teknolojisi ortaya çıkmış ve bu sorun ortadan kalkmış bulunmaktadır. Tabi 3G sistemi ile alınan hız ve kullanım kolaylığı ne kadar etkili olur oda farklı bir konu.
	2. 1. 5. 2. 2. Düşük Hızlarda Düzgün Çalışmaması
	Eğer bağlantı türümüz geniş bant değil de GPRS veya Dial-Up ise bulutumuzda işlem yaparken ve bağlantı kurarken bazı sorunlarla karşılaşabiliriz. Bu sorunlar yavaş internet sebebiyle ortaya çıkan sorunlardır. Tabi geniş bant internet bağlantı hızımız da düşük ise yine aynı etki ortaya çıkmaktadır. Böylece bulutta yapacağımız işlemler çok yavaş olacaktır. Buda işlerimizin yavaşlamasına sebep olacaktır.
	2. 1. 5. 2. 3. Uygulamanın Yavaş Çalışması
	Daha önce belirtildiği üzere hızlı bir internet bağlantısına sahip olduğumuzda ise yine bazı sıkıntılar yaşanmakta. Bunlar kullandığımız bulut teknolojisini sağlayan servisin yoğun işlem yapması ile alakalı olarak bazı hız sorunları yaşanabilmektedir. Eğer sunucu yoğun bir şekilde çalışıyorsa yazılımımız ve dökümanlarımızın çalışma hızı da yavaşlayacaktır.
	2. 1. 5. 2. 4. Güvenlik Açıkları
	Bulut depolama alanında saklanan bilgiler çok nadir de olsa bazı kötü amaçlı yazılımcılar tarafından hedef alınabilmektedir. Sanal ortamdan yapılan saldırılar ile alışılmışın dışında bazen kötü sonuçlar ortaya çıkabiliyor ve dosyalarımız zarar görebiliyor.
	2. 1. 5. 2. 5. Sistem Güncellemeleri
	Çalışma alanınız ile ilgili yazılımlar bulut üzerinde çalıştığı sürece o yazılımın tüm altyapı, sistem, güvenlik ve güncellemeleri sunucu şirket tarafından yapılmaktadır. Bu sebeple eğer sunucuda kaynaklanan bir arıza sebebiyle oluşan hatalara bizim hiçbir müdahalemiz söz konusu değildir. Gerekli sorunlar sunucu şirkete bildirilerek hataların giderilmesi sağlanmaktadır. Bu işlem ise bazen zaman kaybı yaratabilmektedir.
	2. 1. 5. 2. 6. Tecrübesiz Bulut Operatörü
	Kullanıcısı olduğunuz bulut servisinin belirli aralıklarla bakım ve servis ihtiyacı vardır. Sunucu şirket tarafından bu gereksinimler sürekli giderilmediği taktirde belli başlı problemler meydana gelebilmektedir. Buda en büyük zarar olarak sayabileceğimiz veri kaybına yol açabilmektedir.
	2. 1. 5. 2. 7. Kullandığınız Programın Özellikleri
	Oluşturmuş olduğumuz dosyalar sunucu programın desteklediği özelliklere göre de farklılık göstermektedir. SkyDrive ortamında oluşturulan bir word belgesi GoogleDocs ortamında açıldığında içerik olarak bazı farklılıklar yaşanabilmektedir (Arıman,2011).
	2. 1. 5. 3. Bulut Teknoloji Güvenlik
	Genel olarak baktığımızda insanlar bulut bilişim sayesinde birçok verilerini sanal bulut ortamlarında kolayca saklayabilmekte ve maddi açıdan avantaj sağlamakta. Fakat tüm bu verilerimizin başka bir sunucu üzerinde olması ile akla hemen işin güvenlik boyutu gelmektedir.  Bulut bilişmde güvenlik konusuna açıklık getirmek çok önemlidir. Kullanılan güvenlik sertifikalarını bireyler iyi anlayıp ona göre ilgili bulut servisi ile irtibata geçerek kullanıma başlamalıdır. Bireylerin bulut bilişimi tercih etmeden önce kafalarına takılan en büyük soru işatreti de yine güvenlik konusudur (International Data Corporation, 2012). Güvenlik konusunu daha özele indirgeyecek olursak bulut servisini sağlayan firmaların sahip olduğu sektör tecrübesi önemli bir rol oynamaktadır. Çünkü sektördeki faaliyet süresi zarfında ortaya çıkan sorunlara çözüm bulması öenmli bir konudur. Bu gibi durumlarda servisin kullanıcı ile sürekli olarak irtibat içerisinde olması ve kullanıcıya gerekli servisi sağlaması önemlidir. Bunun dışında firmanın işletim sırasında kullandığı metodolojiler, ( ITIL, COBIT gibi.), takip ettiği regülasyonlar (ISO 9001, 27001-2, BS 25999 gibi.) ve elbette ki konularında uzman (CISSP,CEH,CISA,CCIE,GIAC vs. gibi sertifikasyonlara sahip) yetişmiş personel kaynağı da hizmet kalitesi açısından önemli göstergeler olacaktır.
	2. 1. 5. 4. Güncel Bulut Bilişim Örnekleri
	2. 1. 5. 4. 1. Microsoft SkyDrive
	Parola korumalı çevrimiçi dosya deposu her yerde ve her zaman kullanıma hazır. Birden fazla bilgisayar kullanıcıları için sorun değil kişisel dosyalar çevrimiçi ortamda depolanarak istenilen yerden erişilebilmektedir. Kullanıcı, arkadaşlarıyla, iş arkadaşlarıyla veya ailesiyle dosya paylaşabilmekte, ayrıca herkes paylaşılan bir klasöre dosya ekleyip dosyaları güncelleştirebilmektedir.
	2. 1. 5. 4. 2. Google Dokümanlar
	Bulut içinde kullanabileceğiniz, oluşturabileceğiniz ve kaydedip saklayacağınız kelime işlemci, tablolama ve sunum uygulamalarıyla beraber email ve takvim hizmetlerini içeren bir paket sunuyor. Kişisel kullanım ile beraber, dosyalar üzerindeki ortak çalışma teknolojisiyle firmalar için de inovatif bir çözüm platformu oluşturmaktadır. Web’e ulaşmak için ne kullanıyor olursak olalım (masaüstü bilgisayar, laptop, tablet pc, cep telefonu) dokümanlarımıza erişim olanağı vermektedir.
	2. 1. 5. 4. 3. iCloud
	Sadece Mac ve iOS yani Apple kullanıcıları için olsa bile, dosya saklama ve cihazlar arasında senkronizasyonu her Apple ürünü gibi en basit haline indiren bir web uygulaması ve bir veri saklama yeridir. iPhone„da çektiğiniz fotoğrafları hiç bir şey yapmadan Mac„inizde görüntüleyebilir, Mac„de güncellediğiniz adres defterine anında iPhone„unuzdan ulaşabilirsiniz.
	2. 1. 5. 4. 4. Office 365
	Microsoft‟un ofis yazılımları içinde markalaşmış olan MS Office„i bulut üzerinde çalıştıran bir altyapıdır. Office 365, Microsoft Business Productivity Online Suite (BPOS) ve Microsoft Office SharePoint Online, Exchange Online ve Lync Online ile beraber yeni bir oluşum sunmaya hazırlanmaktadır.
	2. 1. 5. 4. 5. Dropbox
	Dosyalarınızı bulut ortamında saklamamıza olanak vererek, zaman ve sabit disk kullanımında büyük ölçüde tasarruf etmeniz sağlayacaktır. Online yedekleme işleri için de kullanabileceğiniz gibi, değişik donanımlarda çalışıyorsanız ya da farklı donanımlardaki farklı kişilerin erişip kullanabileceği bir alan istenildiği durumda kullanılmakta.
	2. 1. 5. 4. 6. Evernote
	Not alma, bir toplantıyı sesli olarak kaydetme, İnternet‟teki yazı, resim vb. bulut üzerinde depolayan birden çok platforma destek veren bir uygulamadır. Sakladığınız her şeye PC, Mac, iPhone, Blackberry gibi hemen hemen her türlü cihazdan ulaşmanız mümkün. Aklınıza bir fikir geldi. Açın mobil cihazınızdan Evernote‟u ve ister yazıyla ister sesinizle kaydedin. Çekin fotoğrafı ve kaydedin. Beğendiniz yazıyı kaydedin, sonra okuyun.
	2. 1. 6. Yaşam Boyu Öğrenme
	Dünya ülkelerindeki devletlerin gelişimi her alanda olduğu gibi eğitim alanında da ilerlemektedir. Zaman içerisinde anlaşılmıştır ki bir ülkenin gelişimini ve yenilikleri takip edebilmesinin yolu eğitimden geçmektedir. Eğitim sistemi günümüzde artık belli yaş aralıklarındaki bireylere zorunlu olarak verilmektedir. Bu zorunluluk süreci tamamlandıktan sonra ise bireyin eğitim ve öğretimi artık kendi çaba ve isteği doğrultusunda gerçekleşmektedir. Buna bağlı olarak bireylerin ilköğretim yıllarında öğrendikleri bilgiler lise yıllarına gelindiğinde dahi değişip gelişebilmektedir. Dolayısı ile eski bilgiler yenilenmesi halinde bir anlam ifade etmeyecektir.
	1920’lerin başında dile getirilmeye başlanan yaşam boyu öğrenme kavramı ilk olarak Eduard Lindeman, John Dewey, ve Basil Yeaxle tarafından ortaya atılmıştır. Saydığımız bu isimler eğitim alanında büyük farklılıklar ortaya koymuştur. İnsanların eğitim ihtiyacını karşılaması için sadece okullarla sınırlı kalmadığını ortaya çıkaran bu bilim adamları eğitimin yaşamın içinde ve sürekli devam eden bir süreç olduğunu savunmaktadırlar. Yine bu yıllarda Basil Yeaxle yapmış olduğu çalışmalar doğrultusunda “Yaşam Boyu Eğitim” adlı bir kitap yazarak bu alana büyük katkı sağlamıştır. Lindeman’da aynı şekilde “Halk Eğitiminin Anlamı” isimli kitabında yaşam boyu öğrenme kavramına büyük ölçüde değinmiştir (Ayhan,2005).
	Bazı kesimlerce ise yaşam boyu öğrenme kavramının çok eski çağlara kadar dayandığı belirtilmektedir (Büyükdüvenci,1983; Parker,2003). Bunun yanında yaşam boyu öğrenme düşüncesinin ilk olarak din içerikli kitaplar ve klasik eserler aracılığı ile insanlara yansıtıldığı düşünülmektedir (Büyükdüvenci, 1983). Anlatılan genel hedef ise kazanılan becerilerin akıl yolu ile yaşam boyu geliştirilerek sürdürülebileceğidir.
	İnsanların okul yıllarında öğrendikleri bilgileri daha sonraki yaşamlarında da kullanabilmeleri çok zordur. Her geçen dakikada bile çok büyük değişiklikler yaşanabilmektedir. Ortalama insan ömrünü göz önünde bulundurursak şayet yaşanan değişimlerin ne kadar çok olduğunu daha iyi anlayabiliriz. Bu nedenle eğitimin sadece belirli zaman dilimi arasında gerçekleşen bir olay olmadığı ve yaşam boyu devam eden bir süreç olduğunu söyleyebiliriz.  1930’lu yılların başında bu durumu ilk fark eden Alfred Whitehead adındaki bir bilim adamı olmuştur. Whitehead eğitimi, insanların tüm hayatı boyunca devam eden bir süreç olduğunu her zaman dile getirerek yaşam boyu öğrenme yaklaşımının çıkması ve yayılmasına da yardım etmiştir (MED, 2002).
	1970’li yıllara gelindiğinde UNESCO bünyesindeki komisyon toplanarak eğitimin yaşamın tüm süresince devam eden bir olay olduğu noktasında birleşmiştir. Yine bu komisyon yapmış olduğu çalışmalar doğrultusunda önemli noktalarda karar üretmiştir. Komisyon aldığı kararlar neticesinde eğitim için bazı öneriler ortaya sunmuştur. Bunlar, eğitimin sadece okul binalarında değil her yerde yapılabileceği ve yaş sınırlamasının ortadan kaldırılması, eğitim sadece okul içinde değil okul dışı yapılan etkinlik ve faaliyetleri de kapsamaktadır, eğitimde esneklik sağlanmalıdır ve eğitim sürekli olarak tüm yaşam boyu devam eden bir olay olmalıdır. Yine aynı yıllar içerisinde ekonomik kalkınma ve işbirliği örgütü (OECD)’nün yapmış olduğu çalışma sonucunda ortaya çıkan raporda bireyin gelişimi ve mesleki alanlardaki rekabet açısından yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği vurgulanmıştır.
	1990’lı yılların ortasına gelindiğinde ise yaşam boyu öğrenme, eğitim sisteminin dışında kalan alanlardaki potansiyelin artmasını hedefleyen bir yapıya sahip olmuştur. Böylece zorunlu eğitim süreci dışında kalan zamanda da bireyler eğitim alabilmektedirler.
	OECD’nin tanımına göre yaşam boyu öğrenme, herhangi bir bitiş zamanı olmayan ve insanın gelişimine büyük katkı sağlayan bir kavram olarak tanımlanmaktadır. Öğrenme kişinin yaşamı boyunca devam etmektedir. Fakat kişinin almış olduğu ilk eğitim yani ilköğretim ve okul öncesi dönemdeki eğitim süreçleri bireyin gelişiminde çok büyük rol oynamaktadır. Bu gelişim yaş aralığı olarak 5 ile 10 yaşları arasında yaşanmaktadır (Kahlert, 2000; Pillary, Wils ve Boulton-Lewis, 2008).
	Günümüzde baktığımızda yaşam boyu öğrenme çağa ayak uydurabilme açısından büyük önem taşımaktadır. Adından da anlaşıldığı üzere yaşam boyu dendiğinde yenilenen bilgi ile doğru orantılı olarak bireyin de bilgi dağarcığını yenilemesi ve geliştirmesi gerekmektedir. Bireyin eğitimsel ve kişisel gelişimi bir yerden sonra artık kendinden sorumludur. Yaşam boyu öğrenme ile birlikte kişiler eğitim ve öğretim kurumları ile irtibata geçerek ihtiyaçları olan alanda eğitim alabilmektedir.
	Eğitim her bireyin doğal hakkı olduğu gibi bu eğitim de sağlanırken eşitlik ön planda olmalıdır. Her birey farklı alanlarda eğitim alarak kendini geliştirme çabasındadır. Kazanmış olduğu bilgilere yaşadığı tecrübelerde eklenerek bilginin niteliği artmaktadır. Öğrenen bireyin bilgiye nasıl ulaşacağı ve öğrenmenin nerede gerçekleşeceği bireyin isteği doğrultusunda oluşturulmaktadır. Bireyin bilgi sahibi olduğu bir alandaki yaptığı çalışmaları daha da ileri düzeye taşıyabilmesi açısından da yaşam boyu öğrenme büyük avantaj sağlamaktadır. Bu amaçla oluşturulacak olan bilgi kaynaklarının da kullanıcıya büyük esneklik sağlaması gerekmektedir.
	Resmi ve özel kaynaklar sayesinde, bireysel veya toplumsal olarak gelişim sağlamak amaçlı yapılan faaliyetlerin bireyin tüm yaşamına harmanlanması yaşam boyu öğrenme olarak adlandırılmaktadır.
	Resmi kaynaklar olarak bahsettiğimiz ilköğretim eğitiminden üniversiteye kadar olan süreci kapsamaktadır. Özel kaynaklar olarak bahsettiğimiz ortamlar ise kişisel ve mesleki gelişim için sağlanan eğitim ortamlarıdır. Bunun yanında bireyin tüm yaşamı boyunca karşısına çıkan günlük olaylar da öğrenme kavramı içerisindedir. Öğrenme her geçen gün istemeden bile olsa gerçekleşebilmektedir. Örneğin radyo dinlerken, televizyon izlerken, bir tarihi yer gezerken, trafikte araba kullanırken vs. birçok şey öğrenebiliriz. Bunlar kesinlikle plansız ve doğal olarak gerçekleşen öğrenmedir. Yaşam boyu öğrenme ile ilgili olarak yapılan bir araştırmaya göre insanların tüm yaşam süresince öğrendiği bilgilerin sadece %15 ini okulda öğrendikleri ve %85 gibi büyük bir oran olarak bilgiyi okul dışında öğrendikleri sonucu ortaya çıkmıştır (Sayılan ve Yıldız, 2005).
	İlerleyen teknoloji her alanda olduğu gibi eğitim alanında da insanlara büyük imkanlar sunmuştur. İşte bu noktada yaşam boyu devam eden öğrenme süreci için eğitim ortamları oluşturularak her kesimden bireye eğitim imkanı sunulmaktadır. Bu imkanlar bireyin isteği doğrultusunda özel kurum ve kuruluşlar tarafından uygun altyapı hazırlanarak sağlanabilmektedir. Yani eğitim sadece okul yıllarında değil kişinin isteği doğrultusunda yaşam boyu devam edebilmektedir (Calimera, 2005; Edwards, Usher, 2008). Tabi bu eğitim sağlanırken yaşam boyu öğrenme konusunda beceri ve tecrübe kazanmış bireyler ile çalışmak gerekmektedir (Demirel,2010).
	Ersoy (2009) ise, “17. Milli Eğitim şurası‟nda ifade edilen yaşam boyu öğrenme ilkelerini genel olarak aşağıdaki gibi ifade etmektedir:
	-Yaşam boyu öğrenmeyi destekleyecek, geliştirecek ve yaygınlaştıracak ulusal eğitim politikaları oluşturulmalıdır.
	-Yaşam boyu öğrenmeyle ilgili tüm kurum ve kuruluşlardan alınan bilgilere dayanarak bir eğitim haritası çıkartılmalı ve konuyla ilgili yasal düzenlemeler yapılmalıdır.
	-Örgün ve yaygın eğitim merkezlerinde düzenlenen eğitim programlarının uluslar arası ölçütlere uygun olmasına dikkat edilmelidir.
	-Yaşam boyu öğrenme etkinlikleri sonucunda ulusal ve uluslar arası standartlarda belgeler düzenlenmelidir.
	-Yaşam boyu öğrenme konusunda bireyleri bilinçlendirmede kitle iletişim araçlarından yararlanılmalıdır.
	-Özel eğitim kurumlarının, mesleki ve teknik eğitim ile yaygın eğitim alanlarında da eğitim sunmaları sağlanmalıdır.
	-Okulların, halk eğitim merkezlerinin fiziki yapı ve donanım yetersizlikleri giderilmeli ve bu kurumlara mali destek sağlanmalıdır.
	-Mesleki eğitim veren okullara meslek odaları ve ilgili sivil toplum kuruluşlarının daha fazla destek vermesi sağlanmalıdır.
	-Mesleki ve teknik ortaöğretim kurumlarında meslek dersleri öğretmenlerinin belirli sürelerle sanayi deneyimi edinmesi için çalışmalar yapılmalıdır.
	-Yaşam boyu öğrenme etkinliklerinin yaygınlaşması için yeniden kurum açmak yerine, var olan kurumların geliştirilerek kullanılması sağlanmalıdır.
	-Küreselleşme ve AB sürecinde yabancı dil öğretimine önem verilmektedir.
	-Yaşam boyu öğrenme, 24-26 yaş arası ile sınırlandırılmamalıdır.
	-Yaşam boyu öğrenme sadece öğrenci ve çalışanlarla sınırlandırılmamalıdır.
	-Yükseköğretim kurulunun 1997 yılında kaldırdığı yetişkin eğitimini lisans programları yeniden açılmalıdır”.
	Bu ilkelerden de anlaşılacağı gibi, yaşam boyu öğrenme evde, okulda, işyerinde, kitle iletişim araçları vb. gibi değişik ortamlarda yaş, cinsiyet, sosyo-ekonomik statü ve eğitim seviyesi bakımından herhangi bir kısıtlamaya tabi olmadan gerçekleşen öğrenmeleri içermektedir (Demirel, 2005).
	Öğrenme etkinliklerimizi hayatımızın tüm alanına yayarak yaşam boyu öğrenme sağlanmış olur. Birey yaşam boyu öğrenme etkinlikleri sayesinde alanında daha yeterli ve yüksek potansiyele sahip bir ölçüye ulaşır (Akkuş,2008). Oldukça esnek bir yapıya sahip olan yaşam boyu öğrenme tüm yaş gruplarına hitap etmesinin yanında daha çok örgün eğitimden sonraki süreçte ihtiyaç duyulmaktadır (Yorulmaz, 2011). İnsanlara sınırsız bir öğrenme imkanı sunan bu yaklaşım ile hayatın her evresinde yani iş ortamında, aile ortamında zaman ve mekan sorunu olmadan faydalanılabilinmektedir. Tüm bunlardan ayrı olarak yaşam boyu öğrenme, bilgi ve becerilerin geliştirilmesi, akademik çalışmalar, eğlence ortamları ve mesleki alanlarda da insanlara birçok seçenek sunmaktadır (Ayhan, 2005; Purcell,2008; Longworth,2008). Böylece birey her nerede ve hangi şartlarda olursa olsun gerekli ihtiyacını karşılayabilmektedir. Gelişim ve öğrenme birbiri ile ayrılmaz bir bütündür. Öğrenme ihtiyacı da genellikle gelişime ayak uydurmak için gerekmektedir (Edwards ve Usher, 2008).
	Yaşam boyu öğrenme yaklaşımı ile ilgili geçen süre içerisinde yapılan farklı tanımlar bulunmaktadır. Yapılan çeşitli tanımlar yardımıyla yaşam boyu öğrenme kavramının ortak noktalarını aşağıdaki gibi sıralayabiliriz (Sweeting, 2000).
	-Öğrenme süreci okul yıllarından emeklilik dönemine kadar sürmektedir,
	-Resmi ve özel olarak verilen eğitim süreci,
	-Gelişen ve değişen dünyaya ayak uydurabilme ihtiyacı,
	-Kültürel ve toplumsal değişimlere ayak uydurmak,
	-Evrensel öğrenme fırsatı sunması,
	-İhtiyaç doğrultusunda yapılan eğitimin niteliksel gelişim için önemini vurgulaması,
	-Bilgiye ulaşabilme, bilgiyi alma, geliştirme ve kullanabilme yeteneğini kazandırması,
	-Yalnız ve kendi kendine öğrenme becerisi geliştirmesi,
	-Öğrenme ve bilgi edinme sürecinin yaşam boyu devam etmesi.
	Literatür gözden geçirildiğinde, yaşam boyu öğrenme yeterliklerinin 8
	başlık altında ifade edildiği görülmektedir (Figel, 2007; Otten & Ohana, 2009; Hozjan, 2009; Demirel, 2010):
	-Anadilde İletişim: Duygu, düşünce, fikir, gerçek ve kavram gibi olayları yazılı ve sözlü olarak dile getirme(okuma, yazma, dinleme, konuşma), dili yaratıcı ve uygun şekilde kullanabilme yeteneği.
	-Yabancı Dillerde İletişim: Tüm kültürleri daha iyi anlayabilme ve iletişim açısından önemlidir. Başarı düzeyini belirlemek amacıyla dinleme, okuma ve yazma faktörleri göz önünde bulundurulmaktadır.
	-Matematik, Fen ve Teknolojide temel yeterlilikler: Rakamsal yeterlilik, yaşam boyunca karşılaşılan sorunların çözülmesi bakımından çok önemli bir yere sahiptir. Karşılaşılan olaylarda öğrenilen sayısal yeterlilikler tüm yaşam sürecine yayılarak genişletilmekte ve kullanılmaktadır. Fen ve teknoloji alanındaki olaylar ise genellikle hayatın akışı ve bu süreçteki olaylar olarak belirtilmektedir. İnsanlara hayatı anlatan, bilgi ve teknikleri kullanabilme becerileri öğreten alandır.
	-Dijital Yeterlilik: Hızlı gelişen ve değişen teknoloji sebebiyle bilgi ve iletişim teknolojilerinde de büyük değişimler yaşanmaktadır. Bu nedenle değişimlere ayak uydurabilmek için gereken teknolojik bilgiler ve beceriler belirlenmektedir.
	-Öğrenmeyi Öğrenme: Bireyin ihtiyaçları doğrultusunda uygun fırsatlardan yararlanması, yeni yöntemler öğrenmesi ve öğrendiklerini sürekli takip ederek geliştirmesi gerekmektedir. Bunun yanında grup olarak öğrenebilme becerisini de kazanmış olması gerekmektedir.
	-Sosyal ve İnsani Yeterlilikler: Bireyin yaşadığı sosyal çevre ve iş yaşamında etkili bir iletişim sağlayabilmesi için gereken kişisel ve kültürel yeterlilikleri içermektedir. Birey sosyal ve kişilikli olmalıdır. Birey girdiği ortamlardaki farklılıklara ayak uydurabilmeli ve kuralları kavrayabilmelidir. Bireyin sahip olduğu toplumsal ve siyasal bilgi o bireyin aktif ve demokratik davranabilme becerisine fayda sağlamaktadır.
	- İnisiyatif Alma ve Girişimcilik: Düşünceleri pratiğe geçirme becerisidir.Yaratıcılık, yenilik, risk almanın yanı sıra belirlenen amaçlara ulaşmak için plan yapabilme ve projeleri yönetebilmeyi de içermektedir. Birey, işinin gerektirdiklerinin farkında olduğu gibi ortaya çıkan fırsatları da değerlendirebilme becerisi göstermektedir. Toplumsal ya da ticari etkinlikte bulunanların gereksinim duyduğu daha özel bilgi ve becerilere sahip olmanın temelini oluşturmaktadır. Ahlaki değerlerin farkında olmayı ve iyi yönetişimi artırmayı da içermelidir;
	-Kültürel Farkındalık ve İfade: Bir dizi kitle iletişim araçları (müzik, performans sanatları, edebiyat ve görsel sanatlar) yoluyla duygu, düşünce ve deneyimlerin yaratıcı bir şekilde ifade edilmesini önemsemeyi içermektedir (Proposal for a recommendation of the European Parliament and of the Council on Key Competences for Lifelong Learning, 2005).
	İnsanların doğumdan ölüme kadar olan süreç içerisinde gerçekleştirdikleri öğrenme etkinliklerini yaşam boyu öğrenme kavramı olarak tanımlayabiliriz. Yaşam boyu öğrenme insan niteliğini artırma, toplumsal ve sosyal yaşam çerçevesinde yapılan örgün, yaygın ve doğal öğrenme sayesinde gerçekleşmektedir (Council of Europe, 2000). Bu öğrenme etkinliklerini aşağıda ayrı ayrı ele alabiliriz.
	-Örgün Eğitim İle Öğrenme (Formal Öğrenme): Eğitim ve öğretim kurumları tarafından gerçekleştirilen, eğitim sonunda diploma ve amaçlara yönelik belgeler kazanılan eğitim türüdür.
	-Yaygın Eğitim İle Öğrenme (İnformal Öğrenme): Bu eğitim etkinliği sonunda herhangi bir sertifika veya belge verilmeyebilir. Belli bir eğitim sistemi üzerinden yapılmaktadır. En genel ihtiyaç alanları olarak şirketler, sivil toplum örgütleri, dernekler ve bunlara ek olarak sanat, spor, müzik alanlarında da ihtiyaçlar doğrultusunda destek olarak eğitim gerçekleştirilmektedir.
	-Doğal Öğrenme (İnformal Learning): Yaşam boyunca devam eden eğitim etkinliklerinin plansız şekilde ve gelişigüzel olarak gerçekleşmesi ile öğrenme gerçekleşmektedir. Geçen zaman ve hayatın akışı ile bağlantılı olarak bireyler bazen farkında olmadan da bilgiyi öğrenebilmektedirler.
	Bu üç ana unsur birbirini tamamlamaktadır. Ayrı ayrı ele alındığında ise örgün eğitimin daha ön plana çıktığını söyleyebiliriz. Bunun yanında örgün eğitim yaygın ve doğal eğitim ile bütünleşmiş ve bireylere yaşam boyunca yeni fırsatlar sağlamıştır. Buna örnek olarak bilgisayar kullanımı sadece okullarda örgün olarak değil, okula gitmeyen bireyler için de kurslarda yaygın olarak verilmesi gerekmektedir. Bu iki eğitim şeklinin yanı sıra doğal öğrenme de bu süreç içerisinde kendine yer bulmakta ve gerçekleşmektedir.
	2. 1. 7. Mobil Öğrenme ve Yaşam Boyu Öğrenme
	Yaşam boyu öğrenme genellikle yetişkin eğitimi ile ilişkilendirilmektedir. Fakat işin içine yaygın ve informal öğrenme de girdiğinden yaşamın her anı ile ilgili olabileceği ortaya çıkmaktadır. Sürekli gelişen teknoloji ve bilgi bireylere sınırsız öğrenme fırsatları yaratmaktadır. Toplumların, bilgi ve teknoloji çağını izleyebilmeleri için kendilerini sürekli eğitme gereksinimleri vardır. Bunun için de sadece örgün eğitimin yeterli olmayacağı açıktır. Eğitimin ömür boyu sürmesi, bireylerin sürekli kendi bilgi, beceri ve yetilerini geliştirmesi toplumları da daha ileriye götürecektir.
	Yaşam boyu öğrenme yaklaşımı için etkili bir yöntem olarak gösterilen mobil öğrenme 2000’li yılların başında kullanılmaya başlanmıştır. Bu yıllardan itibaren artık mobil öğrenme tüm bireylere bilgiye ulaşmada yaşadıkları yer ve zaman gibi sınırlılıkları ortadan kaldırması açısından büyük fayda sağladığı görülmektedir. Yaşam boyu öğrenme ile mobil öğrenmenin beraber kullanılarak gerçekleştirilen eğitimler üzerine çalışmalar artmaktadır (Moura ve Carvalho, 2008). Mekandan ve zamandan bağımsız öğrenme, yaşam boyu öğrenme, yaparak yaşayarak öğrenme gibi kavramların yükselişte olduğu günümüzde internet ve mobil teknolojiler, öğrenenlere ve eğitimcilere önemli olanaklar sunmaktadır. Bilgiye ulaşılması açısından esnek bir ortam sunan mobil öğrenme öğrencilere ve yetişkin bireylere zamandan tasarruf da sağlamaktadır.
	2. 1. 8. Mobil Öğrenme ve İşbirlikli Öğrenme
	Zaman ilerledikçe eğitim alanındaki yenilikler de hızla gelişmeye devam etmektedir. Bu gelişen yöntem ve teknikler eğitimde uygulanması denenmekte ve yapılan deneme sonucunda uygun bulunan teknikler kalıcı olarak kullanılmaya devam edilmektedir. Bu uygulanan tekniklerden etkili olanlardan birisi de işbirlikli öğrenme olarak bilinmektedir. İlk başlarda geleneksel eğitim ortamlarında sıkça kullanılan işbirlikli öğrenme yöntemi ile öğrenciler sınıf içerisinde gruplar halinde çalışmakta ve öğretmenleri de ihtiyaç halinde gruplara gerekli müdahale ve yardımı yapmaktaydı (Aksoy ve Doymuş, 2011). Bu nedenle öğrencilerin başarısını artırmadaki en önemli unsur kullanılan öğrenme yöntem ve teknikleridir. Öğrencileri aktif olarak derse ve yapılan eğitim uygulamalarına katma açısından işbirlikli öğrenme oldukça faydalı bir yöntemdir (Doymuş, 2007; Gillies, 2008).
	İşbirlikli öğrenmenin yapılan çalışmalar doğrultusunda tanımına bakacak olursak oluşturulan küçük gruplar halinde belirlenen bir konuya çözüm getirmek veya bir görevi yerine getirmek yani belli bir amaç doğrultusunda beraber çalışarak öğrenmenin gerçekleştirilmesi durumudur. Fakat yanlış anlaşılmaması gereken bir nokta ise her grup çalışmasının bir işbirlikli öğrenme olmadığıdır. İşbirlikli öğrenmede grup elemanları yapılan çalışmada amacın kişisel öğrenme olmadığını ve eğer işi tamamlamaması durumunda tüm grubunda aksayacağını bilmektedir. Bundan dolayı aksayan veya geç öğrenen grup arkadaşlarına da yardım ederek birlikte öğrenmelerini sağlamış olur. En önemli ve temel amaç birlikte çalışılarak ortaya ortak bir ürünün çıkmasıdır (Johnson ve Johnson, 1996; Doymuş ve diğ., 2009; Davison ve diğ., 2008).
	Bu denli etkili bir yöntemin artık geleneksel öğrenme ortamlarının yanında en çok kullanılan eğitim yöntemlerinden olan e-öğrenme uygulamalarında da kullanılması kaçınılmaz olmuştur. Söz konusu kullanılan internet tabanlı eğitim uygulamalarıyla gündeme gelen kendi kendine öğrenme, yapılandırmacı öğrenme, bilgi ve düşünce paylaşımı ve en önemlisi işbirlikli öğrenme yöntemleri coğrafi olarak birbirinden uzakta bulunan bireylere sağladığı avantajlar açısından oldukça rağbet görmektedir. Öğrenciler internetin sağlamış olduğu sesli, görüntülü ve yazılı materyalleri paylaşarak etkileşimde bulunabilmektedirler. Yapılan bazı çalışmalar ise teknolojik araçlar ve uygulamalar ile işbirlikli öğrenme yönteminin birlikte kullanılmasını araştırmaktadırlar (Janssen ve diğ., 2005).
	Başka bir değerlendirme olarak ise işbirlikli öğrenme ve paylaşım ağının öğretmen-öğrenci, öğrenci-öğrenci, öğrenme kurumları ve öğrenme kaynakları arasında iletişim sağlayarak oluşturulan ve kullanılan bir öğrenme şekli olarak tanımlamaktadır (Goodyear, 2004). İnternet destekli araçlar sayesinde öğrenciler arasındaki iletişim sağlanarak işbirlikli öğrenme ortamı kolayca oluşturulabilmektedir  (Çavuş, Uzunboylu ve Ibrahim, 2007; Soekartawi, 2006)
	Öğrencilerin teknoloji destekli işbirlikli öğrenme ortamında çalışmalarıyla teknolojiye yönelik tutumları artmaktadır. Gelişen bu bilgi çağında öğretmen adaylarının çağın şartlarına uygun şekilde yetiştirilmesi gerekmektedir. Öğretmen adayları eğitim süresince teknolojinin sağladığı imkanlardan ne kadar çok faydalanırsa gelecekte öğretmenlik hayatında da o kadar başarılı olacaklardır (Özdamlı ve Uzunboylu, 2010). Elektronik bir iletişim ağı kullanılarak yapılan uzaktan eğitim ile beraber kullanıldığında işbirlikli öğrenme, öğrenen bireyler açısından daha etkili bir biçimde etkileşim sağlamaktadır (Soekartawi, 2006). Bir diğer öğrenme ortamı olarak mobil öğrenme sayesinde öğrenen bireyler farklı ortamlarda olsalar dahi beraber aynı proje üzerinde çalışabilmektedirler. Yapılan çalışmalara göre mobil öğrenme ortamlarının sağlamış olduğu etkileşim sayesinde işbirlikli öğrenmenin bu ortamlarda etkili bir biçimde gerçekleştirilebileceği düşünülmektedir (Cavus, Uzunboylu ve Ibrahim, 2007; Soekartawi, 2006).
	Mobil Öğrenme, Yaşam Boyu Öğrenme ile ilgili yapılan araştırmalar aşağıda kısaca özetlenmiştir.
	3.4.2. Ana Ekran
	Giriş yapıldıktan sonra karşımıza çıkan sayfa ise bulut alanımızın ana ekranıdır. Burada sayfamızda yüklü olan dosyalar görülmektedir (şekil18).
	Şekil 18. SkyDrive Ana Ekranı
	3.4.3. Kendi Bulutumuzda Dosya Oluşturma
	SkyDrive bulut servisi içerisinde birçok çalışma dosyası oluşturmak mümkün. PowerPoint sunum dosyaları, Word kelime işlem dosyası, Excel hesap kitabı ve OneNote not defteri gibi dosyaları bulut içerisinde oluşturarak tüm işlemleri kolayca internet bağlantısı olan her yerden gerçekleştirilebilir (Şekil19).
	Şekil 19. SkyDrive Dosya Oluşturma Ekranı
	3.4.4. Kendi Bulutumuza Dosya Yükleme
	Sistemden oluşturulan dosyaların yanı sıra bilgisayar içerisindeki birçok türdeki dosyaları da buluta yükleyerek her yerden ulaşabilmesi ve diğer kullanıcılar ile paylaşmak mümkün (Şekil20).
	Şekil 20. Dosya Yükleme Ekranı
	Dosya yüklenirken ekrana çıkan pencere sayesinde ne kadar yüklendiği ve kalan dosya boyutu hakkında da bilgilendirme yapılabilinmektedir (Şekil21).
	Şekil 21. SkyDrive Dosya Yüklenme Ekranı
	3.4.5. Dosyalar
	Bulut içerisindeki seçeneklere bakılacak olursa ilk olarak “Dosyalar” sekmesi ile kullanıcının kendi bulutundaki yüklü olan dosyaları görmek mümkün (Şekil22).
	Şekil 22. SkyDrive Yüklü Dosyaların Göründüğü Sayfa
	3.4.6. En Son Kullanılan Dosyalar
	İkinci seçenek olan ise “En Son” seçeneği ile bulutda ve diğer üyesi olunan gruplarda çalışılan, açılan veya göz atılan tüm dosyalar bu bölümde görülebilmektedir. Böylece tarihe ve saate göre sıralanan dosyalara kolayca ulaşabilmek mümkün (Şekil23).
	Şekil 23. En Son Göz Attığımız Dosyaların Göründüğü Sayfa
	3.4.7. Kullanıcıyla Paylaşılan Dosyaların Görüldüğü Sayfa
	Bulut teknolojisi sayesinde birçok kullanıcı ile dosya paylaşımı ve aktarımı çok kolay bir şekilde yapılabilmektedir. Bu yolla paylaşılan tüm dosyalar “Paylaşılan” klasörüne yüklenmekte ve buradan diğer kullanıcıların paylaştığı tüm dosyalara ulaşılabilinmektedir (Şekil24).
	Şekil 24. Bizimle Paylaşılan Dosyaların Göründüğü Sayfa
	3.4.8. Grup Oluşturma
	SkyDrive bulut sisteminin en faydalı ve iyi özelliği olarak gösterilebilecek olan özellik öğrencilere grup olarak çalışma olanağı sağlamasıdır. Bunun için bulut içerisinde bir grup oluşturmak gerekmektedir. Bu işlemi “Gruplar” seçeneğinden “Grup Oluştur” sekmesi tıklayarak yapılabilir (Şekil25).
	Şekil 25. Grup Oluşturma Ekran Görüntüsü
	Daha sonra ise grup oluşturmak için gerekli olan bilgiler girilerek işlem tamamlanabilir (Şekil26). Grup oluştururken kullanıcı karşısına çıkan formda yaratılacak grubun adını ve isteğe bağlı olarak gruba eklenecek arkadaşlar e-posta adresleri girilerek gruba davet edilebilmektedir. Diğer kullanıcılar istenilirse grubu oluşturduktan sonra da davet edilebilir.
	Şekil 26. Grup Oluşturma Formu Ekran Görüntüsü
	3.4.9. Grup Alanında Dosya Oluşturma
	Şimdi ise ortak olarak yapılacak çalışma için oluşturulan grup içerisinde dosya oluşturmak gerekmektedir. İlk olarak “Gruplar” menüsünden dosyanın oluşturulacağı grubu açmak gerek. Daha sonra grubu bulut alanına girdikten sonra en üstten “Oluştur” seçeneğini seçerek açılan yeni menü içerisinden ne tür bir dosya oluşturulacağı seçilir (Şekil27).
	Şekil 27. Grup İçerisinde Dosya Oluşturma
	Dosya türünü seçtikten sonra ise dosyaya isim verilir (Şekil28). Dosya ismine yapılacak proje konusu yazılıyor. Böylece dosya içeriğinin ne olduğunu bulut ekranında diğer kullanıcılarda daha kolay görebilir.
	Şekil 28. Dosyaya İsim Verme
	3.4.10. Oluşturulan Dosyanın İçerik Görüntüsü
	Oluşturulan word dosyası sayesinde artık çalışmaya başlanabilir. Önceden sınıf ortamında da işlenen Word kelime işlemci programı ile aynı özelliklere sahip olması ile öğrenciler bu belge üzerinde hiçbir zorluk çekmeden diledikleri özellikleri proje tasarım sürecinde uygulayabilmektedirler. En önemli özellik ise oluşturulan olduğumuz dosyada tüm grup üyeleri aynı anda bilgi ekleyebilmekte ve düzenleme yapabilmektedir. Buda SkyDrive’ın grup projelerinin yapımında oldukça elverişli olduğunu göstermektedir. Oluşturulan belge ile ilgili tüm seçenekler ise “Dosya ” sekmesine tıklayarak görülebilmektedir (Şekil29).
	Şekil 29. Oluşturulan Word Belgesi Ekran Görüntüsü
	“Dosya” seçeneği tıklandıktan sonra açılan pencerede belge üzerinde yapılacak bazı işlemler mevcut. İlk olarak “Bilgi” sekmesi gelmektedir (Şekil30). Bu seçenek sayesinde üzerinde çalışılan belgenin tüm güncellenme tarihi ve daha önceki sürümlerine “Önceki Sürümler“ seçeneğine tıklayarak ulaşabilmek mümkün. Ayrıca belgemizi Word sürümleri arasında “Çevir” seçeneği seçilerek çevirebiliriz.
	Şekil 30. Bilgi Sekmesi
	İkince seçenek olan “Kaydet” sekmesi ile üzerinde çalışmakta olunan dosyada yapılan değişiklikleri kalıcı olarak kaydetmeye yarar (Şekil31).
	Şekil 31. Kaydet Sekmesi
	“Düzen” seçeneği ise dosyayı bilgisayarda yüklü olan Microsoft Word dosyasının tüm işlevselliğini kullanabilmek için seçenek sunar (Şekil32). Web App uygulaması ise bulutda çalışan word programıdır. Bu uygulama sayesinde bilgisayarda Microsoft Word programı yüklü olmasa bile bu alanda oluşturulan dosya ile istenilen işlemleri burada yapılabilmektedir.
	Şekil 32. Düzen Sekmesi
	Şekil 33. Farklı Kaydet Sekmesi
	“Farklı Kaydet” seçeneği ile oluşturulan belgeyi buluta kaydetmenin yanı sıra ayrı olarak bilgisayara da indirilebilmektedir (Şekil33).
	Şekil 34. Yazdır Sekmesi
	“Yazdır” seçeneği sayesinde çalışma hızlı bir şekilde PDF formatına çevirerek bir yazıcı sayesinde anında çıktı alınabilir.
	Şekil 35. Belgeyi Paylaşma
	“Paylaş” seçeneği ile oluşturulan belgeyi diğer grup arkadaşları ile paylaşabilir veya mail olarak gönderilebilir.
	3.4.11. Gruba Dosya Yükleme
	Oluşturulacak proje ile ilgili tüm materyalleri verilen bulut alanına yükleyerek diğer tüm grup üyelerinin bu materyallere ulaşabilmesi sağlanabilir (Şekil36). Yüklenecek dosyalar resim, yazı dökümanları ve videolar olabilmektedir.
	Şekil 36. Gruba Dosya Yükleme
	3.4.12. Grup Eylemleri
	“Grup Eylemleri” seçeneğiyle ise tüm grup üyelerine aynı anda e-posta iletisi göndererek buluttaki değişikliklerden haberdar edilebilir (Şekil37). Bir diğer seçecek ise gruba daha sonradan dahil olacak kişilere yine buradan davet gönderilebilir. Oluşturduğumuz grubun kayıtlı üyeleri görülebilir. Özellikler seçeneğinden ise grubun içeriği hakkında bilgiler yer almaktadır. Bunlar grubun dosya yükleme kapasitesi, grup üyeliği hakkında izinler ve grup e-posta adresidir.
	Şekil 37. Grup Eylemleri
	3.4.13. Grup Seçenekleri
	“Grup Seçenekleri” sekmesinden grubun adını, grup daveti yollandığında görünecek olan bilgi mesajını grubun logosunu, gruba katılma koşullarını ve grup içerisinde paylaşılacak olan dosyaların görünebilirlik ayarlarının yapılması mümkün (Şekil38).
	Şekil 38. Grup Seçeneklerine Giriş Ekran Görüntüsü
	Şekil 39. Grup Seçenekleri Ekran Görüntüsü
	3.4.14. Yardımcı Dosya Paylaşım Bulutu
	Oluşturulan bir grup ile de tüm gruplara ve üyelerine bilgi paylaşımı sağlanmaktadır. Böylece kullanıcılar karşılaştıkları herhangi bir sorun olduğunda buradaki yazılı dökümanları, sunum dosyalarını veya videoları izleyerek yardım alabilmektedirler (Şekil40).
	Şekil 40. Yardımcı Dökümanlar Bulutu Ekran Görüntüsü
	Bunun yanında ise SkyDrive bulut teknolojisinin desteklemiş olduğu sohbet ortamı da bulunmaktadır. Sohbet ortamını aktif etmek için sağ üst köşedeki “Mesajlaşma” seçeneği tıklanarak açılan pencereden iletişim kurulacak üyenin ismi tıklanarak başlatılabilir (Şekil41).
	Şekil 41. Sohbet Başlatma
	Bu ortam ile haftanın belirli gün saatlerinde öğrenciler ile çevrimiçi olarak yaşanan problemlere yönelik ders yapılmaktadır. Ayrıca öğrencilerde grup içerisinde grup üyeleri ile proje üzerinde çalışırken çevrimiçi olarak sohbet edip birbirleri ile dönüt alabilmektedir (Şekil42).
	Şekil 42. Sohbet Ortamı Ekran Görüntüsü
	3.4.15. Mobil SkyDrive Kullanım
	SkyDrive uygulaması internet ortamında ve bilgisayar ortamında kullanıldığı gibi taşınabilir cep bilgisayarları, iOS ve Android işletim sistemini destekleyen tüm mobil cihazlarda da kullanılabilmektedir. Mobil cihazlarda kullanılabilmesi için yapılması gereken tek şey SkyDrive uygulamasını mobil cihaza uygulama merkezlerinden yüklemek (Şekil43). Böylece bu mobil cihazlar sayesinde oluşturulan grup içerisinde diğer üyelerle paylaşım yapılabilmekte. Ayrıca proje konusu ile ilgili çekilen fotoğrafları da grup üyeleri ile anında paylaşabilmektedir. Bunun için belirtildiği gibi öncelikle SkyDrive uygulamasının mobil cihaza indirilmesi yeterlidir.
	Şekil 43. İOS SkyDrive Uygulamasına Giriş için Ekran Görüntüsü
	3.4.16. Mobil SkyDrive Ana Ekran
	Burada görülen ekran ise mobil olarak SkyDrive açıldığında karşımıza çıkan ekran görüntüsüdür (Şekil44). Görüldüğü üzere kullanımı daha kolay olması için nesneler büyük ve okunaklı şekilde geliştirilmiştir.
	Şekil 44. SkyDrive Ana Ekranı
	3.4.17. Mobil SkyDrive Dosya Paylaşımı
	Şekil 44’te ise mobil olarak anında bulut ile nasıl fotoğraf paylaşılacağı belirtilmektedir. İlk olarak SkyDrive ana ekranının sağ üst köşesinde olan düğmeye tıklanıyor. Daha sonra açılan pencerede öğe ekle seçeneği seçilerek sonraki adıma geçilir (Şekil45).
	Şekil 45. Mobil Fotoğraf Paylaşımı Ekran Görüntüsü
	Sonra ise çıkan yeni menüden fotoğraf veya video çek seçeneği seçilerek projede kullanılacak konu ile ilgili fotoğraf çekilir (Şekil46).
	Şekil 46. Mobil Fotoğraf Paylaşımı
	“Fotoğraf ve Video Çek” seçeneğine tıkladıktan sonra otomatik olarak kamera devreye girmektedir. Bu esnada fotoğrafı çekerek diğer işlemlere geçilebilmekte (Şekil47).
	Şekil 47. Mobil Fotoğraf Çekme
	Şekil 48’deki gibi fotoğraf çekildikten sonra fotoğraf anında buluta yüklenmektedir. Fakat bu noktada dikkat edilmesi gereken nokta bu yüklenen fotoğrafın gruba değil kullanıcının bulutuna yüklendiğidir. Bu adımdan sonra yapılacak iş fotoğrafın üzerine tıklayarak diğer grup elemanları ile paylaşmak (Şekil48).
	Şekil 48. SkyDrive Mobil Ana Ekran Görüntüsü
	Fotoğrafı açtıktan sonra ise sağ alt köşede bulunan “+” düğmesinden tıklanarak açılan menüden izinler seçeneği tıklanır (Şekil49).
	Şekil 49. Mobil Fotoğraf Paylaşımı Ekran Görüntüsü
	Yine daha sonra açılan pencereden “+” düğmesine tıklayarak (Şekil50) dosyanın paylaşılacağı grup üyelerinin e-posta adresini girerek “Ekle” butonu tıklanır. Ekle butonuna geçmeden önce bir iki küçük ayar yapılabilmekte. Bunlar dosyanın paylaşılacağı kullanıcıların dosyayı açabilmesi için oturum açıp açmaması gerektiğini ve dosyayı aldığında herhangi bir şekilde değişiklik yapılıp yapılamayacağını belirleyen ayarlamalardır (Şekil50).
	Şekil 50. Mobil Fotoğraf Paylaşımı Ekran Görüntüsü
	3.5. Uygulama
	İlk Dört Hafta
	Çalışmanın tamamlanması toplamda 10 hafta kadar sürmüştür. Uygulama kısmına geçmeden önce dönem içerisinde ilk dört hafta süresince öğretmen adaylarının SkyDrive’da oluşturacakları projeleri etkili bir şekilde kullanabilmeleri ve yönetebilmeleri için Bilişim Teknolojileri dersi kapsamında Microsoft Word, Bilgisayar Donanımı, Yazılımı ve Bilgisayar Kullanımı konularını ele alarak laboratuar ortamında projeksiyon yardımı ile dersler işlenmiştir. Uygulamaya başladıktan sonra ise 6 haftalık bir süre içerisinde çalışma sonuçlanmıştır. Bu 6 haftalık süre zarfı içerisinde yapılan uygulamalar, dersler ve etkinlikler hafta hafta değerlendirilerek raporlaştırılmıştır. Her hafta yapılan etkinlikler aşağıda ayrıntılı bir şekilde verilmektedir. Uygulamada öğrencilerin kullanmış oldukları cihazlar ise akıllı telefonlar, cep bilgisayarları ve iPad’ lardır.
	5. Hafta
	Çalışmanın ilk haftasında mobil destekli öğrenme ortamı olarak kullanacağımız SkyDrive’ın kullanım amaçları ve projede nasıl kullanılacağına dair bilgiler verilmiştir. Ayrıca öğretmen adaylarına neden bu programın kullanıldığı ve sağladığı avantajlar hakkında da bilgilendirme yapılmıştır.
	Şekil 51. SkyDrive Giriş Ekranı
	Bunun yanında öğretmen adaylarından diğer haftaki derse kadar SkyDrive hakkında bilgi edinmeleri ve uygulamaya giriş yapabilmeleri için birer Hotmail hesabı oluşturmaları istenmiştir. Bu konuda bilgisi az olan öğretmen adaylarının olması ihtimali ile laboratuar ortamında bir kez Hotmail hesabı açma işlemleri uygulamalı olarak gösterilmiştir. Öğretmen adaylarının çoğunluğunun önceden Hotmail hesabı olduğunu söyleyebiliriz.
	6. Hafta
	Bir önceki hafta öğretmen adaylarından istenen Hotmail adreslerinin alınmasıyla artık tüm kullanıcılar SkyDrive’ı kullanmaya hazır hale gelmiştir. Bu hafta öğretmen adayları ile laboratuar ortamında bir deneme çalışması yapılmıştır. Tüm öğretmen adayları kullanıcı bilgileri ile SkyDrive’a girerek ortam özellikleri ve kullanımı hakkında tecrübe kazanmışlardır. Ayrıce projelerinde kullanacakları şekilde dosyalar oluşturup, video yükleme, ses kaydı yükleme gibi işlemlerin nasıl yapılacağını uygulamalı olarak görmüşlerdir (Şekil52).
	Şekil 52. Konularla İlgili Video, Ses, Yazılı Doküman Paylaşımı
	Dersin sonunda ise öğretmen adaylarının çalışmayı uygulayacakları gruplarını oluşturmaları istenmiş ve her gruba serbest olarak ilgi alanlarına göre konular seçmeleri istenmiştir (Şekil53). Tabi bu konular belirli kriterlere göre öğretmenin onayı doğrultusunda seçilebilmektedir. Çünkü uygulamanın anlam kazanabilmesi için öğretmen adaylarının bilgiyi tamamen hazır olarak internet ortamından değil aktif bir şekilde bilgiyi bire bir olarak kendi görerek,  kodlayarak yaşamın içinden ulaşması ve grup arkadaşları ile mobil olarak paylaşabilmesi esas alınmıştır. Ancak öğretmen adayları eldeki bilginin yeterli olmadığı durumlarda ve çıkmaza düşüldüğünde diğer kaynaklardan ve internetten de yararlanarak çalışmanın kalitesinin artması sağlanmıştır.
	Şekil 53. SkyDrive’da Oluşturulan Proje Grupları
	7. Hafta
	Öğretmen adayları SkyDrive hakkında geniş bilgi sahibi olduktan ve proje konuları belirlendikten hemen sonra projeye başlamışlardır. Proje sürecine başlamadan önce ise her grup kendi içerisinde görev dağılımı yaparak bilgi alışverişi yapmıştır. Böylece öğretmen adayları mobil destekli öğrenmenin yanında işbirlikli olarak çalışmayı da öğrenmişlerdir. Bunun yanında uygulamanın daha anlamlı ve faydalı olması için her grupta farklı mobil cihazların bulunmasına da özen gösterilmiştir. Her grupta en az iki akıllı telefon kullanan öğretmen adayı olacak şekilde ayarlanmıştır. Uygulamada konu yetersizliğinden dolayı bazı gruplara aynı konular verilmiştir. Oluşturulan proje grupları ve konular ise aşağıdaki gibidir ;
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