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KAMUSAL ALANLARDA HAREKETLI GRAFIK TASARIM
“IZMIR DOGAL YASAM PARKI iGIN BiR UYGULAMA”

GuUnumuz teknolojisinin hizla gelismesi sonucu, hareketli tasarimlarin ve
gergek goruntulerin yansitilabildigi ekranlar, toplumlarin 6znel alanlarindan
¢cilkmis ve ortak kullanim alani olarak kamusal alanlarda kendilerine yer
bulmusglardir. Kamusal alanlardaki hareketli grafik tasarimlari, tasarimcilar
tarafindan cesitli hareketlendirme yontemleriyle led ekran ve projeksiyon gibi

materyaller kullanilarak yayinlanmaktadir.

Arastirmanin birinci bolumunde, kamu ve kamusal alanlar tanimlanmakta ve
kentsel estetik ve kentsel kiltlir unsurlarinin, kamusal alanlarda izleyiciye

sunulan grafik tasarim 6geleriyle iliskisi incelenmektedir.

Arastirmanin ikinci bolimunde, hareketli grafik tasarimin tarihsel suregte
gelisim sureci ve gunumuzdeki hareketli grafik tasarim o6gelerine etkileri
incelendikten sonra tasarimcilarin, hareketli grafik tasarim uygulamalari

tasarlarken kullanabilecegi teknikler anlatiimaktadir.

Arastirmanin tglnci béliminde, kamusal alanlarda hareketli grafik tasarimin
yayinlanabilece@i led ekranlar, kiosklar, projeksiyonlar gibi materyalleri
tanimlayip, yayinlama yontemleri incelendikten sonra, hareketli grafik tasarim
uygulamalarinin kamusal alanlarda izleyiciye sunuldugu i¢ ve dis mekanlar
orneklerle anlatilmakta ve hareketli grafik tasarimlarin hareketli poster,
etkilesimli billboard gibi uygulama alanlari incelenip, kamusal alanlarda,

hareketli grafik tasarimi etkileyen 6geler Uzerinde durulmaktadir.

Aragtirmanin dordunct boliumunde, hareketli grafik tasarimda, ritim, cizgi,
bigim, doku, renk, deger, hareket, 1sik ve golge, denge, zitlik, tekrar, oran ve

oranti, vurgu gibi tasarim 6geleri ve kurallari agiklanmigtir.

Arastirmanin besinci bélimiinde ise, izmir ili kamusal alanlarinda izleyiciye
sunulmak (izere ‘izmir Dogal Yasam Parkl’ icin tasarlanan hareketli grafik
tasarim uygulamalarinin analizleri yer almaktadir. Tasarlanan hareketli grafik
tasarim uygulamasi arastirmada yer alan konular dogrultusunda

olusturulmaya calisiimigtir.



Anahtar Kelimeler

Kamusal alan, Hareketli Grafik Tasarimi, Grafik Tasarim, Led ekranlar, izmir

Dogal Yasam Parki.
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ABSTRACT

MOVING GRAPHIC DESIGN IN PUBLIC AREAS “AN
APPLICATION FOR iZMiR NATURAL LIFE PARK”

Screens that the motion designs and virtual images can be projected, came
out from the communities’ subjective places and found themselves a place in
public spaces as collective usage area according to the development of
today‘'s technology. Motion graphical designs in the public places are
published by the designers by using various animating methods, as well as

materials like led display and projection.

Public and public places are defined, and the relationship between the urban
aesthetic and urban cultural elements with the graphic design elements that
are displayed in public places is studied in the first part of the research.

The development process of the motion graphic design in the historical
process and after the effects to today’s motion graphic designs, tecnics that
the designers can use while designing motion graphic design applications are

described in the second part of the research.

In the third part of the research, after defining materials like led displays,
projections, kiosks which motion graphic design can be published and
investigating publication methods, interior and exterior places where the
motion graphic design applications displayed to the audience in public places
are remarked with giving examples, and application areas such as moving
posters, interacitve billboards of motion graphic designs are analyzed and the
factors that affect motion graphic designs in public places are highlighted.

In the fourth part of the research, motion graphic design elements and priciples
like rhythm in the design, line, format, tissue, colour, value, movement, light
and shadow, balance, contrast, repetition, ratio and proportion, emphasis are

stated.

And in the fifth part of the research, motion graphic design application ’s design

stages which are designed for ‘izmir Natural Life Park’, to be exhibited to the



vii

observers in the public places of izmir province. Designed motion graphic
design application has been consituted according to the subjects which take
part in the research.

Keywords

Public place, Motion Graphic Design, Graphic design, Led displays, izmir
Natural Life Park.
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1. BOLUM: KAMUSAL ALANLARDA GRAFiIK TASARIM

Kamusal alanlar, toplumsal etkilesimin en ¢ok yasandigi mekanlardir.
Gunumuzde, grafik tasarim uygulamalari kamusal alanlarda siklikla karsimiza
ctkmaktadir. Bunun en buyuk nedenlerinden biri, ¢ogu ticari firmanin
reklamlarini kamusal alanlarda yayinlamayi tercih etmeleridir. Ancak, kamusal
alandaki grafik tasarim Grunu, sadece ticari amagla yapilan reklam degildir.
Mesaj igerikli kamu spotlari, derneklerin poster ve billboardlari, segim
kampanyalarl ve siyasi propaganda posterleri de, ge¢cmiste ve gunumuzde

kamusal alanlarda sikga gorulen grafik uygulamalardandir.

Cakar’a gore (2014, s.3), “Kamusal alan, kentte yasayan bireyin, toplumsal
yapisina olanak saglayan, bireyin adimini 6znel yagaminin esiginden digariya

atmasiyla karsilastigi her yerdir. Sokak, meydan, cadde, park vs.”

Toplumlar kamusal alanlari, kamusal alanlar ise, kentleri olusturmaktadir.
Kentler, kalabalik toplumlarin kamusal alanlar igcinde, 6znel alanlarini insa
etmeleri igin olusturdugu yerlesim alanlari olarak dusunulebilir. Kentler; sokak,
cadde, meydan gibi alanlara bolunmektedir ve alanin bir butin olmasini
saglayan kentsel estetigi korumak igin, bu alanlarda grafik tasarim 6gelerinin
izleyiciye sunulmasi amaciyla ara¢ giydirme ya da duvar resimleri disinda,
alanlarda billboard panolari, poster panolari, otobls duraklari gibi yerlerde,

grafik tasarim 6geleri konumlandirilip, izleyiciye sunulabilir.

Kamusal alanda bu boélgelerde yayinlanan grafik tasarim uygulamalari
genellikle, mekan yoneticisi konumundaki devlet kurumu ya da sirketlerle
etkilesimi sonucunda yayinlanmak durumundadir. izinsiz yayinlanan ya da
verilen sure igerisinde kaldiriimayan grafik tasarim uygulamalari, yasa digi

olarak kabul edilir ve Turk Ceza Kanununa goére, kabahat fiili kabul



edilmektedir. Kabahat fiiline maruz kalan kisiler veya kurumlar en dustk 100,

en fazla 3.000 Turk Lirasina kadar idari para cezasi verilmektedir (Celik, 2008).

Kamusal alanlarda yasal olmayan yollarla yapilan grafik tasarim uygulamalari
genellikle ‘sokak sanat’’ ya da ‘grafiti’ adi altinda gortulmektedir. 1960’larin
sonunda Amerika’da dogmus olan grafiti, kamu denetiminin yetersiz kaldigi
kamusal alanlarda siklikla gorllebilen grafik uygulamalardandir. Toplumlarin
¢ogunlugu grafitiyi bir sanat dali olarak degil de Vandalizm hareketi olarak
degerlendirmektedir. Grafiti sanatgilari, ‘mural’ adi verilen duvar resimleri,
‘tagging’ denilen ylzeye isim yazma eylemi, ‘stencil’ sablon baski teknigiyle
yapilan grafitiler, ¢ikartmalar ve serigrafi baski ile uygulanan posterler gibi

grafik tasarim Grunlerini yapmaktadirlar (Balkir ve Kuru, 2016).

1.1 Kamu ve Kamusal Alan

Blyuk sozllkte, “Kamu bir llkedeki halkin bdtind” olarak tanimlanir (TDK
Buyuk Turkge Sozluk, 2018). ‘Kamu’ kelimesi ilk olarak toplumlarin birlik olarak
cikarlarinin bir araya getiriimesi anlaminda kullaniimistir. Daha sonralar da
gbzlemlenmeye ve ortak denetlenmeye acik olma Ozelliklerini kazanmigtir.
“‘Kamusal” toplumlarda yasayan herkese hitap eden, herkesin kontrolinde ve
denetiminde 6zel olmayan anlamindadir. Kamusal alan ise, bu tanima uygun
toplumlarin ortak kullanim alanlaridir. Kamu kismen ayni anlamda iki fikirle
anlamlandinlir. Birinci fikir, kamuya ait olan alandaki seylerin timUu herkese
aittir. ikinci fikir ise, toplumdaki bireylerin gérdiikleri ve duyduklari ortak seyler,

dunyanin gercgekligini gosterir (Cakar, 2014, s.12).

Birinci fikre gore; kisi, 6znel yasamindan disariya adimini atmasindan itibaren,
kendini kamusal alanlarda bulur ve kamusal alanlardaki seylerin timu
toplumdaki kamusal yonetim kurumlar tarafindan belirli bir kontrol altinda
oldugu siirece, toplumdaki bireylerin ortak kullanimina agiktir. ikinci fikir ise;
Rene Descartes’in “Digliniiyorum o halde varim.” ideasina baglh olarak,
insanin, insanlik tarihinin baslangicindan beri kendi varligini sorguladiginin
gostermekte ve varligini kamusal alanlarda kanitladigini one surmektedir
(Gurkan, 2018).



Ergun’e gore (2012, s.34);

“Kamusal mekanlar, toplumsal yasanti igerisinde onu ydnlendiren ortak
kullanima yonelik i¢ veya dis mekanlar olarak tanimlanabilir. Dolayisiyla,
kamusal i¢ mekanlara, toplumsal kimligin en yogun sekilde yansidigi
mekanlar da diyebiliriz. Bu baglamda, kamusal i¢ mekan yilzeylerine
uygulanacak grafik galismalarin, toplumun kiltirel yapisina ve ahlak
normlarina uygun olmasi gerekliligi ortaya ¢cikmaktadir.”

Yukaridaki tanimlardan anlasildigi Gzere kamu, hem toplumdaki bireylerin
tumu olarak halki, hem de toplumu kontrol eden yonetim birimini kapsadigini
soyleyebiliriz. Baska bir deyigle; kamu kendini toplumsal olarak 6zgur kilarken
ayni zamanda kontrollu bir disiplinde tutmak zorunda olan bir yapiyi

olusturabilmektedir.

Gériintii 1: Kamusal Alanda i¢ Mekan érnegi, City Hall Metro istasyonu, New York.
(https:/imww.bucketlist127.com/uploads/images/5f8d98f7c0090fdc050b1620463dc9e5.jpg)

Bu durum sonucunda da ahlak kurallar ve toplumsal yasalar dogmaktadir.
Ahlak kurallari, toplumdaki bireylerin davranig bigimlerini, toplumsal yasalar
ise, toplumda yasayan bireylerin guvenligini saglamaktadir. Toplumdaki
bireylerin kamusal alanlarda, bu niteliklere gére hareket etmesi gerekliliginden
bahsedilebilir.

Kamusal alanlar; kamusal ic mekanlar ve kamusal dis mekanlar olarak iki

baslik altinda incelenebilir.



Kamusal i¢ mekanlar, kamuya ait kapali mekanlardir. Hastaneler, kapall
aligverig merkezleri, havaalanlari, metro istasyonlari (bkz. gértnti 1) ve bunlar
gibi toplumlarin ortak kullandigi belirli sinirlari olan alanlar kamusal i¢

mekanlara orneklerdir.

Kamusal dis mekanlar, belirli sinirlari olmayan kamuya ait mekanlardir.
Parklar, caddeler, sokaklar ve kent meydanlari, kamusal dis mekanlardir (bkz.

gorunta 2).

Goriinti 2: Kamusal dis mekanlara érnek olarak, North 7 St. Bedford Caddesi Williamsburg,
USA.
(https://ak3.picdn.net/shutterstock/videos/7318813/thumb/1.jpg?il0c=img.resize(heig
ht:160))

1.2 Kentsel Estetik ve Tasarimin Kamusal Alana Etkisi

TDK, cografya terimler sdzltigu 1980 (2018)’e gore, kent, “Basta tecim, isleyim,
yonetim ve egitim olmak Uzere cgesitli gorevleri bir araya toplayan ve bu
gorevlerden daha egemen olanina gore yasam bicimi ve ¢evresine etkileri
bakimindan ayrimli bayuk yerlesim 6zeg@i” olarak tanimlanmaktadir. Kentler,
kamusal alanlar olarak ic ve dis mekanlarin timini kapsamaktadir. Bu

nedenle en buylk alana sahip kamusal alanlar olarak tanimlanabilir.

Toplumlar bir arada yasayabilmeleri igin belirli alanlar olusturmaya ihtiyag
duyarlar ve bu alanlarda bulunan bireyler goérdiklerine, isittiklerine ve bu

alandaki yasamsal sureglerinde hissettiklerine gore belirli kulttrel yapi



olugtururlar ve bu alanlara kentsel kimlik kazandirirlar. Toplumlarin

olusturdugu bu kulturel yapi, kentsel estetik icin zemin hazirlamaktadir.

Bahsi gecen estetik kavrami; duyusal heyecan verici haz olarak
anlamlandinlabilir. Bu haz duygusu, kentsel alanlarda olusturuldugu taktirde
bireylerin psikolojik olarak davraniglarini iyi ydonde etkileme olasiligi yuksek
olabilir. Kentsel alanda, estetik yapi ile gorintl kalitesinin artirlmasi sonucu
toplumdaki bireyleri, psikolojik olarak 0Ozgur iradesiyle kentsel estetigin
olusturuldugu alanda bulunmayi tercih edeceklerdir (Omiirig, 2007). Estetik ile
ilgili Kuzu, su gorugleri aktarir;

“Bugtine gelindiginde, estetigin guizelle ayni anlamda ve yapida oldugunu

birgok bilim ve sanat insani savunmaktadir. Bu agidan estetige yuklenen

misyon, yasamin estetik 6zimsenmesidir. Estetigin kuramsal ve formel bir

yaklasimla igerik, bicim ve 6zne baglaminda degerlendiriimesidir. Bu

anlamda estetigin yasamsal bir form kazanmasi ve topluma yarar ve biling

kazanmasiyla kamusal alanda hissedilmesi kaginilmaz olur’ (Kuzu, 2012,
s.18).

Kentsel estetik, kent glzelliginin temsiliyse, kamusal alanlarda gértlen kentsel
estetik ogeleri de kentsel kimligi olusturmakta ve kent kultirinl iginde

barindirmaktadir.

Kentsel imgeler, kentsel kimligi olusturan, kent kaltirinin dokulardir. Cografi
kosullar, kent tarihi ve kultirel yapi, kentsel kimligin belirlenmesini
saglamaktadir. Kent kimligi ayni zamanda toplumlarin yasayis bigimlerini ifade
eder. Toplumlar tarih boyunca kentlerde yaratilan alanlarda “estetik nitelik”
aramislardir. Bu nedenle toplumsal alanlari belirli bir dizende tutmak igin

sokaklari, caddeleri, meydanlari olugturmusglardir.

“Her kentin mutlaka belli bir amaca hizmet eden karakter tagsimasi, bu kimlige
bagl olarak da belli estetik degerleri bunyesinde barindirmasi gerekmektedir
ki bu da her kentin belli, bir kentsel imaj ve duygu uyandirici nitelige sahip
olmasini getirmektedir” (Erdogan, 2006, s.73).

Gunumuzde mimari anlayis ile birlikte kent imajini olusturan baslica 6geler,
kamusal alanlarda sergilenen sanat ve tasarim 6geleridir. GUnimuz kentinde
sokaklarda, caddelerde, parklarda, meydanlarda, hastanelerde, metro

istasyonlarinda grafik tasarim 6geleri siklikla gorilmektedir. Tasarimci, bazi



grafik tasarim 6gelerini tasarlarken kent kilttrtn, lisanini, kentsel imajini,

genel estetik ve sanat anlayisini dikkate almak durumundadir.

Kamusal alanlar statist veya dini gorusu nasil olursa olsun toplumdaki tim
bireylere hitap eden alanlardir. Kamusal alan kisaca “erigilebilir bos alanlari”
ifade etmektedir. Bu alanlar kamusal alanda yayinlanabilecek tasarim
uygulamalarinin, yerlestirilebilecedi alanlardir. GlUnumuzdeki toplum, kent
olgusunu kent kdlturi ve yasantisina gore olusan yapisal mekénlarla
olusturmaktadir. Bu durum sonucu kentte, kafeler, restoranlar, magazalar,
aligveris merkezleri gibi sik kent olusumunu destekleyen unsurlar
olusturulmaktadir. Genigleyen kentte toplumun kamusal alanlardaki grafik
tasarim uygulamalarini tercih etme ve dikkatini gekme olasiligi artmaktadir

(Akéren, 2011).

1.3 Kamusal Alanlarda Grafik Tasarim Ogeleri

Calguner'e gore (2012), 1960’lar ve sonrasindan itibaren, toplumun ve
toplumdaki bireylerin yasadigi ¢gevresi ile arasindaki iligki, kiginin 6znel alani
ve kamusal alan arasinda bigimlenmigtir. Birey ekonomisi 6znel alanindan
kamusala gegmekte ve bunun sonucunda estetik unsur da kamusal alanlarda
yer bulmaktadir. Bu etkilesimler sonucu sanat ve tasarim 0ogeleri,
sinirlandirilmis  alanlardan  kurtulmus, kamusal alanlarda izlenmeye

baglanmigtir.

Bu baglamda, ginimiz kamusal alanlari gézlemlendiginde, sik sik grafik
tasarim Ogelerine rastanmaktadir. Kamusal alanlarda yayinlanan grafik

tasarim 6gelerine drnek olarak daha ¢ok billboardlar ve posterler gosterilebilir.

Ceylan’a gore (2015, s.67), “Afig, bir mesaji iletmek, bir drinu veya bir kiltird
tanitmak amaciyla hazirlanan gun igerisinde hemen hemen her yerde

karsimiza gikabilecek bir grafik Granadur.”

Birinci ve Ikinci Dinya Savaslari sirasinda o ddénemin politik grafik
tasarimcilarinin  tasarladigi propaganda posterleri, sokaklar, caddeler,
meydanlar gibi kamusal mekanlarda yer almislardir. Nazi Almanya’si,
Sovyetler Birligi ve Birlesik Devletler savas goruslerini bildirmek ve kendi

toplumlarina, savasla ilgili vermek istedikleri mesajlari aktarmak icin kendi



ulkelerinin ve diger ulkelerin kamusal alanlarinda posterler yayinlamislardir
(Aktas, 2012).

Boyraz (2014), Propaganda posterleri; vatanseverlik, bagimsizlik, fedakarlik
ve 0zgurlik gibi degerleri sembolize etmekte ve Birlesik Devletler 'in savag
yillarindaki propaganda anlayigi, duygusal yaklagimlarla one ¢ikan bir yapiya

sahip oldugunu ifade etmistir.

Birlesik Devletler, savas sirasinda gencleri orduya almak icin, tlkenin her
tarafinda ulusal Sam Amca karakterinin kullanildigi afisler yayinlamislardir
(bkz. goruntu 3). Afiste ana sloganda “I want you for U.S. Army” (Birlesik
Devletler ordusu igin seni istiyorum) mesaji veriimektedir. Ana sloganin alt
kisminda daha klgUlk punto ile ‘Nearest recruiting station’ (en yakin asker alim

istasyonunda) yazmaktadir.

| WANT YOU
FOR U.S.ARMY

NEAREST RECRUITING STATION

Goriintu 3: I. Dinya Savasi’nda Birlesik Devletler propaganda posteri.
(http://sites.psu.edu/jennoliverie/2012/10/25/i-want-you-for-u-s-army/ )

Kamusal alanlardaki yasal olmayan yollarla izleyiciye sunulan grafik tasarim
Ogelerine en uygun Oornekler, sokak sanati ornekleridir. Sokak sanati
orneklerinde, serigrafi baski, linol baski gibi baski teknikleri ve elle veya dijital
makine kesimi iglemiyle uygulanan sablon baski teknigi gibi teknikler
uygulanarak vyapilan geleneksel veya deneysel tasarim yontemleri
kullaniimaktadir.

Rhode Island Tasarim Akademisi mezunu olan Shepard Fairey, Sovyet

Donemi propaganda posterlerinde gorlilen genel grafik dilini ginimuz



sanatina uyarlayarak eserlerini uygulamaktadir. Shepard Fairey, eski bir rus
guresgisi olan ‘Andre the giant’ (dev Andre) karakterinin portresini yeniden
tasarlayip ‘OBEY’ (itaat et) mottosu ile (bkz. goérunti 4) cesitli kamusal

alanlarda serigrafi baski yontemiyle izleyiciye sunmustur.

Goriintii 4 : Shepard Fairey, “OBEY” posteri.
(https://cdn.shopify.com/s/files/1/0827/9097/products/Obeylconhighres_1024x1024.jpg?v=14
35265610)

Banksy, 1980’li yillarin sonlarinda Bristol kenti sokaklarinda duvar resimleri
yapmaya baslamigtir. Banksy, sokak sanat¢isi olmak disinda ayni zamanda
yonetmen, yazar, ressam, kurator ve aktivist olarak bilinmektedir. Eserlerinde
daha ¢ok siddet, otorite ve savas konulariyla ilgili sosyal mesajlar vermektedir.

Uygulama alanlarini da isledigi konuya gore se¢cmektedir.



Goriinti 5 : Banksy, Tatil Enstantaneleri, 2005.
(http://banksyworld.blogspot.com.tr/2012/10/banksy-graffiti-in-palestine.html)

Ornek olarak, Banksy, israille Filistin arasindaki savasi protesto etmek
amaciyla, Israilin Filistin’le arasina 6rdigii savunma duvarlarinda “Tatil
Enstantaneleri” (bkz. goruntu 5) adi altinda dokuz adet ¢alisma sergilemigtir
(Selvi ve Koca, 2016).

Ticari firmalarin reklamlari, kamusal alanlarda siklikla gorulmektedir. Coca-
Cola, Adidas, Nike gibi uluslararasi ¢apta buyuk firmalarin ve yerel firmalarin

reklamlari, kamusal alanda bulunan tuketicinin ilgisini gekmek ve Urune tesvik

etmek amaciyla izleyiciye sunulmaktadir (bkz. goruntu 6).

Goruntii 6: Kamusal alanlarda reklam 6rnegi olarak Coca-cola reklamlari.
(https://www.adsoftheworld.com/campaign/cocacola-mccann-10-2010)

Firma, oncelikli olarak kendini ve Grununu tanitir, drintn ozelliklerine dikkat
ceker, gerekirse kampanya yurutir ve neden alinmasi gerektigini reklam ile
tiketiciye anlatir. Tlketici, reklam sayesinde firma ve Urun hakkinda bilgi alir,
ihtiyaci oldugunu hissederse ilgisini ¢eker ve firmayi takibe alr, boylelikle
reklam iletisimi saglanmis olur. Her iki tarafta karsilikh iletisime ihtiya¢ duyar,
kamusal dis mekanlar tuketicinin en fazla slre bulundugu ortamlardandir. Bu
nedenle kamusal dis mekénlarda yayinlanan reklam uygulamalari, Uretici

firmalarin siklikla tercih ettigi grafik tasarim uygulamalaridir. Kamusal dig
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mekanlardaki reklam uygulamalarina kisaca acgik hava reklamlari da denebilir.
Demir (2014, s.98)’e gore:

GunUmuzde, ¢ok genis bir yelpazede dérnekleri olan agik hava reklamlari

genel olarak su basliklar altinda toplanabilir.

Uc boyutlu ve iki boyutlu tabela ve totemler, billboard, bigboard,
megaboard, bina giydirme uygulamalari, cam zerine uygulanan grafikler,
¢ati Ustl reklam panolari, ¢ift tarafli panolar, ¢ok yizli panolar, duvar
reklamlari, hareketli reklam tabelalari, 1sikh panolar/levhalar, kabinli
reklam panolari, led ekranl reklam panolari, neon reklam araglari, otobls
duragdi reklamlari, pencere reklamlari, poster panelleri, tasit giydirme
uygulamalari, yer grafikleri, ydnlendirme panolari ve levhalari, zeplin ve
balon reklamlari, agik havanin en etkili reklam araglarini olustururlar.”

Gunumuz teknolojisi ile agik hava reklamlarinda yeni fikirler Uretilirken ayni
zamanda yeni grafik tasarim Urlinlerinin de ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. ilk
ortaya c¢ikiglarindan itibaren toplumsal hayatin bir pargasi haline gelen
televizyon ve sinema teknoloijisi, yakin tarihe kadar, hareketli grafik tGrtnlerinin
sergilenmesindeki kisitli araglardandir. Bu teknolojiyi kamusal alanlara tagima
imkéni  olmadigi i¢in, kamusal alanlarda reklam Urdnd olarak da
kullanilamamigtir. Sadece sinemalarda veya televizyonlarda film veya TV
programi arasi sUrelerde hareketli grafikler gorulebilmistir. Ancak, giinimuz
teknolojisi ile uretilen dijital Grunler aracihigiyla hareketli grafik uygulamalarin
kamusal alanlara tasinmasi artik olasi deger kazanmistir. Bu gelismeler
sonucunda grafik tasarimcilar ve grafik tasarimci firmalar, tasarladiklari reklam
uygulamalarinda yenilikler Gretmeye baslamis ve hareketli grafigi kamusal

alanlara tagimaya baslamiglardir.
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2. BOLUM: HAREKETLI GRAFIK TASARIM

Hareketli grafik tasarimi, sekiller, tipografik 6geler, illistrasyon tasarimlari gibi
grafik tasarim 6gelerinin hareket kazanmasi sonucu, belirli bir kompozisyon

duzeniyle, konu alinan mesajin izleyiciye iletiimesidir.

Hareketli grafik, gorsel iletisim ve grafik tasarim alanlarinda dijital ortamda
‘zaman temelli medya (time-based media) programlar’ ve araglarinin,
uretilmesiyle grafik tasarim Urunlerinin ‘hareket’ eylemi kazanmasi sonucu
ortaya cikmistir. Hareketli grafik tasarimi olusturan temel etken, hareket ve
zaman arasindaki iligkidir.

iletisimi glclendirmek, hizlandirmak ve sanatsal olarak ifade etmek igin

aranan gucli etmenin zaman olmasi, teknolojinin televizyon, internet ve

cevresel etmenlerle iligkisi sonucu hizla gelismesi, hareketli grafik tasarimi

gunlik goérsel alanimizin rutin bir pargasi haline getirmektedir (Akgin,
2013, s.3).

Teknolojide yapilan vyeniliklerin artmasi sonucunda, iletisim araglari da
degiskenlik gostermekte ve gelistiriimektedir. Televizyon ve bilgisayar gibi kitle
iletisim araglarinin temel mantigi, goérunti ve sesin ekranlar araciligiyla
izleyiciye aktarilmasidir. Ekranin yaratiimasiyla, hareketli grafik tasarimlari
goruntuleme ve izleyiciye aktarma durumu olusturulmustur. Hareketli grafik
tasarimi, animasyon ile karistirilabilmektedir. Hareketli grafigin amaci,
belirlenen mesajin iletiimesidir. Animasyonun amaci ise, belirlenen hikayenin
iletiimesidir. Tasarlanan hareketli grafik tasarim iceriginde animasyon 6geleri,
animasyonun iceriginde de hareketli grafik tasarim o6geleri gorulebilir.
Tasarlanan grafik tasarim uygulamasinin hangi alanda oldugunu ise,
uygulamanin temel amaci, mesaj mi? , hikaye mi? Sorusunun cevabi

belirlemektedir. Ornegin, ‘Nicktoons’, TV kanalinda yayinlanan ‘Spongebob
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Squarepants (SungerBob Karepantolon)' (bkz. gérunti 7) cizgi filminin grafik
tasarim amaci; belirlenen sire igerisinde canlandirmalar yaparak, hikaye
olusturmak yani animasyon tasarlamaktir. TV kanalinda, TV programlari arasi
bolumlerde, TV programi veya kanal ile ilgili mesaj ileten medya tanitim
uygulamalari ise, hareketli grafik tasarimi alanina girmektedir (“What is motion
graphics?”, 2017).

More
SpongeBob
SquarePants

Goriintu 7: ‘Nictoons’ kanall ‘StingerBob Karepantolon’ medya tanitim uygulamasi olarak
hareketli grafik tasarim drnegdi gorselleri ve animasyon 6rnegi olarak, ‘StuingerBob
KarePantolon’ TV dizisinden goruntiler.

( https://youtu.be/Q2cUgbTx-Ro , https://youtu.be/TsSXiUEXKM4 )

Hareketli grafik uygulamalari belirlenmis bir sure icinde, baslangici ve sonu
olan video bi¢imi olusturularak tasarlanmaktadir. Bazi tasarimlarda hareketli
goruntinun baglangi¢ta sonlandiriimasi bir illizyon yaratarak sonsuz bir
hareket yaratsa da, hareketli grafik tasarim uygulamalarinda sonsuz devam
eden bir gorsel yoktur. Ornegin, hareketli grafik tasarimin olusmasina dncuiliik
eden icatlardan ‘Phenakistoscope’ da goruntulenen goruntl, disk
dondurildagu slurece sonsuz hareketini devam ettirmektedir. Ancak disk
dénmesini tamamlayip durdugunda, gorselin sonsuz hareketinin sebebinin, art
arda cizilen hareketli gorsellerin, ilk gizimde sonlandiriimasi sonucu, disk

dondugu surece sonsuz bir hareket illizyonuna donusuyor oldugu



13

g6zlemlenmektedir. Sonsuzluk illizyonunu yaratan sonun baslangigla
birlesme teknigi, hareketli grafigin ilk kez gbézlemlendigi ve hareketli grafik

fikrinin olusmasina zemin hazirlayan etkenlerden olmustur.

2.1 Tarihsel Suregte Hareketli Grafik Tasarim

insan go6zii; obje hareketinin baslangicini ve bitisini algilayarak zihinde,
yaratilan hareket olgusunu birlestirmektedir. Bu olaya ‘gdérme kusuru’ adi
verilmigtir.  Animasyonun temeli, ‘gorme kusuru’ dikkate alinarak
olusturulmustur. Objenin art arda gelen goruntisu, objeye hareket ediyormus
goruntlsu vererek, objeyi canlandirmaktadir. ‘Gérme kusuru’ durumunun

yaratildidi ilk cihazlardan biri ‘thraumatrope’ olmustur (Akgln, 2013, s.9).

Hareketli grafik, ekran teknolojisinin olmadigi doénemlerde insanlarin
tasarladigi bazi ara¢ gereglerle sinirh da olsa olusturulabiliyor ve
sergilenebiliyordu. 1824 vyilinda, Ingiliz fizikgi John Ayrton Paris,
Thaumatrope’'u icat etmistir. Thaumatrope, optik yanilsamayi tanitmak
amaciyla icat edilmigtir. Ancak, bir bulustan ¢ok ¢ocuklar icin eglence araci

olarak oyuncak islevi gérmustir (bkz. goéruntu 8).

Goriintii 8: Thaumatrope, uygulama bigimi gortntisu.
(https://teacherswebresources.files.wordpress.com/2016/03/thaumatrope.jpg?w=358)

Thaumatrope, iki tarafinda da goérinti bulunan daire seklinde bir diskin, zit iki
tarafina ip baglayarak olusturulmaktadir. Diskin el ile déndurtlerek iplerin
“sarmal” hale getiriimesi saglanir ve ipler o haldeyken her iki taraftaki
uclarindan tutularak zit yéonde c¢ekilirler. Cekilme sonucunda disk hizlica déner
ve diskin iki tarafindaki gorunttler birbirlerine harmanlanmis bir bigimde butin

halinde goruntulenir. Olugturulan illizyon sayesinde gbz, ayni olmayan iki



14

gorseli, tek goriintii gibi algilar. ik kez tanitildigi, ingiltere’de bulunan Kraliyet
Tabipler Koleji'nde bu illuizyon gosterisine ‘gorme surekliligi’ adi verilmigtir.

Thaumatrope ile gorsel illizyonun kanitlanmasi ve teknigin gelistiriimesi ile

hareketli grafik ve animasyon alanlarinin olusmasina énculik ettigi sdylenebilir
(Thaumatrope, 2015).

Goriinti 9: “Phenakistoscope” uygulama bigimi ve disk goérintisu.
(https://jo3batystudio.files.wordpress.com/2014/11/phenakistoscope.jpg?w=816&h=553 ,
https://c2.staticflickr.com/9/8427/29262438121 ceca2249be_b.jpg )

Fransiz fizikgi Joseph Plateu, 1832 yilinda ‘Phenakistoscope’u icat etmigtir.
Phenakistoscope, bir diskin Uzerine, diskin merkez noktasina dogru hayali bir
Gizgi Uzerinde gizilen, birbirini izleyen 10-12 gorUntunin olusturuldugu
cihazdir. Goruntulerin oldugu tarafi aynaya bakacak sekilde konumlandirilan
cihazin, arkasina gecgen izleyici bir kareye odaklanir ve diski dondurdr. Disk
dondugu sure boyunca ardisik sekilde cizilen gorseller, izlenen karedeki
goruntude hareket ediyormus gibi gorunur (bkz. goranta 9).

Phenakistoscope’un icadindan sonra, ingiliz matematikgi Wiliam George
Horner, 1833 yilinda bu fikri gelistirerek “Zoetrope”u icat etmistir. Zoetrope, bir
milin Uzerinde, Ustinde esit araliklarla kesilmis bosluklu cizgiler olan bir
silindirin icinde, esit kesilmis bosluklarin her birinin karsisina c¢izilmis birbirini
takip eden hareketlerle resmedilmisg gizimlerin oldugu aragtir (bkz. géruntu 10).
Carka oturtulmus mili dondurdukten sonra, kesilmig bosluklu gizgilerden igerisi
g6zlemlenince figlir hareket ediyormus izlenimi yaratmaktadir (VIadimir,
2012).
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Gorintii 10: “Zoetrope” uygulama bigimi ve goriintisu.
(https://medial.britannica.com/eb-media/02/2802-004-BOBC063D.gif ,
http://courses.ncssm.edu/gallery/collections/toys/images/ZoetropeTopView0315.jpg)

Zoetrope, Phenakistoscope’un gelistiriimis ve gorusu daha kolaylastiriimig bir
forma kavusturmustur. Ancak zoetrope bu uygulama teknigi bigiminin, son
formu degildir. Zoetrope’dan sonra, 1877 yilinda Fransiz mucit Charles-Emile
Reynaud tarafindan icat edilen ‘Praxinoscope’ ile fikir daha da gelistirilmis ve

glnimuz animasyon tekniginin temellerini hazirlamigtir.

Gorintii 11: “Praxinoscope” gorseli ve projektor ile yansitma teknigi.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/60/Lanature1882_praxinoscope_projecti
on_reynaud.png , http://gaukartifact.com/wp-content/uploads/2013/03/Praxinoscopel.jpeg)

Praxinoscope’un uygulama bigimi, asetat rulolar Uzerinde cizilen ardisik
resimlerin aynalara yansitiimasidir. Aynalardaki gorsel, 1sik kaynagi ve
projektor yardimiyla, beyaz bir dizleme yansitilabilmektedir (bkz. géranta 11).


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/60/Lanature1882_praxinoscope_projection_reynaud.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/60/Lanature1882_praxinoscope_projection_reynaud.png
http://gaukartifact.com/wp-content/uploads/2013/03/Praxinoscope1.jpeg
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Bu buluglar sonrasinda ayni fikre dayanan, fotograf karelerinin ardisik bir
sekilde birlesmesi sonucu olusan stop-motion teknigi ile ilk sinema filmleri ve
hareketli goruntuler tasarlanmig ve yayinlanmigtir. Bu buluglar, animasyon,
hareketli grafik ve sinemanin temellerini atmis ve yeni hareketlendirme ve

yayinlama tekniklerinin olugsmasina oncultk etmiglerdir.

Hareketli grafigin ekran Uzerindeki tarihi gdzlemlenecek olursa, grafik
tasarimci Norman Mclaren’in 1940’ta tasarladigi ‘Dots’ isimli ¢alismasi ilk
hareketli grafik tasarim projelerindendir (bkz. goérunti 12). ‘Dots’ galismasinda,

kirmizi ekranda beliren nokta ve benzeri figlrlerin sese ve ritme uygun bir

sekilde hareket etmesi konu alinmaktadir.

Gorinti 12: Norman Mclaren, “Dots” 1940.
(http://Inextprojection.com/2012/06/16/subversive-saturday-dots-1940/)

Norman Mclaren, 35 mm’lik film seritlerinin Uzerini, ses ritimlerine goére
boyayarak, deneysel bir teknik geligtirmistir. YUksek seslerde siyah murekkep
lekesi, orta tondaki seslerde gri muirekkep lekesi, zayif seslerde soluk
murekkep lekesi uygulayarak, renkleri ses tonlarina gore belirlemistir. Ton
kalitelerini belirlemek icin ise, mirekkep leke darbelerine sekil vermistir.
(Jensenius, 2012).

Amerika’da yasayan Alman ressam, film yapimcisi ve animasyon tasarimcisi
Oskar Fischinger, 1947 yilinda ‘Motion Painting No.1.” isimli kisa metrajli bir
film niteliginde, muzik klibi tasarlamigtir (bkz. gérinta 13). Johann Sebastian
Bach’in ‘The Brandenburgisches Concerto No.3.” bestesine gore tasarlanan
kisa film, hareketli grafik ve animasyon uygulamalarinin muzikle
harmanlandigi ilk klip galismalarindandir. Oskar Fischinger film igin, 9 ay

boyunca 18x24 in¢ boyutlarinda cam Uzerinde yadli boya kullanarak firga
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darbeleriyle deneysel soyutlama yaparak calismistir. Oskar Fischinger, belirli

araliklarla degisen cogkulu renk soleni ve karmasik donugsumlerle, ses ve ritim

arasindaki dinamikligi calismasina yansitmistir (“Oscar Fishinger Motion
Painting No.1”, 2018).

Goriintii 13: Oskar Fischinger, “Motion Painting No.1” 1947.
(https:/ivk.com/vide02804234_168196055)

1950’li yillarda, sinema filmlerine tasarladigi film jenerikleriyle Amerikali grafik
tasarimci Saul Bass, donemin oncu jenerik tasarimcilarindandir.
“The Man With the Golden Arm, Saul Bass’in Carmen Jones filminden
sonra Otto Preminger igin hazirladi§i 13 tasarimdan ikincisi. Ustelik Bass
merkezinde uyusturucu bagimlihginin  yer aldidi Nelson Algren’in
kitabindan uyarlanan filmin derinligini, heyecan ve merak uyandirici
unsurlara basvurmadan beyazperdeye yansitma konusunda oldukca
basarili bir yol izliyor. Siyah ve beyazin kontrasti ¢arpiciligin dozunu
arttinrken, bir gérindp bir kaybolan imgelerin en nihayetinde filmin

semboline ddnustigunu géruyoruz. Tipki filmde bagdimliligi yuzinden
donusim gegiren Frank Sinatra gibi” (Durmaz, 2015).

Saul Bass, Carmen Jones’un ‘The Man With the Golden Arm (1955)’ filminden
sonra Michale Anderson’un ‘Around the World in Eighty Days(1956)’, Alfred
Hitchcock’'un ‘Vertigo (1958)’, North by Northwest (1959), Psycho (1960)
filmlerinin ve Jerome Robbins ve Robert Wise'in yonetmenligi paylastigi Oscar
o0dullh ‘West Side Story (1961)’, John Frankenheimer’in yonetmenligini yaptigi
‘Seconds (1966) ve Martin Scorsese’in ‘Cape Fear (1991) gibi 6dulli ve

onemli filmlerin jeneriklerini tasarlamigtir.
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OTTO PREMINGER PRESENTS FRANK SINATRA ELEANOR PARKER KIM NOVAK

MAN WITH
THE GOLDEN

OTTO PREMINGER

Goriintii 14: Saul Bass, “the man with the golden arm” film jenerigi gorselleri, 1955.
(http://annyas.com/screenshots/updates/saul-bass-man-with-the-golden-arm-title-
sequence/)

Yazar Pat Kirkham’a gore; Saul Bass, ‘the man with the golden arm’ filmi igin
jenerik tasarlama asamasinda, hassas bir konuya deginen uyusturucu konulu
filmin, sansasyon ve tepki cekmeden, dramasi ve yogunlugunu yakalayan
sembollin nasil olusturulacagini dair fikirler Gretmis ve arastirmalar yapmistir.
Siyah bir zemin Uzerinde tasarlanan hareketli grafik uygulamasinda tipografik
Ogeler ile degdiskenlik gosteren beyaz c¢ubuklar ile filmin konusu olan
uyusturucu sorununa deginilmektedir (bkz. goérinti 14). Siyah ve beyaz
arasindaki butunluk kontrastligi artirirken, siyah ve beyazin ayrildigi karelerde
kontrastlik azalmaktadir. Bu durum, kumar ve uyusturucu bagimlisi ana

karakterin ruh halini yansitmaktadir (“The man with the Golden Arm”, 2017).

Televizyonun icat edilmesinden sonra, ilk televizyon kanallari TV grafiklerini,
art arda gelen cizimler ve fotograflarla hareketlendirme ya da hareketli
mekanik platform olusturularak onu kamera g¢ekimine alma gibi tekniklerle
olusturmusglardir. Surekliligi olan TV grafiklerinde art arda karelerin tekrar
tekrar gekilerek hareketli gérintt elde edilmesi pek kolay dedildir. Kamera ile

dogrudan hareketli gorunti cekmek daha kolaydir. Bu nedenle BBC, mekanik
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hareketli bir maket platformu olan BBC kuresi’'ni olusturmustur. Mekanik
platformun iginde, kinetik bir hareket halindeki goruntl, televizyona
aktanimigtir (Okur, 2010, s.122).

q ?

BIBC

WALES

Goriintiu 15: Mekanik BBC Kiresi, televizyon goérintisit ve mekanik platformun goérseli.
( https://ichef.bbci.co.uk/images/ic/640xn/p01nmz09.jpg )

2.2 Gunumuzde Hareketli Grafik Tasarim

1980’li yillar ve sonrasinda hizla gelismekte olan bilgisayar teknolojisi,
hareketli grafik tasarlarken kolayliklar saglamis, bazi eski teknikler ise,
zamanla unutulmus ve kullanilmamaya baglanmistir. Ginimuizde hareketli
grafikler; internet, sinema, televizyon gibi kitle iletisim ve medya
uygulamalarinda ve kamusal alanlarda bilgisayar sistemli dijital cihazlarda
gorulmektedir. Film jenerikleri, TV bumper olarak bilinen televizyon kanal
hareketli grafik galismalari, web bannerlar, bilgisayar ve konsol oyunlarindaki
hareketli grafikler, hareketli grafikle yapilmis televizyon reklamlari, kamusal
alanlarda izleyiciye sunulan hareketli grafik uygulamalari, gunumuizde

karsilagsabilecegimiz hareketli grafik uygulamalaridir (Atiker, 2009).

Sinema filmleri baslangi¢ jeneriklerinde, kurumsal logolar hareketli grafik
uygulamalarina dontsmistir. Ornek olarak ‘Marvel’ logosu igin yapilan ilk
hareketli logo ¢alismasi, 2002 yilinda ‘Spider-Man (Oriimcek Adam)’ filminde
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gOrulmustir. Marvel'in filmlerindeki hareketli logo ¢alismasinda ¢izgi roman

sahneleri kullanilmistir (bkz. gorunti 16).

Goruntii 16: 2002 ‘Spider-Man’ filmi icin, Marvel hareketli logo tasarimi ekran gérintuleri.
(https:/lyoutu.be/HVfozPc_iqc)

Goruntii 17: 2013 ‘Thor-the dark world’ filmi i¢in, Marvel hareketli logo tasarimi ekran
gOruntuleri.
(https://youtu.be/50VR20EI-ow)

Goruntii 18: 2016 ‘Doctor Strange’ filmi igin, Marvel hareketli logo tasarimi ekran gorintuleri.
(https:/lyoutu.be/3RrCwjW45PA)

Sinemaya u¢ boyut teknolojisi dahil olduktan sonra, Marvel 2013 yilinda
yayinladidi ‘Thor-The Dark World (Thor- Karanlik Dinya)’ filmi igin yine ¢izgi
roman sahnelerinin bulundugu Ug¢ boyutlu bir hareketli logo tasarimini
izleyiciye sunmustur (bkz. goérintli 17). 2016 yilinda ‘Doctor Strange’ filmi
hareketli logo ¢alismasinda ise, ¢izgi roman sahneleri yerlerini film sahnelerine

birakmistir (bkz. géruntu 18).

TV bumper, televizyon kanallarinda program ve reklam bolimU arasindaki
gegisi saglayan genellikle programin adinin veya televizyon kanalinin
logosunun goruntulendigi hareketli grafik uygulamalardir. TV bumperlarin


https://youtu.be/5oVR2OEI-ow
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amaci programin veya televizyon kanalinin reklamini yapmak, tanimlamaktir
(“Ad Bumpers”, 2018).

Ornegin; hayvan belgesellerini konu alan “Animal Planet” televizyon kanall,
2007 yilinda tipografik bir logo kullanmaya baglamistir (bkz. gérunta 19). Yeni
tasarlanan logo ile “Animal Planet” 2008 yilinda yayinladigi ‘TV bumper’
hareketli grafik uygulamasini, tipografik logo tasariminin hayvan formlarinda

tasarlanmasiyla izleyiciye sunmustur (Okur, 2010, s.31-32).

septiembre 15

=il

PLANET

Goriintli 19: Animal Planet” TV bumper, hareketli grafik tasarim uygulamasi ekran
gOruntuleri.
(https://iwww.youtube.com/watch?v=8VZWo0SFBgk)

Web siteleri igeriginde ust, alt, sag ya da sol kdselerde reklam igin ayrilmis
dikdortgen alanlara, reklam amagli tasarlanan grafik uygulamalar ‘web banner’
olarak adlandirilir. Genellikle web sitesi reklamciligi olarak kullaniimaktadir.
Amaci, bir markayi tanitmak veya banner reklaminin verildigi web sitesine
giren ziyaretgilerin, banner reklamini veren kurumun ya da kiginin web sitesine
ulagimini  saglamaktadir (“Banner Advertising”, 2018). Web banner
tasarimlari, hareketli grafik uygulamalar olarak dusintlebilir. Ornek olarak;
Stop motion teknigiyle hazirlanmis ‘Caroline’ tiyatrosu reklami, My.space.com

web sitesinde, web banner biciminde yayinlanmigtir (bkz. gorantu 20).

Bilgisayar ve konsol oyunlarinda oyuna giriste, oyun bolumleri arasi gegiglerde
ve oyunlarin bazi kisimlarinda hareketli grafikler goértulmektedir. Oyunu
hazirlayan ya da hazirlanmasina katkida bulunan sirketler oyun girig jenerigi

bolimunde hareketli logo tasarimlarini izleyiciye sunmaktadirlar.


https://www.youtube.com/watch?v=8VZWo0SFBgk
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Goriintii 20: Myspace.com web sitesinde yayinlanan ‘Caroline tiyatrosu’ web banner reklami
ekran goéruntileri.
(https://iwww.youtube.com/watch?v=2E6ILYZmK2U)

Ornek olarak, 2011 yilinda piyasaya siiriilen ‘Call of Duty — Modern Warfare 3’
bilgisayar ve konsol oyunu, oyuna giris jenerigi béliminde dagitim firmasi
‘Activision’ oyun sirketi ve diger oyun gelistirici sirketler ‘Infinity Ward’ ve

‘Sledgehammer Games’ in logolari hareketli grafik uygulama bigiminde yer

“
>
—Q"M «

almaktadir (bkz. géruntu 21).
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Goriinti 21: ‘Call of Duty — Modern Warfare 3’ bilgisayar ve konsol oyunu giris jeneridi ekran
gorantaleri.
(https://lyoutu.be/uvtWRQgZTzOg)
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Gunumuzde tasarimcilar, hareketli grafikleri tasarlama ve izleyiciye sunma
asamasinda, cesitli tekniklere ve cesitli yayinlama yontemlerine

basvurmaktadirlar.

2.3 Hareketli Grafik Tasarim igin Kullanilan Teknikler

Tasarimcilar, hareketli grafik tasarim uygulamalarinin yapim sirecinde
kullanmak uzere, animasyon teknikleri, animasyonun olugmasini saglayan
canlandirma teknikleri ve projeksiyon cihaziyla yansitma ile tasarimi
canlandirmada kullanilan video projeksiyon eglesmesi teknigi gibi teknikler

gelistirmiglerdir.
2.3.1 Animasyon Teknikleri

Animasyon, kurgulanan hikayeyi olugturmak amaciyla, belirli bir alan igerisinde
cesitli canlandirma teknikleriyle tasarlanan hareketli gorintaduir. Bu teknikler,
animasyonun olugmasini saglamistir. Animasyonun izleyiciye aktariimasi igin,

cesitli yayinlama teknikleri gelistirilmigtir.

Tasarimcilar, hareketli grafik tasarim uygulamalarini ya da animasyonlari
tasarlarken, ekran icerisindeki objelerin, c¢izimlerin, yazilarin hareket
kazanmasi igin sel animasyon teknigi, rotoskopi teknigi, durakli ¢cekim teknigi
gibi teknikler gelistirmislerdir. Tasarimcilar hareketli goértnttyl, bu teknikler

sayesinde olusturmaktadirlar.

2.3.1.1 Sel Animasyon Teknigi

TDK Gulncel Turkge Sozluk web sitesindeki tanima gore, “Nitrosellloz ile
kafurdan olusan, fotograf kagidi, sinema filmi, bilardo topu, tarak vb. seylerin
yapiminda kullanilan plastik madde’ye seliloit denmektedir” (TDK ‘sellloit’,
2006). Sel animasyonda kullanilan asetat, sellloitten yapilmaktadir. Bu
nedenle sel animasyon, ismini sellloit ’in kisaltimasindan almaktadir. Sel
animasyonun g¢ekim mantigi stop-motion ile kismen aynidir. Hareket
kazanmasi istenen film kareleri ardisik bir sekilde ¢izilir ve boyanir. Daha sonra
cekim masasinda sirali bir sekilde, bir araya getirilerek canlandirilir.
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Sel animasyonlarin olusturulma asamalar séyledir;

a. Sahne calismasi (story board) denilen, kurgulanan 6ykinin kiugUk
fotograf kareleriyle anlatildigi layout taslaklari gizilir.

b. Animasyon tasarimcilari sahne calismasi (story board) gorsellerine
gore, canlandirmayi olugturan ara gorselleri gizerler.

c. Kagida cizilen bu gorseller, seffaf ylzeyli asetat Gzerine cgesitli ara¢

geregler ile aktarilir.

d. Son olarak asetata aktarilan gorseller, gekim masasinda tek tek filme
alinip canlandirilir (Okur, 2010, s.52-53).

Goruntii 22: ‘Walt Disney ¢izgi filmleri nasil yapilir' adli belgeselden ekran gorintleri.
(https://youtu.be/M20RkIrHUbQ)

Walt Disney’in 1937 yilinda yayinladigi Pamuk Prenses ve Yedi Cuceler
(Snow White and the Seven Dwarfs) filmi ve Walt Disney televizyon dizileri sel
animasyon teknigi ile yapiimistir. 1939 yilinda ‘Walt Disney gizgi filmleri nasil
yapilir' belgeseli ile Walt Disney filmlerinin yapim sureci anlatiimistir (bkz.

goruntu 22).

2.3.1.2 Rotoskopi (Rotoscope) Teknigi

Gergek goruntli Uzerinden, cizimler yapilarak animasyon canlandirmalari
olusturulan geleneksel bir tekniktir. 1914 yilinda Max Fleischer tarafindan
yaratiimistir. GUnUmuzde, ardisik fotograf Uzerine ¢izim yapma ya da gergek
goruntu tzerinden bilgisayar programlari araciligiyla manipulasyon yapma gibi
farkli yontemlerle uygulanmaktadir (“Rotoscoping 1017, 2017).


https://youtu.be/M2ORkIrHUbg
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Goruntii 23: ‘A-ha — Take on me (1986) mizik klibi ekran gérintileri.
(https://youtu.be/djV11Xbc914)

Ornek olarak,1986 yilinda animatérligini Michal Patterson’un yaptigi, A-ha
muzik grubunun ‘Take on me’ sarkisinin klipinde rotoskopi teknigi kullanilimigtir
(bkz. goruntu 23).

2.3.1.3 Stop Motion Teknigi

Stop motion teknigi, art arda gelen fotograf karelerinin birlesmesi sonucu
hareketli gértuntlinin olusturulmasiyla tasarlanir. Her fotograf karesinde filme
alinan obje kuguk hareketler ile canlandirilir. Son kare cekildikten sonra,
fotograflar hizli bir sekilde arka arkaya gelecek sekilde birlestirilir ve

canlandirma izlenir.

Goriintli 24: Aardman animasyon sirketinin, Dfs mobilya sirketi icin yaptigi reklam
uygulamasinin ekran goérintileri.
(http://www.aardman.com/work/joy-of-home/)


https://youtu.be/djV11Xbc914
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Stop-motion teknidi gunumuiz hareketli grafik uygulamalarinda ve
animasyonlarinda gorilmektedir. Ornek olarak, ‘Koyun Shaun (Shaun The
Sheep)’ televizyon dizisi ve ‘Tavuklar Firarda (Chicken Run)’, ‘Korsanlar (The
Pirates!)’ gibi stop-motion teknigi kullanilarak yapilan animasyon filmlerin
yapimciligini yapan Aardman animasyon film sirketi, Dfs mobilya sirketi icin,
stop-motion teknigiyle hazirlanmis reklamlari izleyiciye sunmustur (bkz.

gorunta 24).

2.3.1.3.1 Kes-Cikar (Cut-Out) Teknigi

Kurgulanan animasyonda, 2 boyutlu karakterlerin ve nesnelerin kagit-kart veya
kumas gibi malzemelerin kesilmesiyle olusturulduktan sonra, tasarlanan
sahnelerde birlestirilerek canlandiriimasi islemidir. Animatorler, tercine gore

kesme sekilleri ya da kuguk eklemelerle ¢ekim yaparak canlandirmalar

olustururlar (Dunning, 2018).

Goriuntii 25: Kes-Cikar (Cut-Out) animasyon teknigi ile hazirlanan Eti gofreti reklami ekran
gOruntuleri.
(https://vimeo.com/8573583)

Ornek olarak, yapimciligini Umut Aral, animasyon tasarimciligini ise Baran
Baran’in yaptigi Eti Gofreti televizyon reklami, cut-out animasyon teknigi

kullanilarak tasarlanmigtir (bkz. gértnti 25).

2.3.1.3.2 Piksilasyon (Pixilation) Teknigi

Piksilasyon teknigi, stop motion tekniginin bir alt alani olarak degerlendirilebilir.
Kurgulanan sahnede, cizimler, kuklalar ya da nesnelerin canlandiriimasi
disinda, canli insanlar ya da hayvanlar stop motion teknigi ile

canlandiriimaktadir.
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Ornegin 2009 yilinda, The Campaign Palace reklam ajansi, Target sirketi igin
piksilasyon teknigi ile hazirlanmis reklamlar yayinlamiglardir (bkz. gérinta 26).

Ar konuyla ilgili su gorusu aktarir;

Canli hareket (live action) yontemi ile benzer olan piksilasyon yontemi
arasinda en oOnemli fark; film de sdrekli bir ¢ekim halinin olmasi,
piksilasyon da ise hareketler kare kare ¢ekilerek tamamlaniyor olmasidir.
Bu baglamda, teknik bakimdan birbirine ¢ok benzeyen ‘stop motion’
animasyonu irdelemekte fayda vardir (Ari, 2015, s.64).

Goruntii 26: Piksilasyon teknigi ile hazirlanan Target sirketi reklami ekran gorintleri.
(https://youtu.be/g5zUWaESbh20)

2.3.1.3.3 Kil Animasyon Teknigi

Hamur/Kil animasyonu teknigi, kurgulanan stop motion animasyon filmdeki
karakterlerin ve objelerin kil, hamur ve benzeri materyaller ile yapilmasi ve
yapilan heykel karakterlerin, her kare ¢ekiminde hafifce hareket ettirilerek ya
da deforme edilerek canlandirma yapilmasidir. Kil animasyonu ‘claymation’
olarak ta bilinir. Kil animasyon tekniginde, bir saniyeye 12-24 arasi film karesi
dismektedir (“‘How Does Clay Animation Work?”, 2018).

Aardman animasyon sirketi’'nin bir¢ok filmi, dizisi ve reklamlari kil animasyon

teknigi ile yapilmaktadir. ‘Wallace ve Gromit’ televizyon dizisinin yapim
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asamasinin tanitildigi ‘Wallace and Gromit teaser’ reklaminda kil animasyonu

tekniginin uygulama gekli gdzlemlenmektedir (bkz. goruntu 27).

Goriintu 27: Kil animasyonu teknigi uygulama sekline érnek olarak ‘Wallace and Gromit
teaser’ reklam uygulamasi ekran goruntuleri.
(https://vimeo.com/3852851)

2.3.1.3.4 Siltiet Animasyon (Silhouette Animation) Teknigi

Siluet animasyonu durakli gekim animasyonlarinin bir tiradur. Canlandirilacak
olan karakterler veya nesneler karton, bez, kagit, metal levhalarin kesilmesi ile
yapilir. Tasarimcilar, karakterleri canlandirabilmek igin genellikle, eklem

yerlerini birbirinden ayirip ip, tel ve benzeri malzemelerle baglarlar.

N

present With maybe even a pretty princess.

Nord-Ouest and Studjo

And now | will climb this fortress! e . . TALES OF THE NIGHT

Goruntii 28: ‘Les contes de la nuit (Gece masallari)’ filmi fragmani ekran goruntuleri.
(https://youtu.be/SnbhsljYopw)

Animatoérler canlandirma igin kum, tuz gibi materyalleri de tercih
edebilmektedirler. Cekim masasina isik tutulmasi sonrasinda i1s1gin tasarlanan

karakter ve nesnelerle kapatilmasi, golgelenmesi sonucu siluetler


https://vimeo.com/3852851
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olusturulmaktadir. Sillet karakterler, durakl c¢ekim teknigi prensipleri

dogrultusunda filme alinirlar (“Cutout”, 2018).

Gunumuzde, siliet animasyon teknigi bilgisayar programlariyla da
tasarlanmaktadir. Ornek olarak, 2011 yilinda, Michael Ocelot tarafindan
yapilan ‘Les Contes De La Nuit (Gece Masallar) filmi, sillet animasyon
tekniginin bilgisayar destekli canlandiriimasi sonucu ortaya ¢ikmistir (bkz.

gorunta 28).

2.3.1.4 Bilgisayarla Canlandirma Teknikleri

Gunumuzde en ¢ok kullanilan canlandirma yontemlerinden olan bilgisayarla
canlandirma teknikleri, bilgisayarlarda animasyon programlarinin yaratiimasi
sonucu ortaya cikmiglardir. Animasyon ve hareketli grafik uygulamalari,
bilgisayarla canlandirma teknikleri ile tamamen dijital forma dénidsmektedir.
Animatorler, siklikla bilgisayarla canlandirma programlarini, diger geleneksel

canlandirma teknikleriyle destekleyerek kullanmaktadirlar.

Goriintii 29: The making of ‘Toy Story’ (Oyuncak Hikayesi yapimi) adli belgeselden ekran
goruntuleri.
(https://www.youtube.com/watch?v=1VdERCcRJ3jl)

1995 yilinda Yonetmen John Lassester Disney, Pixar ortak yapimi ‘Oyuncak
Hikayesi (Toy Story)’ filmi, ilk G¢ boyutlu film olarak bilinmektedir. Disney, ayni
yil ‘Oyuncak Hikayesi’ filminin nasil yapildigini anlatan bir belgesel
yayinlamigtir (bkz. goruntu 29).
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Disney, bilgisayarla canlandirma tekniklerinin gindeme gelmesiyle, Pixar
animasyon sirketi ile anlagarak animasyonlarinda 2 boyutlu (2D) ve g boyutlu
(3D) canlandirma teknikleri gibi yeni teknikler kullanmaya baslamistir. Iki
boyutlu canlandirma teknikleri, belirli bir derinlige sahip olmayan tek duzlem
Uzerindeki canlandirma teknikleridir. Genellikle bir degisim slreci, ekran
gegigleri ya da sahneye obje ekleme ya da silme iglemi uygulamak igin
kullaniimaktadir. Ug¢ boyutlu canlandirma tekniklerinde ise, tasarlanan
karakterlerin ya da objelerin, U¢ boyut hissi veren derinligin yaratildigi

sahnede, hareket etmesi ile olusturulmaktadir (Okur, 2010, s.66).

2.3.1.4.1 Hareket Yakalama (Motion Capture) Teknigi

Canli bir nesnenin ya da karakterin hareketinin (motion tracker) sensorler
araciligiyla kaydedilmesi ve hareketin bilgisayarda yaratilan nesne ya da
karaktere aktariimasi islemidir. Hareket yakalama teknigi, gunumuzde
animasyon filmleri diginda, bilim kurgu ve fantastik tarzi filmlerde de sikga
kullanilmaktadir (Okur, 2010, s.75). Ornegin, Peter Jackson’'un yonettigi
‘Yuzuklerin Efendisi’ film serisindeki Gollum karakteri hareket yakalama teknigi

kullanilarak yaratilmigtir (bkz. géruntu 30).

e !‘e:mf,

Goriuntii 30: Hareket yakalama teknigi 6rnegi, ‘“Yiziklerin Efendisi’ filmi Gollum karakteri ve
canlandiran oyuncu Andy Serkis.
(http:/ivideograph.com.tr/wp-content/uploads/2015/11/lotr.jpg)

2.3.2 Video Projeksiyon Eglesmesi Teknigi
Video projeksiyon eglesmesi (Video projection mapping) teknigi, bilgisayar

animasyon programlarinda hazirlanmis bir hareketli gérintunun, onceden
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belirlenen video c¢ergevesi boyutlarina uygun bir ylzeye projeksiyon ile

yansitiimasidir.

GuUnumuzde, video projeksiyon eslesmesi teknigi, bazi ¢cagdas sanatgilarin
sergileme yontemlerine de dahil olmustur. Bu nedenle, teknolojinin gin
gectikge gelismesiyle, cagdas sanata dahil olan dijital sanat uygulamalarinda

ve medya tasarim uygulamalarinda kullanilan hareketli grafik uygulamalari

sayesinde, her iki alaninda aralarinda ortak noktalar olusmaktadir.

Goriintii 31: D-Fuse tarafindan Video projeksiyon eslesmesi teknigi kullanilarak hazirlanan
hareketli grafik uygulamasindan ekran goéruntileri.
(https://vimeo.com/10289550)

Alpay’a gore (2015, s.29);

Dijital sanatin bir arayliz gérevi Ustlendigi, cagdas bir tasarim teknigi olan
Video Projeksiyon Eglemesi (Video Projection Mapping); uzamsal,
mekansal yerlestirme, endistriyel tasarim, Artirimis Gergekgilik
(Agumented Reality), video sanati, hareketli grafik tasarim, bilgisayar
yazilim teknolojileri gibi birgok modern akimdan beslenen bir yansitim
esleme teknigidir.

D-Fuse, 2010 yilinda Endonezya’da Jakarta Tarih Muzesi'nin 6n cephesinde
Video projeksiyon eslesmesi teknigini kullanarak hazirladigi hareketli grafik

uygulamasini izleyiciye sunmustur (bkz. gérinta 31).

Anlasildigi Uzere, sel animasyon, rotoskopi ya da stop motion teknigi gibi
canlandirma teknikleri, hareketli grafik tasarim uygulamalarinin yapiminda
kullaniimaktadir. Dolayisiyla, kamusal alanlar icin tasarlanan hareketli grafik
uygulamalarda farkli teknikler hakkinda bilgi edinilmesi ve uygulanmasi

tasarimlarina katki saglayacaktir.
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3. BOLUM: KAMUSAL ALANDA HAREKETLI GRAFIK
TASARIMLARIN KULLANIMI

Gunumuzde bilgisayar sistemli ekranlarin kamusal alanlarda yer bulmasiyla,
kamusal alanlarda hareketli grafik uygulamalar izleyiciye sunulmaktadir.
Kamusal alanlardaki hareketli grafik uygulamalari, teknolojinin ve grafik

tasarimin izleyiciye sunulma yonunde gelistigini gdostermektedir.

Teknolojik gelismeler sonucu arayuz tasarimcisi, sosyal medya uzmani, web
tasarimci gibi yeni meslekler ve yeni alanlar kisa surede yaygin hale
gelmiglerdir. Gunlik yasantida teknolojinin etkisiyle iletisim yontemlerinin
degisimiyle, tasarim alani da bu degisime ayak uydurmaya baglamistir. Bu
nedenle yapici sektorlerde, bilinen tanimlarin igerik olarak surekli degistigini
ve gelistigi sOylenebilir. Etkilesimli tasarim da, bu degisim ve gelisimlerin bir
Oornegi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Konuyla bagdlantih bazi yayinlarda
tanimlamalar yapilsa da yeni bir kavram olmasindan dolay! ortak bir tanima
varilamamistir. iletisim ve etkilesim kavramlarinin tanimlarinin iligkilen-
dirilmesi, etkilesimli tasarimini temel olarak daha anlagilir hale getirdigi
soylenebilmektedir. iletisim ve gorsel algilama zamanlarinin etkilesimli
tasarimda onemli bir rolu vardir. Bu nedenle basarili grafik dilinin, basarih

etkilesim tasarimiyla diizenlenmesi gerekmektedir (Ozdemir, 2016).

Etkilesimli tasarim kavrami, tasarimcinin tasarladigi iletisim organi olarak
grafik uygulamasinda iletisimi, izleyiciyle etkilesime gecgerek kurmasini konu
almaktadir. Tasarimci, farkli teknikler ve araglarla iletisim igerigine izleyiciyi de
katarak onu tasarim konseptine dahil etmektedir.
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Led ekranlar, projeksiyonlar, kiosklar hareketli grafiklerin kamusal alanlarda
izleyiciye sunulmasina olanak saglayan araglardir. Kamusal alanda
bagvurulacak hareketli grafik uygulamalarin tasarlanmasinda dikkat edilecek
unsurlardan biri, yapilan tasarimin mekanla uyum igerisinde olmasidir.
Bununla birlikte; hareketli gérintldeki isigin yeterli olmasi ve mekanda isigin
sorun yaratmamasi gerekmektedir. Ayrica tasarimin konumunun izlenecek
mekana gore belirlenmesi Onemlidir. Dolayisiyla; kamusal alanlarda
uygulanan hareketli grafik tasarimlar, tim bunlara dikkat edildiginde izleyici ile

iyi bir etkilesim kurabilecektir.

3.1 Hareketli Grafik Tasarimlarin Kamusal Mekanlarda Kullanim
Yontemleri

Hareketli grafik tasarim uygulamalarini, kamusal alanlarda yayinlamak igin
belirli araglar ve yontemler kullaniimaktadir. Kamusal alanlarda, Led ekranda
yayinlama, kiosk ile yayinlama, projeksiyon ile yayinlama ve holografik
projeksiyon ile yayinlama gibi yayinlama yontemlerine ve bu ydntemlerde

kullanilan araglara bagvurulmaktadir.

3.1.1 Led Ekranda Yayinlama
Led yani ‘Light-Emitting Diodes (Isik Yayan Diyotlar)’ , “elektrik akimi icinden
gecerken 1sik veren 0zel bir materyal kompozisyonuna sahip elektronik yari

iletken bir cihazdir.” (“Led teknolojisi”, 2018) Led ekranlar panel ve modullerde
bulunan Led’lerden olugurlar. Moduller, Led’lerin belirli piksel araliklariyla bir

araya gelmesi sonucu olugmaktadirlar.

Goriintl 32: Novestro technologies, Led ekran tanitim kitabindan érnek gortntiler.
(http://novestro.com/pdf/Led_ekran.pdf)
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Paneller, modullerin bir araya gelmesi sonucu, led ekranlar ise, panellerin bir
araya gelmesi sonucu olugsmaktadirlar (bkz. goéruntu 32). Piksel arahgi (pixel
pitch), modul Ustundeki ledlerin birbirleri arasindaki uzakhigin dl¢gtisudur. Bu

baglamda piksel araligi dusukse ¢ozunurlik artmaktadir.

Sanal piksel (Virtuel pixel) teknolojisi, fazladan bir kirmizi led icermektedir.
Sanal olmayan standart piksel modellerinde, renk dizilimi 1 kirmizi, 1 yesil, 1

mavi yani ‘1R1G1B’ halinde olusturulmaktadir.

Sanal Pikse! Uygulamas: Gergek Piksel Uygutamas

16mm

12mm

Goriintii 33: Novestro technologies, led ekran tanitim kitabindan érnek goérantler.
(http://novestro.com/pdf/led_ekran.pdf)

Sanal piksel teknolojisinde ise, modul tzerindeki her bir piksel igin, bir kirmizi
piksel ilave edilmektedir. Kisaca 2R1G1B’ halinde olusturulmaktadir (bkz.
goruntd 33). Sanal piksel teknolojisinde bu sayede daha ylksek ¢ézunurlige
ulasiimaktadir. (“Led nedir?”, 2018)

Led ekranlar, kamusal alanlarda led reklam panolarinda, hareket algilayici
aygitlar ya da mesafe olgim sensorleri gibi aracglarla cesitli yontem ve

tekniklerle izleyiciye sunulmaktadir.

Led ekran teknolojisine ornek olarak, Yaham Optoelektronik Sirketi, Cin’in
Shenzhen kenti kamusal alaninda 868 metre karelik bir alana led ekran
yerlestirmistir. internette yayinlanan video gérseliyle led ekranin monte evresi,
sonucu ve izleyiciye sunulan reklam uygulamalari goruntulenmistir (bkz.

goruntu 34).
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Goriintli 34: Yaham optoelektronik sirketi, led ekranin monte evresi, sonucu ve izleyiciye
sunulan reklam uygulamalari ekran goérintileri.
(https://youtu.be/27VgMR3m_GE)

3.1.1.1 Hareket Algilayici Teknoloji ile Yayinlama

Gunumuz bilisim teknolojisi unsurlarindan olan hareket algilama teknolojisi ile
insan vucut hareketlerini dijital ortama aktarabilen araclar Uretilmektedir.
Hareket algilama araclarindan olan Kinect (bkz. goérinti 35), yapisinda
bulunan sensoérlerle insan vicudunun hareketlerini algilayarak dijital biligim

ortamina aktarmaktadir.

Kinect, 2010 yilinda Microsoft tarafindan piyasaya sunulmustur. Kinect, RGB
kamera, mikrofonlar, motor ve U¢ boyutlu derinlik sensdrlerinden olusmaktadir.
Aygitin Gzerinde bulunan Ug boyutlu derinlik algilayici sensorler araciligiyla, 47
derece dikey, 57 derece yatay alanin cevresi tarandiktan sonra, taranan
bdlgenin ve gorunen nesnelerin ufuk noktasina goére lazer 1gin1 gondererek Ug¢
boyutlu derinlikleri hesaplanarak ¢alismaktadir. Goruntlide yakalanan insan
sekline iskelet sistemi yerlestirilerek hareket algilama islemine hazir konuma
gelmektedir (Yuksel, 2013).



36

Sensor Components

Goruntii 35: Microsoft Kinect aygiti bilesenleri, soldan saga; RGB Kamera, derinlik sensoru,
yayicilar, dort mikrofon bolimd, gig i1si1gi.
(https://i2.wp.com/infraready.co.uk/wp-content/uploads/2018/03/KINECT-V2-FOR-
WINDOWS-SENSORS.png?fit=640%2C361&ssl=1)

2013 yilinda Borndigital reklam ajansi, FCB NEW ZEALAND sirketi ile
Vodefone’'un kampanyall Samsung Galaxy S4 drunu reklamini, otobus
duragina monte edilen Microsoft Kinect aygith etkilesimli reklam panosu (bkz.

gorunta 36) ile izleyiciye sunmustur (“Vodafone Spaceman Kiosk”, 2018).

Goriintu 36: Vodafone'un kampanyali Samsung Galaxy S4 trini reklami, Microsoft Kinect
aygith etkilesimli reklam panosu uygulama videosu ekran goéruntileri.
(https://ivimeo.com/43511764)

3.1.1.2 Mesafe Olgiim Sensorii ile Yayinlama

Ultrasonik mesafe 6lcum sensorleri, hava yoluyla hedef nesnelerin veya
malzemelerin mesafesini  Olgebilmektedir ve  operatére  mesaj
gonderebilmektedir. Sensor, hedef nesnelerin yuksekligini, genisligini, capini,
taninmig objenin turdnd (kup, silindir, duvar, ve benzeri) belirleyebilir ve
nesnenin sensore gore mesafesini saptayabilmektedir (bkz. gorintl 37). Sert

veya yumusak, diz veya kavisli ya da seffaf Ozelliklere sahip hedefleri


https://vimeo.com/43511764
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algilayabilmekte ve Olgebilmektedir. Aygita daha dnce gérmedigi hedef nesne,
‘teach’ dugmesiyle tanitilabilmektedir. Birden fazla 06lgim gerektiren
durumlarda, birbirine baglanan sensorler analog ve seri veri alabilmekte ve
bilgisayara aktarip igslenebilmektedir (“Distance measurement sensor

applications”, 2018).

s
quids
127mm 10cc  human
38mm  diameter cube
diameter cylinder
sphere

= °l@

Goruntii 37: Senix TougSonic ultrasonik sensorinin tespit alani ve algiladigi bazi
hedeflerin gorintileri.
(https://senix.com/distance-ranging/)

Ultrasonik mesafe Olgcim sensorleri, led reklam panolarina baglanarak
hedeflenen nesnelerin uzakhgina goére, hareketli géruntide tepki verme islemi
uygulanabilmektedir.
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Goriintii 38: Led reklam panosunda, ultrasonik mesafe dlgim senséru kullanilarak
yayinlanan Apotek firmasi reklam uygulamasinin montaji ve izleyiciye sunulmasini konu alan
video gorselinden ekran gorintleri.
(https:/lyoutu.be/tdQgsmYKxLM)

Ornegin, gorintl 39'daki drnekte oldugu gibi, 2014 yilinda Stockholm metro
istasyonunda yayinlanan Akestam Holst reklam ajansinin hazirladigi Apotek
firmasi ‘Apolosophy’ GranlU reklam uygulamalarinda, led reklam panolarina

monte edilen ultrasonik mesafe Olgim sensoérleri sayesinde metro, panoya
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belli bir mesafede yaklastiginda led panoya giden mesaj ile hareketli goérunti
tepki vermekte, ekran Uzerindeki modelin saclari dalgalanmaktadir (bkz.

gorunta 38).

3.1.1.3 Duman Dedektori ile Yayinlama

Duman dedektoru, belirli bir mesafedeki dumani algilayabilen bir aygittir.
Akestam Holst reklam ajansi, yine Apotek firmasi adi altinda, Stockholm
kamusal alanlarinda etkilesimli reklam uygulamasini izleyiciye sunmustur. Led
panoya, Yyerlestirlen duman dedektorleri sayesinde, belirli bir mesafedeki
dumani algilayan dedektor, sisteme mesaj gonderip hareketli gérintinun tepki
vermesini saglamaktadir. Reklam panosunun yakininda sigara igildigi zaman,
reklam igerigindeki model 6ksurmeye baglamaktadir, ardindan sigara birakma

urtnleri ekranda goruntulenmektedir (bkz. goruntu 39).

APOTEK?

Goériintii 39: Duman dedektorii ile yayinlama ydéntemine érnek olarak Akestam Holst reklam
ajansr’nin hazirladigi reklam uygulamasindan ekran géruntuleri.
(https:/lyoutu.be/ _Uj-MMAys4M)

3.1.2 Kiosk ile Yayinlama

Kiosk, dokunmatik led ekrani bulunan bilgisayar sistemli elektronik bir aygittir.
Dokunmatik ozelligi sebebiyle, kamusal alanlarda bilgi sorgulama amagh
olarak belediyeler, bankalar ve diger kurumlar tarafindan kullanilabilmektedir.
Kiosklar, kablolu ya da kablosuz iletisim aglari sayesinde internet lUzerinden
etkilesimde bulunabilmektedirler. Yapisal olarak, led ekran monitér, kabin,
bilgisayar sistemi ve ek donanimlar gibi bilesenlerden olugsmaktadir. Kullanim

alanlari, sehir meydanlari, kamu kuruluglari, aligveris merkezleri, sinema ve
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tiyatro salonlari, havalimani, otogar, otobls duraklari, mizeler, fuarlar, saglik

kurumlari ve benzeri kamusal alanlardir (“Kiosk uygulamalari”, 2018).

Goriintii 40: Microsoft Windows Phone 8 etkilesimli reklam kampanyasi tanitim
videosundan ekran goruntuleri.
(https://www.youtube.com/watch?v=NpnOhL5044E)

Microsoft, Windows Phone 8 GrlnU tanitimi igin ingiltere kamusal alanlarinda
etkilesimli reklam kampanyasi baglatmigtir. Grandvisual medya sirketi ile
yurutilen kampanyada etkilesimli dokunmatik ekranlar araciligiyla Windows
Phone 8 Urunu baglangi¢ ekrani ve araylz igerigi uygulamali olarak izleyiciye

sunulmustur (bkz. goérinti 40).

3.1.3 Projeksiyon ile Yayinlama

Projeksiyon cihazi, belirli bir kaynaktan alinan goruntiyl yansitma islevi
gOrmektedir. Goruntiyld olusturma bigimi bakimindan LCD projeksiyon
cihazlari ve DLP projeksiyon cihazlari olarak iki yapisal bigimde
incelenmektedir. Projeksiyonun temel yapisi, anakart, 1sik kaynagi, objektif,
besleme karti, gérintl olusturan birimden olusmaktadir. LCD projeksiyonlarin
calisma prensibi, 1sik kaynagindan gelen isik, kinmizi dichroic ayna, mavi
dichroic ayna ve yesil dichroic ayna araciligiyla, her renk igin tg farkli LCD’ye
yansitilir. Kirmizi dichroic aynadan gecgen kirmizi 1sik ayna vasitasiyla
LCD’den gegerek birlestirici kiipe gider. Yesil ve mavi isiklarda ayni agamayi
izleyerek birlestirici kupe giderler. Dichroic birlestiriciye giden Ug ayri renkte

goruntd, lens ile RGB formatinda birlestirilir ve yansitilir (bkz. gortnta 41).


https://www.youtube.com/watch?v=Npn0hL5044E
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Goriintii 41: LCD projeksiyon galisma prensibi.
(http://img04.blogcu.com/v2/images/orj/p/r/o/projeksiyonuzmani/projeksiyonuzmani_1328176
45461.jpg)

DLP projeksiyon cihazinin galisma prensibi (bkz. gorunti 42) ise, i1sik
kaynagindan gelen isik, yogunlastirici lense gider, ardindan Uzerinde kirmizi,
mavi ve yesil renklerinin bulundugu (renk filtresi) dénen carktan gecer,
birlestirici lens yoluyla Gzerinde 500.000’den fazla mikro aynalar bulunan DMD
cihazinda olugan renkli goruntu lens ile yansitilir (T.C. Milli Egitim Bakanhg,
2011).

DLP

Lamp Condensing Shaping DMD
Lens Lens

Color Filter

g

Goriintu 42: DLP projeksiyon galisma prensibi.
(http://'www.tech-worm.com/wp-content/uploads/2016/02/dIp-projeksiyon.jpg)

Video projeksiyon eglesmesi tekniginde, projeksiyon temel aygittir. Reklam

firmalari projeksiyon ile yayinlama yontemine bagvurabilmektedir. Projeksiyon,


http://img04.blogcu.com/v2/images/orj/p/r/o/projeksiyonuzmani/projeksiyonuzmani_132817645461.jpg
http://img04.blogcu.com/v2/images/orj/p/r/o/projeksiyonuzmani/projeksiyonuzmani_132817645461.jpg
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yansitma temelli bir aygit oldugu icin reklam uygulamasi yayinlamada isik
sorunlari gibi bazi konularin dikkate alinmasi gerekir. Bu nedenle grafik
uygulamayi, dis mekénda gundiz yayinlamak c¢ok tercih edilmemektedir.
Ayrica grafik uygulamanin yansitilacak ylzeyin bulundugu mekan segilirken,
cevresel 11k unsurlarinin  projeksiyon 1s1gini engellememesinin dikkate

alinmasi igin, reklami yayinlamadan once bdlgenin gece saatlerinde

g6zlemlenmesi 6nemlidir (bkz. gérunta 43).

Goriintii 43: Projectileobjects tasarimi, video projeksiyon eglesmesi ile yayinlanan reklam
uygulamasindan ekran gorintiileri.
(https://iwww.youtube.com/watch?v=i_kbggC_aqQ)

3.1.4 Holografik Projeksiyon ile Yayinlama

Hareketli grafik uygulamalari, bazi durumlarda, mesafe o6lgcim sensoérd,
hareket algilayici sensor gibi aygitlar da eklenerek, kamusal alanlarda yeni
yontemlerle kullanilabilmektedir. Ginimuz teknolojisinde geligtirilen bazi
endustriyel urunler, hareketli goruntulerin yayinlanmasi ve tasarlanmasinda

yeni teknikler gelistiriimesini saglamaktadir.

Ornegin, son zamanlarda glindeme gelen hologram teknolojisi bazi reklam
firmalan tarafindan reklam uygulamalarinda kullanilmaya baslanmistir.
2012’nin Ocak ayinda, Belgika Briksel Havaalani’nda JCDecaux reklam sirketi
tarafindan hazirlanan Ice Watch drin reklami, holografik projeksiyon ile

izleyiciye sunulmugtur (bkz. goruntu 44).



Goriintii 44: JCDecaux, holografik projeksiyonda ice watch reklami ekran gortntileri.
(https://www.youtube.com/watch?v=iff64hKTOWM)

3.1.5 Diger Yayinlama Yontemleri

Gunumuz teknolojisinin gelismesiyle hareketli grafiklerin tasarlanmasinda ve
yayinlanmasinda yeni teknikler gelistirimeye devam etmektedir. OgilvyOne
Worldwide, 2014 yilinda British Airways havayolu sirketi ile anlasarak Londra
kamusal alanlarinda geligtirdigi yeni bir yayinlama teknigini izleyiciye
sunmustur (bkz. goruntu 45). ‘Ucan Sihir (The Magic Of Flying) isimli reklam
kampanyasi hareketli grafik uygulamasinda, billboard ekraninda beliren bir
¢ocuk gorseli ekran igerisinde yururken parmagiyla gergekte ugus yapan bir

ucagi gostermektedir. Cocuk ucgagi gosterdigi anda ucgagin ucgus bilgileri

ekranda gorunttilenmektedir.

Goruntii 45: British Airways hareketli billboard reklami ekran gérintuleri.
(https://www.dandad.org/en/d-ad-ba-magic-of-flying-case-study-insights/)

OgilyOne, bu teknigi bir dizi kilit bilesende olusturmustur. Bunlar;
Ucagin anlik konumunu belirleyerek, takip edilmesini saglayan ADSB anteni

sayesinde, 200 km’lik yarigap alanda tum ugaklarin transponder (anlk ugus
bilgilerini tutan cihaz) verileri tespit edilmektedir (bkz. goruntu 46).


https://www.dandad.org/en/d-ad-ba-magic-of-flying-case-study-insights/
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interaktif reklam panosundaki gérselin, diisiik gecikme ihtimalini olusturmak
icin, verilerin ekranda goruntilenmesi, ADSB anteni verileri aldiktan bir saniye
sonraya tetiklenir. Teknik daha once kullanilmadigi igin platform sifirdan inga

edilmistir.
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Goriintii 46: OgilyOne WorldWide’in hazirladigi British Airways ‘the magic of flying’ reklam
kampanyasi fikrini anlatan grafik uygulamadan ekran goriintileri.
(https://www.dandad.org/en/d-ad-ba-magic-of-flying-case-study-insights/)

Son olarak, British Airways’ten en yeni fiyat bilgilerinin elde edilmesi igin
sisteme yeni bilgi kaynagdi eklenmistir. Bu sayede, reklami géren hedef kitlenin,
British Airways ugusunun bu rotada en ucuz ugus oldugunun aninda

goruntilenmesi saglanmigtir (“Case Study: British”, 2018).

3.2 Haraketli Grafik Tasarimin Kullanildigi Mekanlar

Hareketli grafik tasarim uygulamalarinin kamusal alanlarda kullanim alanlari,
ic ve dis mekanlar olarak iki ana baslikta incelenebilir. Kamusal i¢ mekanlar
olarak, metro istasyonlari, kapali aligveris merkezleri, havaalani terminalleri,
hastaneler gibi mekanlar érnek gosterilebilir. Kamusal dis mekanlar olarak ise,
caddeler, sokaklar, kent meydanlari gibi mekanlar hareketli grafik tasarim

uygulamalarinin yayinlanabilecegi alanlara 6rnek gosterilebilir.



3.2.1 Kamusal i¢ Mekanlar

Metro istasyonlari, kapali aligveris merkezleri, havaalanlari, hastaneler ve
bunlar gibi kamuya agik mekanlar, kamusal i¢c mekénlara orneklerdir. Firma
reklamlarinda, kamu tanitimlarinda, sosyal icerikli tasarimlarda ve hareketli
grafiklerin uygulanabilecegi grafik uygulamalarla, kamusal i¢ mekanlarda

hareketli grafik uygulamalari izleyiciye sunulmaktadir.

3.2.1.1 Metro istasyonlari

Metropol kentlerdeki nufus artisi sonucunda olusan trafik sorunu sonucunda
kamu yoneticileri, biiyiik kentlere metro sistemleri insa ettirmektedirler. insa
edilen metro sistemlerinde, yolcularin metroya inip, binebilecegi ya da aktarma
yapabilecegi metro istasyonlari olusturulmaktadir. Metro istasyonlarinda giris,
cikiglar, bekleme bolumleri kamusal i¢ mekanlar olduklari igin belirli bolgelere

yerlestirilen led ekranlar sayesinde, hareketli grafik izleyiciye sunulmaktadir.
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Goriinti 47: Stockholm, Hotorget metro istasyonu led ekranlarda IKEA firmasi reklami
hareketli grafik uygulamasindan ekran gorintuleri.
(https://bOwie.s3.amazonaws.com/videos/converted/281681/playful_ikea_ad_in_the_subway
_of_stockholm_htmI5_mp4_1446592279.mp4?j0fu6KwvBNvU61bQMlacU0d_ZNtSaQ40)

Ornegin, Stockholm’deki Hétorget metro istasyonuna yerlestirilen led ekranlar
araciligiyla IKEA firmasi LATTJO dominolarini igeren Uran tanitim reklamlarini
izleyiciye sunmustur. Reklam projesine gore; izleyici, dokunmatik led ekranda
‘putta har’ yani ‘buraya vur’ yazili alana dokunmaktadir. Daha sonra yan yana
dizili led ekranlardaki domino taslari birbirini izleyerek hareketli gérintinin

olustugu ekran cergevesinden cikana kadar devrilmektedirler. Led ekranlarin


https://b0wie.s3.amazonaws.com/videos/converted/281681/playful_ikea_ad_in_the_subway_of_stockholm_html5_mp4_1446592279.mp4?j0fu6KwvBNvU61bQMlacU0d_ZNtSaQ40
https://b0wie.s3.amazonaws.com/videos/converted/281681/playful_ikea_ad_in_the_subway_of_stockholm_html5_mp4_1446592279.mp4?j0fu6KwvBNvU61bQMlacU0d_ZNtSaQ40
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etkilesimi  sonucu birbirini izleyen hareketli grafik uygulamasinda
kompozisyonda bogsluk alanlar tipografik 6gelerle desteklenmektedir (bkz.

goruntu 47).

3.2.1.2 Kapali Alhigverig Merkezleri
Toplumdaki bireylerin giyim, esya, yiyecek ve igecek gibi tum ihtiyaglarini ayni

alanda gidermeleri i¢in, magazalarin ve restoranlarin ortak bir alanda oldugu

kapali aligveris merkezleri bulunmaktadir.

& Wanna
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Goruntii 48: Sherway gardens aligveris merkezinde izleyiciye sunulan, Mattel oyuncak
sirketi reklam kampanyasindan ekran goérintuleri.
(https:/lyoutu.be/M8R03bZ3WoM)

Kapali aligveris merkezleri, metropol kentlerde insanlarin en ¢ok etkilesimde
bulundugu, sosyallestigi alanlardir. Bu nedenle aligveris merkezindeki belirli
bolgelere vyerlestirilen led ekranlar araciigiyla, firmalar reklamlarini
yayinlamaktadirlar. Ornegin, Mattel oyuncak Uretim sirketi, Toronto sehri,
Sherway gardens aligveris merkezine yerlestirilen etkilesimli led ekranda
yayinladidi reklam kampanyasinda ‘Pictionary’ oyununu izleyiciye uygulamal

olarak sunmustur (bkz. gorantu 48).

3.2.1.3 Havaalani Terminalleri

Hava yolu ulasimi, ginumuzde en ¢ok kullanilan ulagim yontemlerinden biridir.
Kentlerde ucaklarin yolcu alabilecekleri ve inip kalkabilecekleri istasyonlar
olarak, havaalanlari insa edilmektedir. Havaalanlarinda bekleme alanlari
olarak terminaller, yolcularin ugaga binmeden 6nce ya da ugaktan indikten

sonra bulunduklari alanlardir. Terminaller genellikle, kapali kamusal alanlardir.
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Goriintii 49: Lizbon havaalaninda izleyiciye sunulan, Nokia N90 driini reklami, hareketli
grafik uygulamasi ekran gortntileri.
(https://youtu.be/UWglswo3IV4)

Yolcular ugaga ulasma ya da havaalanindan ¢ikma surecinde terminallerin
icinden gegmek zorundadirlar. Firmalar, hareketli grafik uygulamalar iceren
reklam filmlerini terminallerde izleyiciye sunabilmektedirler. Ornegin, 2006
yilinda Lizbon havaalanina yerlegtirilen led ekranda, JCDecaux ve YDreams
reklam sirketinin ortaklasa hazirladigi Nokia N90 Grina reklami hareketli grafik

uygulamasi izleyiciye sunulmustur (bkz. gérinti 49).

3.2.1.4 Hastaneler

Hastaneler, kamu toplumunda saglik sorunu yasayan bireylerin, doktorla
etkilesime gecebildigi ortak kamusal alanlardir. Hastanelerde bekleme
salonlari, muayenehaneler, yogun bakim alanlari, ameliyathaneler gibi
odalarla, bolumlere ayriimig alanlar bulunmaktadir. Hasta bireyleri
rahatlatmak, reklam vermek ya da hastane iglemlerini kolaylastirmak gibi farkli
amagclar icin bazi hastanelerin bekleme salonlarina led ekranlar

yerlestiriimektedir.
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Goruntii 50: Boston Cocuk Hastanesinde izleyiciye sunulan Tim Hunter'in tasarladigi
hareketli grafik uygulamalarindan ekran gorintileri.
(https://lyoutu.be/iJ3bpEtzg44)

Ornegin, Boston Cocuk Hastanesi bekleme salonuna yerlestirilen 20 metre
uzunlugundaki led ekran ile Connecticus Universitesi 6gretim Uyesi Tim Hunter
tarafindan tasarlanan hareketli grafik uygulamasi izleyiciye sunulmustur (bkz.

gorunta 50).

3.2.1.5 Diger ic Mekanlar

Metro istasyonlari, kapali aligveris merkezleri, terminaller ya da hastaneler
disinda bazi kamusal i¢ mekanlarda da hareketli grafik uygulamalari izleyiciye
sunulmaktadir. Belediyeler ve bankalarda dokunmatik kiosklar araciligiyla 6n
bilgilendirme ya da konu hakkinda yardimci olma &zelliklerini kullanabil-
mektedirler. Muzelerde tarihge anlatimi, 6n bilgilendirme gibi sunumlarda da

led ekranlarla hareketli grafik uygulamalari izleyiciye sunulmaktadir.

3.2.2 Kamusal Dig Mekanlar

Kamusal dig mekanlar, bireyin 6znel alanindan disariya adimini atmasindan
itibaren bulundugu caddeler, kent meydanlari, sokaklar, parklar gibi acgik
alanlardir. Bu alanlarda hareketli grafik uygulamalari, genellikle alanda belirli
bolgelere yerlestirilen led ekranlar araciligiyla izleyiciye sunulmaktadir. Dig
mekanlar, gunduzleri gunes is1gini direkt alan bodlgeler olduklari igin, bu
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alanlarda sunulacak grafik uygulamalarinda video projeksiyon eslesmesi
teknigi kullanimi ¢ok tercih edilmemektedir. Tercih edildigi taktir de geceleri

cok 1sik almayan bolumlerde izleyiciye sunulmaktadir.

3.2.2.1 Caddeler ve Otobus Duraklari

Otoyol, yaya yolu, binalar, magaza ve firmalarin bulundugu, kentte yasayan
bireylerin bir yerden bagka bir yere giderken surekli hareket halinde oldugu
alanlar caddelerdir. Billboardlar, afigler, panolar, tabelalar caddelerde

izleyiciye sunulan grafik uygulamalardir.

Goriintu 51: Londra New Oxford Caddesindeki otobiis duraginda izleyiciye sunulan Pepsi
Max reklam uygulamasindan ekran goruntuleri.
(https:/lyoutu.be/Go9rfaGmYpM)

Hareketli grafik uygulamalar izleyici ile bulusturmak icin ise, caddelerin belirli
bolgelerine led ekranlar yerlestiriimektedir. Otobus duraklari, kigilerin caddeler
uzerinde duraksadigi ve etrafini gézlemledigi bekleme alanlaridir. Bu nedenle
caddelerde yayinlanan hareketli grafik uygulamalari genellikle otobus
duraklarinda izleyiciye sunulmaktadir. Ornegin, 2014 yiinda AMV BBDO &
Grand Visual reklam sirketi, JCDecaux’'un Londra New Oxford Caddesindeki
otobUs duragina yerlestirdigi led ekran ile Pepsi Max reklam uygulamasini

izleyiciye sunmustur (bkz. gorunti 51).

Uygulamaya gore, duradin diger tarafina yerlestirilen kamera ile sokagin canli
goruntusu, led ekrana yansitilmaktadir. Boylece, duraktaki izleyici led ekrani
seffaf cammis gibi algilayabilmektedir. Canli goruntlude; goktasi dusmesi,
uzayh istilasi, dev robot gibi ¢esitli dogausti ve dikkat g¢ekici kurgular ise

uygulamanin, izleyiciyle etkilesimde bulunmasini saglamaktadir. Ayrica, bu
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calisma 2015 OBIE Odiilleri’nde Altin OBIE Odiiliini kazanmistir (“It's a Gold
OBIE”, 2015).

3.2.2.2 Sokaklar

‘1, ilce vb. yerlesim bélgelerinde, iki yaninda evler olan, caddeye oranla daha
dar veya kisa olabilen yol (TDK ‘sokak’, 2006) sokak kelimesini
tanimlamaktadir. Sokaklar; caddelere ve kent meydanlarina baglanan

kamusal dis mekanlardir.

So | was telling how good you look today. So | was telling how good you look today.

> our voice. ' T A you in this thing the whole day?

Oh well, thank you very much. Yés, I'maxin this thing the whole day,

Goruntii 52: Amsterdam sokaklarinda izleyiciye sunulan Nutella reklam kampanyasindan
ekran goérintdleri.
(http://lwww.jcdecauxna.com/innovate/news/compliments-nutella)

Sokaklar, toplumsal etkilesimin en ¢ok yasandigi bdlgelerdendir. Bu nedenle
metropol kent sokaklarinin belirli bélgelerine etkilesimli panolar yerlestiriimekte
ve firmalar ve kurumlar bu panellerde hareketli goérsellerini izleyiciye
sunmaktadirlar. Ornegin, Ferrero firmasi, JCDecaux ile anlasarak Amsterdam
sokaklarinda Nutella Graninin tanitimini izleyiciye sunmustur. Reklamda,

etkilesimli panoda bulunan hareketli grafik uygulamasi olan Nutella kavanozu
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gorseline, Hollandali komedyen Ruben Van Der Meer’in seslendirmesiyle
konugma efekti verilmigtir (bkz. goruntt 52). Ruben Van Der Meer, sokaktan
gegen kisilere, ovguli ve eglenceli konusmalar yaparak dikkat cekmektedir
(“With copliments of”, 2017).

3.2.2.3 Kent Meydanlari

Kent meydanlari, kentte yasayan toplumlarin dinlenme, sosyallesme, bulusma
alani olarak tasarlanan mekanlardir. Kent meydanlari da cadde, sokak, gibi
kamusal dis mekanlarla ayni sekilde tanimlanmaktadir. Meydanlarin farki,
binalarin ve diger kent yapilarinin belirli bir alanin etrafinda cevrelenmis

olmasidir. Meydanlardaki toplumsal kultirin ve kent estetiginin dikkate alindigi

gorsel diizenlemeler bu alanin ilgi gekiciligini arttirmaktadir (Oztiirk, 2009).

Goruntii 53: New York Times meydanindan gece goruntist ve meydandaki led ekranlar.
(https://youtu.be/TgeX-AF7_DE)

Metropol kentlerin meydanlarindaki etkilesimli panolardaki hareketli gorseller
meydandaki ilgi ¢ekiciligi arttirmakta, panellerdeki reklam ve grafik

uygulamalar, hedef kitlelerle olumlu etkilesimde bulunmaktadirlar. Bu nedenle,
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bazi gelismis metropol kentlerin meydanlarina devasa boyutlarda led panolar

yerlestiriimekte ve izleyiciye sunulmaktadir (bkz. goruntu 53).

3.2.2.4 Diger Dig Mekanlar

Meydanlar, caddeler, sokaklar gibi dis mekéanlar diginda hareketli grafiklerin
diger kamusal dis mekanlarda da izleyiciye sunulmasi zaman zaman tercih
edilmektedir. insanlarin mevsimlere gore bulunmayi tercih ettigi sahil bélgeleri,
limanlar, kayak merkezleri, rekreasyon alanlari gibi toplumsal etkilesimin
yogun oldugu kamusal mekéanlar da, hareketli grafik uygulamalarin izleyiciye

sunulmasi tercih edilebilmektedir.

3.3 Kamusal Alanlarda Uygulama Alanlari

Kamusal alanlarda izleyiciyle bulusturulan hareketli grafik uygulamalari, led
ekranlar, projeksiyonlar ya da diger dijital birimler araciligiyla sunulmaktadir.
Hareketli grafik uygulamalari birimlerin tirine gore farkli yontemlerle, farkh
boyutlar ve tasarim prensipleriyle tasarlanmaktadir. Bu etkilesimler sonucunda
hareketli posterler, hareketli billboard tasarimlari ve etkilesimli arayuz

tasarimlari gibi hareketli grafik uygulamalari ortaya ¢cikmaktadir.

3.3.1 Hareketli Poster Tasarimi

Hareketli poster, yeni bir dijital reklamcilik Grinudur. Hareketli posteri diger
hareketli grafik uygulama alanlarindan ayiran prensibi, tasarlanan hareketli
goruntunun baski tasarimi ilkelerine uymasidir. Hareketli posterler kamusal
alanlarda genellikle led ekranlarda izleyiciye sunulmaktadir. Diger hareketli
grafik uygulamalar gibi televizyon ekrani goruntusunu taklit etmektedir ancak
televizyon ve sinema prensibine yabanci olan dikey format, hareketli posterler
icin daha sik tercih edilmektedir (Bernier, 2013).

Lucerne Wetformat afig festivalinde, hareketli grafik uygulamasi olan hareketli
poster dgesinin ne oldugu ve global reklam piyasasindaki énemini anlatan
tartismalar yapilmigtir. Tartismalarda kurator Eric Brechbuhl, hareketli
posterin, poster 6zelliklerini hala korudugunu ve bir dijital yapidan ¢ok 6zel bir
baski teknigine benzedigini belirtmistir. Josh Schaub ise, posterlerin standart
bir portre formatinda olmasi gerektigini ve iletisimi anlagilir kilmak igin tek bir
fikre dayanmasi gerektigini savunmustur (“A new poster movement”, 2016).
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Festival farkh teknikler ile yapilan karma bir hareketli poster sergisiyle

sonlanmistir (bkz. gorintu 54).

Goriintli 54: Welformat afis festivali sergisinde sergilenen Seungtae Kim tarafindan
tasarlanan ‘Full Tilt Boogie’ adli eserden ekran goéruntuleri.
(https://eyeondesign.aiga.org/a-new-poster-movement/fulltiitboogie-seungtae-kim/)

Gunumuzde sinema salonlarinda led ekranlarda izleyiciye sunulan hareketli

film afigleri gézlemlenmektedir (bkz. gorinti 55)

Goriintii 55: 2015’te Las Vegas CinemaCon’da izleyiciye sunulan Terminator:Genesys filmi
hareketli film afisinden ekran gérintdleri.
(https:/lyoutu.be/Qai6Z7VBVFA)

3.3.2 Etkilesimli (interaktif) Billboard Tasarimi
Led teknolojisinin reklam sektorinde yayginlasmasiyla devasa led ekranlar
uretiimekte ve tasarimcilar, ekranin konumu, buyuklugu ve etkilesim suresini

dikkate alarak hareketli grafik tasarimlari hazirlamaktadirlar.

Hareketli posterler gibi etkilesimli billboard tasarimlari da yaygin bir sekilde led

ekranlar araciligiyla izleyiciye sunulmaktadir. Ancak farkl olarak ekranin yatay
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formu daha sik tercih edilmektedir. Devasa boyutlari, yayinlandigi alanlar

itibariyle de hareketli posterden ayrilmaktadir.

Goruntii 56: Google Android dijital billboard tasarimi etkilesimli reklam uygulamasindan
ekran goéruntuileri.
(https://youtu.be/ZGJjVYwMeUuE)

Google, 7,620 metrekare buyukligi ve 24 milyon piksel ¢oézunarlGgu
Olculeriyle, Amerika Birlegik Devletlerinin en buylk led panosu oldugu
sdylenen New York Times meydanindaki dijital billboard’ta Android
uygulamasinin etkilesimli reklamini izleyiciye sunmustur. Reklam iceriginde,
hareket algilayici teknoloji kullanilarak uygulanmakta olan oyunlar ile
izleyiciyle etkilesimde bulunulmaktadir. Uygulama kapsamina goére, oyuncular
android igerikli telefonlari aracihdiyla kendi karakterlerini tasarlayip led ekran

uzerindeki oyunlara katilabilmektedirler (bkz. gorinti 56).

3.3.3 Etkilesimli (interaktif) Arayiiz Tasarimi

Araylz tasarimlari, kullanicilarin istek ve beklentilerine goére tasarlanan
etkilesimli tasarimlardir. GUnumuzde etkilegsimli olarak kullanilan bilgisayarlar,
dokunmatik telefonlar, navigasyonlar gibi cogu teknolojik aygit belirli arayuz
tasarimlarina sahiptir. Arayuzun tanimi, “Herhangi bir programlama bilgisine
sahip olmayan kullanicilarin da bilgisayar ve/veya programlari ve komutlar
iceren makineleri kullanabilmelerini mumkun kilmak icin geligtirilen gorsel,
dokunsal veya isitsel kumanda ekran/araglarinin timd” (Bozoglu, 2017) olarak

acgiklanmigtir.
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Goruntii 57: View Point'in DSE 2015'te izleyiciye sundudu interaktif kiosk tanitimindan
ekran goérintdleri.
(https://youtu.be/tt5ttksPT-Q)

Arayuz tasarimlari, kamusal alanlarda c¢ogunlukla dokunmatik kiosklar
araciligiyla izleyiciye sunulmaktadir. Kamusal alanlarda, etkilesimli arayuz
tasarimr’'na érnek olarak, View pointin DSE (Digital Signage Expo) 2015’te

izleyiciye sundugu interaktif kiosk gosterilebilir (bkz. gorinti 57).

3.4 Kamusal alanlarda Hareketli Grafik Tasarimi Etkileyen Sorunlar

Hareketli grafik tasarim uygulamalarinin, kamusal alanlarda izleyiciye
sunulmasi igin tasarimin mekana uygun konumlandiriimasi, izleyici tarafindan
anlagilabilir  olmasi, mekéndaki 1s1giIn uygulamanin  gorunebilirligini
engellememesi gibi Dbelirli niteliklerin olusturulmasi gerekmektedir. Bu
niteliklerin olusturulamamasi durumunda hareketli grafik uygulamalarin

izleyiciyle iletisim saglamada sorun yasadigi gozlemlenmektedir.
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3.4.1 Tasarimin Mekanla Uyum Sorunlari

Tasarimcilarin, kamusal alanda izleyiciye sunulacak olan hareketli grafik
uygulamalarini tasarlarken, mekanda bulunacak hedef kitleyle kurulacak
iletisimde sorun yasanmamasi igin mekanin dis mekan, i¢ mekan gibi belirli
Ozelliklerin tespit edilmesi gerekmektedir. Dolayisiyla, mekénda bulunacak
hedef kitlenin alanda ne kadar sure bulunacagi, tasarimda ses kullanilacaksa
mekanin genel gurultl seviyesi ve izleyiciyle iletisimin dogru saglanmasi igin
tasarimin ortalama boyut oraninin tespit edilmesine olanak saglanacaktir. Bu
nitelikler dikkate alinmadiginda, iletisimde sorunlar yasanmaktadir. Ornegin,
televizyon reklami olarak tasarlanan bir hareketli grafik uygulama, sehirler
aras! yol kenarlarina monte edilen bir dijital billboard araciligiyla izleyiciye
ulasilmak istenirse, izleyicinin iletisim alaninda bulunma suresi kisa
oldugundan dolay! tasarimin anlasilirhgi ve izleyiciyle iletisiminde sorunlar
yasanabilir. Bu nedenle, bu durumlar g6z 6nunde bulundurarak tasarim

hazirliklarinin yapilmasi gerekmektedir.

3.4.2 Mekanda Igik Sorunlari

Kamusal i¢ mekanlarda, genellikle 1sik dizeyi bakimindan cok yuksek
parlakliklara intiya¢ yoktur. Ancak, kamusal dig mekanlardaki gunduz 1s1gi
seviyesine gore, led ekranlarda aydinlatma dizeylerinin yiksek seviyede

olmasi gerekmektedir.

Goruntii 58: Novestro technologies, led ekran tanitim kitabindan RGB led teknolojisi ve
SMD led teknolojisine 6rnek goruntler.
(http://novestro.com/pdf/led_ekran.pdf)
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ic mekanlarda, RGB teknolojisine sahip led ekranlar yerine, SMD led
teknolojisine sahip led ekranlar daha sik tercih edilmektedir. SMD led
teknolojisinin, RGB led teknolojisinden farki, RGB led ekranlarda kirmizi, yesil
ve mavi olmak Uzere her renkten ledler bulunmaktadir. SMD led ekranlarda
ise, kirmizi, yesil ve mavi renge sahip ledlerin her biri, bir tane SMD led’in

icinde yer almaktadir (bkz. goruntu 58).

Standard LCD
450 nits

Goruntii 59: DynaScan sirketi, 5000 nits (‘nit’ parlaklk birimi olarak kullaniimaktadir) ylksek
parlaklik seviyesine sahip led ekranlar Ureterek, led ekranlarin giin 1si§inda izlenebilirlik
sorununu ¢oztimlemektedir.
(https:/lyoutu.be/4FUcopnWXe0)

Yeni teknolojik gelismeler ile dis mekanlara uygun SMD led ekranlar
gelistirimektedir (“RGB ve SMD led ekran nedir?”, 2018). Ancak yuksek
parlaklik derecesine sahip olmayan modellerin digs mekanlarda kullanimi 11k
duzeylerinin yetersiz kalmasi sonucu izleyiciyle iletisimde sorunlar
yaratabilmektedir. Bu soruna dikkat ¢eken led ekran duretici firmalar, Grin

reklamlarinda bu konuya deginmektedirler (bkz. goruntu 59).

Bir diger yayinlama yontemi olan projeksiyon ile yayinlamadaki aydinlatma
teknolojisinin glnes 15191 icin yetersiz kalmasindan dolayl tasarimlarin
gunduzleri dis mekanlarda yayinlanmasi tercih edilmemektedir. Geceleri ise
projeksiyon ile izleyiciye sunulacak olan tasarimin, bolgenin gece igiklarindan
etkilenmeyecek sekilde konumlandiriimasi gerekmektedir.
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3.4.3 Led Ekranlarda Sinirlama Sorunlari

Led ekranlarinda goruntu kaliteleri, piksel aralik dlgulerine gore ¢ozunarlikleri
bakimindan degiskenlik gostermektedir. Piksel araliklari dustikce ¢ozunarlik
artmaktadir. Led ekranlarin, yiksek ¢ozunurlikte tasarlanan hareketli grafik
uygulamalarini sorun yasamadan goruntlleyebilmesi gerekmektedir.
Tasarimlar, tasarimci tarafindan yuksek ¢ozinurlikte hazirlansa bile, led
ekrana, tasarimin ¢ozunurluk kalitesi yuksek geliyorsa, tasarimcilar cgesitli

sistemsel sinirlama sorunlariyla karsgi karsiya gelebilmektedirler.

3.4.4 Mekana Gore Konumlandirma Sorunlari

Hareketli grafigin kamusal alanda izleyiciye sunulacagi alanda tasarimin,
hedef kitleyle iletisiminde sorun teskil edecek konumlandirmaya sahip
olmamasi gerekmektedir. Daha 6nce mekan 1sik uyumunda agiklandigi Uzere,
kamusal alandaki 1s1§1n gorseli engellememesi gerekmektedir. Ya da kamusal
dis mekanlarda Ust gecit, tabela, adaclar, yakin mesafeli binalar gibi kentsel
objelerin uygulama gorselini engellememesi icin konumlandirilirken dikkate
alinmasi gerekmektedir. Ayrica, uygulamay! konumlandirirken kentsel
estetigin dikkate alinarak uygun konuma vyerlestiriimesi gerekmektedir.
Ornegin, Roma’da Navona Meydani (bkz. goriintii 60) gibi kentsel estetigin
tarihi yapilarin korunmasiyla olusturuldugu kamusal alanlarda, led ekranlarin

konumlandirilmasi tercih edilmemelidir.

Goriintii 60: Roma’da Navona Meydani.
(https://lets-travel-more.com/wp-content/uploads/2017/09/Piazza-Navona-a.jpg)
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3.4.5 Led Ekranlarda Teknik Arizalanma Sorunlari

Led ekranlar dijital aygitlar olduklari icin, fabrika c¢ikiglarindan ya da
kullanimdan dolay! izleyiciye sunulan kamusal alanda belirli bir sure sonunda
teknolojik problemler yasanabilmektedir. Led’lerin ariza gérmesinden dolayi
renk degisimleri, hareketli goruntide duraksamalar, ekranda kararmalar dijital
arizalardan dolay!r olusan problemlerden bazilaridir. Bu tarz problemler
hareketli grafik uygulamanin izleyiciyle iletisimini zorlagtirmaktadir. Bu
nedenle, led ekran Uretici firmalarin ya da tasarimi izleyiciye sunan firmalarin
aranlerini takip etmeleri ve bu gibi durumlarda gereken mudahaleyi yapmalari

gerekmektedir.

Anlasildig Uzere, hareketli grafik tasarim uygulamalari kamusal alanlarda; led
ekran, projeksiyon, kiosk gibi araclar araciigiyla i¢ mekanlarda ve dis
mekanlarda izleyiciye sunulan érneklerde gézlemlenmektedir. Bununla birlikte,
kamusal alanlarda hareketli grafik tasarimi etkileyen sorunlara da dikkat

edilmesi gerekmektedir.
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4.BOLUM: HAREKETLI GRAFIKLERDE TASARIM OGELERI
VE KURALLARI

Cizgi, bicim, doku, renk, hareket, 1sik ve golge gibi temel tasarim dgeleri ve
ritim, denge, bosluk, vurgu, oranti, hareket, uyum, kontrast gibi temel tasarim
ilkeleri grafik tasarimin dogru kompozisyon biciminde olusturulmasini
saglamaktadir. Temel tasarim ilkeleri dikkate alinarak uygulanan tasarim,
estetik 6zellik kazanmig olur. Dolayisiyla hareketli grafik tasarimlarinda bu

ilkelere ve d6gdelere uygun tasarlanmasi gerektigi ifade edilebilir.

4.1 Ritim

Nesnelerin, renklerin, bosluklarin, 6gelerin gorsel hareketlerinin tekrar etmesi,
grafik tasarimda ritmi aciklamaktadir. Ritim, tasarimda bazi durumlarda
duzenlidir, bazi durumlarda da sureklilik akigiyla tekrarlanan vurgularla olusan
hareket hissidir (Ocvirk, Stinson, Wigg, Bone, Cayton, 2015, s.50).

Hareketli grafik tasarimda ritim, ses ve gorsel uyumu, gegis surelerinin orantil
olmasi, renk degisimlerindeki oranti, ekran kompozisyonunun her goérintide

dengeli bir butunu ifade etmesi gibi etkenler araciligiyla ifade edilebilir.

Hareketli grafik tasarimda ritme oOrnek olarak, konsept tasarimini Lasha
Kasoev, animasyon tasarimini da Andrey Doronin’in yaptigi ‘Autmn’ adh
hareketli grafik uygulamasi gdsterilebilir (bkz. gorinti 61). Uygulamaya gore,
siyah lekeler, beyaz yuzey Uzerine dusmekte ve ylzeyde yayillmaktadir.
Dogadan drnek verilecek olursa, yagmur yagmasina benzetilerek, bu ritme

uygun sekilde tasarlandigi sylenebilir.
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Goriintu 61: Hareketli grafik tasarimda ritim ilkesine 6rnek olarak ‘Autmn’ tasarimindan
gorseller.
(https://vimeo.com/29708616)

4.2 Cizgi

Cizgi; uzunluk, geniglik agisindan sinirlari olmayan, tasarimcinin 6zgun tavrini
ifade edebildigi bir yapidir. Kabartili, dalgali, diz, egri, kirik, bombeli gibi
bicimsel olarak farklliklar gdsterebilmektedir. Ozellikle tasarimcilar, cizgiyi
eskiz ¢alismalarinda ya da nesnenin sinirlarini belirlemede kullanmaktadirlar.
Bunun gibi birgok alanda kullanilabilen ¢izgi, grafik tasarimin en basit, temel
yapisidir denilebilir. Hareketli grafik tasarimda gizgi, sel animasyon ve
rotoskopi teknigi gibi canlandirma tekniklerinde sik¢ga gorulmektedir
(Seylan, 2005, s.114).
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Goruntii 62: Hareketli grafik tasarimda ¢izgi 6gesine 6rnek olarak ‘Chelou-Halfway to
Nowhere’ klibinden gorseller.
(https://vimeo.com/194805158)

Hareketli grafik tasarimda ¢izgi 6gesine érnek olarak, yapimini Andy Baker,
illistrasyon cizimlerini de Polly Nor'un yaptigi ‘Chelou — Halfway to Nowhere’
muzik klibi gosterilebilir (bkz. goérinti 62). Uygulamada Polly Nor'un kendine
O0zgu cizgisel illistrasyon cizimleri bilgisayarla canlandirma teknigiyle
hareketlendirilmistir. Hareketli grafik uygulamasinda kontrastlk, ritim ve

renkler arasindaki deger(ton) iliskisi, tasarim ilkelerine uygun betimlenmistir.

4.3 Bigim

Bir tasarimin bi¢cim kazanmasini sinirlama gizgileri, noktalar, lekeler
belirlemektedir. Bigim, bir Uggenin olugturulmasiyla orneklendirilebilir. Bir
kagida 3 nokta koyulur ve noktalar gizgilerle birlestirilir, geometrik G¢gen bigimi
elde edilmis olur. Bigim; sekil, leke ya da kare, Uggen, kup, daire gibi geometrik
bir yapiya da sahip olabilir. Grafik tasarimda, en basit tasarimin dahi bigim,
cizgi ve renk 0gelerine sahip olmasi gerekir, bu 6geler tasarimi olusturan temel
yapilardir (Gungor, 2005, s.53). Hareketli grafik tasarimda bigime 6rnek olarak,
Kasra Design tarafindan hazirlanan, ‘Airswap’ hareketli grafik tasarim
uygulamasi gosterilebilir (bkz. goruntt 63). Uygulamada ug¢gen, kare, dortgen,

daire gibi bigcimler birbirlerine donigmektedir.
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Goruntii 63: Hareketli grafik tasarimda bigime 6rnek olarak ‘Airswap’ hareketli grafik
tasarimindan gorseller.
(https://vimeo.com/231355505)

4.4 Doku

Gorme, dokunma gibi duyu organlarimizla nesnelerin yizey bicimlerinde
hissedilen 6zglin nitelikleri doku olarak tanimlayabiliriz. Yapilan tasarimda
yuzeylerin doku ozellikleri, gorsel olarak izleyicide dokunma istegi uyandirabil-
mektedir. Tasarimcilar, grafik tasarim uygulamalarinda doku 6zellik tagimayan
salt yuzeylerde taklit doku hissi verebilmektedir. Doku bu nedenle taklit,

gercek, soyut ve icat edilmis olarak dort temel tlrde incelenebilir.

Gergek doku, genellikle dogal bir yapidir ve izleyicinin dokunma hissiyle
deneyimleyebildigi yuzeydedir. Doganin yarattigi bir bicim ya da tasarimci ya
da sanatginin gerekli oranda kontrol ederek deneysel bir bicimde yarattigi
bicim de olabilir. Taklit doku, tasarimcilarin ve sanatgilarin gizim, boyama ya
da diger uygulama bicimleriyle gercek dokulari taklit etmeleridir. Soyut doku,
bazi tasarimcilar, dokulari birebir taklit etmek ya da yeniden uretmek yerine
deneysel soyutlamalarla yapay dokular yaratirlar. Soyut dokular genellikle
dekoratif formda Uretilirler ve tasarim g¢alismalarini sadelestirir ve zenginles-

tirebilirler.
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icat edilmis doku, Tasarimcinin hayal giiclyle Urettigi, gercekle ya da taklitle
benzerligi olmayan yapilardir. icat ediimis dokular genellikle dekoratif
yapilarda sikga gorulmektedir. Ayrica tasarimcilar, grafik tasarim uygulama-
larini zenginlestirmek icin de kullanabilmektedir (Ocvirk ve digerleri, 2015,
S.166-174).

Goriintu 64: Hareketli grafik tasarimda dokuya 6rnek olarak, ‘Technosmart’ uygulamasindan
gorseller.
(https://vimeo.com/165276022)

Hareketli grafik tasarimda dokuya o&rnek olarak, direktorligini Onur
Senturk’dn yaptigi, Raymond sirketine yapilan ‘Technosmart’ hareketli grafik
tasarim uygulamasi gosterilebilir (bkz. goérintt 64). Uygulamada,
mikroskoptan bakildiginda gorulebilen biyolojik dokular, illustrasyon

gizimlerine donusturulmas ve canlandiriimistir.
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45 Renk

Is1gin dalga uzunluguna gore, gézumuzde canlanan hissi, bilimsel olarak rengi
tanimlamaktadir. Renk, temel tasarimda munsell sistemi ile en uygun bigimde
gosterilmektedir. Grafik Tasarimda en temel 6delerden biri olan renk gemberi
munsell sistemi tGzerinden olusturulmustur (bkz. gérintl 65). Renkler aydinlik
ve karanlik gibi farkli ton degerleriyle hafif renkler, koyu renkler ve zit renkler
gibi gorsel alanlara ayrilmaktadirlar (Gurer, L. ve G. , 2004, s.75).

Yellow

Grean

Blue

Viclet

Goruntii 65: Renk cemberi 6rnegi.
(https://www.utdallas.edu/~melacy/pages/2D_Design/Itten_ColorContrasts/ColorWheel02.pn

g)

Hareketli grafik tasarimda renk 6gesine 6rnek olarak, Nerdo Tasarim firmasi
tarafindan TV8 igin yapilan ‘Moto GP 2017’ TV reklaminda, gergek goéruntiler
kullanilarak tasarlanan uygulamada renk 6gesi, buylk rol oynamaktadir (bkz.

gOrintl 66).
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Goriintl 66: Tasarimda renk 6gesine 6rnek olarak ‘MotoGP 2017’ TV reklamindan gorseller.
(https://vimeo.com/220293832)

4.6 Deger (Ton)

Tasarimda rengin ne derecede Onemli 6ge oldugu bir onceki bolimde
anlatilmisti. Tasarimda renklerin farkli dederlerde olmasi ne kadar 6nemliyse,
renk tonlarinin farki da tasarimda o kadar onemlidir. Tasarima renk, farkl
tonlarda uygulanirsa tasarimda canlilik gorulmektedir. Canlilik izleyicinin ilgi

odagini arttirarak, algiy1 ve gorsel konforu artirmaktadir.

Bir grafik tasarim uygulamasinda, tek rengin tonlariyla basarih tasarimlar
yapilabilmektedir. Bu tarz g¢alismalara monokrom duzenleme adi verilmigtir.
Daha fazla rengin kullanildigi tasarimlara ise, polikrom duzenleme adi
verilmigtir. Grafik Tasarimda renk degerleri tasarimda dominanthigi
destekleyerek kompozisyon duzenlemesine yardimci olmaktadir. Ayrica,
grafik tasarim uygulamasinda isik ve goélge, doku, bigim gibi tasarim 6geleri,
genellikle renk degerlerinin kullaniimasiyla olusturulabilmektedir (Gungor,
2005, s.84).
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Goruntii 67: Hareketli grafik tasarimda deger(ton)’a 6rnek olarak ‘Casse-crodte’
uygulamasindan gérseller.
(https://vimeo.com/195261600)

Hareketli grafik tasarimda, deger(ton)a ornek olarak, Burcu Sankur ve
Geoffrey Godet'in ortak tasarimi olan ‘Casse-crolte’ uygulamasinda gorulen

yesil renk tonlarinin kompozisyondaki iliskisi gosterilebilir (bkz. gorunti 67).

4.7 Hareket

Grafik tasarim uygulamalarinda belirli bir dinamizme ihtiya¢ duyulur. Yeterli
hareketin bulunmadidi tasarimlar, grafik tasarim kompozisyonu agisindan

etkisiz ve yetersiz kalmaktadir.

Grafik tasarimda hareket; soyut (bigimsel) hareket, somut (dogal) hareket
olmak Uzere iki sekilde incelenebilir. Lekelerin, gdlge ve is1gin, doku ve ton
farklari gibi tasarim 6gelerinin tasarimdaki konumu ya da 6gdelerin tasarim
icerisindeki iligkileri sonucu goérulen izlenim, soyut harekettir. Somut hareket
ise, gergekteki nesnelerin ya da canlilarin tasarimdaki gorsellerindeki bilinen
hareketleridir. Hareketin 6ztinde enerji vardir, devinime bagl bir yapidir ayrica

tasarimda anlatimi betimler (Ozsoy ve Ayaydin, 2016, s.170-171).
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Goruntii 68: Hareketli grafik tasarimda harekete 6rnek olarak ‘Taipe in motion’
uygulamasindan gérseller.
(https://vimeo.com/218732254)

Hareketli grafik tasarimda harekete 6rnek olarak, Bito tasarim firmasinda,
yapimcihdini Keng-Ming Liu’'nun yaptigi 2017 Universite yaz sporlari igin
tasarlanan ‘Taipe in motion’ uygulamasi gosterilebilir (bkz. goérintli 68).
Uygulamada gercek gorlntllere eklenen neon renklerinde i1sin cizgileri,

uygulamadaki hareketin yonunu betimlemektedir.

4.8 lIsik ve Golge
Gorme olayini saglayan isik degisken bir 6gedir. Isigin degeri, egimi, rengi
surekli hareket ederek degisim halinde bulunabilmektedir. Bu durumda

objelerin farkh 1siklarda farkh gérinmesine sebep olabilmektedir.

Isik kaynag@i yansittigi yuzeyi aydinlattigi gibi cisimlerin Gzerindeki doku, puruz,
girintiler ve cikintilar golgelerin olusmasini saglamaktadir. Bu nedenle
tasarimda isik ve golge 6gesi uygulamadaki dokularin, bigimlerin, hareketlerin

ve renklerin betimlenmesini saglamaktadir (Glngor, 2005, s.90-91).

Hareketli grafik tasarimda i1sik ve gdlgeye o6rnek olarak, tasarimini Ariel

Costa’nin yaptigi ‘Led Zeppelin - What is and what should never be’ muzik klibi
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gOsterilebilir (bkz. gorintl 69). Uygulamada gérulen siyah ve beyaz lekeler,

ISIk ve golgenin bigimleri olusturmasina ornek olarak gosterilebilir.

Goruntii 69: Hareketli grafik tasarimda 1sik ve golgeye 6rnek olarak ‘What is and what
should never be’ klipinden gdrseller.
(https://vimeo.com/180147489)

4.9 Denge

Hareketli grafik tasarim uygulamalarinin izleyiciyi rahatsiz etmemesi ve grafik
tasarim kurallarina uygun olmasi igin tasarim o6gelerinin birbirleriyle dengeli
bicimde duzenlenmesi gerekir. Tasarimdaki denge, fizikteki dengeden
farklidir. Bu farka gore, fizikteki dengenin, duragan, sabit ve monoton yapida
olmasi dnemliyken, gorsel dengede heyecan, hareket ve gerilim unsurlari
onemlidir. Tasarimda dengenin olusturulmasini saglayan gergeve igerisindeki
objelerin gorsel denge bakimindan duzenli bigimde dagiimasidir. Tasarimda
denge; simetrik denge, asimetrik denge ve dairesel denge olarak U¢ baslik

altinda incelenebilir.
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Goruntii 70: Hareketli grafik tasarimda dengeye 6rnek olarak ‘Gogoro2’ uygulamasindan
gorseller.
(https://vimeo.com/219665800)

Simetrik denge de, tasarim alani hayali bir eksenle ikiye bolindugunde,
cergcevede bulunan gorsel bicimler eksene ayni uzaklikta konumlandiysa

uygulama simetrik dengeyle duzenlenmis olur.

Asimetrik denge, eksenle ikiye bolinen tasarim alanindaki gorsel bigimler
birbirine farkh uzaklikta konumlandiysa uygulama asimetrik dengeyle

dizenlenmigtir.

Dairesel denge, tasarim alanindaki 6gelerin bir merkeze goére dengeli bigimde
dagilmasidir. Dairesel denge, grafik tasarimda sikga gérilmektedir (Ozsoy,
Ayaydin, 2016, s.182-187).

Hareketli grafik tasarimda simetrik denge 6rnegi icin, yapimciligini Keng-Ming
Liu'nun yaptidi ‘Gogoro2’ reklami gdsterilebilir (bkz. gorunti 70). Uygulamada,
renkler ve bicimler sahnelerde birbirlerine egit sekilde dengeyi kurmaktadir.
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410 Zithk

Tasarimda, bicimler arasindaki yakin Ozellikler olmazsa, aralarinda baglanti

kurmak zorlagmaktadir.

Goriintl 71: Hareketli grafik tasarimda zitlik ilkesine 6rnek olarak ‘Nike’ TV reklami.
(https://lvimeo.com/245702241)

Tasarimda igerik daginiklagsmakta, uyusmama ve kargasa olugsmaktadir.
Duzenlemenin, betimlenirken bilingli diuzensizlestigi bu durum tasarimda
zithktir. Tasarim 6gelerinin kontrolli uyusmazhgi, izleyiciye beklenmedik etki
birakirken tasarima da canlilik kazandirir. Bu durumda bir tasarimda, siyah ve
beyazin zithgr dogru bicimde duzenlenerek olusturulursa, tasarimda zitlik
ilkesi, tasarima dinamiklik kazandirarak katkida bulunur (Gingdér, 2005, 136-
137).

Hareketli grafik tasarimda zitlik ilkesine Ornek olarak, animasyon
tasarimciligint  Andy Baker, Jamie Hobbs, Ned Mackness, karakter
tasarimlarini da Jiro Bevis’in yaptigi ‘Asos x Nike’ TV reklami gosterilebilir (bkz.
goruntld 71). Uygulamada, birbirine zit olan siyahla beyaz arasindaki iligkinin
ekranda birbirlerine dengeli bir zithk olusturduklari sdylenebilir.
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411 Tekrar

Tasarim kompozisyonunda, zitlik, denge gibi ilkelere uygun iligkiler Gretmek
icin tekrarlama kullanmak dogru bir tercih olacaktir. Tekrar, tasarimda ayni
gorsel 6genin gergeve icerisinde belirli bir duzende art arda duzenlenmesiyle
olugsmaktadir. Tekrarlamada bigimlerin birebir cogaltiimasi sarti yoktur, yapisal
olarak benzerlik yeterli olacaktir. Ayrica ufak tefek farkli ayrintilar tasarima

ilgin¢lik eklemektedir (Ocvirk ve digerleri, 2015, s.49).

Goruntii 72: Hareketli grafik tasarimda tekrar ilkesine 6rnek olarak ‘Let go’ uygulamasi
gorselleri.
(https://vimeo.com/89250329)

Hareketli grafik tasarimda, tekrar ilkesine 6rnek olarak, yapimciligini David
Wilson’un yaptigi bir Colonel Blimp prodiksiyonu, ‘The Japanese Popstar - Let
Go’ tasarimi gosterilebilir (bkz. gértunti 72). Uygulamada farkli gérsellerin ayni

ritimde hareketlerle surekli tekrari sikga gorilmektedir.

4.12 Oran

Tasarimda, bic¢imin boyut, renk, zithk olarak degeri, orani ifade etmektedir.
Oranti ise, tasarimdaki bigimlerin birbirlerine goére boyut, renk, zitlik olarak
dengelerinin  degerlendiriimesidir. Tasarimda oran, oranti kurallari

kompozisyonda bigimler arasindaki dengeyi saglamakta, ritim ve hareketin
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duzenlemesine yardimci olmakta ve tasarimdaki uyumu duzenlemektedir.
Oran kuralinda, estetik olmak tasarim agisindan énemlidir. Tasarimda oranin

amacl, oran, oranti uyumu ile en estetik olan uyumu bulmaktir (Ozsoy,

Ayaydin, 2016, s.232-233).

® P

Goriintii 73: Hareketli grafik tasarimda oran-orantiya érnek olarak Nerdo stidyosu yapimi
‘La Effe Rebrand’ uygulamasindan gorseller.
(https://vimeo.com/169675730)

Nerdo stidyosunun ‘La Effe Rebrand’ uygulamasinda, dergi, gazete gibi
yayinlarda gorunen tipografik 6gelerin ekranda birbirlerine orantili bir sekilde

hareketlendiriimesi gézlemlenmektedir (bkz. Goruntu 73).

4.13 Vurgu

Tasarimin olug amaci vurgudur. Her tasarimin, anlatmak istedigi bir olay, bir
durumu vardir. Bu durumun ana konusu vurgu ile aciklanir. Vurgunun
basarisi, tasarimin amaciyla dogru orantili olarak gelismektedir. Vurgu; zitlik
iligkileriyle, tekrarlarla ve tekrari bozan unsurlarla, renk degisimleriyle, oran,
orantt ve hareket farkhliklaryla, izleyiciyi ilgi merkezine c¢ekmeyi
amagclamaktadir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s.196-198).

Hareketli grafik tasarimda vurguya ornek olarak, Cinema 4D’nin tasarladigi

‘warm signal’ hareketli grafik uygulamasi gosterilebilir (bkz. goérintu 74).
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Uygulamada, beyaz ve gri tonlarini igeren ekranda gortunen siyah lekelerin

vurgusu dikkat cekmektedir.

o

Goriintii 74: Hareketli grafik tasarimda vurguya érnek olarak ‘warm signal’ uygulamasindan
gorseller.
(https://vimeo.com/13395858)
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5.BOLUM: iZMiR DOGAL YASAM PARKI IGIN UYGULAMA
ANALiZI

izmir Dogal Yasam Parki, izmir Biiyliksehir Belediyesi tarafindan 2008 yilinda,
izmirin Cigli ilcesinde 425 dénumliik bir alana kurulmus, Tirkiye’nin ilk dogal

yasam parkidir.

izmir Dogal Yasam Parki, 425 donim alanda, 120’den fazla tirde 1500 civari
hayvan ve 250 civari bitki turine ev sahipligi yapmaktadir (bkz. goruntu 75).
Proje, hayvan turlerinin dogal yasam ortamlari incelenerek olusturulan
bolgelerle tasarlanmistir. Ornegin, ‘Afrika Savani’ bélgesinde zirafa, zebra ve
deve Kkusu gibi hayvanlarin bir arada yasadiklari dogal yasam ortami
olusturulmustur. 11 Ocak 2010 tarihinde, izmir Bliyiiksehir Belediye Meclisi'nin
aldi§i kararla izmir Dogal Yasam Parki, Avrupa Hayvanat Bahgeleri ve
Akvaryumlar Birligi'ne (EAZA) aday olmak amaciyla basvuruda bulunmustur.
3 Nisan 2011 tarihinde izmir Dogal Yasam Parki, Avrupa Hayvanat Bahgeleri
ve Akvaryumlari Birligi (EAZA)'ne Uye olmustur. EAZA’nin 41 Ulkeden, 345'ten
fazla Gyesi bulunmaktadir. EAZA, canli turlerinin ve gesitliligin glin gectikge
tukenmesini konu alan kampanyalar yurutmekte ve EAZA uyeleri, ekosistem
ve habitatlarin korunmasinda Onemli gorevileri yerine getirmektedirler

(“Esaretten dzgurluge”, 2013).

Yapilan arastirmalar ve incelemeler dogrultusunda, izmir Dogal Yasam Parki
icin, kamusal alanlarda izleyiciye sunulmasi amaciyla bir hareketli grafik
uygulamasi tasarimina baglanmistir. izmir Dogal Yasam Parkr’nin tanitimi igin
yeterince reklam yapilmadigi dusunildugu icin uygulama yapimi uygun
gorulmustir. Ayrica izmir kentinde, izmir Blylksehir Belediyesine ait led
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ekranlar bulundugundan dolayi, izmir Biiylksehir Belediyesi kurumu olan izmir
Dogal Yagsam Parki reklamlarinin bu led ekranlarda izleyiciye sunulmasinin
tanitimi destekleyecegi dugunulmustar.

DOGAL YASAM PARKI

1ZMIR BOYUKSEHIR BELEDIYES|

Gériintii 75: izmir Dogal Yasam Parki logosu ve gorselleri.
(http:/lwww.izmirdogalyasamparki.org.tr/Pages/PhotoGallery.aspx?mid=63)

Olusturulacak hareketli grafik tasarim uygulamasinda, dncelikli olarak ulusal
ve uluslararasi hayvanat bahcgeleri ve dogal yasam parklarini konu alan
hareketli grafik tasarimi dérneklerinin arastirilarak analiz edilmesi 6nemli bir
adimdir. Bu analizler sonucunda, hayvanat bahcgeleri ve dogal yasam
parklarini konu alan reklam filmlerinde, hedef kitlenin gocuklar ve gocuklu
aileler oldugu gézlemlenmektedir. Bu nedenle animasyon karakterlerinin,
sempatik, ilgi ¢ekici ve gocuklara hitap eden niteliklerinden dolayi, daha ¢ok
tercin edildigine varilmaktadir. Tasarlanacak uygulamanin igerigi, nasil
olacagi, uygulamada hangi konulara deginilmesi gerektigi, layout ve eskiz
calismalariyla degerlendirilmis ve bu eskiz galigmalarindan, gesitli elemeler
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yapilarak uygulama taslaklari cikartilmistir. El ile g¢izimler tarayici ile
bilgisayara aktarildiktan sonra tasarima, bilgisayar programlariyla devam
edilmistir. Ayrica, bir fikir haritasi ¢ikartilp, sonradan degistirilebilir bicimde

uygulamanin kurgusu olusturulmustur (bkz. gérinti 76).

Ortam
Ziyaretgi
B Yasam
Cagirmak Renk
Hayvanlar xesil
Kurum Doga
Izmir Dogal Yasam Parki
Kent Park
Yagam Alani
Kiltir S
. Bolge insan
Oge
Ozellik

Gériintii 76: ‘izmir Dogal Yagam Parki’ konusu iizerine fikir haritasi érnegi.

Belirlenen kurguya gore, birbiriyle baglantih ¢ hareketli grafik tasarim
calismasi yapilmasi uygun gorulmektedir. Bu ¢alismalarin dogal yasam parki
icindeki farkli habitatlari temsil etmesi amacglanmaktadir. ilk ¢calismada Afrika
kokenli hayvanlar konu alinmaktadir. Buna gore; galismada, “Afrika Savani”
uygulamasinda ziirafa, zebra, mirketler, filler ve kuslar yer almaktadir. ikinci
calismada dogal yasam parkinda “Maymun Adasi” olarak bilinen habitat konu
alinmaktadir. Uglincli galismada ise, dogal yasam parkinda “Tropik Merkez”
olarak bilinen bdlgede bulunan hayvanlar konu alinmaktadir. Bu sayede

izleyicinin, parktaki yagam hakkinda bilgi edinmis olmasi planlanmistir.
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Goriintl 77: Afrika Savani uygulamasinda zirafalar sahnesinden bir gorintu.

Uygulamalarin genelinde, tasarim kurallarina bagh kalinarak asamali sekilde
gergeklestirimesi amacglanmistir. Bununla birlikte, bir hareketli grafik tasarim
kompozisyonunda dinamizm olusturulmasi amaciyla, renk tonlarinda
farkliliklar, ayni bigimlerin farkh boyutlarda dizenlenmesi ya da yon ve agi
degisimleri gibi dlzenlemeler uygulanmistir. Ornegin; ‘Afrika Savanr’
uygulamasinda zurafalar sahnesinde arka plan olarak mavi rengin
kullaniimasinin sebebi, zlrafanin sari ve taba renkleriyle iligkilendirilerek

kompozisyonda destekleyici zit renklerden yararlaniimasidir (bkz. géranta 77).

Ayrica, Afrika kdkenli hayvanlari konu alan ‘Afrika Savani’ adli uygulamanin ilk
sahnesinde, izmir'in kiiltiirel simgesi haline gelmis ‘izmir Saat Kulesi’ kamera
agl degisimleri ve renklendirme efektleri ile degisime ugrayarak zlrafaya

donusmektedir (bkz. gorunti 78).
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Goriintii 78: “Afrika Savani” uygulamasinin ilk sahnesi, izmir Saat Kulesi imgesinin zirafaya
doénlsim sureci.

Gergeklestirilen baskalagsma ile kent 6geleri, dogal yasam parkindaki hayvan
turleriyle bagdastirilarak kent kimliginin yansitiimasi istenmistir. Dolayisiyla
uygulamada kent kimligini yansitan dédelere yer verilmektedir. Ornegin ‘Afrika
Savani’ uygulamasinda izmir'de bulunan énemli yapilardan; Cumhuriyet Agaci

Heykeli, izmir Saat Kulesi, Tarihi Asansér, izmir Atatiirk Aniti simgeleri yer
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almaktadir. Bdylece, uygulamanin izmir kent kiltirii ve kent kimligiyle

iliskilendirilmesinin saglanmasi amagclanmistir (bkz. gérintu 79).

Biznie-oe

Gorintii 79: Kent kimligini yansitan 6geler.

Tasarimda doku yaratiimasi amaciyla, hayvanlarin gergek formlarinda goérulen
dokular referans alinmis ve taklit dokular elde edilmigtir. “Tropik Merkez’
uygulamasindaki yilanin, gévdesinde bulunan beyaz renkte ritmik takip eden
dairesel bigimler, buna érnek olarak gosterilebilir. Ayrica yilanin géztinde sicak
sari ve siyah kullaniimasi ile kompozisyonda ki renklerde bir denge kurulmasi

saglanmistir (bkz. goéruntu 80).

Goruntii 80: 'Tropik Merkez’ uygulamasi yilan sahnesinden bir gérunta.

Batlin uygulamalarda sloganlar, konugsma balonlari iginde tipografik 6gelerle
sunulmaktadir. “Spirit&ghost” yazi karakteri, punto degeri ve renk segimi,
tipografik olarak tasarimin verdigi duyguya gore secilmis ve duzenlenmistir.
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Bu, secilen yazi karakteri ile izleyicide sempatik ve samimi duygular

yaratilmaya cahsiimigtir (bkz. goérintu 81).

MAVMUN
ADASINDA

SiZi

BERLIVORUZ

Goriintii 81: Uygulamalarda konusma balonu sahneleri.

Uygulamalardaki hayvanlarin sempatik ve eglenceli olmasi i¢cin genellikle
blylk goézler tercih edilmis ve izleyiciye bakiyorlarmis gibi canlandiriimistir.
Ornek olarak, “Afrika Savani” uygulamasindaki filler gdsterilebilir. (bkz. goriinti
82). Ayrica, uygulamalarin belirli sahnelerinde izleyicisinin ilgisini gekmek igin

fil, maymun ve su kabarcigi ses efektleri, mizik ile eslenerek kullaniimigtir.

Goriintl 82: “Afrika Savani” uygulamasinda fillerden bir gorinta.
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Goruntii 83: “Afrika Savani” uygulamasinda kuslarin bulundudu sahnelerden gérintiler
Uygulamalarda; sahne gecislerindeki bogluklari doldurmak i¢in 6zel gegis efekt
ve animasyonlari tasarlanmigtir. “Afrika Savani” uygulamasinda, sahne

gecislerinde kus animasyonlarina yer verilmigtir (bkz. gérinti 83).

Goriintu 84: “Maymun adas!” uygulamasinda sallanan maymunlar sahnesinden ekran
goruntusu.

Goruntu 84’te goéruldigu Uzere, “Maymun Adasi” uygulamasinda, sahne
gegiglerinde bosluklari doldurmak igin sallanan maymunlara yer verilmigtir.
Dolayisiyla, uygulamalarda kompozisyondaki bigimlerin ritmik tekrarlamalarin
hareketlendirilmesi ile bir dinamizm olusturulmaya calisiimis, tasarimin dikkat

cekiciliginin arttirmasi saglanmigtir.

“Tropik Merkez” uygulamasinda ise, gecislerde hava kabarciklarina yer

verilmistir (bkz. goruntu 85).



Goriinti 85: “Tropik Merkez” uygulamasinda hava kabarciklarinin bulundugu sahnelerden
géruntuler.

Isigin  degeri, rengi ve acisi hareketin konumuna gore degiskenlik
gOsterebilmektedir. Buna gore, uygulamalarda, 1s1gin  harekete gore
degiskenlik gosterdigi tasarimlar yapilmaya calisiimistir. Buna 6rnek olarak;
“Tropik Merkez” uygulamasinda, Muskellunge baliginin hareketiyle, ylzey

dokular Gzerindeki 1s1k dedisimleri gosterilmistir (bkz. gértinta 86).

Goruntii 86: “Tropik merkez” uygulamasinda Muskellunge baliginin detayli goriintisa.
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Gorintii 87: “Maymun Adasi” uygulamasindan ekran goérintdleri.

Gorunta 87’de, “Maymun Adasi” uygulamasinin bagtan sona tim sahne-
lerinden goéruntuler yer almaktadir. Sahnelerde; aga¢ dalinda oturan, sarkan
ya da sarmasiga tutunarak gegen maymun turleri yer almaktadir. Bdylece,
dogal yagsam parkinda yasayan maymunlarin, dogal ortamlarindaki eylemlerini
parkta da gercgeklestirebildikleri anlatiimak istenmektedir.
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Goriintii 88: “Afrika Savani” uygulamasindan ekran goruntuleri.
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“Afrika Savani” adli uygulamada Afrika kdkenli hayvanlardan; zurafa, zebra,
lemur ve fillere yer verilmigtir. “Afrika Savani” uygulamasinda dogal yasam
parkinda bulunan hayvanlarin yani sira kent kimligini yansitan o6gelere de

ayrica yer verilmistir. (bkz. goértnta 88).

>y LTI

") MERREZDE
.

Goriintii 89: “Tropik Merkez” uygulamasindan ekran goéruntuleri.

Goruntd 89da “Tropik Merkez” uygulamasinin sahnelerinden ekran
goruntuleri yer almaktadir. Uygulamada, dogal yasam parkindaki “Tropik
Merkez” boélgesinde yer alan ilgi ¢ekici hayvanlardan; Timsah, Muskellunge
baligi, Yilan, Koi baligi yer almaktadir. Bu hayvanlarin genelinin suyla

iligkilendirilebiliyor olmasindan dolayi, uygulama su altinda sahnelendirilmistir.
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Boylece, “Tropik merkez’ de yasayan hayvanlarin dogal yasam ortamlari

hakkinda bilgi verilmek istenmigtir.

Sonu¢ olarak; “Afrika Savani”, “Maymun Adasi” ve “Tropik Merkez”
habitatlarini  konu alan hareketli grafik tasarim ¢aligmalariyla yapilan
uygulamanin, toplumun her kesiminin kolayca anlayabilecegi nitelikte olmasi
hedeflenmistir. Ayrica, bu tlr uygulamalarin daha ¢ok ¢ocuklara hitap ettigi
g6zlemlendigi i¢in uygulamadaki hayvanlar, sempatik ve sevimli formda
cizilmeye calisiimistir. Bununla birlikte; uygulama, arastirmalar slresince
edinilen bilgiler dogrultusunda, tasarim kurallarina uygun olarak yapiimaya

calisiimistir.
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SONUG

Kamusal Alanlarda Hareketli Grafik Tasarim “izmir Dogal Yasam Parki igin Bir
Uygulama” adh yuksek lisans tezinde konu alinan arastirmalarda oncelikle
kamu ve kamusal alanlarin ne anlama geldigi arastinlmis ve kamusal
alanlardaki hareketli grafik tasarim uygulamalarinin, poster, billboard gibi
grafik tasarim Ogelerinin bilgisayar sistemli ekranlar ile sunulmasi sonucu

hareketli uygulamalara donustigu gézlemlenmigtir.

Hareketli grafik tasarim, tarihsel suregte incelenmis ve glinumuze kadar
hareketli grafik tasarimda uygulanabilecek sel animasyon, durakli ¢ekim (stop
motion) gibi canlandirma tekniklerinin zamanla yerini bilgisayarla canlandirma

tekniklerine birakmasi ile giin gectikge yontem ve teknikler gelistiriimektedir.

Hareketli grafik tasarim uygulamalari, led ekranlarin toplumlarin 6znel
alanlarindan c¢ikip kamusal alanlara dahil olmasiyla kamusal alanlarda yer
bulmuslardir. Arastirmalardaki bilgi edinimlerine gbére, bu mekéanlarda
izleyiciye sunulacak uygulamalarin televizyon veya web ortamindaki hareketli
grafik tasarim wuygulamalarina kiyasla belirli 6zelliklere sahip olmasi
gerekmektedir. Bu o6zelliklerden bazilari ya da ¢ogu, kamusal alanlardaki
izleyici kitlesinin alanda bulunma suresi kisa sureli oldugu icin kitlenin ilgisini
cekme ve mesajl iletme suresinin de kisalmasidir. Bu nedenle tasarimin kisa
sureli olmasi, her sahnesinde belirlenen mesaji sorunsuzca iletebilmesi
gerekmektedir. Ayrica yayinlanacak uygulamanin tasariminda hareket ve ses
unsurlarini icermesi, kamusal alanlarda dider yayinlanan grafik tasarim

uygulamalarina nazaran daha ilgi gekici ve etkili olmasini saglamaktadir.

Kamusal alanlar igin hareketli grafik tasarim uretim asamasinda, oncelikle
story board ya da planlama yapilmasi tasarimin belirli bir dizende tutulmasini

saglamaktadir.

Tasarimin kamusal ic mek&dnda mi yoksa dis mekanda mi yayinlanacagi
tasarimcilar icin dnem teskil etmektedir. Aligveris merkezleri ya da metro
istasyonlari gibi kamusal i¢ mekanlar genellikle guin boyu isiklandirmaya sahip
olduklari icin ekranda ¢ok yuksek parlaklik seviyesine ihtiya¢ yoktur. Ancak,
dis mekanlarda gun 1siginin  hareketli grafik tasarim uygulamasini
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engellememesi icin parlaklik seviyelerinin yiuksek dizeyde ayarlanmalari
gerekmektedir. Bununla birlikte; 1s1k, boyut, konumlandirma ve ¢ozinurlGgun
mekana uygun olmasi ve bunlara gore uygulama c¢alismalari hazirlamak

tasarimcinin kontrolinde olmalidir.

Arastirmalar ve degerlendirmeler sonucunda, izmir Dogal Yasam Parki icin bir
hareketli grafik uygulamasi tasarlanmistir. Arastirmada elde edilen bilgiler
dogrultusunda tasarlanan uygulamanin, benzer c¢alismalar yapacak olan
tasarimcilara katki saglayacagi dusunilmastir. Uygulama asamasinda, story
board tasarimi yapilmis ve uygulama bu dlzene goére kurgulanmigstir.
Uygulamada, temel tasarim ilke ve ogelerine dikkat edilmistir. Hareketlerin
ritmi, bicimsel batunluk, renk, kontrastlik, bicimlerde, kompozisyonda ve bazi
canlandirma hareketlerinde zithk iligkisi, hareketlerin ve c¢izgisel lekelerin
tekrari, her sahnenin kompozisyonunda oran ve orantiya dikkat edilmesi ile

uygulamanin sanatsal ve estetik 6zelliklerini kazanmasi disunulmustar.

Sonug¢ olarak, hareketli grafikler tasarlanirken, oran ve oranti, vurgunun
aciklayici betimlenmesi, hareketlerin uyumlugu, kompozisyonda denge,
renklerin dijital ekran ile uyumlulugu, hareketlerin tasarim ile uyumlu bicimde
tekrari, bicimlerde ve kompozisyonda zitlk iligkisi, ¢izgisel butunluk, ekran
gegcislerinin ritim batinltigu ve her sahnesinde ayni grafik dili konugmasi gibi
konulara dikkat edilmesi gerekmektedir. Boylece, s6z edilen tasarim kurallari
dikkate alinarak tasarlanan hareketli grafik tasarim uygulamalarin sanatsal
acidan da etkisi guglu olmaktadir. Ses ve goruntu iligkisinin dengeli kurulmasi
sonucunda, hareketli grafiklerin diger grafik tasarim uygulamalarina gére hedef

kitle Uzerindeki etkisini olumlu yonde artirmak icin katki saglayacagi bir gergektir.
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