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1.6. Kisaltmalar

YDU: Yakin Dogu Universitesi

KKTC: Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti
GA.: Gelisim Alanlar1

PSMA.: Psikomotor Alan

SDA.: Sosyal duygusal alan

OZA.: Ozbakim alam

BA: Bilissel Alan.

DA.: Dil Alam

TDK: Tiirk Dil Kurumu

Or: Ornegin



BOLUM I
GiRi$
Bu boliimde, problem durumu, arastirmanin amact, 6nemi, sinirhliklari, tanimlar

ve kisaltmalar yer alacaktir.

1.1. Problem Durumu

Hizla gelisen ve degisen dinyamizda;, daha yaratici, seri dusunen, aktif,
yeniliklere acik, cevresini taniyan ve gereksinimlerine gore onu en iyi sekilde
degistirebilen, kullanabilen, yeni Urlnler tasarlayip yaratabilen, girisken, kendini
gelistiren bir insan modeline duyulan gereksinim giderek artmaktadir (Turla, 2007).
Bilginin ezber yoluyla 6grenilmesinin yerine 6grenme sirecinin uygulamalarla
yuratulmesi onaylanmaktadir. Kisinin yasaminda 6nemli bir konumda olan okul
oncesi déneminde ¢ocuklarin égrendiklerini uygulamaya koymalarina yardimci bir
faktorde bulunan yaratici drama, giinimuzde énemle tzerinde durulan alanlardan bir
tanesidir. Bu denli muhim bir alanda cocuklara uygulama imkanlari tanimak,
cocuklarin kesfetme ve zorluklarla bas edebilme yetilerini, yaraticiligini, problem
cozmelerini, kendilerine gtivenmelerini, 6zglr ve ¢ok kapsamli dustinebilmelerini
saglayacaktir; c¢lnkl c¢ocuklar, etkin olduklari yerde daha kalici bir sekilde
ogrenmektedir. Oyun dramanin temelini olusturmaktadir. Cocugun Kisilik
gelisiminde ve egitiminde énemli bir yer tutan oyun. Cocugun cevresi ile etklesime
gecmesine, duygu ve distncelerini yansitmasina yardimci olmaktadir (Ulutas, 2011).
Ayka¢ ve Ulubey'e (2008) gbre, Yapilandirmaci bir egitim programinin
uygulanmasinda 6gretmenin rolu kadar, uygulanan 6gretim yontem ve tekniklerinin
de onemli roli bulunmaktadir. Yapilandirmaci yaklasima uygun olan problem
cozme, oOrnek olay incelemesi, yaratici drama ve rol yapma, dramatizasyon, proje
calismasl, beyin firtinasi gibi pek ¢ok teknik, 6grenciyi 6grenme siirecine aktif olarak
katarak eski bilgileri Uzerine yeni bilgileri insa etmelerine olanak taniyan yontem ve
teknikler arasinda yer almaktadir. Bu yontemler icerisinde yapilandirmaci yaklasima
uygun egitim sireci icerisinde 6grenme strecini etkili kilabilecek yéntemlerden biri

de "Yaratici drama" dir.



Gunlmdazde yaratici drama egitimciler tarafindan "yaparak-yasayarak égrenme"
kavramlariyla birlikte anilmaktadir. Bunun nedeni geleneksel 6grenme bigimlerinden
farkhi olarak olaylari rol yaptirarak ve yasatarak Ogretmesidir. Yaratici drama
etkinlikleri sirasinda role katilan veya arkadaslarini izleyen cocuk, gercek olaylarin
benzerlerini ¢ok yonli degerlendirme firsati bulmaktadir. Henry Cald well Cook'a
gore egitim ortaminda gerceklestirilen rol oyunu, "-mis gibi yapmak”, "-mis gibi
yasamak"tir. Dolayisiyla birey yaratici dramada " yaparmis gibi- o ani yasarmis gibi
o6grenmekte”, yasami boyunca Kkarsilasabilecegi durumlari canlandirarak ya da
canlandirmalarini izleyerek bir tiir tecriibe kazanmakta ve ilerideki hayatinda benzer
durumlarla karsilastiginda daha saglikh tepkiler verebilmektedir (Akoduz ve
Akoguz, 2011).

Ersoy'a (2005) gore, cocuklar pek ¢ok beceriyi oyun oynarken 6grenmektedir.
Boylelikle cocuklarin tim gelisim alanlari (psiko-motor, dil, bilissel sosyal, ve
duygusal) oyunlar araciligi ile desteklenmektedir. Cocuklarin ileriki dénemlerde
motivasyonu yuksek, girisken ve hir dustinebilen bireyler olabilmeleri icin zengin
bir oyun ve tecriibe ortami icinde yetismeleri gerekmektedir. Boylelikle ¢ocuk
problem c¢6zme, kesfetme ve vyaraticilik gibi yetileri kolayca yapabilir duruma

gelmektedir.

Yaraticilik; insanin  duyussal, bilissel, devinimsel birikiminin, (zerinde
yogunlasilan alanda 6zgun bir Grlin biciminde ortaya ¢ikmasi olarak tanimlanabilir.
Ortaya c¢ikan Grin kimi zaman bir sanatsal bir ¢alisma, kimi zaman bilimsel bir
sonug, kimi zamanda estetik hareket olarak ortaya cikabilir. Yaratici drama
etkinliklerinde de sanat, bilim ve sosyal yasantinin bir arada kullanimi ve
yonlendirmelerle gelisen sureclerde farkli yansimalar ortaya ¢ikmasi s6z konusudur.
Yaratilan (riin o anda yasananlarin etkisiyle bazen bir siir taslagi olabilirken bazen
de bir mobilya tasarim modeline donisebilir. Tam da bu anda ¢ocuklarin yarattiklari
hayal Urlnleri desteklendiginde, ilerisi icin yeni pencereleri aralamalari saglanabilir.
Yarattigi Uriniin begeni goérdugini fark eden ¢ocugun ileriki hayatinda yaratici
stireclere yonelme egilimi artacaktir. Yaratici drama sirecleri imgesel dusinmenin
(zihinde canlandirabilmenin) yolunu acar. Cocugu Uretmeye tesvik eder ve bu sayede

gelisimine katki saglar (Akoguz ve Akoguz, 2011).



Yaratici drama etkinlikleri icin sistemli olarak gelistirilen stireclerde ¢ocuklarin
sadece etkinlige yonelmesi igin 1sinma oyun, dogaclama ve benzeri 6n calismalar
yapiimakta ve ¢evreden etkilenme en aza indirilmektedir. Her asamada yaraticihigin
hissettirilecegi Urline yonlendirme kullaniimaktadir. Yaratici drama calismalarinin en
son asamasinda neler olacagini 6nceden tahmin etmek zordur. Hazirlanan
programdaki ilerlemeye bagli olarak, her insanin kendi ge¢cmis birikimlerinin katkisi
devreye girmekte ve bununun sonucunda da; resim, dans, oyun, heykel, siir, edebi
metin ya da tasarim gibi cesitli disiplinlerden basit diizeyde driinler ortaya
citkmaktadir. Cocuk, yaratict drama icinde kullanilan bir ¢ok sanat daliyla Howard
Gardner'in ~ sozel-dilsel, mantiksal-matematiksel, go6rsel-uzamsal, bedensel-
kinestetik,miziksel-ritmik, Kisisel-icsel, kisiler arasi-sosyal zeka ve doga zekasl
alanlarini birlestirerek yeni ve farkli Grlnler ortaya cikarmayr 06grenmektedir
(Akoguz ve Akoguz, 2011).

Yaratici drama etkinliklerinde abartili ara¢ gere¢ kullanimi s6z konusu degildir.
Onemli olan; cocugun kolayca ulasabilecegi, hazirlanmasina katkida bulunabilecegi,
cocufa zarar vermeyecek, yas grubuna uygun oOzellikte, cinsiyet farkini aciga
vurmayacak, ¢cok amaclh arag¢ gerecler kullaniimasidir. Basit aksesuarlar ve kumas
parcalarinin yer aldigi bir sepet malzeme, yapilacak etkinliklerde cogunlukla yeterli
gelmektedir. Yaratici drama uygulamalarinda 6zel tasarlanmis kostiim ve aksesuarlar
yerine artik materyallerden yapilmis basit kostim ve aksesuarlar kullaniimaktadir.
Cunka rol oynayacak ¢ocugun kisa surede hazirliklarini tamamlamasi gerekmektedir.
Cocuk, dramada ki en 6nemli malzemedir.; Ancak 6zellikle okul 6ncesinde role
girmeyi cabuklastiran ve kolaylastiran, cocugu cekingenlikten kurtaran malzeme
kullaniminin - 6nemi biyuktar. Yaratict drama etkinliklerinde kullanilabilecek
araclardan biri de ¢ocuklar tarafindan degisik teknik ve malzemelerle yapilabilecek
olan maskelerdir (Akoguz ve Akoguz, 2011). Maskeler Kisiyi baska bir seye yada ya
da baska birine donustirebilmektedir. Bu 6zellikleriyle "-mis gibi" yapabilmeye
olanak tanimaktadir. Dolayisiyla okul dncesi egitim kurumlarinda drama siirecinin

bir parcgasi olarak kullanilmasi kaginilmazdir (Avci, 2005).

Etkinlige katilmak istemeyen c¢ekingen cocuklar duygu ve dusuncelerini
maskeler arkasina gizlenerek daha rahat ifade edebilirler. Yaratici drama

calismalarinda cesitli kuklalar kullanilabilecedi gibi, Kisinin kukla roline girdigi



calismalarda yapilabilir. El kuklasi, parmak kuklasi,comak kukla, eldiven kuklast,
ipli kukla ve golge kuklasi en ¢ok kullanilan kukla cesitleridir (Akoguz ve Akoguz,
2011).

Cocugun dogumundan itibaren esas egitime basladigi gune kadar gegen sureci
iceren ve ileriki hayatlarinda 6nemli rol oynayan; tum gelisimlerinin biyik oranda
tamam duruma geldigi, kisiligin olustugu ve cocugun sirekli degisim gosterdigi bir
stre¢ olarak tanimlanan okul 6ncesi donemde (Seven, 2014), cocuga verilecek
egitimin kalitesi kisinin yetiskinlik déneminde etkin bir role sahiptir. Cocuk sanat
egitimi yardimiyla hayati kesfetmenin bir yolu olan sanat ile tanisir. Bu nedenle
cocuga s6z konusu egitimi kazandiracak olan egitimcilerin cok boyutlu ve Kkaliteli bir

sanat egitiminden gegcmeleri ddnemimizin vazgecilmez unsurudur (Acer, 2011).

Gunumuzde sanat egitimi sadece yetenekli kisilerin degil her yastan kiguk-
biylk herkesi kapsayacak bir Kisilik egitimi niteliginde olmalidir. Bu nedenle sanat
egitimine kicuk yaslarda baslanmasi Onerilir. Sanat egitiminin c¢ocugun Kisilik
gelisimi Gzerindeki etkilerini iyi deQerlendirmek gerekir. Okul oOncesi yaslarda
Kisiligin olustugu yadsinamaz bir gercektir, okul 6ncesi donemde sanat egitimi
cocuklarin estetik begenilerini, bireysel farklarini ortaya cikarici, yaratma yetenegi
ve olumlu kisilik gelisimine yardimci olacak sekilde dizenlenmelidir (Tuna, 2004).
Abaciya (2000) gore, "okul 6ncesi dénemde ¢ocuklara verilecek sanat egitiminin
amacl, onlara sanatsal bakis agisi ve estetik degerler kazandirmak ve yaratici

dustnebilen gelecegin bireylerini yetistirmektir."”

Turlaya (2007) gore Yaraticilik, cesaretlendirme ve yol gosterme aracthigi ile
yasam bicimi halini alan surekli bir yéntemdir. Bireylerin timinde var olan ve insan
hayatinin her evresinde bulunabilen bir beceri, glnlik hayattan bilimsel ¢alismalara
kadar uzanan oldukca genis bir alani iceren surecler butlnd, bir tutum ve davranis

bicimidir.

Dogustan gelen yaraticilik, okul éncesi egitimi déneminde cevresel faktorlerle
desteklenmelidir. Cocuklarin bu dénemde hayal gucl ve yaraticilik bakimindan en
ust dizeyde olduklari bilinen bir gergektir. Cocuklarin yeteneklerini gelistirebilecek
calismalar yapmak mimkindur. Yaraticilik 6grenilebilecek bir 6zellik degil, gerekli

egitim programi dizenlendiginde gelistirilebilecek bir 6zellik olarak goralmelidir.



Cocuklara uygun ortamlar saglanarak gerekli uyaricilar sunuldugunda, bu
uyaricilarla calismalar yapma olanagdi saglandiginda yaratici cocuklar yetistirmek
mimkindir (Ozer, 2011). Bu nedenle cocuklarin yaraticihdini gelistirebilecek
calismalara yer vererek, 6zgun Urtin Gretebilmeleri icin uygun materyaller sunmak ve
egitim programi icerisinde yaratici ¢ocuk etkinliklerine ve sanat etkinliklerine yer

verilmesinde 6gretmenlere gorevler diismektedir.

Okul ©ncesi donemdeki sanat egitimi esnasinda siklikla tercih edilen
malzemelerin basinda artitk materyal olarak isimlendirilen malzemeler (objeler)
gelmektedir (Yilmaz Bolat, 2015). "Sireg icinde yapisal 6zelliklerini koruyabilen, bu
sekilde muhafaza edilebilen ve ise yaramayacagi icin ¢Ope atilmasi dusindlen her
sey artik materyal olarak tanimlanmaktadir'* (Sert, 2011). Yetiskinler icin atilacak bir
cop olarak gordukleri artik materyaller ¢ocuk icin degerlendirilmesi gereken bir
oyuncak, yetiskinlerin géremedigi tasarim araci ya da yeni bir Griinddr (Yalginkaya
ve Yalcinkaya, 2011). Cevremize baktigimizda ne kadar cok materyalin bosa
harcandigini gérmek mimkuindar. Yetiskinlerin ¢ope atmayi distndikleri bir ¢ok
malzeme, cocuklarin ellerinde hi¢ beklenmeyen gizellikte, muhtesem bir hayal
gucuyle, bir esi benzeri daha olmayan "sanat etkinliklerine™ dontsecektir (Turla,
2007).

Serap Buyurgan ve Ufuk Buyurgan'a (2012) gore Sanat egitimi, cocugun kendini
Ozglrce yansitabildigi bir ortamdir. Cocugun kisilik 6zelliklerinin gelismesinde ve
kendine guven duymasinda énemli bir yere sahip olmasinin yani sira sanat icerikli
derslerde cocuklarin paylasma, sorumluluk, diizen, malzemeyi kullanma konularinda

bilinclenmesini saglar.

"Sanat egitimi, 6zgiir, baris¢i, insancil, yaratici, toplumu ile biitiinlesmis,
degisen sartlara gore kendini yenileyebilen, gelecegin izlerini yansitan
cocuklarin yetismesi i¢in vazgegilmez bir diinyadir." (Buyurgan ve Buyurgan,
2012, s.11)

Sanat eg@itimi konusunda pek ¢ok egitimci genellikle bireysel yonden yetersizlik
ve yaratma becerisine hakim olmadiklarini disunmektedir. Halbuki gerceklestirilen
calismalar, yaraticthgin resim yapmak gibi 6grenilmesi mimkin bir yeti
olabilecegini gostermektedir. Kendi yaraticihgini sanat aractligiya gelistirmis bir

ogretmenin ¢ocuklari da bu alanda destekleme olasihgi artacaktir.  Egitimcilerin



verimli birer sanat egitmeni olabilmeleri icin, kendilerinin etkin oldugu bir sanat
stirecinde bulunmalari ve bu sure¢ bitiminde de bir Grun olusturmlari sarttir. Sanat bir
stire¢ ve bir Urinddr. Bu Urinu elde etme sireci, zekice tasarlanmis ve problem
cozmeye yonelik bir sure¢ olarak dustnulmelidir. Sanat egitimi konusunda
kendilerini yetersiz goren pek cok 6gretmen, sanata iliskin 6zguven eksikligi

yasamaktadirlar (Newton ve Newton, 2005).

Egitimcilerin, yaraticilik ve sanata dair algilari, sanata dahil olmalarina yonelik
inanclarini etkilemektedir. Bazi kisilerin sanata, sadece ¢ok az insanda var olan ve
Ozel beceriler gerektiren bir acidan bakmasi, egitimcilerin kendilerini bu noktada
eksik ve kifayetsiz gdrmelerine neden olmaktadir. Bu yetinin, kendilerinde
bulunmadigi  algisina  kapilan  egitimciler ~ sanatt  6gretemeyeceklerini
varsaymaktadirlar. Sanati 6gretebilmek igin sanat siirecine aktif rol almak oldukca
onemlidir. Sanatla iliskili olmayan, slrece dahil olmayan 6gretmenlerin sanat

ogretebilmeleri mimkin degildir (McKean, 2001).

Duygu Cetingdz (2012) "Okul Oncesi Egitimi Ogretmen Adaylarinin Yaratici
Drama Yontemini Kullanmaya yonelik Oz yeterlilikleri” isimli calismasinda 2.3. ve
4. sinifa giden okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin 6z yeterlilik dizeylerini ve bu
duzeylerle cesitli degiskenler arasindaki iliskileri incelemis ve 190 Ogretmen adayina
Yaratici Drama Yontemini Kullanmaya Yonelik 6z yeterlilik 6l¢edi uygulamistir.
Sonucunda ise Yaratict drama yontemini kullanmaya yonelik 0z yeterlik
duzeylerinde anlamli farkliliklar gézlenmistir. Drama calismalarini planlama ve
uygulama konusunda bilgi ve beceri yargilarinda farkhliklar oldugu saptanmis
oneriler kisminda ise cocuklarin gelisim alanlar destekleyecek 6grenci merkezli
drama yonteminin benimsenerek okullarda her turlii donanim ve materyal saglanmali
ve Universitelerde yaratici drama yontemine yonelik ders sayisinin artiriimasi

gerektigi 6nerisinde bulunmustur.

Verilen agiklamalar ve ulasilan kaynaklar sonucu drama sirecinde artik materyal
kullanimi  sadece maske-kukla isimli teknikte sinirh kalmaktadir. Dramatik
Etkinliklerde Kullanilan Aracg-Gerecler bashgi altinda ise kostim ve aksesuarlar yer
almaktadir. Bu calisma ile sanat etkinliklerini drama ile butlnlestirmek ve artik
materyal kullaniminin yaratici drama surecindeki bazi tekniklerle sinirli kalmis

olmasindan dolayi diger tekniklerde de artik materyalleri drama stirecine dahil etmek



ve bu baglamda okul oncesi 6gretmen adaylarinin en ¢ok hangi yaratici drama
tekniginde artik materyalleri kullanmaktan keyif aldiklariyla ilgili goruslerinin

incelenmesini olusturmaktadir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; "Okul Oncesi egitiminde artik materyal kullanimi”
dersinde, Urln tasarimi sirasinda yontem olarak yaratict dramanin tekniklerinin
kullanilmasinin -~ okul ~ 6ncesi ~ 6gretmen  adaylarinin  gorlslerine  gore

degerlendirilmesidir.
Bu genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranacaktir:

1. Okul Oncesi Egitimi programlarinda okuyan Ogretmen adaylarinin genel
programin uygulanisi konusundaki gorusleri nelerdir?

2. Okul o6ncesi 0gretmen yetistirme programinda "artitk materyal kullanimi”
konusunda okul 6ncesi 6gretmenlerin gorusleri nelerdir?

3. Okul Oncesi 6gretmen yetistirme programinda "artik materyal kullanimi™
konusunda okul dncesi egitimi uzmanlarinin gorasleri nelerdir?

4. Okul 6ncesi 6gretmenligi programi icin onerilen "Artik materyal kullanimi*

secmeli dersinin 6grenme ¢iktisi (ders izlencesi) nasil olmahdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Bu calismanin hedefi drama ve sanat kavramlarini agiklayarak, okul éncesi
donemde drama-sanat iliskisine dikkat cekmektir. Gunimizde sanat ve yaratici
drama okul 6ncesi egitim sisteminin vazgecilmez alanlaridir. Okul 6ncesi donemde
s0z konusu iki alandan en verimli bigcimde yararlanilmasi i¢in bu alanlara gereken
ilgi ve 6nem gosterilmesi sarttir. Bugiine kadar yaraticl drama ile materyal tasarimini
sentezleyen bir calismaya rastlanmamis olmasindan dolayr gerceklestirilmesi
dustnilen bu calismada, sanat etkinlikleri adi altinda materyal kullaniminin yaratici
dramadaki farkl tekniklerle batlnlestirildiginde, okul dncesi 6gretmen adaylarinin
bakis agisini ortaya koymaktir. Buglne kadar materyal kullaniminin bazi yaratici
drama tekniklerinde sinirh kaldigi incelen kaynaklarda gézlenmistir. Bu calisma ile
yaratici drama sirecindeki diger tekniklerde de materyalin kullanimi (zerinde

durulmustur.



Bu calisma ile sanat etkinlikleri adi altinda (yogurma maddeleriyle ¢alisma,
boya galismalari, kagit isleri, artik materyallerle calisma) materyal kullaniminin diger
tekniklerde de kullanilabilir oldugu vurgulanmak istenmistir. Bu nedenle okul dncesi
egitim alaninda calisan 6gretmenlere, 6gretmen adaylarina, ¢cocuk gelisimi ve egitimi
alaninda calisanlara ve akademisyenlere alanda kullanabilecekleri, bilgileri
sentezleyebilecekleri, drama ile sanat, yapilandirmacilik kurami ve uygulama
baglantisini kurmada yararlanabilecekleri etkinlikler sunmaktir. Yaraticilik odakl
olan bu calismada, sanatin bir yontem olarak drama ile bitinlestirilmesi ile ilgili hem
teorik hem de pratik uygulama 6rneklerine yer vermesi bakimindan, alana katki
saglayacagi disunilmektedir. Bu ders kapsaminda belirlenen tniteler cocuklarin tim
gelisim alanlarn dikkate alinarak, okul dncesi ama¢ ve kazanimlarina uygun olarak
planlanmistir. Bu baglamda cocuklarin gelisim alanlariyla ve kavramlarla ilgili yan
ogrenmeleri igerdiginden okul o6ncesi 6gretmen adaylarinin gelisim alanlari ve
kavramlarla ilgili bilgi sahibi olacaklari ve uyguluma siirecinde yaparak yasayarak
kahici izli ogrenmeleri gerceklestirecekleri distnilmekte ve ayrica okul oOncesi
ogretmen adaylarinin yaraticilik ve sanata iliskin becerilerini kullandiklari derslerin
iceriklerinin gelistirilmesinde ve bu slrece bir yontem olarak dramanin da eklenmesi
konusunda, materyallerin drama sireci igerisinde tasarlanmasi gibi drama ve artik

materyalleri bitiinleyici olmasi yoniinden alana katki saglayacagi dusinilmektedir.
1.4. Sinirhihklar
Bu calismanin sinirhiligiyla ilgili maddeler asagida verilmistir;

» Bu arastirma 2016-2017 6gretim yilinda KKTC 'de Yakin Dogu Universitesi
Atatlirk Egitim Fakiltesi Okul oncesi 6gretmenligi bolimi programinda
egtim goren ve 4. sinif segmeli Pred 431 "Okul oncesi egitiminde artik
materyal kullanimi”  dersini alan 0gretmen adaylari ve okul 6ncesi

ogretmenleri ile sinirlidir.

e "Okul 6ncesi egitiminde artik materyal kullanimi* dersinde 1 dénem boyunca
yapilan calismalar, malzeme olarak "arttk materyal” kullanimi ile

sinirlandirtimistir.



e Bu arastirmada sirenin kisitl olmasindan dolayi yaratici dramada kullanilan
bazi teknikler ele alinmis ve bu tekniklerden; Dogaclama, Rol Oynama,
Donuk imge, Yaratici Dans/Dans Drama, Fotograf Karesi/Fotograf Ani,
Diisiince Takibi, Dedikodu Halkasi, Ogretmenin Role Girmesi, Kukla ve
Maske, Baslik Koyma, Tamamlanmamis Materyaller (Yarim Kalmis
Materyaller), Dramanin  Gectigi  Kurgusal Mekanin  Olusturulmasi,
Pandomim, Dramatizasyon ve Yaratici drama ile uyarlanmis istasyon teknigi

ile sinirlandiriimistir.
1.5. Tanimlar

Yaratici drama: Bir grubu olusturan Gyelerin lider ya da egitmen esliginde hayat
tecrubelerinden yola ¢ikarak, bir amacin, dustincenin (fikrin), dogaclama, rol oynama
(rol alma) ve benzeri tiyatro yada drama tekniklerden yararlanilarak canlandiriimasi
olarak tanimlanabilecedi gibi bir dislinceyi, kimi zaman soyut bir kavrami veya
davranisl, eski zihinsel drlntllerin tekrardan diizenlenmesi kaydiyla gbzlem, yasanti,
duygu ve deneyimlerin ele alindigi slreclerde canlandiriimasi seklinde de
tanimlanabilir (Adiglzel, 2006, Adigizel, 2015, San, 2005, Tuluk 2004).

Artik materyal: Etrafimizda gordigimiz ve belli bir amag icin yararlandigimiz,
ileriki donemlerde kullanmayacagimiz icin ¢Ope atmayi, baska yerde muhafaza
etmeyi veya biriktirmeyi distndigumiz hijyenik (saghkli, temiz) olan tim dogada
bulunan, fabrikasyon ya da tamamen el emegi ile Uretilen ve geri donistimi mimkin

olup yeniden degerlendirilebilen nesneler olarak tanimlanabilir (Turla, 2007).

Yaraticilik: Kisaca yaraticilik ¢cok boyutlu distnen bir akhin trinudir. Olmayan bir
seyi hayal edebilme, bir seyi herkesten farkl yollarla yapabilme ve yeni fikirler
gelistirebilme yetenegi olarak tanimlanabilir. Ruh bilimciler, sanat egitimcileri ve
sanatcilar yaraticilik konusuna farkli pencerelerden baksalar da en genel anlami ile
yaraticilik farkli diistinceler olusturabilme, 6zgiin bulugslar ortaya koyma, yoktan var
edebilme ve ¢ozim yollarn bulabilme becerisi olarak tanimlanabilir (Turla, 2007,

Cevirimci 7)

Sanat etkinlikleri: En genel anlamiyla yaraticihgin ve hayal glcinin ifadesi olarak

cocuklarin cesitli malzemeleri istedikleri dogrultuda kullanip ve yaratma yetilerini
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ortaya ¢ikaracak trtinler meydana getirme streci olarak tanimlanabilir (Meb, 2007).

Sanat egitimi: Sanat egitimi, kisinin yaratma glcini ortaya koymasina yardimcl
olacak olanaklari hazirlayan ve bireyin kisilik kazanmasini hedefleyen bir etkinlik

olarak tanimlanabilir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012).

Gelisim alanlari: Cocuklarin gelisimi degerlendirilirken kisiyi olusturan gelisim
alanlari ele alinir. Bu temel gelisim alanlarini; Bilissel gelisim, Psiko-motor gelisim,
Dil gelisimi, Ozbakim becerileri ve Sosyal- Duygusal gelisim olarak ele alabiliriz.
Gelisim bir batunluk icerisinde gerceklestiginden her ne kadar Bilissel gelisim,
Psiko-motor gelisim, Dil gelisimi, Ozbakim becerileri ve Sosyal- Duygusal gelisim
olarak degisik alanlara ayrilsa da gelisim alanlari bir buttn icerisinde gelismektedir

ve bu alanlar birbirlerini ayni zamanda etkilemektedir.



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Okul Oncesi Egitimde Yaratici Drama ve Onemi

Egitimin planli olarak sekillendirilen ve belli bir program cercevesinde
uygulanan ilk basamagi erken ¢ocukluk dénemi icinde yer alan "okul 6ncesi egitim"
donemidir. Okul 6ncesi egitim, bireyin yasami boyunca alacagi egitimin temelini

olusturmasi nedeniyle 6nem arz etmektedir (Seven, 2014).

0-6 yas grubu ¢ocuklarin egitimini kapsayan "okul dncesi egitim™ kavrami ile

ilgili cesitli tanimlara yer verilmistir. Bu tanimlardan bazilari su sekildedir:

Okul Oncesi Egitim, cocuklarin dogumdan, zorunlu egitim yasina kadar olan
gelisim ozellikleri, bireysel farkhiliklari ve yetenekleri baz alinarak, cocuklarin
saglikh bir bicimde fiziksel, duygusal, dil, sosyal ve bilissel acidan gelisimlerini
destekleyen, olumlu Kisiligin temellerinin atildigi, yaratici becerilerin desteklendigi,
kendine glven duygusunun gelistirildigi, ebeveyn ve egitimcilerin aktif oldugu
sistemli bir egitim" seklinde tanimlanabilir.

Genel olarak Haktanir ve Arkadaslarina (2014) gore okul oncesi egitim;
cocugun dogumundan alti yasina (0-72 ay) kadar gecgen siire¢ icerisinde cocugun tiim
gelisim alanlarini destekleyen, gelisimsel alanlari ve bireysel yonden farkliliklarina
uygun, kiside var olan gizil gicu yansitmasini, gelistirmesini ve kendini ifade
etmesini hedefleyen, ilk dgretimin gerektirdigi yetkinlikleri kazanmasini saglayan,
ailede ya da alternatif programlarda verilen "sistemli ve planh bir egitim sireci"

olarak tanimlanabilir.

Okul dncesi egitim; arastirmaci, merakli, girisimci bir Kisilige sahip, duygu ve
dustincelerini hirce ifade edebilen, karsisina ¢gikan problemlere ¢6zum ve segenekler
yaratabilen, bireysel haklarina ve insanlarin haklarina saygil, tek basina karar
verebilen, mevcut potansiyelini maksimal seviyede ve yeteneklerini en verimli
sekilde kullanabilen, bireysel denettim yapabilen bireyler yetistirebilmeyi
amaclamaktadir (Unutkan, 2006).



12

Okul ¢agi oncesindeki donem, beyinsel gelisiminin ve sinaptik baglantilarin
olusumunun yogun ve en hizh sekilde gercgeklestigi bir dénemdir. Beyin gelisimi
cocugun gelisim alanlari agisindan gucli bir temel olusturur. Bu sebeple 6zellikle
okul Oncesi egitim olarak ifade edilen hayatin ilk alti yilhik déneminde (0-72 ay)
cocuklar cok sdratli bayarler ve bu gelisim donemlerinde hizla yetkin bir diizeye
gelirler. Boylece ¢ocugun gizil guctnd olusturmasini ve yasadi§i toplumda dretken
ve yaratici bir Kisi olabilmesinin yolu aciimis olur. Bu dénem beyinin hizli gelisim
gosterdigi ve cevresel uyaranlara en agik oldugu dénemdir. Bu baglamda cevre,
6grenme gudusind gocugun gelisimini derinden etkiler. Cocugun, neleri hangi hizda
ogrenebilecedi ve ne Olcide kesfedebilecedi cevresindeki Kisilerin ne dl¢lide destek
gosterdigiyle dogru orantihdir ve ¢ocuga sunulan imkankar ile yakindan iliskilidir
(Meb, 2013).

Daha acik bir ifadeyle ¢ocugun (0-6 yas) 6grenme kapasitesinin ve gelisim
hizinin en gicli oldugu yillardir. Bu yillar cocuk gelisiminde "kritik yillar" olarak
adlandirihr. Bu yillarda temeli atilan beden sagligi ve kisilik yapisinin, psiko-motor,
sosyal-duygusal gelisim ve dil gelisimi ile birlikte planli bir sekilde
gerceklestirilmedigi takdirde cocugun ilerdeki hayatinda geri dondirilemez

yikimlar/zararlar meydana gelebilmektedir (Unutkan, 2006).

Cocuklarin  gelisimlerinin desteklenmesi ve ihtiyaclarinin karsilanmasi icin
egitim programlarinin  planlanmasi gerekmektedir. Bu nedenle okul ©ncesi
egitiminde, yillik ve gunluk planlar yapiimaktadir. Her egitim dénemine baslamadan
once yilhik planlar hazirlanmakta ve bu yillik planlardan yola cikarak, ¢ocuklarin
bireysel ozelliklerine, ilgi ve gereksinimlerine dikkat edilerek de gunlik planlar
olusturulmaktadir. Drama bu baglamda glinliik plan icerisinde yer alan etkinliklerden
biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Drama etkinligi tek basina programdan bagimsiz
planlanabilecegi gibi glnlik plan icerisinde yer alan diger etkinliklerle (dil, muzik

vb.) butlinlestirilerek de planlanip uygulanabilmektedir (Akyol, 2012).

Gunlik plan, cocuklarin okula gelmeleri ile birlikte egitim streci basinda
baslayan ve okuldan ayrilmalarina kadar yani egitim sireci sonuna kadar gecen sure
icerisinde gunluk olarak belirlenen amaclarin, kazanimlarin, etkinliklerin, 6grenme

stireclerinin ve degerlendirmenin bulundugu plan seklinde tanimlanmaktadir. Gunlik
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planlarda amagclarin belirlenmesi ilk asamayi olusturur ve psikomotor alan, bilissel
alan, dil alani, sosyal-duygusal alan ve 6z bakim becerilerine yonelik gelisim alanlari
ve amaclar bulunmaktadir. Cocuklarin gelisim alanlarina gére 6gretmen programda
bu ama¢ ve kazanimlari secerek belirlemelidir. Ayrica bu amac¢ kazanimlara
ulasabilmede ara¢ olarak kullanilacak konunun belirlenmesi de son derece 6nemlidir.
2006 yilinda uygulanmaya baslayan okul 6ncesi egitim programinda, giinliik planda
o6grenme sireci bashgl altinda; serbest zaman , Tirkge, sanat, oyun ve hareket,
muzik, drama etkinlikleri, fen ve matematik etkinlikleri, okuma yazmaya hazirhk
calismalari, alan gezileri, ve degerlendirme basliklarindan olusan c¢alismalar yer
almaktadir (Anonim, 2006).

Bu ¢alismalar icerisinden drama cgalismalarini baz alacak olursak, ¢ocuklarda
ilk dramatik 6grenmelerin taklit etme yoluyla basladigi gorilir. Cocuklar hayali ve
gercek yasantilari ile davranislari arasinda fiziksel ve bilissel iliskiler kurabildikce,
taklit etme yetileri gelismekte ve oyuna donusmektedir (Omeroglu, 2004). Cocuklar
oyun ve resim gibi dramatik etkinliklerde i¢ dinyalarini yansitirlar. Boylelikle duygu
ve duslncelerini varsa problemlerini yansittiklari igcin duygusal olarak rahatlama
olanagi bulurlar. Cocuklar dramatik oyun icerisin de gercek hayatta yapmak isteyip

de yapamadiklarini gerceklestirirler (Cagdas, Albayrak ve Cantekinler, 2003).

Yaratici drama, bir tarafiyla yasantimizdaki tim dramatik oyunlarin
genislemesi sekliyle baslar. Bu baslangica egitmen, mekan, dramatik durumlar ve
diger katilimcilar eklenir ve yaratici drama tim katilimcilara canlandirma, oynama
olanagini sunar. Dramatik oyun sireclerini anlamak yaratici dramanin 6zuni
olusturan dogaclama, rol oynama ve kurgunun da anlasiimasini saglar. Dramatik
oyun etkinliklerindeki tum gelistirilenler ve vyasanilanlar  yasamin ileriki
donemlerinde de meydana cikabilir, yansiyabilir ve igcinde yasanilan ¢evrenin daha
iyi anlasiimasini kolaylastirabilir. Adiguzel dramatik oyunun, tiyatro ve yaraticl
drama ile benzer Ozellikler tasimasina ragmen farkli kavramlar olduklari izerinde
durmustur. Kisaca Ozetlenecek olursa dramatik oyun, okul Oncesi donemdeki
cocuklarin danyalarini kesfettikleri, cevrelerinde bulunan karakter ozelliklerini ve
hareketlerini taklit ettikleri 6zgir oyunlardir. Bundan dolayr yaratici drama ile
dramatik oyun birbirine karistirllmamalidir. Dramatik oyunlar tam bir yaratici drama
slireci olarak degerlendirilmemelidir. Bu yoni ile dramatik oyunlar 6ykiinmeye yani
taklide dayah oluslarindan yaratici drama dan ayrilmaktadir. Daha genis bir
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aciklamayla dramatik oyunlar da yaratici drama gibi ¢ocuklar arasi iletisim, etkilesim
ve hayal diinyasina (imgeleme) dayalidir. Bu hayal diinyasina dayali oyunda daha
onceden hazirlanmis hicbir 6yki veya yazili bir metin yoktur. Cocuklar hichir
yetiskinin midahalesi olmadan cesitli rolleri paylasarak bu rolleri istedikleri gibi
oynayarak oyunlarint strdurirler ve kendilerinin kesfettikleri ¢evrelerindeki tim
karakterleri canlandirarak 6zgur bir ortamda taklit ederek oynarlar. S6z konusu bu
Ozellikler yaratici drama alaninda da bulunmaktadir. Ancak vyaratici drama
yasantilardan kaynakli yaratmaya ve 6zgun kesiflere yonelik kurgusal dinyalar
olusturmay! hedefler. Dramatik oyunlarda oldugu gibi yakin ¢evrenin taklit edilmesi
yaratici drama calismalari sirasinda gorulmez. Sayilan bu 0Ozellikler neticesinde
dramatik oyun cocugu yaratici dramaya dogru hazirlayan bir yapiya sahiptir.
Dramatik oyunun icinde olan bir cocuk daha ilerdeki yaslarinda yaratici drama ile
tanistiktan sonra drama surecinde rahathkla dogaclamayi, rol oynamayi yapabilecek,
daha 6zgirce kesfedebilecek ve hicbir sekilde yakin cevresini aynen taklit etmeden,
edindigi  deneyimlerden vyararlanarak kendisi yaratacak ve canlandirmalarini
olusturabilecektir (Adiguzel, 2015).

Okul 6ncesi donemde drama, ¢ocuklarin tim duyularinin etkili kullanimini
saglamaktadir. Bu agidan, drama sureci ¢ocuklar igin ¢cok faydal bir surectir. Drama
calismalarindaki  devimselcilik onlari aktif kilar. Drama, cocugun o6grenim
ihtiyaclarini Kkarsilayacak gelisimsel acidan ¢ok verimli imkanlar sunmaktadir.
Drama sirecinde hareket eden, konusan, seslerini, bedenlerini, duygularini ve
dastincelerini kullanan ¢ocuklar, ayni zamanda baskalariyla da iletisim i¢inde olurlar,
kendilerince dusiinme firsati bulurlar. Simgeler kullanirlar. Ozgiin diistince, davranis
ve somut 0rtin olustururlar, imgelem gucind kullanirlar ve mutlu olurlar. Cocugun
drama surecindeki sevinci, direkt olarak égrenme niteligini etkilemektedir (Tugrul,
2005).

Drama etkinlikleriyle esas olarak; cocugun yaraticiliginin ve imgelem
gucunun desteklenmesi, utangaclik, sikilganlik ve benzeri hislerden kurtulmalari,
sOzel ve bedensel olarak duygu ve distncelerini ifade edebilmeleri, 6zgun drin
olusturabilmeleri,  karsilastiklari  problemleri  ¢6zebilmeleri  ve  benzerleri
amaclanmaktadir. Okul Oncesi egitimin ana ilkeleri ile dramanin amagclar
ortismektedir. Bu da drama yonteminin okul dncesi egitiminde kullanilabilecek en

onemli yontemlerden birisi oldugunu gostermektedir. Bu amaglara erisebilmek
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egitimli, yetkin bir drama lideri ve iyi bir planlama gerektirmektedir. Bu planlamada
yas grubu ve gelisim 6zellikleri g6z ardi edilmemelidir ve amagclarin belirlenmesi
gerekmektedir. Onemle Gzerinde durulmasi gereken hususlardan bir digeri de cocuga
dogrudan bilgi vermek yerine, yaparak ve yasayarak kendisinin bulmasini saglamaya
calismaktir (Aslan, 2003).

Omeroglu ve arkadaslarina (2004) gore, etkili, faydali ve kalici 6grenmenin
en iyi yolu cocugun aktif kilindigi yaparak-yasayarak 6grenme teknigidir. Bu
yontemde ¢ocuklarin etkinliklere dogrudan katilimi ve ayrica duygu ve distncelerini
etkinliklerde rahatlikla ifade etmeleri saglanir. Gdzlem yapma ve deneyimleme yolu
ile bilgiye kendileri ulasirlar. Bu teknikle dgrenilen bilgilerin daha kalici oldugu
bilimsel olarak kabul gormektedir. Bu noktada "yaratici drama” konuya bagimli,

ezberci ve yapilandiriimis egitim anlayisina karsi guicli bir alternatiftir.

2.2. Okul 6ncesi donemde yaratict dramanin gelisim alanlari ile iligkisi
2.2.1 Bilissel Alan (zihinsel alan)

Okul 6ncesi donem, cocukta zihinsel becerilerin seri bir gelisme goésterdigi
zaman dilimini icermektedir. Piaget cocuklarin, ortalama iki yasina kadar duyu
organlarindan a§zi 6grenme araci olarak kullandiklarinin tizerinde durmustur. i1k
zamanlarda c¢ocuk el ve ayak parmaklarini agzina gotirerek kendi vicudunu
kesfetmenin yolunu aramaktadir. Sonralarda ise, eliyle kavradigi tim nesneleri
agzina gotirerek ve dokunarak, bunlar hakkindaki ilk deneyimlerini
kaydetmektedirler. Piaget soz konusu durumu ‘sema’ kavrami ile ifade etmektedir.
belli bir zarfindan sonra ¢ocuk kaydettigi semalari yeni durumlarla karsilastirarak
6zimlemekte ve ardindan kendine uyumsamaktadir. Zihinsel yapinin gelisimi

temelde bu sekilde islemektedir (Ozgoren, 2011).

Cocuk zihinsel yapinin gelisimi ile birlikte; cevresindeki nesne, kisi, durum ve
olaylara dayali kavramlar olusturmaya baslamaktadir (Omeroglu ve ark, 2004).
Ozellikle 2-6 yas araligindaki donemde ¢ocuk, g6zlem yetisini de devreye koyarak
renk, miktar, sekil, sayi, boyut, duyu vb kavramlari gelistirmektedir. Ayni yas
arahiginda c¢ocuk, konusmalarinda ve oyunlarinda simgeleri sik sik kullanir ve ayni
zamanda nesneleri zihninde canlandirabilir. Gin icerisinde karsilastiklari sorunlara

karsi cozlmler dretebilir, Kisi, nesne ve olaylar arasinda neden-sonug iliskisi
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kurabilir. Uygun bir egitim ortami saglandigi takdirde, etkinlikler esnasinda

yaraticiliklarini ve hayal giiclerini kullanabilirler (Ozgoren, 2011).

Okul 6ncesi donemde yaratici drama uygulamalari, cocugun zihinsel yonden
gelisimini direkt olarak desteklemektedir. Drama uygulamalari esnasinda ¢ocuklar
dustincelerini yasantiya donistirebilmektedir (Omeroglu ve dig., 2004). Drama
etkinlikleri esnasinda c¢ocuklar kendilerine sunulan glnlik yasamlarindaki
problemleri farkl sekillerde yeniden yasama imkani bulurlar. Boylelikle problemlere
karsi ¢6zim onerileri bulma yetisi desteklendigi gibi olaylara farkli bakis acilarindan
bakmalari saglanir ve degisik ¢ozum onerileri Uretme olanagi bulurlar (Meb, 2015).
Bu da ¢ocuklar aktif kildigindan kendiliginden etkin bir egitim ortami sunmaktadir
(Omeroglu ve dig., 2004).

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar deneyerek, yaparak ve yasayarak ogrenirler. Bu
donemde uygulanan drama calismalari bu acidan cocuklara zengin uyaricilar
sunmaktadir. Cocuklar 6zgun Urlinler olusturabilecekleri uyaricilarla donanmis bir
cevrede, bilgiyi aktif katilimla 6grenirler. Gorerek, isiterek, dokunarak, tadarak,
algilayarak bir ¢ok zihinsel islevi gergeklestirirler. Bu etkinlikler sonucunda
cocuklarin 6zgur disunme yetenegi gelisir (Cagdas ve ark, 2003).

Cocuk kendini drama aracihigi ile empati yaparak gercek hayatta
yapamadiklarini ya da 6zlem duydugu ve tekrardan yasamak istedigi durumlari
imgelem glicli sayesinde yeniden yasar. imgelem giicli, zihinde yaratma olayidir.
Cocuk, gercekte goremedigi bir nesneyi imgeleme yoluyla bilissel calimalar yaparak
hissetmeye, tadini almaya, ona dokunmaya, koklamaya calisir. Bu olgu bilissel

alistirma yapma olayidir (Meb, 2015).

Cocuklar drama calismlart esnasinda duyularini  etkin  bir sekilde
kullandiklarindan, algi gelisimleri pozitif yonde etkilenmektedir. Yaratici dramada;
bes duyu organini iceren etkinlikler bulunmaktadir. Cocuklar bu sirecte,
bedenlerinin ve bedenlerinde bulunan cesitli organlarin islevlerini de daha iyi

algilarlar (Omeroglu ve ark, 2004).
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2.2.2 Dil Alani

Dil; 6grenmede, duygu ve dustinceleri anlatmada, algilananlari, tecriibeleri,
bilgileri aktarmada; soru sormak, emir vermek, istekte bulunmak gibi fonksiyonlari

yapmada kullanilan bir arag niteligi tasir (Alpdge, 1991).

Ondere (2012) gore okul 6ncesi donemde 6gretmen dili teorik bir sekilde degil
ogrencinin hali hazirdaki dili temelinde, (zerinde calisilacak, gelistirilecek,
ayrintilastirilacak bir bilgi batunt olarak gormeli ve dili fonksiyonel ve yararci
olarak 6gretmelidir. Bu baglamda cocuklari, akranlari ile etkilesime geciren drama

tekniklerinin kullaniimasi 6nemli yararlar saglayacaktir.

Dil kazanimini en iyi bicimde gelistirme ve egitme alani “dogal” ortamdir.
Cocuklar icin en uygun dogal ortam, kendisinin dogrudan stirece dahil oldugu ve
olusturdugu “oyun” ortamidir. Bu ortam gelisim ve egitim acisindan biyik dnem
arz etmektedir. Dil kullanimini gerektiren gercek ortamlarin yani sira egitimde
gerceQe benzer baglamlar yaratarak dil kullanimini ¢esitlendirmenin bir yolu da okul
oncesi egitimde "yaratici drama” uygulamasidir. Yaratici drama , “dogal” (gercege
yakin) ortamlariyla, dil gelisimi ve iletisim becerileri noktasinda ¢ocuga fayda
saglar. Cocuklar anlasiimak icin canlandirmalar esnasinda birbirlerini dinlemeye ve
daha dikkatli konusmaya gereksinim duyarlar. Boylece ¢ocuklarin dogal bir sekilde
ses tonlarina, konusma hizlarina, diksiyonlarina dikkat ederek uygun konusma
becerisi kazanmasini saglayabilir. Yaratici dramanin bu 6zelligi baz alindiginda
yaraticl drama, konusma egitimi igin ¢ocuklara konusma aliskanligi yapma olanagi
tanir diyebiliriz. Ayni zamanda slre¢ icerisinde ¢ocuklarin bir prens, kralice, dev,
hayvan, doktor, yash bir adam, 6gretmen, anne, bebek gibi cesitli karakterlere
barinmesi onlari farkhi konusma tarleri ile tanistirabilir (Aktas Arnas, Comertpay,
Sofu, 2007).

Cocugun gercege yakin ortamda oyuna benzeyen drama sirecinde belirli bir
rolu canladirirken, s6zIi ve s6zsuz olarak gosterdigi davranislar sonucunda, gocugun
iletisim becerilerini ve dil ile birlikte davranis hazinesi de desteklenmis olur. Yeni
kelimeler ve kavramlar 6grenme imkanini bulurlar. Son zamanlarda dramanin,
yalnmzca dil ile degil, dil kullanilmadan da iletisim becerilerini destekledigi

dustinilmektedir. Cocuklarin pandomim yoluyla s6zel olmayan dili (jest, mimik ve
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beden hareketleri) ¢ok sik kullandiklari gorilir. Bu etkinlikler esnasinda ¢ocuklar
dusiinme, konusma, anlama, dinleme, ve kendileri arasinda iletisim kurma
becerilerini de kazanirlar (Meb, 2015).

Okul 6ncesinde dramatik etkinlikler ve drama s0zli iletisim araci olan dilin
gelisimi icin, dili etkin olarak kullanmasi icin ¢ocuga imkanlar sunmanin yaninda
cocugun hareket etmesini de gerektirmektedir. Ozellikle cocuklarin hem birbiriyle
konusmalarini  gerceklestirdikleri “sosyal dil"i hem de kendi kendileriyle
gerceklestirdikleri "i¢ dil"i gelistirme olanagi saglamaktadir. Okul dncesi egitimde
drama calismalari sirasinda vurgu, ses, tempo, soyleyis vb. baska hicbir konusma
formunda olmadigi kadar kullaniimakta ve gelistirilmektedir (Onder, 2012; Tugrul,
2005).

Cocuklar duygu ve disuncelerini dil aracihigiyla disariya vurur. Drama
calismalari sirasinda cocuklar sozel iletisimi baslatarak, cesitli durumlarda hayali
karakterler ile diyalog kurarlar. Cocuklar ayni zamanda yapmis olduklar el isi
etkinliklerinde, yaptiklarini zihinde canlandirarak sézel olarak ifade ederler. Bu
ifadeleri sirasinda cocuklar kelimeleri dogru kullanabilmeyi, dizgln climle
kurabilmeyi ve distncelerini disa vurablmeyi basarabilir duruma gelirler. Ses
tonunun algakligini, yuksekligini, hizini ayarlayabilme ve duruma uygun olarak jest

ve mimik kullanma yetenegi kazanirlar (Cagdas ve ark, 2003).
2.2.3 Psiko-Motor Alan

Motor gelisim, fiziksel olarak biyume ve merkezi sinir sisteminin gelisimine
paralel olarak kisinin isteme bagh hareketlilik kazanmasidir. Hareket gelisimi'nin
o6nemli bir boyutu da psiko-motor gelisim slrecidir. Cocukta psiko-motor gelisim
refleksler ile baslayan ve (st seviyede es gudimliu motor becerilerle sonuglanan bir
sreci takip eder (Haktanir ve Ark., 2014).

Cocukta motor gelisim, "blylk kas" ve "kucuk kas" motor gelisimi olmak
uzere iki alanda incelenmektedir. Buyik kas motor becerileri kaba motor becerileri
veya kaba devinissel beceriler olarak da adlandirilhir. Kiguk kas becerileri ise ayni
zamanda ince motor becerileri veya ince devinissel beceriler olarak adlandirilir.

Buyuk kas motor gelisimi; Yurime, emekleme, kosma, sallanma, atma, tutma,
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Sanata en onemli 6zelligi anlatimdir, kisinin ¢ok 6znel i¢ gorusu, hayal gucd,
duygu ve disunceleri sanat araciliiyla gorsellesir. Bu ¢ok 6zel dinyanin disa

vurulmasi insan icin bir ihtiyactir (Kirisoglu, 2005).

Abaciya (2000) gore sanat egitimi, dogumla birlikte baslayan ve hayatimiz
icerisinde mutlaka bulunmasi gereken bir alandir. Bu dénemde &grenme etkin
katilimla gerceklesir. Cocuk, icinde bulundugu dunyayi ve durumlari kavrayabilmek
icin onlari yasar, degerlendirir ve taklit eder. Oyunun disinda etkin 6grenme icin en
mukemmel ortam, sanat etkinlikleri sirasinda gerceklesir. Bu etkinlikler sirasinda
cocuklarin kendine 0zgu yetenekleri belirgin duruma gelir. Bilinen bir gercekle her
bireyin toplum icerisinde diger bireylerden farkli olan ve bireyleri birbirinden ayiran
bireysel farkhliklari séz konusudur. Dolayisiyla her birey ayni yeteneklere sahip
degildir ve ayni dlcutlerle degerlendirilemez. Bu baglamda sanat etkinlikleri olanak
tanidigi zengin ve o6zgir ortamla ¢ocugu tanimak, yeteneklerini kesfetmek, ve

yetenekleri dogrultusunda yonlendirmek icin iyi bir gdzlem alani sunar.

Gundmuzde okul 6ncesi egitim kurumlarinda sistemli (plan ve programa bagl)
veya sistemsiz (plan ve programdan bagimsiz) olarak sanat egitimi calismalari
sirdurilmektedir.  Yas sinirlandiriimasi  olmaksizin ~ ¢ocuklarin  timi, bu
etkinliklerden biylk bir haz duymaktadir. Dis ¢erceveden incelendiginde ¢ocuklarin
ellerini, elbiselerini ve cevreyi kirletmelerine sebep olan sanat egitimi, onlari hem
eglendiren hemde bir ¢ok sey 6greten calismalrin basindadir. Friedrich Froebel
Almanya’da 1830°lu yillarin sonuna dogru ilk sanatsal etkinliklerle c¢ocuklar
tanistiran Froebel anaokulunun kurucusudur. Froebel sanati egitim programi igerisine
almis ve 'gorevler' olarak isimlendirilen etkinliklerde, boyalarla resim yapma, kagit
katlama, hamurla calisma, nakis, dokuma vb. calismalara yer vermistir. ingiltere’de
ilk anaokulunun kurucusu olan Margaret Macmillan c¢ocuklarin kendilerini ifade
etme yollari ile ilgilenmis, ¢ocuklarin sanatsal ifadelerinin onlarin hayal giglerinin
bir Urinl oldugunu belirtmistir. Macmillana gore okul éncesi egitimin en énemli
hedefi imgelem glcinin egitimidir. Bu nedenle anaokulu gibi egitim kurumlari,
cocuklarin duygu ve dusuncelerini rahatlikla ifade edebilecekleri ortam ve malzeme
olanagi taniyan bir yer olmalidir. Bu ortam zengin veya fakir olsun tim c¢ocuklara

taninmalidir (Ulutas ve Ersoy, 2004) .
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Abaciya goére (2000), "okul o©ncesi dénemde c¢ocuklara verilecek sanat
egitiminin amaci, onlara sanatsal bakis agisi ve estetik degerler kazandirmak ve
yaratict diisiinebilen gelecegin bireylerini yetigtirmektir." (S. 8)

Cakir ilhan'a (2005) gore okul 6ncesi donemde sanat egitiminin amaci gocugun
yasantilarini, hayal dinyasini (imgelemini) olanaklar 6lgiisiinde zenginlestirmektir.
Ona gore sanat egitimi duyu, duyum, duygu ve algi egitiminde hem eglenceli, hem
zevkli, hem de ogretici bir alan olmasinin yani sira en 6nemliside cocugun

yaraticithgini gelistirici olmazsa olmaz alanlardan biri olmasidir.

San' a (2004) gore sanat egitiminin en onemli hedeflerinden biri gérmeyi,
dokunmayi, isitmeyi, ve tat almayi ogretmektir. Dis cevreyi ve dinyay! duyulari
aracthigiyla algilayarak sekillendirmeye yonelmektir. Sadece bakmak degil ‘gérmek’,
sadece duymak degil 'isitmek’, sadece ellerle yoklamak degil 'dokunulani duymak’
yaraticilik igin gerekli olan ilk evrelerdir.

Serap Buyurgan ve Ufuk Buyurgan‘a (2012) gore sanat egitiminin hedefine uygun
ve etkili olabilmesi igin bir takim etkenlere gereksinim vardir. Etkili ve verimli bir
sanat egitimi: S6z konusu egitimin varhginin 6neminin farkinda olan bir bakis agisi,
nitelikli bir sanat egitimcisi, cagin gelisen ve degisen kosullarina goére kendini
yenileyen bir 6gretim programi, yeterli ders zamani ve amacina uygun fiziki

donanim ve arag-gereg ile gerceklesir.

Ozkan ve Girgin'e (2014) gore, verimli bir sanat egitimi icin, sadece
izlencelerin/planlarin gelistirilmesi ve ortamin duzenlenmesi yeterli olmamaktadir;
egitimcilerin uygulama sirasinda sanat egitimi konusunda 6nceden gerekli bilgi ve
anlayis ile donatilmis olmalari da sarttir. Bu donemde, sanat egitimcisinin belli bir
hedefe yonelik yetistirecegi kisilerin blyltme ve gelisim 6zellikleri konusunda da

bilgili olmasi sarttir.

. Uriinii yaratma siirecinde malzemeyi tanima, deneme yanilma yoluyla
dustinme, teknigi 6grenme ve gelistirme, sorgulama ve yaraticiliklarinin gelismesine
katkida bulunulur. Sonug olarak c¢ocuklar yarattiklari Grin sayesinde basarmanin
mutlulugunu ve gurunu yasar. Buna en giizel 6rnek egitim kurumlarindaki sene sonu

sergileridir. Cocuk duygu ve dusuncelerini, yetenekleri 6l¢lsinde gercgeklestirirken
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hem gerilimlerinden kurtularak duygusal olarak rahatlar hem de yaratma duygusunu
tatmin eder (Buyurgan ve Buyurgan, 2012).

Abaciya (2011) gore Okul Oncesi donemdeki cocuklara verilecek sanat egitiminin
cocuklara kazandirdiklari soyle siralanabilir.

* Gorsel bellekleri gelisir,

* Hayal giicunu kullanmay1 6grenir

* Grup ¢alismalari sirasinda isbirligi yapmayi 6grenir.

* Dustnduklerini planlama, uygulama ve sonuclandirmayi égrenir.
* El-g6z-beyin koordinasyonlari gelisir,

* Renkleri, bicimleri ve dokulari tanirlar,

* Karsilastigi sorunlari yorumlayabilmeyi, ¢c6zim tretme yollarini gelistirmeyi
saglar.

* Cok boyutlu diistinmeyi 6grenir,

* Alet kullanmayi 6grenirler.

* Hangi amacla malzeme kullanilmasi gerektigini 6grenirler,

* Farkhliklarin ve benzerliklerin ayrimina varirlar,

* Karstlastirma yapmay!i dgrenirler.

* Karar vermeyi, segmeyi 6grenirler.

* Odaklanma siireleri uzar.

* Sosyal ve duygusal alanla ilgili ilerlemeler gozlenir.

* Kendi yapabilirliklerini tanimaya baglar.

* Kendini sozel olarak ifade etmeyi 6grenir.

* Yaraticl dislinmeyi ve davranmay! dgrenir.

Sonug itibariyle sanat egitimi ¢ocugun kendisini 6zgurce ifade edebildigi bir
ortam olmanin yani sira cocugun kendine givenmesinde ve kisiliginin gelismesinde
son derece oOnemlidir. Ayrica cocuklar at6lye derslerinde sorumluluk, dizen,
paylasma, malzemeyi kullanma konularinda bilgi sahibi olurlar. Sanat egitimi 6zgur,
toplumu ile bitunlesmis yaratici, insancil, barisci, degisen sartlara goére kendini
yenileyebilen ve gelecegi olusturan cocuklarin yetismesi icin vazgecilmez bir

dunyadir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012).
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2.4. Okul 6ncesi donemde Yaraticilik ve sanat

Bati dillerindeki karsthgi ile yaraticihk ‘Kreativitaet, creativity olarak
gecmektedir. Latince de ise ‘creare’ sozcuginden gelmektedi. S6z konusu bu sdzcik,

‘dogurmak, yaratmak, ve meydana getirmek' anlami tasimaktadir (San, 2004).

Yaraticilik dendiginde bir cok ifadeye ve tanimlamalara sigmayacak kadar
karmasik, gizemli ve etkileyici bir kavram oldugu gorulir. Yaraticilik strecinin, tim
distinsel ve duyussal ¢alismalarda, her turli etkinlik ve ugrasin iginde yer aldig
goraldr. Yaraticilik, sadece sanatsal streclerde ya da sanat egitimi ve 6gretimine
dayali calismalarda etkili olan bir beceri olmayip, insan hayatinin ve insan evriminin
tim yonlerinde bulunan temel bir yetenektir. Kisaca yaraticilik Kisi tarafindan
sonuglandiriimis her iste, temel 6ge olarak bas gostermektedir (San, 2004, San,
2005).

En gecerli ve bilinen tanimiyla yaraticilik, var olan seylerden, yeni ve 6zgun
anlatim sekilleri ile farkli dusuncelere ulasabilme; yorumlar getirebilme, sorunlar
karsisinda degisik c¢ozim vyollari sunabilme ve benzerlerinden farkli sonuclara
ulasabilme becerisidir. Bu bir Grinln Gretilmesinde 6zgin bir yontem gelistirmek,
karsilasilan sorunlarin ¢ozllmesinde degisik distnceler Ureterek herkesten farkli
¢ozim yollar bulmak ya da sanatta bir disunceyi ve kavrami farkli yorumlarla
sunmak seklinde tanimlanabilir (Abact, 2000).

Yaratici aktiviteler, sanat egitimi ile yapihir ve bunun sinirsiz imkanlari vardir.
Sanat calismalar kendi basina 6zglr bir oyundur. S6z konusu ugrasinin en kolay

uygulanip, sonug alinacagi yer ise okul éncesi ¢agi ¢ocuklaridir (Terwiel., 2010).

Okul 6ncesi donemde en 6nemli hedeflerden biri ¢ocuklarin yaraticiliklarinin
gelistirilmesidir. S6z konusu becerinin gelistirilmesinde sanat egitimi programlarinin
onemli bir foksiyonu vardir. Calistlan grubunun ilgi ve ihtiyaclari yoniinde sanat
programlari duzenlenmelidir. Bir baska ifadeyle sanat programlari: Yasantilara
dayali olmali, uygulamaya imkan vermeli, beceri egitimi saglanarak sanatsal

malzemeler kullaniimali ve ¢ocugun estetik duyarliligini gelistirmelidir.

Glrtunaya gore (2004) "Yaraticiligin desteklenmesinde sanat egitiminin énemi

yadsinamaz bir gercektir. Her ¢ocugun yaratici bir giici vardir ve sanat egitimi
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cocugun yaraticthigini gaduler." Cocuklar sanat egitimi ile cok boyutlu dustinmeyi,
deneme yanilma yoluyla problem ¢dzmeyi, duygu ve dustincelerini ifade etme gibi

bir cok davranisini yapmis oldugu ¢alismasina yansitir.

Edwards ve Nabors, (1993); Eliason ve Jenkins,'e (1994) gdre sanat egitimi uygun
bir sekilde hazirlandi§i takdirde cocuklarin okul 6ncesi doneminde yaraticiliklarini
ortaya c¢ikaran blyuk bir gizil giic meydana gelmektedir. Duygularini programdaki
diger etkinlikerle (muizikle, dille) disa vuramayan cocuklar, sanat etkinlikleri
sayesinde kendilerini disa vurarak rahatlamakta, kendilerince yeni tasarilar
olusturarak doyuma ulasmaktadir. Yaratiimis olan sanat trlnleri, cocuklarin duygu
ve dusunceleri konusunda dgretmenlere bilgiye dayali bir cok mesaj verebilmektedir.
Erken cocukluk yillarinda ¢ocuklarin resimlerine bakildiginda neler dustndukleri
pek anlasilamamaktadir. Ancak, resimler ile ilgili yapilan sohbetlerde bunu anlamak
mimkunddr (Akt. Ulutas ve Ersoy, 2004).

Yaratici etkinliklerin cocuklara katkisi:

Yaratici etkinlikler cocugun;

. Kendini ifade etmesine

. Kendine giiven duymasina

. Duygusal olarak rahatlamasina

. Yeni distnceler ortaya koymasina

. Karar verme, secim yapma ve planlamasina

. Zamanini en iyi ve egitici bir sekilde degerlendirmesine

. Yardimlasma ve grup ¢alismalarina uyum saglamaya

. Cevresine ve dogaya karsi duyarli olmasina

. Yeni deneyimler yasamaya ve toplumsal kurallari yaparak yasayarak

ogrenme gibi bir cok kazanimlari saglamasina olanak saglar (Ozer, 2011).
2.5. Sanat Etkinlikleri

Abaci (2000) gore ginimizdeki sanatin insan yasamindaki yeri ve
egitimdeki gerekliligi tartisiimazdir. Ona gore kendi becerilerinin farkinda, basarili,
gelismis Kisilikli bireyler kesinlkle sanatin sundugu ¢ok boyutlu ve renkli diinyadan

gecmislerdir.

Ozer ise "Sanat Treni" isimli kitabiyla sanat etkinlikleri sirecindeki

cocuklarin, malzemeleri istedikleri gibi 6zgurce kullanarak yaraticiliklarini ortaya
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koyma firsatl bulduklarini ve kendilerince bir Griin ortaya cikardiklarini dile
getirmis ve bu nedenle okul dncesi donemde sanat etkinliklerinin énemli bir yeri

oldugunu vurgulamistir (Ozer, 2011).

Okul 6ncesi egitim donemindeki cocuklar i¢in sanat; yogurmak, ellerle sekil
vermek, karistirmak, sikistirmak, bastirmak, ugrasmak, kesmek, boyamak, hareket
etmek ve bir seyler yapmaktir. Yaratilan etkinliklerin sahane ve eksiksiz olmasinin
cocuklar acisindan pek bir 6Gnemi olamamakla birlikte, cocuklar icin asil dGnemli olan,
bu etkinlikler sirasinda yasadiklari deneyimler, sonucu eglenmeleridir. Yaratilan
Uriniin nasil gorindigi ya da buylklerin ne dusundukleri  bu strecte onlari
baglamamaktadir. Asil 6énemli olan yaratilan Griinlerden keyif almalaridir (Meb,
2012).

Sanat etkinlikleri sayesinde ¢ocuklarin farkli malzemelerle karsilasmasi sonucu
gelisim alanlari desteklenmektedir. Cocuk icin sanat etkinlikleri bir nesnenin aynen
kopyalanmasi anlamina gelmemelidir. Cocugun duygu ve dusuncelerini algilamasini,
merak ettiklerini, korku, kaygi, problem, kizginhk, tzinttd, mutluluk, hayalleerini
yansitmalidir. Sanat egitimi, ¢ocuklarin keyif ve biylk bir haz alarak bu strece
katilacaklari, kendisini etkileyen nesne ve durumlara karsi olumlu tutum ve tavir
gelistirmelerini, duygu ve dusuncelerini ifade edebilmeyi gelistirici, sanat
calismalarina ilgiyi artirmayi, hayal guclnu ve yaraticthgini destekleyici nitelikte
olmahdir (Meb, 2007).

Genel olarak okul oncesi egitim kurumlarinda, anlatilan konuyu daha iyi
kavramak ve pekistirmek icin elisi etkinlikleri 'sanat etkinligi' adi altinda
yaptiriimaktadir. Ancak s6z konusu olan sanat etkinlikleri o haftanin konusu ile
orttismek zorunda degildir. Bir konuya bagiml kalarak o konuyu pekistirmek adina
sanat etkinlikleri yaptiriimamali, kendi basina bir etkinlik olarak yaptiriimalidir. Bu
da her gin belirli iki ders arasinda kisitlanarak degil de 6zellikle sanat etkinlikleri
icin ayrilmis bir gunde olmasi gerekmektedir. Sanat etkinlikleri icin ayrilan bu
giinde c¢ocuklar ebeveynleriyle birlikte egitim kurumlarina gelerek etkinliklerini
yurutebilirler.  Bu nedenle c¢ocuklara kisitlanmadan 0zgir olarak  Grin
olusturabilecekleri ortamlar saglanmalidir. Bdylece sanat etkinlikleri icin ayriimis
bir ginde cocuklar istedikleri artik materyalleri yanlarinda getirerek ve uygun
kiyafetleri giyerek hazirlanmis bir sekilde egitim kurumlarina gelip bireysel veya
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aileleri ile birlikte calismalarini gerceklestirebilirler. Bazen kullanilacak olan
malzemeler ve ¢ocuklarin gozlem yapmalari agisindan tek bir mekana baglh kalmak
cocuklari kisitlamaktadir. Bu denenle sinif ya da atdlye ortaminda calismanin
disinda, sanat etkinliklerini dogal ortamda dogayla ici ice olacak sekilde 6rnegin
okulun bahcesinde de calisma imkani cocuklara saglanmalidir. Bu etkinlikler
bireysel ve grup calismalari olmak Uzere iki bicimde de sirdirulebilir (Abaci,
2000).

Sanat c¢ahismalarinin cocuklara fayda saglayabilmesinde 6gretmenin bu
etkinliklerdeki rehberligi 6nem tasimaktadir. Okul ©ncesi egitiminde sanat
etkinliklerini planlama ve uygulama basamaklarinda egitimcinin dikkat etmesi

gereken noktalar bulunmaktadir.

Meb,(2007); Abaci, (2000); Meb, (2012); Ozer, (2011)'e gore etkinlikler sirasinda

ogretmen;

e Yapici olmali ve ¢ocuklari yaraticiliga yoneltmelidir.

e Uygun olan yer ve zamanda ¢ocugun basarisi desteklenmelidir.

e Cocuklari kendi ilgi,beceri ve gelisim seviyesine gore degerlendirebilmelidir.

e Programa uygun olarak el isi ve resim gibi faaliyetleri énceden planlamall,
yer, temizlik, arac¢ gere¢, ve zamani ayarlamalidir.

e Etkinliklerin hazirlanmasi, dizenleme ve temizlik gibi alanlarda gocuklarin
yardimina bas vurulmahdir.

e Cevre ve dogaya karsi cocuklarin ilgisini gcekmelidir.

e Cocuklarin vyaraticiliklarina engel teskil etmeyecek bicimde yanlarinda
olunmali, sakin bir seklide onlari dinlemelidir.

« Egitici ve rahat olmalidir.

e Yaratilan etkinlikler saklanmali, egitim kurumun belli alanlarinda sergilemeli,
etkinlikler Uzerine ad, soyad ve tarih yazilmalidir.

e Egitimci degisken etkinlik ve malzeme kullanimi ile cocuklarin ilgisini
stirekli canli tutmay1 basarabilmelidir.

» Cocuklari davranis ve distincelerinde 6zglr olmaya tesvik etmelidir.

e Egitimci malzeme secimi konusunda c¢ocuklara kendi istekleri malzemeleri

secmeleri ve ardindan etkinlik yapmalarina imkan tanimahdir. .
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e Cocuklarin sanat malzemelerini kesfetmesine ve denemeler yapmasina firsat
vermelidir.

e Etkinlikler gelisim dizeyleri dikkate alinarak c¢ocuklarin ilgi ve
gereksinimleri dogrultusunda secilmelidir.

e Cocuklar yaratici dusinmeye sevk etmek amaciyla 6rnek gosterilmemelidir.

e Cocuklarin yaptiklari ¢alismalari diizeltme, 6rnede bakarak aynisini yapmasi
konusunda  zorlamak, vyapilan calismalar  yoninden  6grencilerin
calismalarinin  birbiri  kiyaslamak, elestirmek cocuklarin yaraticiliklarinin
gelismesini engelleyecektir.

e Yapilacak etkinlikler ©6nceden planlanmali ve etkinlige gore gerekli
malzemeler ¢ocuklara sunulmalidir.

e Her ¢ocugun bireysel farkliliklarinin oldugu g6z éniinde bulundurulmahdir.

e Cocuklara sunulan artik materyallerin hijyenik (temiz) ve zararsiz bir 6zellik
tasimasina dikkat edilmelidir

e Cocuklara kullanacaklari malzemeler énceden tanitilarak, hangi malzemeleri
nasil kullanacaklari onlara birakilmahdir

e Sanat etkinlikleri planlanirken mdifredat programlari gdz 6nunde
bulundurulmali ve ama¢ ve kazanimlar dikkate alinarak materyal
sunulmalidir

e Sanat etkinlikleri sirasinda bireysel calismalara, grup calismalarina ve proje

calismalarina da yer verilmelidir.

2.6 Sanat Etkinliklerinin Cesitleri

Sanat etkinlikleri sirasinda elisi ¢calismalari, ¢ocuklar icin eglence ve en iyi
ogretim araclari arasindadir. Cinki cocuklar, zevkle ve tim duyulari mesgul
oldugu zaman daha iyi sekilde 6grenirler. S6z konusu sanat etkinlikleri ile duyusal
o6grenme ve zihinsel gelisim birlestirilmis olur (Reyner, 2007). Serbest zaman
etkinlikleri arasinda yer alan sanat etkinlikleri erken ¢ocukluk doneminde 6nemli
bir yer tutar. Sanat etkinlikleri sadece serbest zaman etkinlikleri sirasinda
gerceklestirilen faaliyetler degildir. Tek basina bir faaliyet olarak yapilabilecegi
gibi baska calismalarin tamamlayicisi olarakda gerceklestirilebilir (Meb, 2012).
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Sanatsal teknik kullanilarak yapilabilecek pek ¢ok sayida etkinlik mimkdinddr.
Bu etkinliklerin glinliik plan iginde bulunmasi beklenir. Cocuklar, sanat etkinlikleri
sirasinda malzemeleri istekleri dogrultuda kullanip, yaratarak bir triin olustururlar
(Meb, 2007).

Bu etkinler sirasinda egitimci grup calismalarina yer verebilir. Grup
calismalarinda egitimcinin secerek olusturdugu gruplarin ortak calismasi olacagi
gibi, bireysel olarak sanat etkinligine baslaylp sonradan grup calismasina
donlsturdlen tim grubun katildigi bir etkinlikte yapilabilir (Abaci, 2000). Buradan
da anlasilacagi lzere bu etkinlikler bireysel (6zgun yaratim) veya grup etkinligi
(grupca yaratim) seklinde yapilabilecegi gibi sanat etkinlikleri sirasinda birkac
cocugun bir arada ortak bir amag icin calistigi, belli bir temaya gbre proje
calismalar seklinde de gergeklestirilebilir. Her sanat etkinligi, ayri ayri proje
calismasina donustirilerek planlanabilecegi gibi sanat etkinliklerinin tamami bir

projeye donuk olarak da planlanabilir (Meb, 2012).

Ozer'e (2011) gore, Okul Oncesi egitim kurumlarinda yer alan sanat etkinlikleri

(elisi etkinlikleri) cesitleri sunlardir;

. 'Yogurma maddeleriyle ¢alisma (tuz seramigi, plastisin, kagit hamuru, talas hamuru,
macun, kil hamuru, pasta hamuru vb calismalar yapilabilir.)

. Boya calismalar1 (pastel boya, sulu boya, mum boya, parmak boyasi ve cesitli
teknikler kullanilarak yapilan baski, piskirtme, sihirli boya, seker boyasi, tutkall
boya vb ¢alismalar yapilabilir).

. Kagitisleri (kagit yirtma, katlama, kesme, yuvarlama, burusturma, vb calismalar
yapilabilir).
. Artik materyallerle calismalari kapsar (cesitli kutular, dergiler, kumas

parcalari,tiyler, plastik tabak ve bardaklar vb ¢calismalar yapilabilir).

Genel olarak yogurma maddeleri, boya, ¢camur, kil, su, kum, kagit gibi
malzemeler en faydali oyuncaklar arasindadir. Cocuklara uygun nitelikte sunulan
egitici oyuncaklar, kil, boya, toprak, camur, firca, oyun hamuru, boncuk, kumas
vb. oyun malzemeleri c¢ocuklarin duygu ve duasincelerini disa vurarak

rahatlamalrina katki saglamakta, yeni kesifler yaparak yaraticiliklarini ortaya
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cikarmalarina ve farkl fikirler kazanmalarina katki saglamaktadir. (Kandir, Sahin,
2011).

Kile bigim verme, boyama, yirtma-yapistirma, ginlik hayattaki malzemeleri
donustirebilme gibi farkli sanatsal uygulamalar ¢ocuklarin hem bedensel olarak
rahatlamalarina hem de ruhsal olarak mutlu zaman gecirmelerine olanak taniyan
uygulamalardir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012). Bilindigi tzere her ¢cocuk bir takim
farkl ozelliklerle donatilarak diinyaya gelir. Dolayisiyla her c¢ocuk ilgileri,
gereksinimleri ve vyetenekleri yonunden birbirinden farkhdir. Bu nedenle
ogretmenler elisi etkinliklerini mimkin oldugu kadar genisletmeli ve degisik

materyaller yardimi ile bu slireci zenginlestirmelidir (Sungur, 1988).
2.6.1 Yogurma Maddeleri

Duygusal doyum, Kkucik kaslarin gelisimi ve yaraticihglr destekleyen,
imgelem guctnd gelistiren, cocugun eliyle bicimlendirebildigi maddeler "yogurma
maddeleri” olarak bilinmektedir. En ucuz ve kolay yoldan saglanan malzeme
Ozelligi tasimasiyla okul oncesi egitim kurumlarinin vazgecilmez malzemeleri
arasinda yer alirlar (Meb, 2007). Cocuklar bu malzemeleri yogurmaktan,
sikmaktan, cekip parcalamaktan ve yumusak oldugu icin elleriyle sekil vermekten
cok hoslanirlar.Yogurma maddeleri cocuk icin egitici bir oyun araci olmasinin yani

sira gocuklarin el ve parmak kaslarini giiclendiren bir maddedir (Ozer, 2011).

Yogurma maddeleri ile ilk kez karsilasan ¢ocuklar 6nce ne yapacaklari ya da
nasil calisacaklarl konusunda hazir bulunusluklari (6n bilgileri) olmadigindan, énce
parmaklari ile dokunarak duyulari aracilifiyla malzemeyi tanimaya calisirlar. Bu
asamada cocuklarin tesvik edilmeye ihtiyaclari vardir. Yogurma maddelerini
tanima asamasinda olan cocuklardan bu malzemeleri kullanarak bir Grin
olusturmasi beklenmemelidir. Yogurma maddesini eline alan cocuklar ©nce
minciklar zamanla yuvarlamaya ve yassiltmaya/duzlestirmeye baslar. Son asamada
ise cocuklar U¢ boyutlu tasarimlar yapmaya baslarlar. Nasil ki ¢ocuklar resim
calismalarinda ilk 6nce karalamalar yapip daha sonralari sekiller yapmaya
basladiklari gibi, yogurma maddeleri ile ¢alisirken de belli asamalardan gegerler.
Kisa siirede bu asamalarin tamamlanmasi ¢ocuga verilecek yogurma maddelerinin

niteligine ve verilen olanaklara baghdir (Cagdas ve ark, 2003).
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Genellikle okulun ilk ginlerinde cocuklara "tuz seramigi™ verilir. Cocuklar bu
malzeme ile beceri kazandikca yerini diger yogurma maddelerine birakir (Meb,
2012). Okul o6ncesi egitim kurumlarinda 6gretmen tarafindan hazirlanan pismis
yada ¢ig tuz seramig@i, kil, camur, plastirin, talas hamuru, kagit hamuru
(grapon,tuvalet,gazete kagidi), cam macunu ve mum gibi ¢esitli yogurma maddeleri
kullanilabilir. Bunun disinda hazir olarak piyasada satilan plastirin ¢esidi yogurma
maddeleri de kullanilabilir. Ancak pahali olmasi neticesiyle fazla kullaniimazlar
(Cagdas ve ark, 2003). Bir ¢ok yogurma maddesinin ortak kazanimi, ¢alisma
sonlanana kadar calismalarin bir ¢ok degisik formlara girebilmesidir. (Akbayrak,
2005). S6z konusu bu yogurma maddeleri artik materyaller ile bir arada da
kullanilabilmektedir (Meb, 2012).

Cocuklarin yaraticiliklarini gelistirmek ve ilgisini artirmak amaciya yogurma
maddelerinin yaninda, kuclk ucu kit yuvarlak sopalar, kurabiye ve pasta kaliplari,
20-25 cm uzunlugunda oklava, merdane gibi arac gerecleri yaninda kiigiik mukavva
ve plastik kutular, dagmeler, rulolar, kuru yemis kabuklari, deniz kabuklari,
renklendirilmis makarnalar, makaralar, kumas parcalari, sise kapaklari, hayvan
tlyleri, kozalaklar, aga¢ kabuklari ve dogal ortamlardan toplanan yaprak, dal, tas
vb, artik materyallerden yararlanilabilir (Ozer, 2011).

Ogretmenin ayni giin icerisinde artik materyallerin hepsine yer verme
zorunlulugu olmamakla birlikte malzemelerin var olma durumuna gére baska bir
gunde farkh malzemeler verebilir (Meb, 2007). Yogurma maddeleri yaninda bir ¢ok
artik materyallerinde kullanilmasi ile bir ¢ok teknigi uygulayabilme firsati sunar.
Bu nedenle s6z konusu maddeler icin ¢ocuklara U¢ boyutla tasarim yapabilme

firsati veren malzemelerdir denilebilir (Meb, 2012).

Bu maddeler kolay bicimlendirilecek yumusaklikta, ele yapismayan,
kurudugunda sekli bozulmayan ve istege gore renkli olarak kullanilabilecek 6zellik
tasimahidir (Meb, 2012). Cocuklara verilecek yogurma maddeleri egitimci
tarafindan renklendirilebilecedi gibi c¢ocuklarla birlikte de renklendirilebilir.
Boylelikle ¢ocuklarin renklerle ilgili deneyim kazanmalari da saglanmis olur
(Cagdas, ve ark, 2003).
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Cagdas ve arkadaslarina (2003) gére Yogurma maddeleri ile ¢calisma sirasinda
cocuklarin  kullandigi  yontemler sonugtan daha Onemlidir. Cocuklar bu
malzemelerle oynarken minciklayarak, yogurarak, sekillendirerek duygusal yénden
rahatlamasi, duslncelerini rahatlikla ifade edebilmesi, oynadigi sire iginde
kazandigl deneyim ve kullandi§i yontemler énem kazanmaktadir. Egitimci bu
strecte kesinle drnek vermekten, tavsiyelerde bulunmaktan ve kendi disuncelerini
yapmasi icin cocuklari yonlendirmekten kacinmali yalnizca yassi yada yuvarlak
yuzeyler olusturma, yogurma gibi teknik yonleri drnekleme yolu ile cocuklara
gbsterebilmelidir. Calismalar esnasinda kararsiz ve ¢ekingen davranan ¢ocuga ne
yapmak istedigi ile ilgili soru sorulmali ve sdylemis oldugu yanitlardan birini

yapabilecegdi soylenerek egitimci tarafindan gerekli yonlendirme yapilmalidir.

Ozer'e (2011) gore yogurma maddeleriyle calismak cocuklarin; el ve parmak
kaslarinin gelisimini destekler, el becerisi gerektiren bazi araclari kullanabilmeyi
Ogretir, Sanata karsi ilgi duymalarini saglar, hos vakit gecirmelerini saglayarak
duygusal doyuma ulastirir, giiven duygularini gelistirir. Yaraticiliklilarini gelistirir,
0zgin disunebilmesi ve deneyim kazanmasini saglar ve yeni buluslar ortaya
cikarmalarini destekler boylelikle bu malzemelerin kullaniimasi sonucu ¢ocugun bir

cok gelisimine katkida bulunur.

2.6.2. Boya Calismalari

Yazili anlatim imkanlarina sahip olmayan cocuklar okul o6ncesi egitim
kurumlarinda duygu, dustnce, ve izlenimlerini kelimelerle, boyalarla, renklerle,
cizgiler ve sekillerle anlatmaya calisirlar. Bu nedenle boyalarla yapilan sanat
etkinliklerine egitim kurumlari icerisinde yer verilmelidir (Cagdas ve ark., 2003).

Ozere (2011) goére boya calismalari serbest zaman etkinlikleri igerisinde
uygulanan bir sanat etkinligi olmakla birlikte cocuklarin severek ve eglenerek
yaptiklari calismalardan biridir. Abaciya (2011) gore saglik acisindan zararli
olmayan cesitli boya malzemeleri egitim kurumlarinda kullanilabilir. Bunlara 6rnek
olarak su bazli boyalar ve boya kalemleri verilebilir. Bunun disinda pastel ve kuru
boya cesitlerinin disinda yetiskin gozetiminde ve her zaman kullanilmamak sartiyla

gazlh kalemler, vitray boyalari ve kumas boyalari kullanilabilir (Abaci, 2000).



35

Cagdas ve arkadaslarina (2003) gore ise boya calismalari sirasinda pastel
boyalar, mum boyalar, kalin uglu keceli kalemler, sulu boyalar ve parmak
boyalarindan yararlanilabilir. Egitim kurumlarinda evlerde yetiskinlerle birlikte
resim calismasi yapilacak ise zemin olarak ucuzlugu ve kullanim kolaylig
bakimindan, kullanilacak olan boya cesidine uygun olarak farkli 6zellikte beyaz
resim kagidi, renkli fon kartonlari, teksir kagidi, dosya kagidi, rulo kraft kagitlari,
naylon posetler, duz taslar, ambalaj kagidi, mukavva, cesitli blyiklerde karton
kutular gibi t¢ boyutlu yuzeyler, strafor (kdpik) panolar, sise, kumas, bluzlar, farkh
blyukliukte ve sekillerde kagitlar, ahsap yulzeyler, tuvaller, duvar ve dokulu
yuzeyler vb. kullanilabilir (Abaci, 2000).

Ozer'e (2011) gore, boya calismalari, cocuklarin yaraticihiklarinin gelisimi ile
estetik duyarlilik ve i¢ dinyalarini cesitli formlar tzerine yansitarak kendilerini
ifade etmeleri agisindan énem tasimaktadir. Cocuklar resim yapma veya calismalari
renklendirmek icin boyalari kullanirlar. Ornegin, yogurma maddesinden yapilan bir

etkinligi renklendirebilmek icin boyalardan yararlanilir. (Meb, 2012).

EQitimci bu calismalar cocuklar icin ilging ve eglenceli hale getirmek
kaydiyla cesitli artik materyallerden ve kagitlardan da yararlanabilir. Bu surecte
farkhi boya teknikleri bir arada kullanilabilir (Ozer, 2011) Boyalarla puskiirtme,
seker boyasl, serbest resim calismalari, baski calismalari, boya damlatma, sihirli
boya, ebru calismasi, kazima boya, sekil ¢ikarma, basit batik, pipetle tUfleme

calismalari gibi farkl teknikler ile calisilabilir (Meb, 2007).

Cocuklarin boya ile kaynasacaklari ve sevecekleri bir baska teknik de baski
calismalaridir. Okul 6ncesi dénemdeki cocuklarin daha 6nce baski ile ilgili bir
deneyimleri olmadigindan egitim kurumlarinda cocuklarin 6nce kendi vicutlarini
kullanmalari istenir. Cocuklardan sulu boya yada tutkalli boya ile ellerini yada
parmaklarini boyayip basmalari istenebilir (Abact, 2000).

Baski teknikleri kullanilarak yapilan baski calismalarinda (sunger, yaprak,
sebze, naylon, el ve parmak, makara, fir¢a, kapak, rulo ile ip baskisi ve cesitli artik
materyaller kullanilarak yapilan baskilar vb.) 6nceden sonug¢ bilinemedigi igin
cocuklarin baski sonrasi ¢ikan sekillerle ilgili dustinmeleri, fikir ylritmeleri ve

dikkatlerini yogunlastirmalari saglanmalidir (Ozer, 2011).
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Her cocuk, baski nesnesini tek renk kullanarak boyayabilecegi gibi bir tek
nesneyi farkli renklere de boyayabilir. Cocuklarin yapacaklari baski calismalari
sirasinda egitimci basilan nesnelerin birbirinden farkli yonlerde olmasina,
birbirlerine belli noktalarda degen yada st Uste olacak sekilde olmasi icin gerekli
yonlendirmelerde bulunmalidir. Baski sonrasi yapilan dokularin incelenmesinin
istenmesi, yapilan calismalar lzerinde konusularak tartisma ortami yaratilip her
ogrencinin duygu, distnce ve goruslerini bildirmesinin istenmesi, ya da ortaya
ctkan baski calismalarinin  hikayeye donusturtilmesi, drama tekniklerinden
yararlanarak yapilan calismaya gore canlandirma veya taklitlerinin yaptiriimasi
cocuklarin cevrelerine ¢ok boyutlu bakmalarini saglayacaktir (Abaci, 2000). Bu
arastirma icerisinde yer alan ve okul 0Oncesi O6gretmen adaylarina uygulanan
"yaraticl drama ve materyal odakl egitim paketi" igerisinde bulunan bir etkinlik
orneginde baski calismalarina yer verilmis zemin olarak kisa kollu beyaz renk
bluzlar baz alinmis ve cesitli artik materyaller sunulmustur. Bu artik materyaller
(Sise kapagi, sise mantari, plastik catal, stinger vb) kumas boyasi kullanilarak
ogrenciler tarafindan boyanmis ve bluz uzerine gesitli baski calismalari yapilmistir.
Ardindan her 6grencinin 6zgin yaratimindan sonra drama tekniklerine yer verilmis
ve yapilan baski calismalarindan hikaye olusturulmasi istenmistir. Okul ©6ncesi
cocuklarin sozcikleri yaziya dokme imkani olmadigindan "sozel” olarak hikayeye
donustirme calismalarina yer verilmelidir. Boylelikle cocuklarin dil gelisimine
katkida bulunularak duygu ve dustiincelerini rahathkla ifade etme imkani saglanmis
olur. Ayrica kendine giivenleri artar ve yapilan ¢alismalarin sonucunda drama gibi
tekniklere yer verilmesiyle de 6grenciler yaraticilik ve hayal giclerinin doruklarina

ulasirlar.

Erken ¢ocukluk dénemindeki ¢ocuklar ilk asamada sulu boyalari kullanmakta
zorlanirlar. Bu nedenle ilk 6nce 6gretmen tarafindan hazirlanan boyalarla sulu boya
calismalarina baslanmasi gerekir. Bu yontem daha uygun ve ekonomiktir.
Ogretmen, cocuklara kullanilacak olan teknigi ve boyalarin nasil kullanilacagini
onceden anlatmalidir. Boya kullanilacak calismalar esnasinda cocuklara boya
onlugu giydirilmeli, yapilacak c¢alismaya uygun olarak belirlenen malzemeler
masalara konmali, kullanilacak fircalar cocuklarin rahatlilikla tutabilecegi

boyutlarda ve kalinlikta olmalidir. Ayrica boya calismalari sirasinda kullanilacak
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kagitlar her calismanin 6zelligi goz 6niinde bulundurularak secilmelidir (Ozer,
2011).

Okul oncesi egitim kurumlari icerisinde resim calismalari sirasinda en cok
kullanilan boya tirleri arasinda pastel boya, mum boya ve renkli tebesirler
gelmektedir. Karalama evrelerindeki ¢ocuklar igin 6zellikle sayilan boya tirleri ¢cok
uygundur (Cagdas ve ark.,2003). Kuru boya kalemlerine gore pastel boyalar ve
mum boyalar daha kullanislidirlar. Pastel boyalarin renkleri daha canlidir. Kiguk
kaslari yeterince gelismemis gocuklar ince boyalari parmaklari ile kavramakta ve
bastirmakta guclik cekerler ancak pastel boya kalin bir 6zellik tasidigindan
cocuklarin rahathkla tutabilmesini kolaylastirir. Ayrica yagh pasteller, kagit

Uzerinde rahatca kayar. Bu da ¢ocuklar igin kullanim kolayligi saglar.

Akbayrak' a (2005) gore parmak boyasi ile calismak cocuklar icin zevk ve
heyecan verici etkinliklerdir. Parmaklari ve ellerini kullanarak boyayi elleyip
sekillendirmek, boyanin 0Ozelliklerini kesfetmek agisindan ¢ok Ogreticidir. Bu
nedenle okul 6ncesi ¢cocuklarinin resim etkinliklerine ilk olarak parmak boyasi ile

baslanmasi dnerilmektedir.

Okuldncesi ¢ocuklarina yonelik uygun malzemelerden bir digeri su bazli olan
akrilik boyadir. Bu boyalar suluboya gibi seffaf degil ylzeyi kapatici bir 6zellik
tasimaktadir. Akrilik boyalar erken cocukluk ddénemindeki cocuklar igin uygun
Ozellik tasimasina karsin, fiyatlarinin yuksekliginden dolayr pek ¢ok egitim
kurumunda kullaniilmamaktadir.Kugcik tlplerde ve kavanozlarda alici bekleyen bu
boyalarin yerine, ekonomik olmasindan kaynakli tutkalli boyalar tercih edilir. Toz
ve toprak boyanin ekonomik olusu, canli renkleri ve her teknige uyarlanabilmesiyle
en ¢ok tercih edilen tutkalli boyalardir (Abaci, 2000). Hazirlanisi ¢ok vakit
almadigindan ve kolaylikla yapilabildiginden dolay! egitim kurumlarinda tutkalli

boyayi 6gretmen kendisi yapabilir.

Boya calismalariyla calismanin ¢ocuklarin gelisim alanlarina olan katkisi sdyle

siralanabilir:

e Cocuklarin kiglk kas gelisimini destekler

e Planh ¢alismayi, ,isbirligi yapmayi ve sorumluluk almayi 6gretir
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e EIl g6z koordinasyonunu gelistirir

e Estetik duygularin gelisimini destekler ve sanata karsi duyarlilik
kazandirir

e Farkl nesneleri tanimlamalarina yardimci olur

e Cocuklari rahatlatir ve kendilerini ifade etme olanagi saglar

» Eglenerek hosga vakit gecirmelerini saglar

e Cocuklarin yaraticilik ve hayal giclerini gelistirir

e Cocuklarin sosyallesmesine yardimci olur

e Cocuklarin yeteneklerinin kesfedilmesine imkan saglar

e Cocuklarin ana ve ara renkleri tanimalarini ve kavramalarini saglar
(Ozer, 2011).

2.6.3. Kagit Calismalari

Okul 6ncesi donemdeki cocuklar kagidi yirtmaktan, makas tutmaktan bir
seyler kesmekten ve Kkestiklerini bir zemin Uzerine yapistirmaktan c¢ok
hoslanirlar. Bu nedenle okul dncesi egitim kurumlarinda el isi etkinlikleri olarak
bilinen sanat etkinlikleri sirasinda kagit calismalari énemli bir yer tutar (Cagdas
ve ark., 2003).

Kagit calismalar sirasinda cesitli boy, renk ve cinsteki kéagitlar
kullanilabilir. Bunlar arasinda, eski gazete ve dergi sayfalari, teksir kagitlari,
kalin paket kagitlari, yaldizhh k&git, krapon kagidi, karton, el isi kagitlari, kese
kagitlari, patron kagidi (mulaj kagidi), renkli fon kartonlari, parsémen-tuvalet-
kraft kagitlari sayilabilir. S6z konusu bu calismalar belli tekniklerle
yapiimaktadir (Meb, 2012).

Bu teknikler; yirtma,yapistirma, yuvarlama, burusturma, kesme, katlama,
delme veya bunlarin bir kacinin birlikte kullanimi sonucu olusturulmaktadir.
(Meb, 2012). Kagit yirtma; Kagidin herhangi bir ara¢ veya gere¢ (makas)
kullaniimadan elle istenilen sekilde pargalanmasina denir (Ozer, 2011). Cocuklar
icin ilk deneyim kagidin rastgele kopartilip bir zemin Uzerine yapistiriimasi
seklindedir. Cocuklar deneyim kazandik sonra cesitli mecmua, dergi ve
gazetelerdeki hayvan, insan, ev, araba vb resimleri yirtip cikararak bir zemin

Uzerine yapistirabilecekleri gibi (Cagdas ve ark., 2003) renkli mecmua, dergi
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veya gazeteleri elleriyle parcalayarak resim kagidi Gzerine cizilmis modele
yapistirabilirler. Bir sonraki suregte ise cocuklardan kendisinin bir resim gizerek
kagitlar1 yirtip yapistirmasi istenebilir ya da dogrudan yirtma yapistirma yoluyla
resim olusturmalari istenebilir (Meb, 2007). Kagidi u¢ kismindan tutup kalem
veya makas arkasi gibi aletlerle yuvarlayarak kullanma islemine kagit yuvarlama
denir (Meb, 2012). Yuvarlama kagidin rulo haline getirilerek calisilmasiyla da
yapilabilir. Ayrica bu teknik her turli kagit ile uygulanabilmektedir (Ozer,
2011).

Kagit burusturma; Cesitli kagitlarin parmak veya avug icinde degisik
boyutlarda burusturularak toplar haline getirilmesi ile yapilan tekniktir.
Burusturma islemini kolaylastirmak icin kullanilacak olan kagidin yumusak bir
kagit olmasi bu islemi kolaylastirir. Ayrica burusturulan kagitlar yeniden
acilarak degisik calismalarda yapilabilir (Ozer, 2011). Kagit kesme; Kagit
uzerine bulunan seklin makas ile kesilmesine denir (Meb, 2012). Bu teknigi
kullanirken c¢ocuklarin gelisim duzeyleri ve hazir bulunusluklari dikkate
ahinmalidir. Ornegin; makas kullanmayi tam olarak bilmeyen bir cocuktan
cizilmis olan bir geometrik sekli veya ayrintih  bir sekli kesmesi
beklenmemelidir. Oncelikle makas kullanimi 6gretilerek diiz ¢gizgiler tizerinden
giderek kesme egzersizleri yaptirilmalidir. Kagit katlama; kagidi istenilen
biciminde katlayarak kesin hatlar verilmesine denir (Meb, 2012).

Katlama teknikleri ¢ok cesitli olmakla birlikte ince ve kolay yirtilmayan
kagitlar kullanilmalidir. Kagit katlama teknigi ¢ocuklara yaptirilacaksa mutlaka
basitten karmasiga ilkesi g6z o©nunde bulundurulmal, &ncelikle basit
katlamalarla baglanmalidir (Ozer, 2011). Kagit delme; Delgi, zimba veya cesitli
araclar yardimiyla kagit ustiinde delik agma veya delik agma sonucunda elde
edilen yuvarlaklari kullanarak yapilan ¢alismalara denmektedir. Sonug itibariyle
kagit isleri teknikleri tek tek uygulandiktan sonra teknikler karistirilarak da
kullaniimalidir.  Kagit isleri teknikleri birlikte kullanildiginda daha 6zgin ve

yaratici etkinlikler ortaya cikacaktir (Ozer, 2011).

Akbayrak'a (2005) gore, Kullanilacak kagidin cinsi ve boyutu sanat
etkinliginin konusuna, kullanilacak malzemenin tiiriine ve ¢ocugun yasina goére

degisiklik gostermektedir. Kagidin boyutu  cocugun yasiyla ters orantil
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olmalidir. Baska bir ifadeyle ¢ocugun yasi ne kadar kiiciikse kagitta o kadar
biylk boyutta olmalidir. Ancak bu ifade her secilen konu ve her kullanilan boya

tdrd icin gecerli olamamaktadir.

Kigik cocuklara kesmeyi 6gretmek cok blyik ugrastir. Cocuklara énce
makas kullanmayi dgretmek gerekir. Bu nedenle 6gretmen 6grencilere yeterli
calisma suresi vermeli ve ilk calismalarda cocuklarin ellerine ucu kit bir makas
ve kagit parcasi vererek kesme calismalari yaptirmahdir. Ogretmen bu sirede
cocuklarin yakininda olmali gerektigi takdirde yardimci olmalidir (Cagdas ve
ark. 2003). Ayrica 6gretmen cocuklarla farkh etkinlikler yapmadan 6nce
muhakkak makas tutma, kagit katlama, kesme, burusturma, delme yuvarlama

kazanmlarina yonelik 6n calismalar yaptirmalidir (Meb, 2007).

2.6.4. Artik materyaller ile calisma

Sanat etkinlikleri icerisinde yer alan arttk materyaller ile calisma,
ekonomiklik acisindan en onemli etkinlikler arasindadir. Bu tir etkinlikler
cocuklarin yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmada etkili olmaktadir. Artik materyallerin
kullaniimasi, ilgi kdselerinin diizenlenmesi sirasinda ve c¢ocuklara sunulan
uyaricilarda ise kosulmasi, gerek okul, gerekse aile icin ekonomiklik saglamaktadir
(Calisandemir, 2002).

2.7 Artik Materyalin Tanimi ve Onemi

Belli bir zaman zarfinda 0zelligini yitirmeden saklanabilen ve ise
yaramayacagl duslndlerek, cope atilmasi distnllen her sey bir artik materyal
olarak dustinulebilir (Sert, 2011).

Gunimuzde "artik materyal” ile "atik materyal” birbirine karistirilan iki
kavramdir. Ancak kelime anlami itibariyle bu iki kavramin anlam farkhliklari
bulunmaktadir. Tirk Dil Kurumuna (TDK) goére Artik materyal; "1. Icildikten,
venildikten veya kullanmildiktan sonra geriye kalan, 2. Bir seyin harcandiktan veya
kullamldiktan sonra artan béliimii” seklinde ifade edilmistir. Ornek olarak
yedigimiz veya ictigimiz yiyecek (yogurt kaplarl) ve icecek (su sisesi) kaplari
yikanmaya elverisli oldugundan ve kolay temizlenebildiginden artik materyal
olarak kullanilabilir. Kullandiktan sonra arda kalan kumas parcalari, kirilmis

oyuncak parcalari da artik materyal olarak degerlendirilebilir. Tirk Dil Kurumuna
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(TDK) gore Atik materyal ise ; "Hastane, ev, fabrika vb. yerlerde kullanilmig, artik
islenemez veya ¢evre igin zarar olusturan her tiirlti madde" olarak agiklanmistir.
Ornegdin kimyevi ilac kutulari, zehirli hastane atiklari, ev temizliginde kullanilan ve
yikanip temizlenmeye elverisli olmayan sanayi Urlnleri vb. Urin kaplari fabrikada
uretilmesine ragmen icerisindeki zehirli maddeler ve bu maddelerle temas halinde
alerjik reaksiyon gosterebilecek nitelikleri tasidigindan, hijyenden yoksun ve
cocuklar icin tehlike iceren zararli materyaller olmalari nedeni ile
kullanilmamalidir. Daha acik bir ifadeyle artik ve atik materyal tanimlamalari ve

arasindaki farklar asagidaki belirtilmistir.

Artik Materyal;

» Cocuga kazandirilmak istenen amag ve kazanimlar cercevesinde, 6grenme
stirecinde kullanilabilecek yardimci malzeme niteligindedir

» Tekrardan kullanilabilecek geri donisumi mimkun olan ve hijyenik
Ozellik tastyan malzemelerdir.

* Esas islevi/amaci disinda baska islevlerde/amaclarda kullanilarak, farkl

alanlarda degerlendirilmesi mimkin olan malzemelerdir.

Atik Materyal;

» CoOpe attigimiz tekrardan kullanilamayacak hale gelen malzemelerdir.

» COp olarak ifade edilen, geri donisimi mimkin olmayan, hiyenik olmayan
(temizlenemeyen), egitim ve ogretim slrecinde kullanilamayacak, kullaniimasi
saglik acisindan zararli ve tehlikeli olan mazlemelerdir.

« Zehirli boyalari icerebilen, kif ve paslanmaya elverisli, esas amaci disinda
kullanilamayacak olan, ise yaramayip kullanildiktan sonra

degerlendiremeyecegimiz malzemelerdir.

Artik materyal ile atik materyal arasindaki fark
Artik Materyal;
«  Kullanilabilir (plastik kasik, yiin,meyve suyu kutusu
»  Hijyeniktir (temizlenebilen malzemeler
»  Zehirlenmelere yol agmayan malzemelerdir (pet sise, sampuan kutusu)
» Arta kalanlarin degerlendirilecegi malzemelerdir (kuru yemis kabuklari,

kumas parcalarr)
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»  Kesici, delici, veya yanici 6zellik tasimazlar (sise kapaklari, ucu kit tahta
cubuklari, yanici uglari kesilmis kibrit ¢copleri)

Atik materyal;

* Kullanilmasi  tehlikeli (plastik bigak, kicuk boncuk, teneke icecek
kutularr)

* Hijyenden yoksundur (kolay temizlenemeyen malzemeler

»  Zehirlenmelere yol agabilecek melzemelerdir (zirai ilag¢ kutulari,)

e Arta kalanlarin degerlendirile-meyecegi malzemelerdir (tek kullanimlik
meyve kabuklarr)

* Genelde kesici, delici, veya yanici 0Ozellik tasirlar (metal konserve

kapaklari, ¢Op sis, kurdan, kibrit ¢opu, cam siseler)

Ayse Turla (2007) "Cocugum Daha Yaratici Olabilir mi?" isimli kitabinda,
oOzellikle okul 6ncesi yas grubundaki ¢ocuklarin sanat etkinliklerinde higbir sekilde
organik ¢Op atiklari olarak bilinen atik materyallerin kullaniimamasi gerektigi

Uzerinde durmustur.

Artik malzemeler kullanilarak yapilan rekreasyon etkinliklerinin egitsel
degeri ¢ok buyuktur. Bu calismalar esnasinda yararlanilan materyallerin oldukca
fazla olmasi, cesitlilik icermesi, zengin bir etkinlik alani sunmasi ile hesapli olmasi

yonunden oldukga 6nemli faktorlerdir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012).

Artik materyallerle calisma yapmanin 6ziinde yatan amag ve dnem, ¢ocugun
dogustan getirmis oldugu yaraticilik ézelligini ortaya ¢ikarmaktir. Bu materyallerle
calisma, cocugun deneyerek ve yaparak yasayarak Ogrendigi "Aktif Ogrenme"”
metodunun 6nemli bir parcasidir. Bu metotda, ¢cocuklar objeleri hirce, serbest bir
sekilde kullanirlar. Nasil calisacaklarini, ne gibi malzemeleri secgeceklerini
kendilerince belirlerler. Kendi secimleri ile baslattiklari bu etkinlikler 6grenmenin
kalici izli ve anlamli olmasini saglar. Kendince bir driin yaratmanin mutlulugu
icinde olan cocuklar, gelecekteki hayatlarinda hiirce dustinebilen, 6zguven sahibi,
problemleri ¢6zebilen ve yapabileceklerinin bilincinde olan kisiler olurlar.
Materyalleri degisik bicimlerde kullanabilme 6zgurlugu ¢ocuklarin farkl tecriibe
yasamalarini saglarken, hayal guclerinin yani sira yeni kavramlar gelistirmelerinde
de onemli rol oynar. Bu kapsamda dogru olarak kullanilan artik materyal
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calismalari, distinen ve Ureten bireyler yetistirilmesinde yardimci olacaktir (Sert,
2011).

Artik materyaller c¢ocuklar icin, cogunlukla pahali oyuncaklardan daha
kiymetlidir (Meb, 2009). Cocuklarin blyik bir kismi oyun oynamak icin mutlaka
bir oyuncaga ihtiya¢ duymaktadirlar. Ancak bu oyuncagin yiksek maliyette olmasi
gerekmemektedir. Karton kutular, pet siseler, su, renkli kagitlar ve boyalar gibi
malzemeler de pahali olmamasina karsin cocuklar icin populer oyuncaklar
arasindadir. Cocuklar bir seylerle ugrasip zihinlerindeki olusumlari yaratmaktan
keyif alirar. Onlar icin en heyecan iceren oyuncak en basit ve dogal olanidir. Cogu
zaman teknik acidan gelismis oyuncaklar cocuklari pasif bir pozisyona sokup
yaraticiliklarini engellemektedir. Nitekim bir siire sonra ¢cocuklar bu oyuncaklari bir
kenara birakip cevresinde gordigi bos kutulari (stt kutusu, karton koli kutu vb
artik materyalleri) tercih etmektedir. Artik materyaller gocuk icin tipki yeni alinmis
bir bebek veya yeni alinmis bir oyuncak tren gibi ¢cocugun en gbézde oyuncaklari
arasinda yer alabilmektedir (Ersoy, 2005).

2.7.1 Artik Materyaller Cesitleri

Sert'e (2011) gore artik materyaller pratik gunlik nesneler ve dogal
malzemeler bashgi altinda toplanabilir. Cevrede, ev ve okul ortaminda c¢ocuklarin
yaraticiliklarini gelistirebilecek artik malzemelerle dolu ¢ok zengin bir diinya vardir
(Ersoy, 2005). Asagida bulunan tabloda okul éncesi donemde kullanilabilecek artik
malzemeler ile kullanilamayacak artik malzemeler listesi siralanmistir. Turla,
(2007); Alkan-Ersoy ve Turla, (2015); Ersoy, (2005)" a gore:

Kullanilabilecek Kullanilamayacak
Artik Malzeme
Artik Malzeme Cesitleri
Cesitleri
1- Kagitlar 1- Kagitlar

e Farkh oOzelliklerde cesitli karton ve kagit - Cam kagidi
parcalari, aluminyum folyo, yipranmis



eski hikaye kitabi sayfalari, boyama kitabi
sayfalari, magaza Kkatalog-brosir ve
kitapciklari, eski dergi, gazete ekleri, kagit
havlu, ilanlarin renkli kuse kagitlari, eski
takvim ve kullanilmis  karpostallar,
davetiyeler, ve stre¢ film rulolari,
peceteler,seker-cikolata-cicek-sakiz vb.
ambalaj kagitlari, renkli paket kagitlari,
eski rontgen filmleri, tuvalet kagidi, kraft
kagitlari (kasap kagidi, paket kagidi, kagit
mendil, kese kagidi vb), farkl 6zelliklerde
kaygan-puturla-diz-tirtikhi-renkli veya
renksiz-fosforlu veya mat kagitlar

2- Kutular, Kaplar,
Siseler ve Kavanozlar

Cesitli ebat ve boyutlarda karton veya
plastik koli, paketleme (ambalaj) kutulart,
yumusatici kaplari, sivi sabun ve sampuan
kutulari,eski CD ve kaset kutulari, plastik
fotograf filmi kutulari, supriz yumurta
kutular, taki kutular, ici temizlenmis
yiyecek kaplari, cesitli boyutlarda plastik
pet siseler, yumurta kutusu, ayakkabl
kutusu, cesitli yiyecek ve icecek kutular
(meyve suyu kutusu, sut kutusu,yogurt
kabi, cay kutusu vb.).

3- Giysiler

Farkli yas gruplari ve cinsiyetlere ait
yazlik-kiilik (mevsimlik) giysiler, eskimis
kiravatlar, soket corap ve kilotlu ¢coraplar,

sapkalar, kemerler,bluz ve pantolonlar,
eldiven ve ayakkabilar, ayakkabi
bagciklar, cantalar, ortiler ve cesitli
aksesuarlar.
4-Kapaklar,
Pipetler ve

Makaralar

Kullaniimis  1slak
mendil.

2- Kutular,
Kaplar, Siseler ve
Kavanozlar

Deterjan kutulari
Cesitli kimyasallarin
kutulari (zirai ilag
kutularr)
Metal
kutulari
Cam sise ve
kavanozlar

Parfiim ve
deodorant siseleri
Oda spreyleri

Kibrit kutusu

llag kaplari

Hastane atiklar

konserve

3- Giysiler

4- Kapaklar,
Pipetler ve
Makaralar
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Sut ve ayran sisesi kapaklari, cesitli renk
ve boyutlarda plastik pet sise ve kutu
kapaklari, sese mantarlari, gesitli renk ve
sekillerde pipetler, tahta veya plastik
makaralar ve bobinler.

5- Kumas, Deri

ve YUn Parcalari

Farkli 0Ozelliklere sahip farkli dokularda
kumas parcalari (polar, pazen, til, dantel,
saten, kadife, kece vb.), farkh 6zelliklerde
ipler (yin, makara ipi, rafya, kenevir,
keten, pamuklu ip, halat, orlon vb.), cesitli
renklerde ve dokularda deri ve triko
kumas parcalari, kurdele cesitleri.

6-Pamuk, Stnger , Strafor Kopukler

Bulasik stingeri, mobilya sungeri ve boya
sungeri gibi sentetik stngerler, deniz
sngerleri, elyaf, pamuk ve Kkutulardan
urini koruma amaci guden  straforlar,
makyaj temizleme pamuklari, koplk tabak
ve bardaklar

7- Kurubaklagil, Tahil, Makarna ve
Kuruyemisler

Kuruyemis kabuklart (findik, fistik, ceviz,
badem vb.)

8- Boncuklar, Pullar ve Digmeler

Cesitli renk ve boyutlarda tahta, tas, plastik

boncuklar, susleme ya da oya isleri igin
kullantlan renkli pullar, farkli renk, bicim

e Gazoz kapaklari

5- Kumas, Deri
ve YUn Parcalari

6- Pamuk, Sunger,
Strafor Kopukler

7- Kurubaklagil,
Tahil, Makarna ve
Kuruyemisler

e Kuru baklagil,

e tahil

e makarna

e sehirge

8- Boncuklar,
Pullar ve Dugmeler

e Cok kicuk
boyutlarda digme
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ve boyutda dugmeler, giysilerde kullanilan
metal parcalar, figlrler, armalar.

9- Taslar ve Deniz Kabuklari

Farkli boyutlarda sivri kdsesi bulunmayan
taslar, temizlenmis ve kurutulmus midye
kabuklari, deniz yildizi, deniz kestanesi,
yenge¢ ayaklarn gibi  farkh  deniz
canlilarinin  kabuklari, akvaryum veya
deniz kumu, kurultulmus yosun parcalari

10- Cicekler, Yapraklar, Aga¢ Dallari
ve Kabuklari

Plastik  cicekler, kozalaklar, agac
kabuklari, kurumus otlar, yapraklar,
cicekler, dogadaki dallar, cesitli agaclarin
tohum ve meyveleri.

11- Cesili
Uriinler

Hayvanlar ve Onlara Ait

Boya ile renklenidirilmis veya dogal tiyler
(kaz, tavuk, hindi ve cesitli kus tlrleri),
yumurta kabuklari, salyangoz kabuklart,
midye kabuklari, bos ipek bdcegi kozalari.

12- Tahta Parcalari

Cesitli buytkliklerde odun parcalari, ucu
kit tahta parcalari, elenmis odun talasl,
ince kalin citalar, dondurma cubugu, dil
cubu@u, tahta kasik.
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ve boncuklar (okul
Oncesi  donemde
tercih
edilmememelidir,
Kullanilacak  ise
biylk boyutlarda
ve yetiskin
gbzetiminde
kullantimalidir.

9- Taslar ve Deniz
Kabuklari

Keskin ve  sivri
koseli taslar

10- Cicekler,
Yapraklar, Agac
Dallari ve
Kabuklari

Cam dikenleri

11-Cesili
Hayvanlar ve
Onlara Ait
Urtnler

12- Tahta
Parcalari

Kirdan

Kibrit ¢opu
Cop sis ve
Adana sis tahta
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cubuklar

13- Mutfak Esyalari 13- Mutfak
Esyalari
e Plastik tabak, bardak, kasiklar, tencere,
tava, kullaniimayan veya bozulmus olan e Catal
elektrikli mutfak esyalari, strafor
(kagit/kdpuk) yiyecek kaplari, bulasik

eldivenleri
14- Diger Materyaller 14- Diger
Materyaller
e Bazi baharatlar ve 6gttilmemis taneleri
(kekik, nane, karabiber, karanfil, targin, e Cok kuguk parcal
zencefil vb.), kullaniimayan tiikenmez ve malzemeler

keceli kalemlerin renkli plastik gévde
bolimleri, parcalari kaybolmus veya
kirilmis oyuncak parcalari (bebek baslari
ve govdeleri, araba tekerlekleri, puzzle
parcalari vb.), kurabiye kaliplari, farkli
dokularda plastik veya evadan viicut
stngeri ve lifleri.

Okul 6ncesi donemdeki o6gretmenler etkinlikler sirasinda kurubaklagil,
tahil, makarna ve sehriyeler gibi yiyeceklerden faydalanmaktadirlar. Ancak bu
malzemeler okul Oncesi donemde sanat etkinlikleri veya oyuncak Uretimi
sirasinda kullanilmamahdir. Bunun nedeni insanlarin beslenmesi icin Gretilen
malzemelerin cocuklar tarafindan farkli amacla kullaniimasinin, ¢evre bilincini
olumsuz etkilemesidir. Bu nedenden 6tirl okul 6ncesi donemde cevre bilincinin
gelistirilmesi amaclanirken bu malzemelerin kullanimi gevre bilinci agisindan

olumlu bir yaklasim degildir (Alkan-Ersoy ve Turla, 2015).

Gida Urlnlerinin kullanilmasi sanatsal agidan zevkli ve eglenceli olabilir,
gelisimsel ve duyussal amaclara hitap edebilir, ancak arastirmacilar cesitli
nedenlerden Oturt sanatta gida kullanimina karsi ¢ikmaktadir. Arastirmacilar
sanatta gidanin kullanimini etik olarak uygun gérmemekte, insanlar bu gidalara

ihtiyac duyarken gidalarin arttk materyal olarak kullaniimasini  uygun
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bulmamaktadir. Bazi yiyeceklerin etnik ve dinsel kutlamalarda kullanilmasinin
bazi etnik gruplari rencide edebilecegi, 6zellikle kiiglik cocuklarin yenilebilir ve
yenilemez yiyecekleri ayirt etmede guclik c¢ekecekleri dusunulmekte ve
sergilenirken kemirgenleri ve bdocekleri cekebildigi ifade edilmektedir. Bu
nedenle yiyecek yerine yeniden kullanilabilir artik materyaller kullanilmasi
onerilmektedir. Bunlarin yani sira bu materyallerin dayaniklihgi ve saklanmasi
acisindan da sorun yasanabilmektedir. Ancak kabuklu gidalarin (ceviz, badem,
findik, fistik vb.) dis kabuklari artik materyal olarak kullanilabilir. Ornegin kuru
yemislerin yenilebilir kismindan degil kabuklari (ceviz, badem, vb) kullanilarak
cesitli calgi aletleri yapilabilir (Y1lmaz Bolat, 2015).

Okul 6ncesi donemde bazi artik materyal cesitleri ¢cocuklar igin sakincali
ve tehlikeli olabilmektedir. Ornegin cam kavanozlar ve siseler etkinlik sirasinda
ani bir carpma veya elden kayma sonucunda yere duserek kirilabilir. Bu
malzemeler hem kirilabilecek bir 6zellik hemde kirilmasi sonucu kesici
olabilmesi yoniinden ¢ocuklar icin tehlike arz ederler. Yere diserek kirilan bir
cam sise sonucunda ¢ocuklarin bedenlerinden herhangi bir bélgeyi kesebilecegi
Onceden g6z oOnine alinarak ona gore c¢ocuklara zararsiz materyaller
sunulmahdir. Burada malzeme cesitliligini 6grencilere sunarken 6gretmenlerede
biylk gorevler dismektedir. Bu nedenle okul 6ncesi ddnemde cam kavanoz ve

cam siseler yerine, plastik kaplar veya pet siseler tercih edilmelidir.

Normalde kiirdan ve ¢Op sis gibi tahta cubuklar artik materyaller sinifinda
degerlendirilmektedir. Ancak bu tahta cubuklarin ug kisimlari sivri ve delici bir
Ozellik tasimaktadir. Bu 0©zellerinden dolayr okul ©ncesi ddneminde
kullanilamayacak artik materyaller sinifina girmektedir. S6z konusu bu
materyallerin u¢ kisimlari kesilip kit bir bicime getirilirse (batmayacak bir

Ozellikte olursa) cocuklara artik materyal olarak sunulabilir.

Okul 6ncesi donemde cok kuctk taslar, diagmeler ve kiglk boncuklarin
kullanilmasi  sonucu cocuklarin bu sayillan malzemeleri seker zannedip
yutabilme veya koklanirken nefes borusuna kacabilmesi gibi tehlikeleri g6z
onunde bulundurmak gerekir. Cok kiiglik malzemeler cocuklarin saghgini tehdit
ettigi icin tercih edilmemelidir. Taslar 6grencilerle birlikte okulun bahgesinden

toplanabilecegi gibi 6gretmenler tarafindanda sinifa getirilibilir. Burada dikkat
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edilecek nokta toplanacak olan taslarda sivri kdse bulunmamasina, kenarlarinin
kesici ozellik tasimayarak ovallenmis olmasina, kisaca ¢ocu@a zarar verecek
nitelik tasimamasina dikkat edilmelidir. Okul 6éncesi donemdeki cocuklarin
etkinliklerinde genellikle yaslari dikkate alinarak buyik materyaller tercih
edilmektedir. Ornegin okul dncesi donemdeki cocuklarin resim defterleri yasca
daha buylk olan ¢ocuklara gore daha biylktir. Bu bilgiye dayanarak sanat
etkinliklerinde kullanilacak olan taslarin cocuklarin ilgilerini ve dikkatlerini
daha ¢ok cekeceginden boyut olarak bir yetiskinin avug ici blyuklugu kadar

kullaniimasinin uygun oldugu séylenebilir.

Ayrica kibrit ¢coplerinin okul dncesi dénemde kullaniimasi uygun degildir.
Uc¢ kisimlarinda bulunan yanici maddenin cocuklarin agzina goturebilecegi
Onceden dasunulmelidir ve olusabilecek olasi zehirlenmelere dikkat edilmelidir.
Bu nedenle kullanilamayacak artik materyaller sinifina girmektedir. Ancak kibrit
copunun Gzerindeki yanici kisim kesildikten sonra/arindirildiktan sonra artik
materyal olarak ¢ocuklara sunulabilir. Kibrit kutusunun yan kisimlarinda kibritin
tutusrulmasi igin gerekli olan, sagh ve sollu serit halinde bulunan kisim agikken
sanat etkinlikleri sirasinda kullanilmamali, kullanilacak ise kibrit kutusunun dis
yuzeyi yanici kismi kapatmak amaciyla A4 (210x297 mm) kagidiyla veya

cesitli kagitlarla kaplanmali ve kullaniimalidir.
2.7.2 Artik Materyallerle Calismanin Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Cocuklarin elleriyle tutabildikleri, kavrayabildikleri objelerle daha kolay
iletisime girdikleri bilinen bir gergektir. Cocuklar bu malzemeleri birbirleriyle
eslestirir, yan yana, (st Uste koyar, birbirlerine ya da baska bir dizleme
yapistirirlar. Bunlar ¢ocuklarin cevrelerinde gdérdikleri yabanci olmadiklari,
tanidik olan malzemelerdir (Abaci, 2000). Artik malzemeleri kullanarak Grin
olusturma slirecinde cocugun kesme, yirtma, yapistirma, takma, ¢ikarma, cakma
vb. calismalarda bulunmasi kaba ve ince motor olarak da bilinen biyik ve kiiguk

kaslarinin gelisimini desteklemektedir (Ersoy, 2005).

Turla, (2007); Eckhoff ve Spearmen, (2009); Ersoy, (2005)'e gbére Artik

materyallerle ¢calismak ¢ocugun;
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Hayal guciind gelistirir

Yaratictliklarini destekler

Farkli malzemeleri kullanarak yeni Grtinler olusturur

Duygu ve dusincelerini farkli yollarla ifade edebilir (6rnegin: resim gibi,
oyki gibi)

Cevresinde bulunan esya ve nesnelere farkli bir gozle bakmayi 6grenir.
Gozlem yapma becerileri gelisir

Arastirmaya yoneltir

Motor becerileri (kas becerileri) gelisir

Estetik duygulari gelisir

Neden-sonug iliskisi kurar

Yardimlasma, paylasma ve baskalari ile birlikte ¢alisma becerisi kazanir
(6rnegin: arkadaslar ya da aile tyeleri ile)

Bir isi plénlayarak kendi kendine bitirmesi,glclukleri basarabilmesi
cocugun kendisine olan givenini artirir.

Kavramlari 6grenmesine destek olur

Arac gerecleri nasil kullanacagini égrenir

El ve g0z koordinasyonunu gelistirir

Problem ¢6zme becerisi gelistirir

Duistinme, dikkatini bir konu tzerine yogunlastirma becerisi kazanir

El becerilerinin kazanilmasini saglayarak, sanatsal becerilerini ortaya
koyma imkani saglar

Duygusal anlamda rahatlama imkéani saglar

Cevresinde gordigu arttk materyalleri  toplama, biriktirme ve
degerlendirme aliskanhgi kazanir

Uretildikleri amagclart disinda arttk malzemeleri nerede ve nasil
kullanilacagini dasinme olanagl tanir ve tasarim fikrini gelistirmesini
saglar

Neler Gretilebilir disuncesi ile kisi arastirici, yaratict ve Uretken bir
Kisilige sahip olur

Birlikte isbirligi yapma, plan yapma ve gruba uyum saglama becerileri

gelisir
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e Degisik formdaki malzemeleri tanirken sozciik dagarciginin gelisimini

destekleyerek yeni kelimeler 6grenir

Eckhoff ve Spearmen’a (2009) gore artik malzemeler ile ¢alismak ¢ocuklarin
somut yasantilar elde etmesi ve hayal dinyalarinin gelismesi yoninden c¢ok
onemlidir. Artik malzemeleri farkli sekil ve bicimlere doénustiirme slrecinde,
cocuklar nesneye degisik manalar yiikleyeceginden bu olay soyut distinmenin ve

dustinme gucinin gelismesine de katki saglayacaktir.

Her artik materyali gercek amaci disinda kulanarak bambaska bir sey
olusturmak, cocuklar icin hem keyifli bir faaliyet hem de zihinsel alana katki saglar
(Meb, 2009). Ersoy'a (2005) gore, Bu malzemeler ile bir oyuncak yapan ¢ocuk hem
bilissel, hem duygusal, hem de psiko-motor (bedensel beceriler) gelisim alaninda
beceriler kazanir.  Ayrica cocuklar artik materyal olarak nitelendirdigimiz bu
malzemelerle deneyimlerde bulundukga, bicim, boyut, agirliga iliskin kavramlar ve
zit kavramlarla ilgili pek ¢ok kavrami da 6grenecektir (Alkan-Ersoy ve Turla,2015).
Ornedin cocuklar cesitli malzemeleri kullanarak nesneleri renk, sekil, say gibi
Ozelliklerine ayirarak siniflandirmakta bu arada bu malzemelerin farkli dokulara
sahip olduklarini da gérme imkani bulmaktadirlar. Bu yasantilar sonucu gocuk
nesneleri gergek amaglari disinda kullanmayi ve etrafina farkli bir gozle bakmayi
da ogrenir. Bir kir gezisinde ya da piknikte karsilasabilecegi ¢cam kozalaklarini,
yapraklari, mese palamutlarini, bir deniz kenarinda ilgi ve dikkat cekici buldugu
taslari, deniz kabuklarini ve bunlar gibi kendisine ilging gelen her seyi toplayarak
degerlendirmeyi 6grenir (Ersoy, 2005).

Ayrica gocuklarin 6gretmenler, anne-babalar ve arkadaslariyla yaptiklari
urunler/etkinlikler hakkinda konusurken duygu ve duslncelerini ifade ederken
sOzlu iletisim becerileri de gelisir. Artik materyaller bu yapisi ile firsat egitimleri ve
cocuk icin yaparak yasarak 6grenmede dogal deney ortamlari saglamada onemli

gorevler Gstlenmektedir (Parlakyildiz ve Yildizbas, 2006).

Genel olarak artik materyallerle calismak ¢cocugun psiko-motor, bilissel
(zihinsel), dil alani ve sosyal-duygusal kapasitesinin gelismesine imkan taniyarak,
kisinin kendisini diger bireylerden ayiran 6zelliklerin farkina varmasini saglar (Sert,
2011).
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2.7.3 Artik Materyallerle Calisma Konulari ve Teknikleri

Artik materyaller kullanilarak yapilan calisma konulari sinirlandiriimayacak
kadar fazladir. Clnkid bu malzemelerle hayal gici kullanilarak yaraticiliga dayali
her tarld Grin cahsilabilir. Sanat etkinliklerinde, kukla, maske ve aksesuarlarda,
tebrik kartlarinda, hikaye anlatma araglarinda, sinif stslerinde, kutu suslerinde,
egitici oyuncaklarda ve bir cok faaliyette artik materyallerden yararlanilir (Sert,
2011). Artik malzemelerin kullanimi ayni zamanda ekonomiktir (Ozer, 2011). Bu
sebeple egitim kurumlarimizda ekonomiklik ilkesine uygun olarak o6gretim
strecinde yapilacaklar en kisa yoldan en az zaman, para, emek ve enerji ile en
yuksek verim elde edilecek sekilde yaptimalidir. Bunun igin de planlamanin en iyi
ve ayrintili sekillerde yapilmasi gerekmektedir. Ogretim stirecinin maliyeti
acisindan da Ekonomiklik ilkesi onemli olmaktadir. Ogretmenlerin hem 6gretirken
hem de 6grenirken kolay uygulanabilir ve ekonomik olan yontem ve tekniklere yer
vermeleri gerekmektedir (Demirel, 2015). Materyal saglama konusunda ise

ailelerin destegini alarak ailelerle isbirligi yaptimalidir.

Cocuklarin disinda 6gretmenler, alan 06grencileri ve ebeveynler gibi
yetiskinler tarafindan da artik malzemeler kullanilarak c¢ocuklar icin oyun
malzemeleri Uretilebilir. Planlama, Gretim ve sunum asamalari dikkate alinarak
cocuklarin gelisim, yas, ilgi ve ihtiyaglarina gore 'Gunlik hayattan malzemelerle’;
kavram materyalleri, duyu oyun materyalleri, dolgu oyuncaklar, bebek ve kavram
kitaplari, eslestirme-iliski kurma-gruplama-siralama gibi egitici oyuncaklar vb. bir

cok Urun yapilabilir (Alkan-Ersoy ve Turla, 2015).

Cocuklarla birlikte artik materyal tasarimi slrecinde herhangi bir konu
belirtilmeden sadece gunlik hayattan malzemeler sunularak ¢ocuklarin istekleri
dogrultusunda 6zgur bir sekilde kendilerine 6zglin bir materyal olusturmalari
istenebilecedi gibi sohbet ederek, resim gostererek veya hikaye araciligiyla
belirlenen bir konuda istedikleri artik malzemeleri kullanarak materyal
olusturmalari istenebilir (Yilmaz Bolat, 2015). Artik materyallerle calisma
konusunu yaratici drama yontemiyle iliskilendirerek bir ka¢ drama calisma 6rnegi
ile ifade edecek olursak; 1. Asama: Cocuklarla "evimiz" konusu hakkinda sohbet
ederken cocuklardan gozlerini kapatmalari ve kendi evlerinin mutfak bolimiinde

olduklarint dustnmeleri istenir. Mutfakta gordikleri arag, gereclere ve esyalara
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(tencere,tava, catal, kasik, tepsi, masa, sandalye, buz dolabi vb.) bakmalari ve
incelemeleri istenir. Ardindan mutfakta gordikleri arag-gere¢ ve esyalardan bir
tanesinin Gzerine dokunmalari istenir. Ogretmen 1' den 10'a kadar sayar ve 10
dediginde Ogrencilerin go6zlerini acmasini ister. Cocuklarin hangi nesneye
dokundugu ile ilgili 6grencilerden cevaplar alinir. Ogretmen yerde bulunan artik
materyalleri kullanarak zihninde canlandirip dokunduklari mutfak esyasini
yapmalarini ister. 2. Asama: TUm 6grencilerin materyal yapma sureci sonlandiktan
sonra OQgretmen cocuklardan bir daire olusturmalarini ve minderler (zerine
oturmalarini ister. Ardindan topu atti§i kisinin ayaga kalkarak daire ortasina
gecmesi ve yapmis oldugu materyalin seklini alarak donup kalmasi istenir. Bu

stirede 6grenciler sekline birtnilen nesnenin ne oldugunu bulmaya calisir.

3. Asama: Ogretmen cocuklari 5'erli 2 gruba ayirir. Yere ise cesitli artik
materyaller konur. Birinci gruptaki égrencilerden yerde bulunan malzemelerden 5
tane materyali secmeleri istenir. Ayni sekilde 2. grupta 5 materyal secer. Ogretmen
ogrencilere 10 dakika sure verilecegini ve bu on dakikalik surede se¢mis olduklari
materyalleri de kullanarak bir hikaye olusturmalarini ister. Grupca olusturulan
hikayeler artik materyaller kullanilarak canlandirilir. Daha farkli bir 6rnek verecek
olursak 6gretmen sinifa icersinde cesitli artik materyallerin bulundugu bir karton
koli getirir. Ardindan bir hikaye okur ve en merak uyandirici yerde hikayeyi
durdurur. Ogrencilerden bir tanesini yanina cagirarak esarp yardimi ile gozlerini
baglar ve kutu icersinden bir nesneyi eline almasi istenir. Ardindan 6grenciden
elindeki nesnenin ne oldugunu tahmin etmesi istenir. Eger dogru bir yanit gelirse
cocugun gozleri acilir ve yarim kalan hikayeye elindeki materyali de katarak 1-2
cumle sdylemesi istenir. Boylece tum cocuklar se¢mis olduklari materyalleri
hikayeye katarak hikayeyi tamamlamis olurlar.

Yukarida verilen asamali 0rneklerde drama yontemi kullaniimistir. Verilen
orneklerdeki gibi artik materyaller kullanilarak 6grencilerden Grin olusturmalari
veya drama sureci icerisine gunlik hayatta kullanilan artik materyaller dahil
edilebilir. S6z konusu artik materyallerle calisma konulari ve teknikleri olunca,
yukarida verilmis olan yaratici drama tekniklerine dayali 6rnekler (donuk imge,

zihinde canlandirma, dogaclama-rol oynama) okul ©ncesi egitim kurumlarinda
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yapilabilecegi gibi dramanin diger teknikleri ile artik materyalleri butlinlestirerek
calismalar yapilabilir.

Artik materyallerle cocuklarin yaraticiligina bagh olarak pek cok oyuncak
veya tasarim yapmak mumkuindir. Asagida verilecek olan oyuncaklar 6rnek olarak
sunulmustur. Bir ¢ok artik materyal cesidi ile oyuncaklar yapilabilecegi gibi ayni

malzemeyle oyuncak ¢ok daha farkl nitelikte yapilabilir. 6rnegin;

Cesitli kuklalar; eskimis eldiven veya coraptan, eski kumas parcalarindan,
tahta kasiktan, dondurma veya dil cubuklarindan vb. arttk malzemelerden
yararlanilarak el kuklasi, comak kukla, parmak kuklasi gibi cesitli kuklalar
yapilabilir. Cesitli hayvanlar; Cesitli renk ve sekillerde karton ve kagitlar, balonlar,
tuvalet kagidi rulolari, cesitli makaralar, Buyiik ve kuguk boyutlarda koli kutular,
yumurta kutulari (yumurtalarin saklandigi kutular), ¢esitli boyutlarda pet siseler,
cesitli makaralar vb. kullanilarak at,kedi, kdpek, inek, tavsan, tavuk, ayi, aslan gibi
cesitli hayvanlar yapilabilir. Cesitli Kitaplar; Cesitli hayvan, insan, doga resimleri,
eski dergiler, kumaglar, ipler, karpostallar, kullanilmayan eva kopuk ve kegeler,
mukavva karton kutular, kurdele, fermuar (zip), ayakkabi bagcigi renkli kagitlar vb
malzemeler kullanilarak cesitli konu ve kavramlara 6zgu kumas, kece, eva kopik,
kagit, yada karton sayfali kitaplar hazirlanabilir. Cesitli insan figiirleri ve robotlar,
Cesitli ebatlarda karton koli kutular, balonlar, eski giysiler veya kumas parcalari,
tuvalet kagidi yada kagit havlu rulolari, sise mantari, aliminyum folyo, cesitli kutu
kapaklari vb malzemeler kullanilarak farkli 6zellikte insan ve ve robot figirleri
yapilabilir. Cesitli Tasitlar;, Cesitli renk ve boyutlarda karton ve kagitlar, icecek
kutulari veya pet siseler, blyuk ve kuguk boyutlarda karton koli kutular,
kullanilarak gesitli arabalar, gemiler, trenler, uzay gemileri vb. malzemeler
kullanilarak cesitli tasitlar yapilabilir. Cesitli miizik aletleri; Bos igcecek (farkh
boyutlarda pet siseler) ve yiyecek (farkli boyutlarda yogurt, veya plastik kap)
kutulari, cesitli boyutlarda ve sekillerde karton koli kutular, plastik veya kagit
tabaklar, cesitli ebatlarda sise kapaklari, tahta pargalari, cingiraklar, kumas
parcalari, ipler, renkli balon vb malzemeler kullanilarak, davul, el zilleri, tartim
cubuklari, gitar, tef, marakas ksilofon, yagmur cubugu gibi cesitli muzik aletleri
yapilabilir. Cesitli iletisim araglar:; Cesitli boyut ve sekillerde karton koli kutular,
renkli ipler, sise mantarlari, kagit havlu yada tuvalet kagidi rulolari vb malzemeler
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kullanilarak televizyon, bilgisayar, radyo, telefon, telsiz gibi cesitli iletisim araclar
yapilabilir (Ersoy, 2005).

Gdirtunaya (2004) gore cocuklarin kicuk kaslarinin gelismesine paralel
olarak, erken yaslardan itibaren yirtarak ve keserek yaptiklari, temel ilkesi kesip
yapistirmaya dayanan bir resim sanati olan kolaj calismalarinda da artik
materyallerden yararlaniimaktadir. Kolaj calismalarinda her tirli basili, ¢izili ya da
fotograf malzemesinin bir yiizey tzerine yeni bir kompozisyon olusturacak sekilde
yapistiritimasi s6z konusudur. Meb' e (2007) gore ise kolaj ¢alismalari cesitli artik
kagit, fon kagidi, karton, mukavva, vb. malzemelerin karton, plastik kutu vb.
malzemeler (zerine yapistiriimasiyla olusan calismalar seklinde aciklanmistir.
EQitimin her kademesinde farkli konu ve uygularla yaptirilan bu calismalarda,
cocuklarin artik materyal kullanilarak yaptiklari ¢alismalarin, sanat etkinliklerinden
kolaj calismalarini ifade ettigi bilgisi verilmistir (Meb, 2007). Ornedin; A4
(210x297 mm) boyutunda renkli mukavva Uzerine dergi, gazete, ve karpostal gibi
malzemeleri yirtip yapistirarak belirlenen bir konuda cocuklar bir insan ylzi
olusturabilirler yada mukavva yada karton Gzerine arttk materyal olarak sise

kapaklarindan yararlanip cesitli hayvan, insan, bitki vb kolaj calismalari yapilabilir.

Abaciya (2000) gore ise kolaj bir yapistirma resimdir. Her turli nesnel
dokular, kagit, kumas vb.nin bir araya getirilerek tuval, pano ya da kagit izerine
yapistirilarak dizenlenmesi seklinde ifade edilmistir. Okul 0Oncesi donemdeki
cocuklara renkli dergi sayfalari verilerek bunlari kesmeleri ve kagitlarina
yapistirmalari istenebilir. Uzerine calismasini yapacagi kagidin tumiinii kestikleri
dergi sayfalari ile doldurmalari s6z konusu degildir. Kagit tzerinde kalan bosluklar
daha sonra boya kullanilarak ¢ahsilabilir. Kiiguk yastaki cocuklardan belli sekilleri
kesip c¢ikartmalari beklenmemelidir. Hatta kagitlari kesmek yerine kagitlari
yirtmalari da istenebilir. Ancak 6 yas grubu cocuklarindan dergi sayfalarindaki

figurleri kesip ¢cikarmalari istenebilir.

Bicimlendirme arzusu tarih dncesinden itibaren insanin dogasinda var olan
karsi konulamaz bir diartudur. Dogal olarak kesme, yapistirma, 6lgme, kurgulama,
bicimlendirme (yapilandirma, olusturma) nesneleri (i¢ boyutlu olarak algilama ve
bireyin kendisini bu sekilde ifade etme gereksinimlerine cevap verecek kosullarin

olusturulmasi, cagdas sanat egitiminin bir geregidir (Artut, 2009). Bu aciklamadan
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da anlasilacagi Uzere artik materyallerle kullanilacak galisma konularindan bir
digeri "U¢ boyutlu” calismalardir. Kisilerin ellerini kullanarak tutabildikleri,
kucaklayabildikleri, etrafinda  donebildikleri,  6niinden-arkasindan-ustiinden
bakabildikleri her sey ¢ boyutludur. Bir baska ifadeyle ti¢ boyutlu sanat kavrami,
en az g tarafi olan herhangi bir sanat formu anlamini tagimaktadir. Bu sanat
formunun belli bir ylksekligi, genisligi ve derinligi s6z konusudur. Bir parca
hamuru ya da Kkili sekillendirmek veya karton koli kutular kullanilarak heykel
calismasi yapmak ¢ boyutlu sanat etkinliklerine verilebilecek 6rnekler arasinda
sayilabilir (Akbayrak, 2005).

Sanat egitiminde yaratici etkinlikler sadece iki boyutlu degil ¢ boyutlu
calismalari da kapsamaktadir. Ug boyutlu calismalar ¢ocuklari soyut disiinme ve
g6z oOnunde canlandirmaya cesaretlendiren c¢alismalardir. Cogu 6grenciler iki
boyutlu ya da ¢izim yapma calismalarini sevmektedir. Ancak diger égrencilere gore
daha az cizme becerisi olan 6grenciler ¢ boyutlu calismalar ile kendilerini
gosterme imkani bulurlar (Artut, 2009). Bu calismalar kisaca ¢ boyutu kolaj
calismalari olarak da bilinmektedir. Bu ¢alismalarin kolaj ¢alismalariyla arasindaki
en biuyik fark calismalarin ayakta durmayi gerektirmesidir. Kolaj ¢alismalarinda
kullanilan her tirli arag, gere¢ ve malzemeler bu calismalar esnasinda da
kullanilabilir (Akbayrak, 2005).

Uc boyutlu cahismalar genellikle alti yas cocuklari icin uygun olan proje
calismalaridir. Bu c¢alismalar sirasinda Cocuklardan ortaya sunulan materyalleri
istedikleri gibi birlestirerek amaci disinda farkli, yeni rekreasyonlar (tasarimlar)
yapmalari istenir. Bu ¢alismalar esnasinda her masa uzerine tutkalli boya veya
plastik tutkal kaplari konur. Artik malzemeler tasidiklari 6zelliklerine gore
gruplanmis bir sekilde 6grencilere sunulur. Cocuklar ihtiyaclari dogrultusunda
istedikleri materyalleri secerek alirlar ve birbirlerine yapistirirlar, boyarlar ve 6zgin
tasarimlarini olustururlar (Abact, 2000).

Bir ¢ok sanat egitimcisi U¢ boyutlu sanat ¢alismalarinin ¢ocuk gelisimi ve
sanat egitimindeki 6neminden s6z etmektedir. Akbayrak' a (2005) gore U¢ boyutlu

calismalar ¢ocuklarin;
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» Ugc boyutlu formlari ve islevlerini tanimasini,

= El becerilerini gelistirmesini

e Uc boyutlu formlart ve bunlarin cevreleriyle olan iliskilerinin
g6zlenmesini, anlasiimasini ve sunulmasini,

e Tasarim (rekreasyon) ve yapim asamasinda Kkarsilasilan  sorunlari
cozerken, onlarin problem ¢6zme yeteneklerini gelistirmesini,

e Yogurma, oyma, ekleme-cikarma ve kesme-bi¢cme yaparak agac, kagit, ip,
karton, tas, Kil, plastik, tel vb. malzemelerin genel Ozelliklerini deneyerek
anlamasini

e Kil gibi U¢ boyutlu sanat etkinliklerini yaparken onlarin parmaklarinda ve
ellerinde olan kiiguk kaslarinin gelismesine yardimci olmasini,

» Uc boyutlu calisma malzemelerinin tehlikesiz bir bicimde kullanimini

6grenmesini saglar

2.7.4 Artik Materyal Kullanirken Egitimcilerin Dikkat Etmesi Gereken
Noktalar

Cocuklarla planlanan arttk malzemelerden oyuncak yapimi
asamalarinda egitimcilere bir takim sorumluluklar dismektedir. Ersoy,
(2005); Yilmaz Bolat, (2015); Abaci, (2000); Alkan-Ersoy ve Turla,
(2015)' ya gore egitimcilerin asagida verilmis olan bilgilere dikkat etmesi
gerekmektedir:

e Gerekli bilgilendirmeler yapilarak artitk malzemeler toplanmali bu
konuda ¢ocuklar ve onlarin ailelerinden yardim istenmelidir.

e Artik malzeme kullanilarak yapilacak bir etkinlikte ilk defa kullanilacak
bir malzeme (Bulasik sungeri, tahta cay karistirma ¢ubugu, sise mantari,
jelatin bandin i¢c kismi vb.) ya da arac-gere¢ (makas, dergi-gazete gibi
yazili araglar) var ise, onceden c¢ocuklara ne amacla kullanildig
tanitilmali ve nasil kullanilacagi ile ilgili bilgi verilmelidir.

e Cocuklar istedigi teknigi (Kesme,yirtma,yapistirma,takma,yuvarlama
vb.) ve malzemeleri (artik materyalleri) secmede 6zgur birakilmali ve bu

konuda desteklenmelidir.
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Aktivitelerin/etkinliklerin  ¢ocuklar tarafindan baslatilmasi  imkan
taniyarak, ¢ocuklarda yaraticilik ve karar verme becerisinin gelistirilmesi
saglanmalidir.

Etkinlik suresi kisa tutulmayarak, cocuklara disiinme, calisma ve
yaraticiliklarini ortaya koymak igin yeterli zaman taninmalidir Artik
malzemeleri kullanarak yeni Grtn tasarlama sureci eglenceli, ilgi cekici
oOzellikte, ve motive edici olmalidir.

Cocuklarin iyi bir gozlemci olabilmeleri ve g6zlem becerilerini
gelistirmek amaciyla programda deney, gezi, gbzlem ve inceleme
calismalarina yer verilmelidir. S6z konusu bu calismalar gocuklarin
cevrelerine iliskin arastirma yapma ve bilgi edinmelerini saglar
Cocuklarin yaratici (6zgiin) dusinmeleri engellenerek ne yapmalari, nasil
yapmalari, ya da bir modelin aynisini yapmalari sdylenmemeli bu
konuda baski yapilip zorlanmamali ve elestirilmemelidir.

Cocuklarin  6zglrce ve 6zgin bir sekilde yaraticiliklarini ortaya
koyabilmeleri icin onlara rahat calisabilecekleri yeterli genislikte bir
ortam sunulmalidir. Cocuklar calisirken Kirlenecek veya dokulecek
telasina kaptlmamali, calisma mekani guraltili, dar veya karanlik
olmamalidir.

Cocuklara etkinlik strecinde yardim istedikleri zaman gereksinim
duyduklari 6l¢tide yardim edilmelidir

Hayal kinkhigr ya da basarisizlik ile sonuclanabilecek durumlarda
cocuklar cesaretlendirilmeli ve bu durumla bas edebilmeleri igin gerekli
destek verilmelidir

Cocuklarin hem bireysel hem de grup halinde deneyimler kazanmalari
icin uygun dizenlemeler yapiimalidir Bireysel calismalar; cocuklarin
kendi gelisimlerini hedef almakta, grup calismasi ise; yasadiklar
toplumun bir parcasi olmalarini, birlikte yasamayi, ortak bir amac
dogrultusunda is birligi yapmayi, tartisarak ortak noktada bulusmayi,
yani cocugun sosyallesmesini hedefler

Kullanilan ara¢ gereclerin toplanarak yerine yerlestirilmesi gerektigi,
bakiminin sorumlulugu ve kullanildiktan sonra kaldiriimasi gerektigi

cocuklara ogretilmelidir.



60

e Gerek calisma sirecinde gerekse ortaya ¢ikan driin sonucunda ¢ocuklar
arasinda karsilastirma yaptimamalidir.

e Degerlendirme sadece ortaya ¢ikan drin Gzerinden olmamali calisma
streci de dikkate alinip ¢cocuklarin ¢abasi takdir edilmelidi Bireysel veya
grupla olusturulan c¢alismalar sergilenmeli ve c¢ocuklarla birlikte
degerlendirilmesi yapiimalidir. Bu sergiyi diger siniflar ve ebeveynlerin
de izlemesi saglanmalidir. Zaman bakiminda uzun sureyi kapsayan bir
calisma ise ortaya ¢ikan Grdnun adi, ¢calismanin ¢ikis noktalari, gegirilen
asamalara dayali notlar ve ¢ekilen fotograflarda sergide yerini almalidir

2.7.5 Toplanan Artik Materyallerde Aranilan Ozellikler

Toplanan artik materyallerde aranilan 6zelliklere deginmeden dnce artik
materyallerin nasil elde edildigi ile ilgili bilgi vermek daha faydali olacaktir.
Cevrede, ev ve okul ortaminda ¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirebilecek artik
malzemelerle dolu ¢ok zengin bir dinya vardir (Ersoy, 2005). S6z konusu artik
materyalleri elde etmek icin ev icinde bulunan yiyecek, icecek ve giysiler ile her
tirden malzemenin kutusu (6r: dondurma kutusu), kapagi (¢6r: farkli boyutlarda
pet sise kapaklari), artan kisimlari (6r: kumas parcalari) ve kalmis parcalari (6r:
kirilmis oyuncak parcalari) kullanilabilir. Ayrica 6gretmenlerin 6grencileriyle ve
ailelerin ¢ocuklariyla birlikte yapmis olduklari geziler, doga gezileri ve alis
verislerden de artitk materyaller toplanabilir. Bunun disinda bu malzemeleri
temin etmek icin akrabalar, arkadaslar ve komsularin yardimlarini alarak
biriktirmek icin destek saglamalari istenebilir (Turla, 2007). Ogretmen;
ebeveynler, cocuklar ve cevre ile siki bir isbirligi yaparak bu malzemeleri
rahathkla tedarik edebilir (Ersoy, 2005). Okul 6ncesi egitim kurumlarinda
ebeveynlere artik materyalin ne oldugu, kullanilabilir artik materyal cesitleri, bu
malzemelerin nasil kullanildigi ve hangilerinin tercih edileceqi ile ilgili bilgiler
verilerek, 6rneklerle anlatilip bir pano veya kodsede sergilenmesi saglanabilir.
Boylece bilinglenen ailelerle isbirligi icerisinde calisip bu materyalleri diizenli
olarak okula getirmeleri istenebilir (Alkan-Ersoy ve Turla, 2015).

Cevrede, glnlik yasantida gezi esnasinda toplanan malzemeler 6nceden
kullaniimalari sonucu hijyenden yoksun olabilecegi dustncesiyle oncelikle

egitimci tarafindan kontrol edilmeli ve kullanilabilir vaziyete getirilmelidir. Bu
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nedenle temizlenmesi gereken malzemeler yikanarak temizlenmeli, kullanim
esnasinda gocuga zarar verebilecedi disiincesiyle 6gretmen malzemeler izerinde
gerekli degisiklikleri yapmalidir (Meb, 2007).

Artik materyallerde aranilan 6zellikler;

1. Paslanmayan, sivri uclu (batmayan) ve kesici olmayan malzemelerden
olmalidir. Ornegin: Kenari tirtikli bir bicimde agiimis metal bir konserve
kutusu ve metal icecek kapaklari kesici bir 6zellik tasidigindan artik
materyal olarak kullaniimamahdir. COp sis-kurdan-tel gibi sivri uclu
materyaller yerine ucu kit materyaller tercih edilmelidir.

2. Kuf ve Pas olmamasi igin malzeme bol sabunlu su ile yikanarak
fircalanmali ve yine bol sabunlu su durulanmalidir. E§er materyal
kapakli bir materyal ise (6rnegin: sit veya meyve suyu kutusu, sampuan
kutusu) agzi acik birakilarak kurutulmalidir.

3. Eski giysi, oOrtl, doseme, kumas parcalari ve triko gibi malzemeler
mutlaka kullaniimadan 6nce yikanmalidir

4. Tehlikeli durumlar olusabilecegi dusinulerek cok kuglk parcalardan
olusan malzemeler (cok kiigclik diigme ve boncuklar, tohum taneleri vb.)
secilmemelidir. Kicuk yaslarda kullanilacak ise mutlaka bir yetiskin
veya 0gretmen gdzetiminde kullanilmahdir.

5. Artik materyalleri kullanacak olan ¢ocuk veya cocuklarin alerjik
Ozellikleri g6z o©nunde bulundurularak, temizlik kurallarina dikkat
edilmeli; tly, toz, boya, koku ve sentetik yapi ile ilgili 6zel durumlar var
ise onceden dikkate alinmalidir.

6. Kutu, kap veya tahta parcalarda kullanilan boyalarin cocuklara zarar
vermeyecek zehirsiz (nontoksik) ve su bazli boyalarla hazirlanmis
olmasina dikkat edilmelidir. Ayrica solunum ve deri yolu ile olusabilecek
zehirlenmeler de unutulmamalidir.

7. lag kaplari, hastane atiklari, zirai ilac kutulari, deodorant siseleri, oda
spreyleri ve icerisinde tarim ilaci, zehirli temizlik malzemeleri bulunan
hicbir kutu veya sise kesinlikle artik materyal olarak c¢ocuklara
sunulmamalidir. (Turla, 2007; Alkan-Ersoy ve Turla, 2015; Yilmaz
Bolat, 2015).
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Kisaca Ozetleyecek olursak temiz, kesici, delici, yanici ve sivri uclu olmayan,
pas, kif barindirmayan kimyevi maddeler gibi zehirlenmelere ve alerjilere yol
acacak maddelerden olmayan ve bunlardan arindiriimis her tirli malzeme

cocuklara artik materyal olarak sunulabilir (Ersoy, 2005).

2.7.6 Artik Materyaller Cocuga nasil sunulmalidir?

Cocuk ile birlikte toplanan artik materyaller yine c¢ocukla birlikte benzer
Ozellikleri tasityanlar bir araya getirilecek sekilde gruplanmalidir (Turla, 2007).
Daha acik bir ifadeyle ev ve okul éncesi egitim kurumunda toplanan bu materyaller
cinslerine, ozelliklerine, boyutlarina ve kullanim amaclarina gére belli bir duzen
icerisinde her biri icin ayri ayri hazirlanacak olan kutu, torba ve kaplara
yerlestirilerek bir sepete veya blylk bir koliye ¢ocukla birlikte yerlestirilmelidir.
Istenirse gocugun dolabinda boyalarini koydugunu cekmeceye veya rafa, sinif
ortaminda ise cocuklarin rahatlikla ulasabilecekleri raf, dolap veya materyal
sandigina yerlestirilmelidir (Turla, 2007; Alkan-Ersoy ve Turla, 2015). Yerlestirilen
bu malzemeler ¢ocuklarin istedikleri anda kullanmalarina elverisli, acik, gortlebilir

ve seffaf kutularda bulundurulmahdir (Alkan-Ersoy ve Turla, 2015).

Cocugun bir artik materyal kutusu, sepeti, rafi veya sandiginin olmasi bunun
sorumlulugunu, onarim ve bakimini Ustlenmesi, belirli araliklarda dagilan ve
karisan materyalleri yeniden 6zelliklerine gore gruplamasi, ve yeni biriktirilenleri
eklemesi, kirillan, bozulan, deforme olan (yipranan) malzemeleri c¢ikarmasi,
cocugun zihinsel ve motor becerilerinin yani sira estetik becerilerinin gelismesine
de katki saglayacaktir (Yilmaz Bolat, 2015).

2.8 Yaratici Dramanin Tanimi, Onemi ve Temel Ozellikleri

Yaratici dramayi iceren bilgilere dayanmadan dnce drama sézctginin kokeni
ile ilgili bilgilere deginecek olursak "Drama" kavramiyla ilgili sozcuklerin
koklerine ve anlamlarina dayali degisik goruslerin ve varsayimlarin bulundugunu
gormekteyiz (Adiguzel, 2015). Drama kavraminin tam bir Turkgce manasi
olmamakla birlikte kelime olarak Yunanca'da 'yapmak, etmek, eylemek' anlaminda
kullanilan "dran™ kelimesinden tiretilmis oldugu varsayilmaktadir. Buglnki
anlamina yakin bicimde "Drama™ s6zclgu, Yunanca dramenondaki ‘seyirlik olarak

benzetme' olgusuna dayalidir ve eylem (hareket) anlamini tasir (San, 2005).
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Dram sanati ile iliskili olarak "drama" s6zcigul, Eski Yunancada "bir sey
yapma" ya da "yapilan bir sey" anlaminda kullanilmaktaydi. Bu sézcik Eski
Yunancada ki anlami ile “hareketi, aksiyonu™ imgelemekteydi. Ancak bu hareket,
0znesi, amaci ve etkisi olan bir eylemdir. Yani bagslar, gelisir ve bir sonuca ulasir
(Vural ve Somers, 2012). Drama 6zellikle tiyatro bilimi cercevesinde, '0zetlenmis,
soyutlanmis, eylem durumlari’ anlamini kazanmistir (San, 2005). Bu anlamda
durum olarak da anlamlandirilabilir. Tiyatro bu ardi ardina gelen durumlara, ses,
dekor, 1s1k, gelismis oyunculuk ve rejisorlik (yonetmenlik) ekler. Tiyatro bu
durumlart seyirciye gostermek icin yaparken, Drama ise grup (kime) iginde
gerceklesir. Dramanin eski Yunancadaki bir baska anlami da "oynamak” tir (Mural
ve Somers, 2012). Tiyatro ile bir arada anilan drama; sahnelenme korkusu olmadan
egitim sdreci icinde kullanilmaya baslandigindan itibaren "Yaratici Drama" olarak
ifade edilmektedir (Akoguz ve Akoguz, 2011).

"EQitimde yaratici dramanin kullanimina gectigimiz ylzyilda baslanmis, ilk
yaraticl drama kavrami ingiltere de gerceklestirilmistir (Akoguz ve Akoguz,
2011). ingiltere yaratici dramanin egitim siirecleri icinde kullanilmasi bakimindan
en deneyimli Ulkedir ve daha cok bu kavram "Egitimde Drama" (drama in
education) kavrami olarak gecmektedir. Almanya'da ise, "Okul Oyunu" ya da
"Oyun ve Etkilesim” (Schulspiel, Spiel und Interaktion) (San, 1990) olarak
kullaniimaktadir. "“Yaratici drama"” (creative drama) kavrami daha ¢ok ABD'de
kullanilan bir kavramdir (San, 1990). Turkiyede ise ABD'de oldugu gibi "Yaratici
Drama’ seklinde terimlesmistir (Akoguz ve Akoguz, 2011).

Gunimuzde vyaratict drama egitimciler tarafindan "yaparak-yasayarak
ogrenme™ kavramlariyla birlikte anilmaktadir. Bunun sebebi geleneksel 6grenme
bicimlerinden degisik olarak olaylari rol yaptirarak ve yasatarak 6gretmesinden
kaynakhdir. Yaratici drama etkinlikleri sirasinda role katilan veya arkadaslarini
izleyen cocuk, gercek olaylarin benzerlerini ¢ok yonli degerlendirme firsati
bulmaktadir. Henry Cald well Cook'a gore egitim ortaminda gergeklestirilen rol
oyunu, "-mis gibi yapmak", "-mis gibi yasamak"tir. Bu nedenle yaratici dramada
"yaparmis gibi- o ani yasarmis gibi 6grenme"” gerceklesmekte; kisi yasami

siresince  Kkarsilasabilecegi durumlari canlandirarak ya da canlandirmalarini
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izleyerek bir tir deneyim kazanmakta ve ilerideki hayatinda benzer durumlarla
karsilastiginda daha saglikli tepkiler verebilmektedir (Akoguz ve Akoguz, 2011).

Gunumuzde yaratict dramaya iliskin yapilan pek ¢ok tanimlama vardir. Bu

tanimlamalardan bazilari soyledir;
Inci San'a (1989) gore;

Yaratict drama; doga¢lama, rol oynama v.b. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanmilarak, bir grup c¢alismast iginde, bireylerin bir
yvasantyi, bir olayi, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya da bir
davranigi, eski bilissel oriintiilerin yeniden dizenlenmesi yoluyla ve
gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gozden gecirildigi ‘oyunsu’
sureclerde anlamlandiriimasi, canlandirmas:  $eklinde tanimlamistir.
(San,1989, Akt.Tuluk, 2004, (s.1).

Omer Adigiizel'e (2015) gore yaraticl drama;

Bir grubu olusturan iiyelerin yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak, bir
amacwn, diisiincenin, dogag¢lama, rol oynama (rol alma) gibi tekniklerden
yararlanarak, canlandirilmasidir. Bu canlandirma stire¢leri deneyimli bir
lider/ egitmen esliginde yiiriitiiliivken kendiligindenlige (spontaniteye),
simdi  ve burada ilkesine, -mis gibi yapmaya dayalidir ve yaratic

drama, oyunun genel ézelliklerinden dogrudan yararlanir. (. 43)

Bir baska yaklasima gore yaratici drama, zihinde tasarlanan dislincenin
eyleme/harekete donustugi bir strectir. Kisi, bu surecte kendisini baskasinin yerine

koyarak (empati yoluyla) kisilestirmeye basvurur.

Yaratict drama 0Ozellikle Amerika'da McCaslin ve Winifred Ward gibi
uzmanlarin; cocuklarin katildiklari drama calismalarini agiklamak ve belirtmek igin
kullandiklari bir terimdir. Diger bir yaklasima gore yaraticihgi gelistirmek icin

cocuklarla birlikte yapilan drama etkinliklerini kapsamaktadir (Onder, 2012).

Yaraticl dramada drama sozciginun ondnde kullanilan “yaratici” kelimesinin

eklenmesinin ardinda yatan neden; dramanin daha cok tiyatro ile karistiriimasindan
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kaynakli olmasi, hem de vyaratici dramada calisma grubunun/katilimcilarin
dogaclama sureclerinde onceden yazilmis bir metin olmaksizin, kendi yaratici
buluslari, 6znel anilari (yasantilart), 6zgin dusunceleri yoluyla canlandirmalarini

tasarlayip, uygulama dislncesi yatar (Adi gizel, 2015).

Akoguz ve Akoguz, (2011): Sabir (2014): Keyik (2011): Buyurgan ve Buyurgan,
(2012): Bozdogan, (2006): Onder, (2012): Adigiizel (2015a): Adigiizel (2006b)
gbre, Egitimde Yaratict dramanin temel &zelliklerini/ilkelerini su sekilde

aciklanabilir;

e Grup yasantisidir, ortaya ¢ikan yasantilar grup icerisinde paylasilir.

e Yaraticl dramada bireye ve bireysel farkliliklara saygi vardir.

e Yaraticilik 6n plana cikartlir, sirekli yeni ve farkli disunceler tretilir.

e Amagc ve kazanimlara gore planlanir ve yaratlur

e Isinma ve rol oyunlari temel etkinliklerdir

e Katilimcilarin distnceleriyle yaratalir.

» Kati kurallari yoktur, esnektir, sonug odakli degil stre¢ odaklidir. Onemli
olan "mikemmel oynama™ degil "Sureci™ yasamaktir.

» Kisisel tecrlibe kazanilacak ortamlar yaratir.

e Lider (egitmen-drama Ogretmeni) rehberliginde ydratilir. Drama
calismalarina katilan kisilere katilimci, yoneten Kisilere ise 6gretmen yerine lider
denmektedir. Egitimde yaratici drama calismalari yaratici drama alanini bilen
deneyimli bir liderin esliginde ve dramayi bir yontem olarak kullanabilecek
yonlendirmeler yapabilecek bir egitmen esliginde gerceklestirilir.

e Yaratici drama calismalarinda her sey "Simdi burada™ olgusu ile
gerceklestirilir.

e Gunluk yasam deneyimlerinden yola ¢ikilir.

e Drama calismalari esnasinda somut malzeme kullanimi surece daha kolay
katilmay! saglar.

e Kuglk biyuk her yas grubu ile cahisilabilir. Yaratici dramanin gerektirdigi
kurallari yerine getiren herkesle yarutaldr.

e Gonulli katilhhma dayanir.

e yaratici drama tiyatro tekniklerinden ve oyunlarin tim &zelliklerinden

yararlanir.
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e Egitimde yaratici dramanin 6zi dogaglamaya dayali olmasidir. Drama tiyatro
demek degildir. Tiyatrodan ayrilma nedeni, sadece dogaclamaya dayanmasindan
kaynaklidir. Ayrica yaraticl drama da tiyatroda oldugu gibi sahne, ezberlenecek
metin, dinleyici ve seyirci yoktur. Seyredenler drama surecine katilan kisilerdir.

e Yaratici drama spotanhigi (kendiligindenlik) 6nemser.
2.8.1 Egitimde Yaratici Dramanin tanimi ve 6nemi

Bir cok calisma ve kitap kaynaginda yaratici dramanin egitimde dramanin bir
alt dah ve teknigi oldugundan s6z edilmektedir. Ancak Omer Adigiizel (2015)
"EQitimde Yaraticit Drama™ isimli kitabinda bu gorisin dogru olmadigini
vurgulamis ve su sekilde acgiklamistir ona gore, Literatlrde yer yer uluslararasi
farkl adlandirmalara tanik olunsa da nitelik, ama¢ ve kapsam agisindan yaratici
drama, egitimde drama, egitici drama ve eQitsel drama kavramlari 6z olarak
birbirlerinden farkh degil, ayni amaclar dogrultusunda islevleri icerir. S6z konusu
sOzclklerden sadece bir tanesini egitici olarak kilmak yanlistir. Egitici veya egitsel
olmayan dramadan soz etmek ise miimkin degildir. Cunki tim drama yasantilari
egitseldir ve egitimle ilgilidir. Bir baska acidan egitim ve 6gretim etkinliginde daha
Onceden tespit edilen ve egitim sisteminde amaclara uygun herhangi bir dersin
unitesinde konu (tema) ve ama¢ kazanimlarin davranisa doénusmesi icin
gerceklestirilen etkinlikler, yontemler ve teknikler de egitseldir ve egitimle ilgilidir.
Bu nedenle bazi Turkce kaynaklarda bir atifa dayanilarak yaratici dramanin
egitimde drama tekniginin bir alt dali olarak vurgulanmasi dogru degildir. Son
zamanlarda Tirkce benimsenmis olan kullanim sekli egitimde drama ile yaratici
dramanin birlesiminden olusmaktadir ve daha ¢ok "Egitimde Yaratici Drama"
olarak adlandiriimaktadir (Adiguzel, 2015).

Genel bir tanim yapmak gerekirse; egitimde yaratici drama; Her tiirli konuda,
dogaclama, rol oynama gibi tekniklerden yararlanarak, bir grupla ve grup Gyelerinin

deneyimlerinden, hayatlarindan yola ¢ikarak canlandirmalar yapmaktir.

Egitimde yaratici dramada ki canlandirma sureglerinde oyun, tum 6zellikleri
ile surece dahildir ve tim bu c¢ahsmalar deneyimli bir drama lideri
yonlendirmesiyle ve belirlenen amacin yapisina gére ©énceden belirlenmis bir

mekanda gerceklestirilebilir (Adiguzel, 2015).
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EQitimde yaratict dramanin en énemli 6zelligi, oyunu egitim sireclerine
katarak egitimde "yaparak yasayarak 6grenmeyi” mumkun kilmasidir. Bir 6gretim
yontemi olarak yaratici drama kullanildiginda rol oyunu icerisine giren ¢ocuk;
yaparak, yasayarak, anlatarak konuyu daha detayll bir sekilde 6grenebilir ve
kendini daha etkili bir sekilde ifade edebilir (Akoguz ve Akoguz, 2011).

Bir baska ifadeyle egitimde yarati drama; dramayi temelde bir 6gretim
yontemi olarak goren formdur. Egitimde drama da sanat formlari ve teknikleri
kullaniimakla birlikte asil 6nemli olan katilimcilara kurgusal ortamda, yasanmis
tecrlibeleri, rol oynayarak ve yasayarak kazandirmak ve bu yolla yeni 6grenmeler
olusturmaktir. Stphesiz oynayabilmek icin bilgiye gereksinim duyulur. Bilginin
yasamda kullanilmasi ise egitimde dramanin esas amacini olusturur (Somers ve
Vural, 2012).

2.9 Yaraticl Dramanin Temel Amaclari (hedefleri) ve Kazandirdiklari

Hangi kademede olursa olsun egitimin temel amagclarindan bir tanesi,
cocugun bir birey ve toplumun bir Gyesi olarak maksimum dizeyde gelismesini
saglamaktir. Bu amaci gerceklestirmek tizere, bazi egitimsel amagclar belirlenmistir.
Her ne kadar, zamana ve gereksinimlere gore bu amaclar degisiklik gosterse de
sanatsal beceriler konusunda bilgi sahibi olunmasi ve buna gerekli 6nemin

verilmesi zorunludur (Omeroglu ve ark., 2004).

Yaratici dramanin egitimde kullanilmasi, ¢agdas egitimin amagclarinin
gerceklestirilmesine katkida bulunmaktadir. Bu baglamda yaratici dramanin genel
amaglari arastirmactlar  (Omeroglu (1990); Ustiindag (1998); Karadag (2005);
Cagdas ve ark. (2003); Omeroglu ve ark.(2004); Adigiizel (2015); Tuluk (2004)
tarafindan soyle belirlenmistir;

e Yaraticilik ve estetik gelisimi saglama

e Bagimsiz dustinebilme yetenegi kazanma

« lshirligi icinde calisma aliskanligini kazanma
e Dil ve iletisim becerileri kazanma

e Cocuklarin imgelem giicunu gelistirme

= Benlik bilincinin gelisimini gelistirme
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» Kendive baskalarini anlama yetisi gelistirme

e Cocuklarin ahlaki degerleri kesfetmeleri ve yasamda uygulamaya
gecirebilmeleri (Toplumsal degerlerlerin gelisimi)

e Bireyler arasindaki farkliliklara hosgoriyle bakabilmeyi kazanma

« lcinde yasanilan diinyay! daha somut olarak gérmeyi saglama

e Soyut kavramlari ya da deneyimleri somutlastirma

Bu amaglar dogrultusunda, gelisimin cok hizli ilerledigi okul 6ncesi
doneminde yaratict dramanin hedefleri ve bireylerlere kazandirdiklarini
arastirmacilara gore (Akoguz ve Akoguz, (2011); Buyurgan ve Buyurgan, (2012);
Omeroglu ve ark., (2004), Meb, (2013) su sekilde siralamak mimkuind(r;

e Hayal giicunu ve yaraticiliklarini gelistirir

e Deneyim ve yasantilari yeniden gdzden gegirtir.

e Gergeklerle ylz yuze getirerek dustinmeye alistirir

« iletisim becerilerini gelistirir

e Kazanilmis kavramlara yeni anlamlar yukletir

e Bagimsiz karar verebilme becerilerini gelistirir

e Egitim ve 6gretim i¢inde aktif rol aldirir

e Empati (kendisini baskasinin yerine koyabilme) becerisini gelistirir

 lshirligi yapabilme (birlikte calisma) aliskanhigi kazandirir.

» Kendini ifade edebilme becerilerini gelistirir

» Kisiye kendini tanima ve baskalariyla karsilastirma imkani sunarak,
kendi kendini elestirebilmesine olanak tanir.

e Demokratik diisinme ve farkliliklara saygi duyma becerilerini gelistirir.

e Bagkalarina yardim duygusunu gelistir

e Yasami ¢cok yonlu algilamaya yardimci olur

e Kendine giiven duygusunu gelistirir

e Sanat konusunda duyarhlik kazandirir

« Kalici ve verimli 6grenmelerin yolunu acar

e Yorumlama ve anlatim becerilerini gelistirir

e Dili etkili,dogru ve guzel kullanma becerisi kazandirir

e Dikkat daginikligini énleyerek olaylara yogunlasmayi saglar
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e Arastirma istek ve duygusunu gelistirir.

e Sorumluluk duygusunun gelismesini saglar

e Beden dilini kullanmayi saglar.

e Soyut kavramlari somut yasantilara donustirilerek algilasal yonden
becerileri gelistirir

2.10 Yaratici Dramanin Temel Bilesenleri (6geleri) ve Asamalari

Yaratici dramayl gerceklestirmek icin 6nce bir calisma grubuna
(katilimcilar), yaratici drama alanina ve yontemine hakim ve yeterli tecriibeye sahip
bir yaratici drama liderine (egitmen-6gretmen), grubun canlandirma yapabilecegi
dramatik yapiya sahip bir konuya/temaya/dusiinceye ve grubun rahatca
kullanabilecedi bir Mekana (cevre, ara¢ ve gerecler) ihtiyaci vardir. Bu kavramlar
yaratici dramanin tiyatro ile karistirildiginda bu yona ile bilesenlerini/dgelerini
olusturur (Adigiizel, 2015).

2.10.1 Drama lideri

Drama lideri, yaratici drama surecinde c¢alima grubuna klavuzluk eden kisidir
(Adiguzel, 2015). Yaratici drama ¢alismalarinin faydali olabilmesi, biyuk 6lgide
egitmenin rehberligindedir. Liderin belirledigi amac¢ ve yontemler cercevesinde
calisma grubu slrece kendi tecribelerini ve yaratma yetenegini de ekleyerek bir

olayi, durumu veya bir yasantiyi canlandirirlar (Meb, 2014).

Tuluk (2014) "Yaratici Drama™ baslikli makalesinde lider 6zelliklerini su sekilde

ifade etmistir;

“Bir lider degisime acik, gelismeye elverigli, esnek bir kisilige sahip
olmalidir. Mesleki formasyona sahip, psikoloji, gelisim psikolojisi, tiyatro,
muzik, plastik sanatlar, oyun ve tiyatro pedagojisi gibi alanlarda yeterli
olmalhdir. Ancak, gozlem becerisi gelismis, yasanilan olaylari amnda
analiz eden ve sentezleyen, gruba hakim ve aminda yeni ¢oziimler
bulabilen bir lider etkin oldugu zaman grup tarafindan kabul goriir.” (S.
2).

Adiglzel'e (2015) gore, egitim sistemimin 6gretmenlerden bekledigi
ozellikler drama 6gretmeni icinde gecerli olmaktadir. Bu 6zelliklerden bazilari ise

sunlardir; Bir yaratici drama lideri arastirmaci kisilige sahip, kendini sirekli
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gelistiren, rehberlik edici, Ogrencilerin aktifligini ise kosan, kendini yetistiren, ekip
calismasina yakin, alani ile ilgili yayinlari takip eden, diger alan ve disiplinlerle
iletisim kurabilen, dgretim yontemleri konusunda bilgili, kendini geceklestirmis,
egitimin sadece 6gretme olmadigini bilen, uygulayan ve dogru soru sorabilen bir

yaplya sahip olmalidir.

Yaratici drama sirecinin basarili olabilmesi adina, c¢ocugun yaraticl
dustinceler ve tutumlar ortaya koyabilmesi biyuk 6lglde Yaratici drama liderinin
yaklasimina ve planlamasina dayalidir. Bu surecte ilk baslangici veren, uygulayan
ve degerlendiren Kkisi yaratici drama lideridir. Bu nedenle cocuklarin gelisim
oOzelliklerine, kazandirmayi bekledigi amag ve kazanimlara ¢ocuklarin ilgi, istek ve
yetenekleri o6l¢istinde programi planlamali mekani nasil kullanacagi ne gibi
materyallerden yararlanacagi konusuna planda yer vermelidir (Cagdas ve ark.,
2003).

Yaratict dramanin uygulanacagi grupta ¢ocuklar kiigukse yaratict drama lideri
oyunun ic¢inde olmali ve olayin iginde yer almahdir. Drama liderinin etkinlige
katilmasi, cocuklarin 6gretmenlerine karsi ilgilerini ve yapilan ¢alismanin 6nemini
artiracaktir (Mutlu, 2005).

Adiguzel (2015) "Egitimde Yaratici Drama" isimli kitabinda Yaratici drama
liderinin uymasi gereken ilkelere su sekilde yer vermistir bu ilkelerden bazilar su
sekildedir; Yaratici drama lideri calisma Oncesi amacini, icerigini, yontem ve
teknikleri calisilacak mekani (ortami-ara¢ gerecleri) belirlemeli, yonergelerin agik
kisa ve anlasilir olmasina dikkat etmelidir.Yaratici darama lideri olabildigince
calisma grubu ile goz temasinda bulunmali, ¢alisma dncesinde arag-gerec secimine
dikkat ederek hazirlanmalidir. Drama lideri katilimcilara karsi hosgorili, ve
onyargisiz olmali. Her katihmciya/6grenciye esit ve demokratik bir bicimde

davranmalidir.

Cagdas ve arkadaslari (2003) ise "Okul 6ncesi egitimde dramatik etkinlikler"
isimli kitabinda dramatik etkinliklerde 6gretmenin rollini 6zetlemis ve su sekilde

ifade etmislerdir;

e Etkinlik 6ncesi 6n hazirlik yapmak

e Grubu toplayarak dramatik etkinliklerin baslayacagini agiklamak
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e Cocuklara ekinlikler sirasinda miidahale etmeden rehberlik etmek

e Etkinliklere katilmayan c¢ocuklari yilreklendirerek drama surecine
katilimini saglamak

e Yapilan etkinlikleri cocuklarla birlikte degerlendirmek

e Cocuklarin drama surecindeki el isi c¢alismalari gibi faaliyetleri
sergilemek

e Cocuklardan fikir alarak bir sonraki giin yapilacak olan etkinlik faaliyeti

icin cocuklarinda disuncelerine yer vererek planlamak
2.10.2 Mekan

Mekan/cevre/ortam dama ¢alismalari icin 6nemli bir yapiya sahiptir. Yaratici
drama etkinlikleri kapali mekanlarda yapilabilecegi gibi ac¢ik alanlarda da
yapilabilmektedir. Egitim kurumu igerisinde bulunan herhangi bir sinif, salon, fen
ve doga etkinlikleri, miize ziyareti kapsaminda gezi ve gbzlem yapilan her tirll
kapali ve acik alanlar (Omeroglu, Ersoy, Sahin, Kandir, Turla, 2004). Bahge, sokak,
hayvanat bahgesi, tarihi yerler drama etkinliklerinin rahatlikla gergeklestirilecegi
alanlardir (Meb (a), 2014). Omeroglu ve arkadaslarina gore drama calismalarinin
yapilabilecegi en iyi mekan 6zel olarak diizenlenmis bir drama atdlyesi ya da sinifi
olan okullardir (Omeroglu ve Ark., 2004).

Cagdas ve arkadaslarina (2003) gore, Yaratici drama calismalarini uygulamak
icin uygun bir cevreye olan gereksinim sarttir. Cocuklara drama etkinliklerini
uygulayabilecekleri yeteri kadar alan saglanmasi 6nemlidir. S6z konusu bu
cevrenin gereginden biyik olmasi gerekmez. Drama uygulamalarini gereginden
genis yerlerde yapmak gruptaki cocuklarin dikkatlerini etkinlik Gzerinde
yogunlastirmalarini  zorlastiracaktir. Ayrica o6grencilerin/katilimcilarin genis bir
mekana dagilmasi drama liderinin vermis oldugu yonergelerin anlasiimasini
engelleyecektir (Onder, 2012).

Mutluya (2005) gore, Okul cagindaki cocuklar oldukca hareketlidirler ve
strekli oynamak isterler. Bu nedenle mekan (ortam) cocugun hareketlerini
engellemeyecek, oyunu paylasmasini  ve oyuna katilimini  saglayacak,
ogretmenleriyle iletisimini kopartmayacak ve dikkat dagditmayacak bir genislikte

olmali ve Konsantrasyon ve rahatlama ¢alismalari sirasinda genis bir alanin olmasi
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gereklidir (Onder, 2012). Fiziksel kosullar yetersizse siniftaki masa, sandalye,
dolap vb esyalar uygun bir alana cekilerek Yaratici drama uygulamasi igin bos bir
alan yaratilabilir. Omeroglu ve arkadaslarina gore burada 6nemli olan alanin
cocuklar tarafindan rahathikla kullanilmasi, hareket olanagi saglamasi etkinlik
sirecine yogunlasmalarini engelleyecek ve dikkat dagitacak kadar genis bir alanin
tercih edilmemesidir (Omeroglu Ark., 2004).

Dramanin gerceklestirilecegi mekanda tehlikelere karsi dnlemler alinmalidir.
yapilacak drama uygulamasi ister acik isterse de kapali mekanda yapilsin sonug
itibariyle guvenli yerler olmalidir. Islak, kaygan zemin vb disme tehlikesi
yaratabilecek, carpmalar sonucu yaralanmalara sebebiyet verecek, hijyenik
olmayan yerlerde yapilmasi cocuklarin hareketlerini sinirlayabilecegi gibi zarar

gormelerine de sebep olacaktir (Omeroglu, 2004).
2.10.3 Calisma grubu/Oyun grubu/katilimcilar

Adiglzel'e (2015) gore yaratici dramanin grup etkinligi olmasinin nedeni
tiyatrodaki gibi sonucun degil surecin 6nemli olmasindan kaynakhdir. Yaratici
drama surecine katilan kisilerin olusturdugu topluluga ise grup denmektedir.
Yaratici dramada tiyatrodaki gibi seyirci yoktur seyredenler ayni zamanda drama

surecine katilanlardir.

Yaratici drama gruptaki katilimcilarin gercek dunya ile kurgusal bir dinya
arasinda gidip gelmelerine ortam hazirlar (Sabir,2014) ve "her turlu olay, nesne,
somut ve soyut durumlar canlandirilabilir. Yaratici drama grup etkinligi olmasi
nedeniyle, &grencilerin iletisim kurma ve ortaklasa is yapma becerilerini
gelistirerek, ekip calismasinin sanatsal etkinliklere tasinmasina yardimci olur”
(Keyik, 2011). Grup icerisinde birlikte yaratma, Uretme ve paylasma surecleri
yasanir. Yapilan tim bu calismalar katilimci grubu igerisinde gercgeklesir (Adiguzel,
2015). Yaratict drama grup dyelerinin yasantilarina dayali olup, herhangi bir

konuyu tim duyularini ise kosarak 6grenir (Adigizel, 2006).

Arastirmacilar, ¢cocuklarin okul éncesi donemden baslayarak drama surecine
katllmaya hazir olduklarini dile getiren calismalar yapmislardir. iki yasinda

sembolik oyun déneminin basladigini belirten calismalar yaratici dramada sonucun
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mikemmel olmasinin 6nemli olmadidi belirtmektedir. Onemli olan siire¢ ve bu
slire¢ icerisinde cocugun vyaratici drama etkinligine katilmasidir. Cagdas ve
arkadaslarina (2003) gore ilk kez drama yapilacak olan grupta basitten-karmasiga
dogru bir yol izlenmeli, katilimcilarin sayisi, yas ve gelisim 6zellikleri dikkate

alinmalidir.
2.10.4 Konu (Tema)

Adigulzel'e (2006) gore yaratict dramada konu-tema olarak herhangi bir olay,
olgu, soyut-somut bir durum, bir gazete haberi, bir karikatlr, yarim birakilmis
herhangi bir edebi metin, Yazinin (edebiyatin) tum tirleri, bir yasanti, ani ve

fotograf dramanin konusunu olusturabilir.

Yaratici drama uygulamalarinda masal, 6ykd, siir, ¢izgi filmler, cocugun
gunlik yasantisindaki olaylar gibi cocuklarin ilgisini ¢eken konular, dramanin
konusu olabilir. Cocuklarin okula gidip gelirken yasadiklari, yolda gelirken
gOzlemledikleri gibi olaylar rol oynamayla sinifta canlandirilabilir (Mutlu, 2005).

Konu seciminde dikkate alinmasi gereken en 6énemli nokta, belirlenen amag
ve bu amaclara yonelik belirlenecek kazanimlardir (Adigiizel, 2015). Vural ve
Somers'e (2012) gore, drama liderinin Gzerinde calisilacak konu ve temayi
belirlemesi "Ogrencilerin hangi ama¢ ve kazanimlara ulagsmasini istiyorum"
sorusuna verdigi yanit olarak nitelendirilir. Yaratici drama ¢alismalarinda amag ve
kazanimlarin 6nceden belirlenmesi, konu seciminde zorluklarin yasanmasini da
engelleyebilir. Konu seciminde bir bagka belirleyici olan 6ge ise drama slrecinde

kullanilacak yaklasim ve tekniklerin belirlemesidir (Adigizel, 2015).

Her egitimcinin yurutmekte oldugu dersle ilgili olarak glnlik plan
hazirlamasi sarttir. Milli Egitim Bakanligi bir ginlik plan icerisinde dersin konusu
(tema), hedeflenen-davranislar (Amacg-kazanimlar), bu konunun ne kadar sirede
islenecegi ve kullanilacak olan arag-gerecle birlikte, 6gretim yontem-tekniklerinin
de belirtilmesini istemektedir. Tim bunlar belirtildikten sonra, giris, islenis,
degerlendirme basliklari altinda planin kendisi olusturur (Keyik, 2011). Ustiindag
(2006) "Yaratici Drama Ogretmenimin Gunlugu" isimli kitabinda bu belirlemeyi

yapmis ve asamalara gore yeniden dizenlemistir. ona gore "Yaratici drama
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sirecindeki giris, gelistirme ve sonug¢ etkinlikleri genel 6grenme suregleri ve
ogretim etkinliklerine kosut olarak duzenlenir".

Edinilen deneyim ve drama yasantilarindan yola ¢ikarak yapilandirmaya
gidilmis ve vyaratici dramada izlenmesi gereken asamalar "Isinma (hazirlik
calismalar), Canlandirma (dogaglama rol oynama) ve Degerlendirme asamasi”

olarak gelistirilmistir (Adiguzel, 2015).
2.10.5 Isinma (hazirlik) calismalari

Ogretmenler cogu zaman drama calismalarina bir 1sinma egzersizi ya da bir
oyunla baslamaktadirlar. Ancak bu siirece mutlaka bir oyun yada egzersiz ile
baslamak gerekmemektedir. Ogrencilerin bir énceki drama uygulamasinda neler
yapildigi, bu uygulamada neler yapilacagr (zerinde konusmak da Isinma
calismasinin yerini tutabilmektedir. Isinma calismalarina bir oyun ya da egzersiz ile
basladiginda surenin uzun tutulmamasi gerekmektedir. Aksi durumda uzun zaman
alirsa calismanin odagini kirabilecegi de goézden kagmamalidir. Somers'e gore
Isinma calismalari, yapilacak drama calismasina uygun olmali ve 10 dakikayi

gecmemelidir (Vural ve Somers, 2012).

Adiguzel'e (2006) gore 1sinma ¢alismalari daha ¢ok bedenin harekete gectigi,
duyularin ayni zamanda kullanilmaya baslandigi, ice donik calismalarin yapildigu,
given kazanma ve uyum saglama gibi grup dinamigini olusturmak icin yapilan,
diger asamalara gore kurallari belli ve daha cok lider tarafindan belirlenen bir
asamadir. Isinma calismalarinin esas amaci grup dinamigi olusturmanin yani sira

bir sonraki asamaya hazirlik niteligi tasir.

Ustiindag'a (2006) gore 1sinma asamasi, katilimcilarin gesitli metodlarla bes
duyusunu kullanabilme, g6zlem yetisini gelistirme, tanisma, bedensel ve dokunsal
olarak etkinliklerin gerceklestirildigi, gliven ve uyum saglama, etkilesim kurma gibi
nitelikleri kazandiran ve yaratici drama liderinin yonlendiriciligiyle yapilan
calismalar oldugunu dile getirmistir. Isinma calismalarindan kosma, ziplama, muzik
esliginde ylrtme, itme, cekme, hayvan yuriyusleri, gosterilen harekete uygun ritm
tutma gibi calismalar yapilmaktadir. Isinma calismalarina bitiin katihmcilarla

baslanmasi tavsiye edilir. Cocuklari daire seklinde topladiktan sonra slow bir mizik
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esliginde katilimcilardan ylrimeleri daha sonra muzikle birlikte kosmalari, hizli
hizli ziplama, sigrama gibi yonergeler verilebilir mizik yavaslatilarak yirime
ritmine yeniden dondlebilir. Cocuklarin bir takim hareketleri yapmasi iyi bir
egzersizdir (Cagdas ve Ark.,2003).

Adiglzel'e (2005) gore 1sinma calismalarinin kaynagini spor, dans ve
harekete dayali etkinlikler olusturur. Harekete dayali etkinlikler kalp ritmi, kan
dolasimi ve kas hareketlerini etkin hale getirir ve drama etkinliklerindeki amaca
ulasma yoénunde katilimcinin sahip oldugu birikimi harekete gecirir. Bedenin
gerilmesi, gevsetilmesi, jest, mimik, ses, nefes, davranis gibi ifade araclari da

Isinma asamasinda yapilacak calismalari igerir.
2.10.6 Canlandirma (Dogaclama rol oynama)

Adiguzel'e (2006) gore canlandirma, bir konunun sireg¢ icerisinde sekillenip
meydana geldigi, belirlendigi, sekillendirildigi, tim olusum etkinliklerinin yapildig
evredir. Canlandirilacak konu dahilinde bir baslangi¢ noktasi olan dogaglama, rol

oynama ve diger tekniklerin kullanildigi bir asama olarak aciklamistir.

Latincede ‘improvisus’ sozciginden tdretilmis olan dogaclama, 6nceden
bilinmeyen, slrprizli, planlanmamis anlamina gelir. Dogaglama surecinde énemli

olan anlik ve kendiliginden gerceklesen calismalardir (Demir, 2013).

Oztiirk'e (2001) gore dogaclama, "bireysel ve grup yaraticithginin 6n plana
ciktig 6zgur calismalardir. Ozellikle 'olusum' asamalari 6nceden yapilandiriimamis
bir ¢ikis noktasindan baslar. Nasil gelisip sonuglanacagi bilinmez, ancak calisma

amagclari dogrultusunda lider (6gretmen) tarafindan yonlendirilebilir.”

Cagdas ve Arkadaslarina (2003) goére "yazili bir konuya dayanmadan ice
dogdugu gibi canlandirarak oynama ve konusma anlamina gelir". Dramatik oyunda
durumlarin ve olaylarin canlandirildigr goralir. Rol oynamada her hangi bir
karakterin Ozellikleri ve hisleri canlandirilir. Dogaclamada ise her ikisi de vardir.
Cocuktan canlandirdigi kisiyi belirgin  6zellikleriyle degil duygusal (hisleri)
durumlari ile oynamasi istenir. Ornegin trafik polisinin trafigi yonetmesi, doktorun
hastayl muayene etmesi gibi yaptiklari islerle degil gercek kKisilikleri ile kizgin,
neseli, disunceli, saskin gibi duygusal durumlarini da katarak oynamasidir.
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Dogaclama sirecinde diyaloglar ¢cocuklar tarafindan dogal olarak olusturulur
ilk basta konusmalar kisa ve sinirli olsa da daha sonralari gocuk alistik¢a dil
yetenegini istedigi gibi kullanmaya baslar. Bu nedenle diyaloglara alisincaya kadar

basit durumlarla ise baslanmalidir (Cagdas ve Arkadaslari, 2003).
2.10.7 Degerlendirme

Adiglzel'e (2006) gore drama uygulamalarinda elde edilen sonuclar
degerlendirme asamasinda degerlendirilir. Baska bir ifadeyle strecin 6z, énemi,

niteligi ve niceligi degerlendirme (tartisma) asamasinda saptanir.

Katilimcilar drama asamalarindan gectikten sonra, duygu, dasunce ve
yasantilarini bu asamada gdzden gecirme imkani bulur. Bu asamada farkli bakis
acilarini kolaylikla dile getirebilirler (Meb, 2014) .

Yaratici drama c¢alismasinin asamalarindan bir yada bir kagindan sonra
degerlendirme calismasina yer verilmelidir (Omeroglu, 2004). Bu degerlendirme,
calisma oncesi, ¢alisma ani, calisma sonu ve sonrasinda; drama asamalarinin her
birinin yada birkaginin ardindan yapilabilir. Dramada puanla, ceza veya o6dille
degerlendirme yapilmaz (Meb, 2007). Drama asamasindan sonra tartismanin
acilmasi, elestiri-ozelestiri, soru-cevap etkilesimin baslamasi degerlendirmenin
somut baslangici olarak kabul edilir. Degerlendirme asamasinda yaratici drama
lideri/6gretmeni "neler yasadiniz?”, "Neler hissettiniz?" "Nerede glclik ¢ektiniz?",
"Daha baska neler yapilabilir?" gibi sorularla tartisma strecini baslatabilir.
Ogretmenin sorulari agik, net ve anlasilir cocuklarin anlayabilecekleri seviyeye

uygun olmali, ok genel ve 6zel nitelikte olmamalidir (Omeroglu, 2004).
2.11 Yaratici Dramada Kullanilan Arag Gereg ve Aksesuarlar

Yaratici dramanin olmazsa olmazi ara¢ gereclerdir. Yaratici drama
uygulamalari sirasinda her tirli ara¢ ve gere¢ kullanilabilir. Clnki hemen her
ogretmenin ylritme metodunda bazi yardimci ara¢ ve gereglere ihtiyaci vardir.
Onemli olan bu materyallerin yaratici dramanin amagclarina hizmet etmesidir
(Demirel, 2015).
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Omer Adigiizele (2015) gore, Yaratici drama ¢alismalarinda kullanilacak arag
gerecler sinifta katilimci/calisma grubu ile birlikte yapilabilir. Yaratici drama lideri
drama ortaminda kullanilacak ara¢ gerecleri drama katilimcilarinin rahathkla
ulasabilecegi yerlerde bulundurmali, ara¢ gereclerin istenildiginde calisma grubu
tarafindan 6zgurce kullanilabilmesini saglamalidir. Bu nedenle bu ara¢ gereglerin
saglanmasi ve ortam icerisinde kullanima hazir bulundurulmasinda o6zellikle
yaratici drama liderine 6nemli gorevler diusmektedir. Yapilacak bazi ¢alismalar icin
Ozellikle de sanatsal calismalar i¢in calisma mekaninda zengin uyaricilarin, artik
malzemelerin bulunmasi drama etkinliklerine katki saglayacaktir. Drama surecinde
kullanilan ara¢ ve gerecler diger egitim alanlar ile karsilastirildiginda degisik
Ozellikler, anlamlar da tasiyabilir. Drama calismalarinda bulunan her obje sahip
oldugu asil gorevinin disinda baska bir islev icin de kullanilabilir. Bu nedenle arac-
gereglerin bu dogrultuda kullanimi imgesel (hayali) disunmeyi, canlandirma
zenginligini de saglayabilir.

Drama calismalarinda bir aracin, asil amacina uygun olarak kullaniilmamasi
durumunu bir 6rnekle aciklayacak olursak, buyik bir karton mukavva kutu ¢gocugun
dunyasinda televizyona donusebilir. Burada katilimcinin kutuyu hangi amag igin,
neyin yerine koyarak kullandigi 6nemlidir. Arag-gerecler gercek kullanimdan cok
drama uygulamalarinda guduleyici bir rol oynar. Bu ara¢ gerecler ¢cocugun duygu
ve dusuncelerini yansitmasini, roltni oynarken butunleyici faktor olusturabilmesini
saglamahidir (Meb, 2014).

Arag¢ gerecler drama uygulamalarinda bazen ¢alismanin ana konusu bazen de
calismalarda yardimci bir 6ge olarak kullanilabilir. Bu nedenle her tlr arag-gerec
katilimci agisindan, lider, ortam, grup uyeleri ile strekli bir iletisim ve etkilesim

stireci icinde olmaya da yardim eder (Adiguzel, 2015).

Yaratici drama sirecinde kullanilacak ara¢ gereglerin, uygulanacak yaratici
drama etkinligi ve sonuc¢ drinine uygun sekilde secilmesinde fayda vardir.
Ornegin; resim yaptirilarak sonuclandirilacak bir yaratici drama etkinligi icin boya
ve resim kagidi, heykel calismasi ile sonuclanacak bir etkinlikte yogurma
maddelerinden; kil veya seramik hamuru bulundurulmasi gerekir. Ortam icinde
bulunan yazi tahtasi etkinlikler icindeki agiklamalara dikkat cekmek amaciyla

zaman zaman kullanilabilir. Gorlntl ve yazi yansitmasini saglayacak projeksiyon
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cihazi ve bilgisayarlar giinimuzde sinif ortamlarinda gérmeye alisik oldugumuz
araclardir. Bunlarin disinda resim, resim kagidi, fotograf, boya kalemi, afis, karton,
balon, oyuncak, gazete, eski kumanda, Gtd, telefon vb araclar kullanilabilir
(AkoQuz ve Akoguz, 2011).

Drama calismalarinda fiziki ortamda bulunmasi gereken ses ve 1sik diizeninin en
onemli parcasi muzikli araclar, kasetler, CD calar ve CD’lerdir, farkli figrlerde
kuklalar, kartonlar, boya kalemleri, gazeteler, dergiler, blyiik boy poster, afis,
reklam panolari, farkli konularda hazirlanmis uyarici panolar, projeksiyon,
bilgisayar, DVD, projektor, yazi panosu, oyuncaklar, siis esyalari, eski giysiler,
ayakkabilar, bozulmus TV, 0tl, telefon vb. ev esyalari, bos kutular, duyuru
panolari, biyik ve kugik boylarda resim ve fotograflar, posterler, kurdeleler,
ipler, gibi ara¢  gerecler de drama ortaminda bulundurulmalidir. Katilimcilarin
duyu organlarindan uyarici ara¢ olarak yararlanilabilir (Meb, 2014). Ustiindag'a
(2006) gore evde okulda ya da cevrede kullaniimayan her c¢esit ve buyuklukteki

esya, arac ve gere¢ drama strecinde kullanilabilir.

Drama etkinliklerini diizenlerken bulundurulmasinda yarar olan bazi arag

gerecler sunlardir:
1- Mlzik

Drama calismalarinda muzik ¢ok énemli bir yere sahiptir. Klasik, romantik,
rock, new age vb. miuzik tdrlerini iceren kaset ve cd ler. Efekt ses
kayitlarindan insan, hayvan, doga olaylari ,ara¢ sesleri vb. ritim araglarindan
Ksilofon, metalofon, marakas, ¢elik ticgen, zilli, tef, derili tef, tir tir, zil vb  ritm
aletlerini kullanarak ¢ocuk, mizigin ¢agrisimlariyla bir oyun olusturulabilecegi
gibi yaratici dans etkinligi de yapilabilir. Oyun sirasinda bir mizik yaratabilir
(Meb, 2007).

Yaratici drama uygulamalarinda kullaniimak tzere kullanilacak ritm aletleri
icin ekonomik oOzellik tasiyan ve cocuklarin el becerilerini kullanip keyifle
yaratabilecekleri artitk materyallerle slre¢ icerisinde veya Oncesinden hazirlanip

drama etkinlikleri icerisine dahil edilebilir.
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2- Kukla

Gecmisten gunumuze insanlarin ilgisini ¢eken, eglendiren, 6greten bazen de
dustinduren materyallerdir. Kuklalar insan glclyle hareket ettirilen bir insan, bir
hayvan veya hayali bir karakteri yansitan figlrlerdir. Kuklalar tzerinde yapilan
incelemeler kuklalarin yalniz c¢ocuklari eglendiren basit bir eglence araci
olmadigini, eglendirirken egittigini, yetiskinlerin de kuklalara ilgi duyduklarini,
topluluklarin duygu ve dustncelerini dile getirdigi ve cagin sanat anlayisini,

kultarel yapisini yansittigini gostermektedir (Metiner, bt, s.2).

Yaratici drama etkinlikleri sirasinda bazi araclarin kullaniimasi etkinliklerin
daha ilgi cekici ve eglenceli hale gelmesini saglar (Cagdas ve Ark., 2003). En sik
kullanilan araclardan biri olan kuklalar kuklaci sayesinde  yasam bulan
karakterlerdir. Kukla oyunlarinda kukla ile bir bitin olmak dnemlidir. Cocuklar
icindeki enerjiyi canlandiracagi karakterlerine yansitirlar. O karaktere uygun olarak
dustndr, hareket eder, konusma becerisini kullanir ve kuklalarini oynatirlar (Biger,
2015).

Onder'e (2012) gore, drama uygulamalari esnasinda, canlandirmayi
kolaylastirmak adina bazi aksesuarlar ve arag, gerecler kullanilabilir. Ornegin
kartondan ve kolilerden yapilmis maskeler, karton Gzerine ¢izilmis basit figlrler,
bez bebekler ve kuklalar gibi. Kukla dramasi oynamak da bir ¢esit drama etkinligi
olarak sayilabilir. Rol oynama calismalari kuklalar araciligi ile yapilabilir. Hatta
bazi ¢ocuklar kuklalar araciligi ile daha rahat rol oynayabilirler. Ayni zamanda
Yaratici drama surecinde ¢ocuklarin kendilerinin hazirladiklari materyalleri
(maskeler, resimler,etiketler) drama uygulamalarinda kullanmalari birden fazla
yarar saglar: materyalleri hazirlamanin kendisi bir tir calisma oldugu gibi, kendi
hazirladiklar ara¢ gerecle drama sirecine katilmalari, cocuklari dramaya daha ¢ok
guddleyebilir. Ayrica calisma drdnlerinin, "faaliyet dosyalarinin arasinda
unutulmasI™ vyerine, az sonra ya da ertesi gun oynayacaklari bir drama
uygulamasinda kullanilacaklarini bilmeleri ¢ocuklarin yapmis olduklari ¢alismayi
"oyuna malzeme hazirlama™ olarak algilamalarina neden olabilir. S6z konusu bu
durum,6grenme icin gok gerekli oldugu hep vurgulanan, gocugun yaptigi ¢alismayi

"anlamli" bulmasi demektir.
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Cocuklarla birlikte hazirlanan kukla késesinde cocuklar glinin hemen her
saatinde yararlanabilirler. Okullarda bulunan kukla sahnesi veya kukla kdsesi
kolaylikla hazirlanabilecegi gibi pek cok dramatizasyon aksesuarlari da bu koseyi
zenginlestirecektir. Okul 6ncesi gunlik programinin ¢inde var olan serbest zaman
etkinlikleri, ana dili calismalari, yemekten sonra uykuya gecis siirecinde ve uyku
sonrasi gibi belirlenen zamanlarda cocuklar kukla kosesinde o6zgurce kukla
oynatabilmeli veya cesitli giysiler giyip ve takilar takarak dramatik oyunlar

oynayabilmelidir (Karadag, 2005).

Yapilis ve oynatilis sekillerine gdre bir cok kukla cesidi bulunmaktadir.
Anaokullarinda en sik kullanilan kukla cesitleri sunlardir; El kuklasi: ele giyilerek
oynatilir. Bas ve orta parmak kollari, isaret parmagi ise basi hareket ettirir. El
kuklas! icin bas kismi en 6nemli bolgedir; ¢linki kuklanin karakterini belirler. Bas
yapiminda; orgu yontemleri, kil, kumas ve kagit hamuru, kullanilabilir. Parmak
kuklasi: Parmaklara giyilerek hareket oynatilan kuklalardir. Trikodan, kumastan,
kagit ve kartondan yapilabilir. Ylzik kuklasi: Yizik gibi parmaga gecirilerek
oynatilir. Hazirlamasi kolay olmakla birlikte parmaklara takilarak bir Oykiye
canlihk katmak veya yeni bir 6yki olusturmak igin kullanilir. Comak kuklasi:
Istenilen karakter olusturulduktan sonra comaga takilarak veya yapistirilarak
oynatilir. Golge kukla: bu kukla cesidi icin oncelikle kukla sahnesi gereklidir.
Sahnenin 6n tarafina seffaf bir gecirilerek perde izerine sahnenin gerisinden isik
yansitilasiyla oynatilir. Gergek golge kuklasini hazirlamak uzmanlik ister ¢unki
manda derisi, deve derisi bulmak olduk¢a zordur. Bu yiizden hazirlanmasi uzun
zaman alir. fakat kartondan yapilan ve eklem vyerlerine ata¢c veya raptiye
kullanilarak kolayhkla hazirlanabilir. ipli kukla: ip kullanilarak hareketlendirilen
kuklalardir. Bu kukla cesidi digerlerine oranla daha fazla hareket igerir. Artik
malzemelerle hazirlanan kuklalar: 6gretmenlerin yaraticiligi ile sinirsiz sayida artik
materyalleri kullanabilir. Artik materyallerle pek c¢ok calisma etkinlikleri
yapilabilecegi gibi kukla yapiminda da bu malzemelerden yararlanilir (Karadag,
2005; Meb, 2007).

Ayrica cocuklar gevreden topladi§i ve evde, okulda bulunan pek cok artik
materyallerle (gesitli boyutlarda karton koli, kagit tabak, eldiven ve ¢oraplar, kumas
parcalari vb) kuklalar yapabilirler (Cagdas ve Ark, 2003).
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3- Maske:

"Okul ©ncesi egitiminde cocuklarin yaraticiliklarinin, hayal gclerinin ve
kendini ifade etme becerilerinin gelisiminde en o6nemli aracglardan biri olan
maskeler, yize takilarak kullanilan egitsel bir ara¢™ (Arabaci, 2015) olarak
tanimlanabilir. Avciya (2005) gore ise maske, yizin bir bolumini yada batinini
kapatan; korunma, gizlenme, yeni bir kimlik olusturma gibi goérevleri olan bir
egitim araci olarak tanimlanabilir. Bu 0zellikleriyle maskeler hem gercek hayatta
hem de dramatik kurgu igerisinde bu islevleri tasimaktadir. Ayni zamanda maskeler
kisiyi baska bir seye ya da baska birine donusttrebilmekte bu 6zellikleriyle de "-
mis™ gibi yapabilmeye olanak tanimaktadir. Dolayisiyla bu islevleri ile okul dncesi

egitim kurumlarinda drama stirecinin bir parcasi olarak da kullaniimaktadir.

Maskeler gizlilik 6zelligi yaratan materyaller oldugundan, 6zellikle kendini
ifade etmekte zorlanan c¢ocuklarin jest, mimik gibi beden ve yiz hareketlerini
kullanmalarinda ve kendilerini ifade etmelerinde tesvik edici bir rol oynamaktadir
(Arabact, 2015).

Maskeler ihtiyaca gore drama slrecinde kullaniimasi icin satin alinabilir
ancak satin alinan maskeler 6gretmen yada Ogrencilerin yapacagl maske kadar
eglenceli, ilging ve dikkat cekici olmayacaktir. Hazir maskeler ¢ocuklarin yaratma
ve hayal guclerini kullanarak cocuklarin kendi karakterlerini yaratmalarini
engelledigi icin kullanish degildir. Hazir maskeler yerine cocuklarin kendilerinin
yaraticiliklar dogrultusunda gelistirdikleri maskeleri kullanmak hayal giglerinin
gelisimi agisindan o6nemlidir (Avci, 2005). Ayrica cocuklar kendi maskelerini
olusturarak ve tasarlayarak, sanatsal ve estetik yondeki gelisimleri de desteklenmis
olmaktadir. Okul Oncesi egitim kurumlarindaki maskeler, her tirli performansa
dayali oyunda, drama ve dans etkinliklerinde, taklit oyunlari ve dogaglama

sirasinda kullanilacak 6nemli araclarin basinda gelmektedir (Arabaci, 2015).

Maske cesitlerinin yedi temel tirl vardir. Avcl (2005) "Okul 6ncesi egitimde

arac gelistirme™ isimli kitapta maske gesitlerini su sekilde siralamistir;

1. Karton veya kagit maskeler

2. Kumas, kosele ve plastik poset maskeleri
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Plastik veya kagit tabak maskeleri
Kese kagidi maskeleri

Plastik veya karton kutu maskeleri
Kagit hamurundan maskeler

Fotograf maskeler

Maske yapiminda kullanilan malzemeler; temel malzemeler (karton cesitli
kagitlar, kumaslar, karton ve plastik tabaklar, deri, kagit hamuru, fotograflar),
stisleme malzemeleri (renkli thyler, pullar,yumurta kabugu, strafor, kurdele ve
rafyalar, yaprak vb dogal malzemeler, Aliminyum folyo, artik kumas parcalari ve
taller,yin-elyaf-pamuk gibi malzemeler) ve yardimci malzemeler (boyalar,makas,
yapistirici,cesitli kalinliklardaki bantlar, cesitli kaplar) olmak Uzere 3 cesittir bu
malzemeler disinda cevreden toplanan farkli malzemelerde kullanilabilir (Arabaci,
2015; Avci, 2005).

4- Kostiim ve Aksesuarlar

Kostlim, Kkisilerin rahat hissetmelerini saglayan, eglendiri 06zellikte,
canlandirilacak karaktere kolaylikla girebilmelerine yardimci olmak amaciyla
hazirlanan ve siklikla gosterilerde giyilen giysilere wverilen isimdir. Ozellikle
yetiskinlere ait giysi ve aksesuarlar ¢ocuklar igin her zaman ilgi odagi olmustur. Bu
nedenle drama uygulamalari sirasinda, gunlik oyunlarda, evcilik oyunlarinda

kostiim ve aksesuarlar 6nemli bir 6zellik tasirlar (Meb, 2007).

Hazirlanmis olan kostimin dogru tanimlanmasinda ve dikkat ¢ekmesinde
o6nemli olan aksesuarlari hazirlamak da 6énemli bir ayrintidir. maskeler, ayakkabi,
kemer, degisik ttrde peruklar, eldiven, takilar ve cesitli basliklar aksesuarlara 6rnek
olarak verilebilir. Aksesuar icin kostumu tamamlayan ve yardimci olan gesitli
malzemeler denileblir (Meb, 2007).

Yaratici drama uygulamalarinda 6zel tasarlanmis kostim ve aksesuarlar
yerine kumas parcalari ya da artik materyallerden yapilmis basit kostim ve
aksesuarlar kullaniimasi tercih edilir. Cunki rol oynayacak ¢cocugun hazirligini en
kisa strede tamamlamasi 6nemlidir. Cocuk, dramada ki en 6nemli malzemedir;

ancak ozellikle okul ©ncesi egitim doénemindeki cocuklar icin role girmeyi
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cabuklastiran ve Kkolaylastiran, c¢ocugu cekingenlikten kurtaran malzeme
kullaniminin 6énemi yadsinamaz. Kullanilabilecek kostim ve aksesuarlar arasinda

sal, canta, mutfak 6nlugu, sapka, gozluk, takilar, kumas parcalari vb. sayilabilir.

Cocuklar dramatik uygulamalar sirasinda gesitli rollere  burtinerek,
hayallerini, dustncelerini, gunluk yasantidaki kazanimlarini, isteklerini oyunlarda
yansitmaya cahisirlar. Bu sirecte kullanilan kostim ve aksesuarlar c¢ocuga
kazandiriimak istenen hedef davranislarin pekistirilmesini ve ortama uyum
saglamasini  kolaylastirict bir 0zellige sahiptir. Bu 6zellikleriyle Kostim ve
aksesuarlar kullanilarak yapilan dramatik calismalar cocuklarin pek ok gelisim
alanlarina da katki saglamaktadir (Arabaci, 2015).

2.12 Egitimde Dramada Kullanilan Bazi Teknikler

Dogaclama

Dogaclama kisaca siradanliktan ve tek duze olmaktan kurtulup, aniden
meydana gelen durumlar sirasinda yaratici olma olarak ifade edilebilir. Dogaclama
ile bagimsiz (6zgur) dusunebilme ve karar alabilme, isbirligi yapabilme,
sorumluluk Ustlenme, giriskenligin ve atilganligin artmasi, bireyin kendisini sdzel
ve bedensel olarak daha etkili bir bigcimde ifade etmesi, kendini tanimlamaya
baslama, kiside farkinda olunmayan yetilerin harekete gecirilmesi, insanin kendine
olan giivenme duygusunun (6zglvenin) gelismesi, baskalari ile diyaloglara girerek
farkl bakis acilari kazanabilme gibi amaclara hizmet edebilecek en etkili ve 6nemli
tekniklerden biridir.

Akoguz ve Akoguz'a (2011) gore dogaclama "anlik ortaya ¢ikan rol" olarak
tanimlanabilir. Yaratici drama uygulamalari sirasinda belirlenen amaclar (hedefler)
dogrultusunda, katilimcilara birer rol tanimlamasi verilir ve kisa bir hazirlanma
stresinden sonra rol oyununa gecilir. Bu esnada cocuklarin rolleri iclerinden
geldikleri gibi spontane bir sekilde 6zgirce gerceklestirmelerine ve hareket
etmelerine izin verilmelidir. Dogaclama bizlere aniden anlik bir durum gibi gorinse
de, katihmcilarin gecmiste yasadiklari bir deneyim, yasanti, ve birikimlerin

yansimasl olarak degerlendirilebilir.
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Rol oynamanin daha gelistirilmis sekli olan dogaclamada cocuga sosyal
durumlardaki gercek davranislari canlandirabilmesi icin imkanlar tanindigi gibi
gercek hayatta var olmasi mimkin olmayan hayali rolleri ve durumlari oynamasi
icin de imkan taninir. Drama uygulamalari esnasinda ¢ocuklar tarafindan diyaloglar
olusturulur. Bu teknik ile ¢cocuklarin dili kullanma yetenegi en Ust seviyeye tasinir
(Karadag, 2005).

Adiguzel’ e (1993) gore, bu teknikte siire¢ ve Urin i¢ icedir. Dogaclama
sirasindaki canladirmalar herhangi bir kimse tarafindan yeniden ve degistirilmeden
canlandirilamaz ve katiyen tekrarlanamaz. Ancak oyunun kayit veya
raporlastiriimasindan sonra ikici kez tekrardan oynanabilir ve yorumlanabilir. Bu
durum ise yalnizca dogaglamadan yola ¢ikilarak olusturulmus estetik bir biitin olur.

Bagska bir ifadeyle yapilandiriimis dogaglama olur (Adigiizel, 2015).

. Rol Oynama

Rol oynama kisaca drama surecindeki karakterlerin 6zellik ve duygularini
canlandirmaktir.  Ornek olarak bir doktorun hastalarla ilgilenmesi sirasinda
oyundaki roline gére neseli, mutlu veya 6fkeli olmasi verilebilir. Rol oynama bir
oyun ya da filmdeki karakterleri canlandirmak degildir. Herhangi bir karakteri
davranissal ve duygusal Ozellikleriyle birlikte kendi dusselligi icinde
canlandirmaktir (Karadag, 2005).

S6z konusu bu teknik drama ve tiyatro da dogaclamalar kadar sik kullanilan
bir tekniktir. Rol oynama Kkatilimcilarin yapamadiklari ve sdéyleyemediklerini,
girilen rol igerisinde el, kol ve yiz devinimleri gibi mimikleri kullanabilmelerini
kolaylastiran, katilimcilara giic, cesaret ve giivenle kendini ifade etme imkani sunar
(Demir, 2013). Rol oynama tekniginde katilimcilar, kendisini baskasinin yerine
koyabilir ve olaylara farkli pencereden bakma veya daha anlasilir bir ifadeyle farkh
bakis acilarindan bakma firsati yakalayabilir. Bu siirecte kisi dogaclamalar icinde,
girdigi rol ile kendini ifade etmeye cahsir (Keyik, 2011). Onder' e (2012) gore
egitimde dramada rol oynamanin asil amaci; "cesitli rolleri oynayarak anlamak ve

ogrenmektir."

Adiguzel'e (2015) gére Rol oynama teknigi dogaclama teknigiyle es zamanl

kullanilan bir tekniktir. Fakat belirtilmelidir ki tv, tiyatro, sinema gibi
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canlandirmalarda dogaglamaya dayali olmayan rol oynamalarda yer almaktadir. Bu
nedenle her dogaclama bir rol oynamayi icerirken, her rol oynama bir dogaglamayi

icermez denilebilir.

Donuk imge

Donuk imge bireysel veya kucik gruplar halinde grup Uyelerinin kendi
bedenlerini kullanarak sessiz, s6zsliz, hareketsiz gorlntiler olusturma ve yansitma
bicimi olarak ifade edilebilir (Adiglzel, 2015). Donuk imge ve fotograf karesi
birbirleri ile sikca karistirilan tekniklerdir. Bu iki teknik arasindaki en énemli fark
donuk imgede 6gretmenin drama uygulamalari sirasinda sure¢ ve olusum devam
ederken grubu durdurmasi ve "o an" lzerinde tartismasini saglamasidir. Ornegdin
sinif ciftli olarak ayrilarak belli bir dogacglama yonergesi verilebilir ve gruplardan
dogaclamayi gerceklestirerek bitiminde bir donuk imge olusturmalari istenebilir.
Adiglzel'e (2015) go6re grup dyeleri donuk imge gorintisind kendisi
hazirlar,tasarlar Gzerinde konusur ve uygular. Fotograf karesinde ise hazirlama,

tasarlama s6z konusu olmamakla birlikte o anda kendiliginden olusur.

. Yaratici Dans/Dans Drama

Bu teknik cogunlukla muzik ya da ritm egliginde kisinin dustincelerinin
hareketlenerek ifade bulmasi amaciyla kullanilmaktadir (Somers ve Vural).
Karadag'a (2005) gore Yaratici dans cocugun beden devnimleri ile muzigi
yorumlamasidir. Bu teknikte hareket komutu verilmez onun yerine, ormanda
kuslarin otlsu ve kanat cirpisi, cicekli bir bahcede ucusan kelebeklerin dansi,
ciftlikte yasayan hayvanlarin karnavali vb. gibi konular durumlar verilir ve mizigin
ritmine gore dans etmeleri istenir. Yaratici dansta vicudun tum bolimleri
kullanilabilir. Bastan baslanarak, vicudun tim boéltmleri yaratici dansa katilabilir.
Dans bedenin nerede ve nasil calisti§i ve hareket ettigi ile ilgili 6nemli bilgiler
verir. Cocuk bu yolla hareketlerinin yoninu (ileri,geri,sada,sola,capraz), sinirini
(yuksek,orta,alcak) ve seklini tanima imkani bulur. Ritm ile ¢ocuklar vicutlarini
kullanarak farkli devinimler yaratabilirler. Bu teknik tek tek uygulanabilecegii gibi

grup halinde de gerceklestirilebilir.
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Fotograf Karesi/Fotograf Ani

Drama etkinlikleri sirasinda gruplara verilen konular cercevesinde kisa bir
tartisma ve planlama sdrecinin ardindan katilimcilarin tek bir fotograf karesi

olusturmasidir.

Adi gizel'e (2015) gore bu teknik "fotograf ani™ olarak da bilinmektedir.
Drama uygulamalari sirasinda calisma grubunun belli bir ani canlandirmasi ile
ortaya ¢ikar ve genellikle "o anin fotografini gekme™ olarak adlandirilir. Fotograf
karesi teknigini tipki bir fotograf makinesiyle sokakta, rast gele (gelisigiizel) 6n
tasarisi olmadan kameradan bakip fotograflamak olarak dustnebiliriz. Fotograf
ceken kisi rastgele cekimler yaptigi icin bir amaci olmayabilir. Bir amaci bir ifadeyi
yansitmak icin fotograf cekilmisse burada bilingli ve tasarlanmis bir imgeyi
yansitmis olur. Bu teknik ayni zamanda anlamin viicut bulmasi, heykel formunda
sunulmasi biciminde de betimlenebilir. Bu teknigin daha ¢ok kalabalik siniflar icin

uygun bir teknik oldugunu sdéylenebilir.

Dusuince Takibi

Bu teknik uygulama sirasinda karakterlerin disuncelerinin disa yansimasi
seklinde aciklanabilir. Donuk imge, tablo, fotograf karesi, veya heykel ¢calismalari
ile birlikte kullanilan bu teknikte c¢alisma grubu ne hissettiklerini ve ne
dustnduklerini ifade ederler. S6z konusu teknigin sinif yonetiminde kullanimi

kolaydir.

Kempe ve Holyord (1994) Bu teknigi Karikaturlerin kafasindan gecenin
uzerlerinde bulunan baloncuklarin icine yazilmasina benzetir ve "Belli bir anda
dramanin icindeki karakterlerin aklindan geceni soylemesi” olarak tanimlarlar
(Somers ve Vural, 2012).

Dedikodu Halkasi

Adiglizel'e  (2015) gore bu teknik drama sireci igerisinde
ogrencilerin/katilimcilarin oynadiklari rolde veya baska bir cevrede fakat kesinlikle

rol icerisinde fisilti icinde veya dedikodu vyaparak konusmalari seklinde

.....
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teknikte amag Uzerinde calisilan hikayedeki olaydan etkilenen kisilerin bir araya
gelerek rol icinde konusmalarini saglamaktir. Genellikle hedef hikayede gizemli
(esrarengiz) bilinmeyen bir olay meydana geldigimde Kkisilerin bundan nasil
etkilendigine iliskin farkindahik yaratmaya calismaktir. Ornegin: Irmak kenarindaki
bir kasabada yasayan bir halk gegimini balikcilikla saglamaktadir. Zamanla baliklar
azalmis irmagin renginde ve kokusunda degismeler meydana gelmistir. Kasabaliyi

acaba neler beklemektedir? Bu olayin nedeni ne olabilir? vb sorular sorulabilir.

. Ogretmenin Role Girmesi

Ogretmenin role girmesi veya 6gretmenin rolde olmasi diye adlandirilan
drama tekniginde yaratici drama liderinin; canlandirmalar iginde uygun anlarda ve
durumlarda role girmesi olarak bilinir. Bu teknikte stire¢ igerisinde olusan kurgu
bozulmadan yaratici drama lideri belli bir rol igerisine girerek calisma grubunu
yonlendirebilir ve cesitli yonergeler verebilir (Adiglzel, 2015).

Egitimde drama c¢alismalarinda 6gretmenin zaman zaman rol almasi ve bu
sekilde 6grencilerin rol icinde yapmasi gereken yeni islere dair yonergeler vermesi
sinif yonetimini kolaylastiran ve dramatik odagin kaymasini engelleyen bir
tekniktir. Bazi kaynaklar "6gretmen drama icindeki ¢ocuklara yeni gorevler vermek
istediginde daima gocuklardan daha (st statiide rol almalidir demektedir." Ornegin:
cocuklar fabrika calisani iken 6gretmen personel mudiri yada fabrikanin sahibi

olabilir ve 6grencileri yonlendirebilir.

Onder'e (2012) gore Yaratict drama lideri roliindeki 6gretmen cocuklarin
arasina katilip onlardan biriymis gibi davranarak sirece dahil olmasi cocuklari
moive eder. Lider bu teknikte drama calismasinin gerektirdigi tim davranislari

gosterir.

Kukla ve Maske

Kukla dramasi, cocuklarin en cok ilgilerini ¢eken ve seyirci ile sahnenin
olmamasi nedeniyle kukla tiyatrosundan ayrilan bir drama teknigidir. Kukla
dramasinda seyirci yoktur, yani tum cocuklar ellerindeki canlandiracaklar
karaktere ait kuklalar ile kukla dramasi etkinligine katilirlar. Kukla dramasinin en

onemli yarari, bir grup ya da topluluk 6niinde kendini ifade etmekten c¢ekinen
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(pasif) cocuklarin, kendilerini kuklalar yardimiyla dolayl olarak ifade etmelerine,
kendilerine giivenmelerine olanak tanimasidir (Glven, 2009).

Gonen ve Dalkilic'a (2003) gore kuklalar su amaglarla kullanilabilir;

Bir 6ykiye canlilik katmak igin

Cocuklari uyarmak igin

Cocuklarin yasantilarini  kattiklari temsili oyunlarda ve dramatizasyonlarda
dinledikleri 6ykuleri canlandirmak igin

Cocuklarin sosyal-duygusal sorunlarina deginerek, bireysel veya grup sorunlarini
yansitmak igin

Cocuklara bazi kavramlari aktarabilmek icin kullanilabilir.

Baslik Koyma

Donuk imge ya da Fotograf karesi teknikleriyle birlikte kullanilan bu teknik
bir grup ogrenci, Donuk imge ya da Fotograf karesi olusturdugunda bu
kareye bir isim koymasi biciminde gelisir. Swnifta her bir grubun
olusturdugu imge incelenip tartisildiktan sonra "bu imgeyi en iyi hangi
sOzclklerle ozetleyebilir siniz?" ya da "yazarlarin romanlarina, ressamlarin
tablolarina, sairlerin siirlerine bir bashk koymast gibi bu imgeye isim
vermek baslik koymak isteseydiniz ne derdiniz?" biciminde sorulabilir
(Somers ve Vural, 2012, s.42-43).

. Tamamlanmamis Materyaller (Yarim Kalmis Materyaller)

Yaratici drama lideri Sinifa bitmemis bir yazi, resim, ¢izim, diyagram, film
vb malzeme getirip drama uygulamasini bu tar bir uyaranla baslatabilir. S6z gelimi
bu teknik tamamlanmamis materyallerin nigin tamamlanamadigi Uzerine odaklanir
ve istenirse calisma grubunun tarafindan tamamlatiimasi da saglanabilir. Ornegin
bir heykeltirasin yarim kalmis heykeli yada bir ressamin yarim kalan calismasi da
o6nemli birer uyarict olabilir ve 0grencilerden yarim birakilan calismalari
tamamlamalari istenebilir. Ozetleyecek olursak calisma grubuna yarim kalmis bir
seyler sunularak, calisma grubundan s6z konusu sunulanlarin bitmemesine neden
olan sorunu ¢d6zmesi veya yarim birakilani tamamlamasi gibi islevler diismektedir
(O’Neill ve Lambert, 1984, Neelands, 1990).
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Dramanin Gegtigi Kurgusal Mekanin Olusturulmasi

Adiglizel'e (2015) gore bu teknik "el altinda hazir ve kolay bulunan mobilya
ve malzemelerle dramanin gectigi yeri/mekani dogru bir sekilde tanimlamak igin,
dramada ki bir seyin fiziksel olarak blytklugini gostermek icin ya da olaylarin
gectigi yerlerin, evlerin, odalarin kompozisyonunu belirlemek icin kullanilir." Okul
oncesi ile ilkdgretim birinci kademesinde sikca kullanilan bu tekniktir. Bir koy, bir
ada, dag eteginde kurulu bir sato, uzay gemisi, deniz alti ve benzeri olabilir. Gergek
olmayan (hayali) mekanlarda gecen drama uygulamasinin somutluk kazanmasini
saglamaktadir. Ote yandan mekani olusturmaya calisan 6grencilerin kroki yapma,
yonlere gore nesneleri konumlandirma, ¢ boyutlu kavrama vb. becerileri de
icermis olur. Ogretmen var olan imkanlara gore sadece kumas, gazete kagitlari,
kagit, kalem kullanabilecegi gibi, tahta bloklar, renkli seritler kurdeleler ve gesitli
artik materyalleri kullanabilir.

Pandomim

Onder' e (2012) gore pandomim gézlem, odaklanma ve devinissel becerilerin
giicline dayanan bir ifade seklidir". Omerogluna (2004) gore ise "duygu ve
diisiinceleri sz kullanmadan iletme sanatidir”. (3.75).

Sozsuz ifadeler bitunu olarak bilinen pandomim ¢ocuklarin sevdigi bir drama
teknigidir. Cocuk bu teknikle etrafindaki durumlari veya glnlik aliskanhklarini
pandomim araciligiyla ifade eder. Bir esya, bir olay, bir 6yki de ¢ocuklarla beraber
calistlacak etkinliklere oOrnektir. Bu calismalar sirasinda miuzik cogunlukla
kullaniimaktadir. Mizigin ritmine uygun ylrime kosma, sigrama hareketlerinin
yani sira cesitli hayvan taklitleri, ¢iceklerin agmasi, riizgarin esmesi gibi durumlar
da pandomime canlilik, harekelilik kazandirir (Karadag, 2005).

Pandomim teknigi ile dramada canlandirilabilecek olan nesneler, olaylar,
davranislar, sinirlandirilamayacak kadar coktur. Ornek verecek olursak Ggretmen
okul o6ncesi donemdeki cocuklara dis fircalama davranisini s6z konusu teknikle
yapmalari istenebilecegi gibir sanki lavaboda su ve sabun kullanarak el yikama
devinimini canlandirabilirler. Cocuklarin genellikle ¢cok sevdigi, ucak kullanan

pilot, araba stiren sofér gibi roller de bu teknikle calisilabilir (Onder, 2012).
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n. Dramatizasyon

Adigizel (2015) “Egitimde Yaratict Drama" isimli  kitabinda
dramatizasyonun yaratici drama ile karistirilan bir kavram oldugunu ifade etmis ve
bu durumun 6zellikle 6gretim ilke ve yontemlerinde dramatizasyonun bir 6gretim
yontemi olarak yer verilmesinden kaynakli oldugunu, hatta bir ¢cok kaynakta
dogaclama, rol oynama ve canlandirmada ayri bir yontemmis gibi
degerlendirildigini, bu yonulyle yaratici drama alaninda kavram karisikliklarina da
sebep oldugunda soz etmistir. Dramatizasyon etkinligi; cercevesi belirlenmis bir
konu, olay ya da durumun verilen rollere bagli kalinarak jest, mimik, hareket, taklit,
ve soOzlerle canlandiriimasidir. Bu slrecte c¢ocuk, dramatize ettigi kavrami
canlandirirken el, kol, yiiz hareketleri gibi devinimleri ve seving, Uzuntl gibi
duygusal durumlari canlandirma sirasinda yansitir. Okul éncesi doneminde yaraticl
drama etkinliklerinde daha ¢ok dramatizasyon teknigi kullanilir. Ozellikle kiigik
yastaki cocuklar icin ogretmenin rol icinde olmasi ve daha ¢ok yonlendirme
yapmas! gerekir. Ciinkii bu teknikte yazili bir metin kullaniimaktadir. Ogretmen
dramatize edilecek olan masal, 6ykl vb. yazili metni okur veya anlatir. Belirlenen
roller ¢ocuklara verilir ve canlandirmalari istenir. Boylelikle metin, diiz anlatimdan
cikarilmis ve canlandirilmis olur. Dramatizasyon etkinliginde c¢ocuk rolini
canlandirma esnasinda canlandirdigi kisilige burunur ve canlandirdigr Kisinin
yasadiklarini gercekten yasiyormus gibi hisseder. Canlandirdigi roldeki Kisiyi
kendisiyle karsilastirir ve kendi davranislarinin dogru ve yanhs yonlerinin farkina
varir (Akoguz ve Akoguz, 2011).

Karadag'a (2005) gore Yaratici dramatizasyonda verilen veya olusturulan

oykundin;

Cocuklarin yasina ve gelisim diizeyine uygun olmasina

Kolay oynanabilmesine

Cocuklari sikmayacak siirede olmasina

Ogretici, egitici ve gelisimlerini saglamasina

Hemen hemen her ¢ocugun katilimina uygun olmasina 6zen gosterilmelidir
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0. Yaratici drama ile uyarlanmis istasyon teknigi

Ogretim ilke ve yontemlerinde bir teknik olan istasyon teknigi ayni amag,
yontem ve isleve gore yaratici drama ¢alismalarina adapte edilerek (uyarlanarak) de
kullanilabilmektedir. (Adiglzel, 2015).

Kog'a (2013) gore istasyon teknigi katilimcilar tarafindan baslanmis bir ise
katki saglama ve bitirme seklinde agiklanabilir. Bu teknikte tiim calisma grubunun
her asamaya (her istasyonda) aktif olarak katki saglamasi s6z konusudur. Diger bir
ifadeyle bu teknik bir dnceki grubun yaptiklarini kaldigi yerden devam ederek ileri

gotirmeyi amaclayan dgrenci merkezli bir yontemdir.

Diger egitim uygulamalarinda kullanildigi gibi bu teknik yaratici drama
calismalarinda da g, dort grup veya amaca hizmet edecek daha fazla grupla
yuratilebilir. Bu sirecte her grubun birbirinden farkli gorevleri s6z konusudur.
Ornegin bir grup dramatik duruma iliskin bir 6ykii yazmaya baslarken, ikinci grup
konuyla ilgili slogan bulabilir Gglinct grup ise brosur, afis veya duvar gazetesi
hazirlayabilir (Adiguzel, 2015).

Istasyon tekniginde oncelikle konu belirlenir ve istasyonlar olusturulur
ardindan her istasyona gidecek ogrenciler belirlenir ve gruplara ayrilir. Masalar
ucgen olacak sekilde birbirine uzak bir sekilde konur. Masa Uzerine karton, boya
kalemi ve makas gibi aletler birakilir. Genelde 6gretmen yonetici konumundadir,
her istasyona gdzlemci olarak bir istasyon sefi secilir. Sefin gorevi gruba kilavuzluk
yapmaktir tim égrenciler 6gretmen komutuna gore yer degistirirken sef grupta kalir
ve istasyona gelen dgrencilere calisilacak konu hakkinda bilgi verir. is bitince ise

urtnleri toparlar. Bu isi 6gretmen de Ustlenebilir.

Ogretmenin didiik calma, alkislama gibi verdigi komutlarla 1. 2. ve 3. gruplar
istasyonlarina gider ve bulunduklari istasyonda 6¢ykd, siir, afis ve slogan olusturma
gibi uygun isler yapar. Ogrencilere konuyla ilgili calisabilmesi icin belirli streler
verilir (Adigiizel, 2015). Bu sire genellikle 10 dakikadir. Dudik sesiyle birlikte her
istasyon yer degistirir birinci istasyondakiler ikinci istasyona, ikinci istasyondakiler
Uclincu istasyona, tc¢lncl istasyondakiler ise birinci 1. istasyona giderek baslanan
ve yarim birakilan islere devam eder. Belli bir strenin ardindan her didik sesiyle

birlikte 6grenciler yer degistirerek farkl bir istasyona gider ve istasyonun konusuna



92

gore calisir. Boylece 6grencilerin tiim istasyonlari ziyaret ederek aktif bir sekilde
strece katkida bulunurlar. Son dudikle istasyon sefleri yapilan Grlnleri getirir.
Butln sinifin emegiyle hazirlanan 6yku ve sloganlar okunur, afis ise duvara veya

panoya asllir.

istasyon teknigi yaratici drama uyarlanmis bir bicimde farkli olarak da
yurdtilebilir. Ornegin l¢ ya da dort grup istasyon yontemindeki ayni uygulama
bicimiyle birer 6ykl yazma slrecine girebilir ve égrenciler tarafindan olusturulan
ve ortak yazilan éykiiler tamamlandiktan sonra canlandirmalari yapilabilir. istenirse
oykduler tamamlanmadan lider tarafindan sure¢ sonlandirilir tekrardan dorderli,
beserli gruplara ayrilan gruplardan yarim birakilan Oykilerin - devamini

canlandirarak tamamlamalari istenebilir (Adigtzel, 2015).

2.13 Yaratici Dramanin Bir Yontem (arag) ve Bir Ders (amag) Olarak

Kullanimi

Drama kavrami bazen bir alan, bazen bir yontem, bazen de bir disiplin (bash
basina bir ders) olarak kullanilmaktadir. Egitim programlarinda son yillarda bir

yontem olarak kullaniimasi artis gostermektedir (Ustiindag, 1998).

EQitim-6gretimde yaratict dramanin iki kullanim sekli bulunur: Birincisi
dramanin "ara¢" olarak ikincisi ise "amac" olarak kullaniimasidir. Ara¢ olarak
kullaniimasiyla, herhangi bir olay, konu, veya egitim Gnitesinin drama yontemiyle
islenmesi ele alinmakta, amag olarak kullaniimasinda ise, dramanin 6gretilmesi ele
alinmaktadir (Oztiirk, 2001).

Akyol'a (2003) gore dramanin "amag" olarak kullaniimasi, dramay! drama ile
ogretmek anlamini tasimakta, dramanin "arag" olarak kullanilmasi ise herhangi bir

temanin drama yontemiyle dgretilmesini ifade etmektedir..

Yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilmasinin bir ¢ok faydasi vardir.
Geleneksel egitim tekniklerinde 6grenciler pasif, 6gretmen ise aktif konumdadir.
Aktif olan oOgretmen her ne kadar aktif olursa olsun, pasif durumda olan
ogrencilerin dikkatlerini toplamakta giclik yasar. Dikkati dagilan 6grenciler
6grenme ortamindan uzaklasmaya baslarlar. En etkili 6grenmenin yolu, yaparak

yasarak 6grenmektir. Yaratici drama ise yaparak yasarak dégrenmenin saglandigi
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etkili bir yOntemdir. Yaratici draman yonteminin odak noktasini oyunlar
olusturmaktadir. Oyun &grenciyi durgun-gekingen durumdan Kkurtararak onu
hareketli-etken konuma gegcirir. Faal (hareketli) durumda olan bir 6grenci daha hizl
ogrenir (Aytas, 2013).

Yaratici dramanin bir "yontem" diger bir ifadeyle "ara¢” olma durumunda
sahip oldugu teknikler devreye girmekte ve s6z konusu teknikler yénteme bir tir
"hizmet" etmektedir. Basta dogaglama olmak Uzere diger teknikler yontemi islevsel
hale getirir ve eyleme burundarir. Sozgelimi oyunlastirilir, roller oynanir,
dogaglanir ve bodylece canlandirma slreci gerceklestirilir. Yaratici dramanin
yontem/ara¢ olma boyutu, uygulanma 6zelligi olan egitim ve 6gretimin disinda
sanatta, kiltlirde, sporda vd. pek ¢ok alanda aktif olarak kullaniimasi s6z konusudur
(Adiguzel, 2015).

Drama egitim sisteminde bulunan derslerin pek ¢cogunda bir yontem olarak
uygulanmaktadir. Sézgelimi Turkce, Hayat bilgisi, Tarih, Sosyal Bilgiler, Resim,
Cografya, Muzik, Fen Bilimleri derslerinin uygun olan iceriklerini ele almada

yontemsel bir kullanimi s6z konusudur (Adiguzel, 2006).

“Yaratict drama ¢alismalar: sanat egitimi alani basta olmak iizere egitim
bilimlerinin tiim ana bilim dallarindan yararlanir. Fotograftan miizige,
heykelden siire, oykiiye, kitle iletisim ara¢larimin  egitim agisindan
etkilerinden resme, egitimin psikolojik temellerinden sosyolojiye oldugu gibi
pek ¢ok alandan kendine icerik olusturabilir ve yukarida sayilan yontemler
ile yine sayilan hedefleri gerceklestirmeye ¢calisir” (Ustlindag, 2006, s.44).

Bu calismada ise okul oncesi egitiminde artik materyal kullanimi dersinin
iceriklerine ve hedeflerine uygun olarak yaratici drama streci planlanmis ve
yaratici dramanin bir yontem diger bir ifadeyle "ara¢” olarak ele alinmasi

dustnilmastar.

Drama kendisine 6zgu yaklasimlari ve teknikleri, ama¢ ve kazanimlari ile
bagimsiz bir 6gretim programina sahip olacagi gibi ayni zamanda diger 6gretim
programlarinin, 6greneni hedeflerin ulastirabilmesi icin kullanilabilecek etkili bir
yontemdir. Burton, 1950'lerde yazdigi "Okulda Drama: Yaklasim, Ydntem ve
Aktiviteler" bashkli kitabinda (1955) dramanin hem bagimsiz bir ders olarak hem

de dil, tarih, cografya, gorsel sanatlar ve beden egitimi gibi diger derslerin
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ogretiminde bir yontem olarak kullanilmasi gereken, bireyin bedensel, ruhsal ve
zihinsel sagligi agisindan énemli ve gugcll bir ara¢ oldugunu vurgulamistir (Vural
ve Somers, 2012).

EQitimde yaratici alaninin ana amaci, kisideki tim bilissel, duyussal ve
devinissel becerileri gelistirmektir. Bu durum egitimin genis bir alanini kapsar.
Egitici veya egitsel olmayan bir dramadan bahsetmek mimkin degildir ¢cink{ tim

drama yasantilari egitseldir egitimle ilgilidir.

"Yapilan arastirma ve uygulamalarin sonuglari gostermektedir ki, yaratic
drama yontemiyle islenen derslerde, geleneksel yontemlerle islenenlere gore
daha verimli sonug¢ elde edilmekte, ogrencilerin anlama ve anlatma
becerileri, geleneksel yontemlere oranla daha ¢ok gelismektedir.” (Aytas,
2013, s.7).

Yaratici dramanin alan yazinda bir 6gretim yontemi olarak cesitli derslerdeki
etkililiginin belirlenmesine iliskin yapilan calismalara rastlanmaktadir. Konuya
iliskin bazi arastirmalarin basliklari sunlardir: "5-6 Yas Cocuklarina Karayolu
Tasitlari ve Trafik Kurallarinin Ogretilmesinde Yaratici Dramanin Yoéntem olarak
kullaniimasi”, "Yaratici Drama Yénteminin Sinif Ogretmeni Adaylarinin Sanata
Yonelik ilgilerine ve Sanat Egitimi Dersi Basarilarina Etkisi" "Sosyal Bilgiler
Dersinde Yaratici Dramanin Yéntem Olarak Kullaniimasinin Ogrenci Basarisina
Etkisi", "Yaratici drama yontemi ile fen ogretimi”, "Ekip Calismasi Egitiminde
Yontem Olarak Yaratict Drama”, "Yaratici Drama Yoénteminin Bazi Sosyal
Becerileri Kazandiriimasina Etkisi”, "Anne Baba Olma Farkindahgi Gelisiminde
Yaratici Dramanin Yontem Olarak Kullaniimasi”,"Hayat bilgisi dersinde bazi
sosyal becerilerin kazandirilmasinda yaratici drama yonteminin etkisi”, vb.

calismalar sayilabilir.


http://www.kefdergi.com/pdf/19_1/19_1_22.pdf
http://www.kefdergi.com/pdf/19_1/19_1_22.pdf
http://www.kefdergi.com/pdf/19_1/19_1_22.pdf
http://egitimvebilim.ted.org.tr/index.php/EB/article/download/5279/1441
http://dergipark.ulakbim.gov.tr/cusosbil/article/view/5000000891
http://dergipark.ulakbim.gov.tr/cusosbil/article/view/5000000891

BOLUM I
3. YONTEM

Bu boélimde, arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araci ve

verilerin nasil analiz edildigi ile ilgili bilgiler yer almaktadir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel bir calisma olup, arastirmada nitel arastirma desenlerinden

biri olan “durum calismasi” temel alinmistir.

Buylkozturk, Cagdas, Akgun, Karadeniz ve Demirel'e (2014) gore,
iliskilerin, calismalarin, olaylarin ya da materyallerin niteliginin incelendigi
calismalara "nitel arastirmalar” denir. Bu ¢alismada ise duruma iliskin gorusler ve
materyallerin niteligi inceleneceginden calismanin nitel bir arastirma olmasina

karar verilmistir.

Buyukoztirk ve arkadaslart (2014) durum calismasini  su  sekilde
tanimlamaktadir; Birden fazla olayin, ortamin, programin, sosyal grubun ya da
diger birbirine bagli sistemlerin yogun olarak arastirildigi yontemler olarak
tanimlanabilecegi gibi bir olayr olusturan detaylari tanimlamak ve gdérmek, bir
olaya iliskin olasi aciklamalari gelistirmek ve bir olay1 degerlendirmek amaci gliden
bir yontem olarak da tanimlanmaktadir. Bu ¢alismada 06grencilerin bir zaman
diliminden gec¢mesi ile bu siiregte agik uclu sorulardan olusan gortisme formlariyla
analiz edilip degerlendirileceginden calismanin deseninin "durum ¢alismasi” olmasi

gerekli goralmustir.
3.2 Calisma Grubu

Calisma 2016-2017 6gretim yilinda Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim
Fakultesi’nde yuruttlmastir. Calisma grubu Atatiirk Egitim Fakiltesi Okul éncesi
Ogretmenligi 4. sinifinda 6grenim goren ve Okul 6ncesi egitiminde artik materyal

kullanimi dersini alan 30 6grenciden ve Yakin Dogu Universitesi icerisinde
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Ilkogretime bagli okul éncesi egitim merkezinde egitim veren 10 6gretmenden
olusmaktadir.

Orneklem seciminde amagsal ornekleme yontemlerinden uygun/kazara
ornekleme yontemi ele alinmistir. Amach Orneklem bilgi bakimindan zengin
durumlarin belirlenerek ayrintili arastirma yapilmasina imkan tanir. Uygun/kazara
ornekleme ydnteminde 6rneklemin veya grubun arastirmacidan bagimsiz olarak
ortaya ¢ikmasi ve arastirmacinin érnekleme kolayca ulasip, verileri toplamasi s6z
konusudur (Blyukoztirk, 2014).

3.3. Veri Toplama Aracli

Daha detayli bilgi toplamak icin bir c¢ok veri toplama aracinin
kullanilmasinda fayda vardir bdylelikle duruma iliskin kesin ve detayh

tanimlamalarin yapilmasi mamkundir (Buyikozturk ve arkadaslari, 2014).

Bu calismada veri toplama araci olarak, gevsek (yari) yapilandiriimis ve siki
yaptlandirilmis (herkese ©nceden belirlenen ayni sorular) sorulardan olusan
gorisme formu (de@erlendirme formu) uygulanmistir. Arastirmaci o6ncelikle
sormay! disundigu sorulari iceren gorusme formunu hazirlar. Gorismenin strup
gitmesine bagh olarak farkli yan ya da alt sorularla gériismenin akisini etkileyebilir

ve kisinin cevaplarini agmasini ve detaylandirmasini saglayabilir.
Arastirmanin problemi dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir;

1- Okul Oncesi Egitimi programlarinda okuyan G6gretmen adaylarinin

programin uygulanisi konusundaki gorusleri nelerdir?

a. Bu ders kapsaminda sahip oldugunuzu dustinduguniz kazanimlar
nelerdir?

b. Bu ders kapsaminda daha fazla neyi 6grenmeyi isterdiniz?

c. Gelecek yillarda bu dersin icerigine eklenmesini Onerebileceginiz
etkinlikler nelerdir?

d. Okul dncesi donemde yaratici dramanin sizce yeri ve énemi nedir?

e. Artik materyallerin sanat etkinliklerindeki énemini egitim programi

acisindan nasil degerlendirirsiniz?
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f. Yaratici drama sirasinda kullanilabilecek ara¢ gere¢ ve materyaller
sizce nelerdir?

g. Sanat etkinlikleri sirasinda cogunlukla hangi  materyalleri
kullantyorsunuz?

h. Artik materyalin yaratici dramada bulunan teknikler sirasinda
kullaniimasini nasil degerlendirirsiniz?

i. Artik materyal kullanimi en c¢ok hangi drama tekniginde
kullantimistir?

j. Ogretmen adaylarinin yaptiklari calismalarda gucli ve zayif
bulduklari yonleri ile ilgili diisuinceleri nelerdir?

k. Okul o6ncesi 0Ogretmen adaylarinin drama siresince planlanan
etkinliklerle ¢cocuklarin gelisim alanlarina iliskisi yoniinden gorusleri
nedir?

I. Okul o6ncesi 6gretmen adaylarinin Yaratici drama slrecindeki
teknikler sirasinda sanat etkinliklerinin (yogurma maddeleriyle
calisma, boya calismalari,kagit isleri, arttk materyallerle ¢alisma)
kullaniimasina ilisin gorusler nedir?

m. Okul 6ncesi egitim kurumlari icerisinde egitim programi agisindan

yaratici drama ile ilgili giclu ve zayif buldugunuz yonler nelerdir?

2- Okul 6ncesi 6gretmen yetistirme programinda "artik materyal kullanimi™

konusunda okul dncesi 6gretmenlerin gorusleri nelerdir?

3- Okul dncesi 6gretmen yetistirme programinda "artik materyal kullanimi”

konusunda okul éncesi egitimi uzmanlarinin gérisleri nelerdir?
3.4. Verilerin Toplanmasi

Gortsmeler, 2016/2017 Egitim—-Ogretim yilinda Yakin Dogu Universitesi
Atatlirk EQitim Fakultesinde gergeklestirilmistir. Okul 6ncesi 4. sinif 6gretmen
adaylarina arastirmaci tarafindan olusturulan yaratici drama ve materyal odakl
uniteler cercevesinde, 9 hafta boyunca 3’er saatten toplamda 27 saatten olusan
"Yaratict Drama ve Materyal Odakli Egitim Paketi” uygulanmistir. Okul Oncesi
EQitimi programlarinda okuyan &gretmen adaylarinin programin uygulanisi
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konusundaki goruslerini almak ve arastirmanin verilerine ulasabilmek igin yine
arastirmaci tarafindan hazirlanan yari ve siki yapilandiriimis 13 acik uclu sorudan
olusan gorisme formu (degerlendirme formu) 23 okul 6ncesi 6gretmen adayina

verilerek duygu ve distincelerini gérisme formuna aktarmalari istenmistir.

Okul 6ncesi 6gretmen yetistirme programinda "artitk materyal kullanimi”
konusunda okul &ncesi 6gretmenlerin gorusleri nelerdir? sorusunun verilerine
ulasabilmek icin Yakin dogu Universitesi okul 6ncesi egitim merkezinde egitim
veren 10 okul dncesi 6gretmenine yukaridaki sorunun yazih oldugu 1 tane a¢ik uclu
sorudan olusan gorisme formu verilmis, 6gretmenlerden duygu ve disuncelerini
yansitmalari istenmistir. Okul ©Oncesi 6gretmen yetistirme programinda "artik
materyal kullanimi™ konusunda okul éncesi egitimi uzmanlarinin gorisleri nelerdir?
sorunun verilerine ulasabilmek icin ise Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim
Fakultesi icerisinde alaninda uzman 5 6gretmene yukaridaki sonunun yazili oldugu
1 tane acik uclu sorudan olusan goérusme formu verilmis ve gerekli verilere

ulastimistir.

Calismada herhangi bir veri kaybi olmasini 6nlemek i¢in son 2 haftalik ders
siresi verilerin toplanmasina ayrilmistir. Toplamda 6 saatlik bir zaman dilimi
ayrilmis ve goérusmeler belirlenen sire zarfinda gerceklestirilmistir. Gorlisme
odasinin (zerine not yazilarak goérismenin diger 6grenciler tarafindan kesilmesi
onlenmistir. Arastirmada gonullilige énem verilmis ve génalll olarak 23 6gretmen
adayi, 10 okul oncesi 6gretmeni ve 5 okul 6ncesi egitimi uzmaninin gorusleri
alinmistir. Gérisme formunun doldurulmadan 6nce gerekli aciklamalar yapilmis ve
ogremen adaylarina isimlerinin ve vermis olduklari bilgi igerikli formlarin gizli

tutulacagi sdylenmistir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan 1 ve 13 soruluk gortisme formlari, dncelikle
ikisi Giizel Sanatlar Egitimi (Prof. Dr. Ayse CAKIR ILHAN, Yrd. Dog. Dr. Emine
KIVANC OZTUG), biri ise Tirkcenin Egitimi ve Ogretimi alaninda (Dog. Dr.
Ahmet GUNEYLI) ¢ uzman gorisiine sunulmus, uzmanlarin  onerileri
dogrultusunda gerekli degisklikler yapilmistir. Gorisme formlari kullaniimadan
once iki 6gretmen adayi Uzerinde denenmis; sorulan sorulara verdikleri reaksiyon

ve yanitlarina gore gorisme formlarina son sekli verilmistir.


http://cv.ankara.edu.tr/ilhan@ankara.edu.tr
http://old.neu.edu.tr/tr/node/7839
http://old.neu.edu.tr/tr/node/7839
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3.5. Verilerin istatistiksel Analizi

Gortisme formunun verilerinin analiz edilmesinde ise Betimsel analiz
tekniginden yararlanilmsitir. Betimsel analiz teknigi ile veriler 6zetlenmis ve

yorumlanmistir.

“Betimsel analizin amaci, ham verilerin okuyucunun anlayabilecegi ve
isterlerse kullanabilecegi bir hale getirilmesidir. Bunun i¢in veriler
arastirma sorularmmin ortaya koydugu temalara gore olusturulur ve
formda yer alan sorular dikkate alinarak sunulur. Betimsel analizde,
arastirmaya dahil olan bireylerin gériislerini ¢arpict  bir bigimde
yvansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verilmektedir”
(Yildinm ve Simsek, Akt. Acer 2011, s.4).



BOLUM IV

BULGULAR ve YORUMLAR

1. Okul Oncesi Egitimi programlarinda okuyan O6gretmen adaylarinin
programin uygulanisi konusundaki goruslere dayali/iliskin bulgular

a. Bu bolimde, gérisme formunda yer alan 1. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir (Bu ders kapsaminda sahip
oldugunuzu dusundiaguniz kazanimlar nelerdir?)

Gorusmelerden elde edilen bulgulara g6re aday 6Ogretmenlerin artik
materyalleri degerlendirerek yaratici Urinler tasarlayabilme becerisinin gelistigi,
drama tekniklerinin neler oldugu ve bunlari okul 6ncesi ddénemde nasil
kullanabilecekleri, drama sireci igerisinde artik materyalleri kullanabilme gibi

kazanimlara sahip olduklari belirtilmistir.

Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Bu ders kapsaminda drama ve drama tekniklerini nasil kullanacagimi
ogrendim, artik materyalleri nasil degerlendirebilecegimi, nasil kullanabilecegimi,
yaraticthgimizt  kullanarak nasil materyaller olusturacagimizi 6grendim” (1.

Gorusme)

"Her tiirlii seye farkli boyutlarda bakabilmeyi 6grendim. Ufkumun genisledigini

diigtintiyorum"” (6. GOrisme)

"Drama ve tekniklerini artik materyaller ile birlestirerek nasil kullanabilecegimi

ogrendim" (2. GOrusme)
"Artik materyalleri drama siirecinde kullanmayr 6grendim" (23. GOrisme)

b. Bu bélumde, gérisme formunda yer alan 2. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Bu ders kapsaminda daha

fazla neyi 6grenmeyi isterdiniz?)
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"Okul 6ncesi donemde artik materyal kullanimi* dersi kapsaminda daha gok
kagit katlama sanati olarakta bilinen origami teknigini, materyal olarak domino
yapmayi, ele alinan yaratici dramanin tekniklerinin disinda, dramanin diger
tekniklerini de 6grenmek istediklerini, kilden daha fazla materyal yaratmayi, drama
tekniklerine uygun olarak daha fazla oyun 6genmek istediklerini, etrafta bulunan
arttk materyalleri de@erlendirerek daha ¢ok calisma yapmak istedikleri ifade
edilmistir. Farkh olarak bazi 6getmen adaylari ders surecinin yeterli ve verimli bir

sekilde gectigini belirtmislerdir.
Bu yanitlara drnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.
"Artik materyallerden daha fazla seyler yapmak isterdim” (11. gorisme)

"Origami teknigini ogrenmek isterdim, materyal olarak domino yapmayr ve

dramanin 6grenemedigimiz diger tekniklerini de 6grenmek isterdim” (1. Gorlisme)
"Kilden daha fazla materyal yaratmak isterdim' (2. Gorlisme)

"Daha fazla oyun 6grenmek isterdim" (16. Gorlisme)

Yukaridaki goriislerden farkli olarak aday ogretmenler iki goriisme formu sirasinda

derste ogrenilen bilgilerin yeterli oldugu dile getirilmistir.

"Okul oncesi egitiminde artik materyal kullanimi” dersi ¢cok kapsamli bir ders
vilt oldu. Bir ¢ok seyi uygulayarak, canlandirarak, olusturarak gergeklestirdik.
Ogrenmemiz gereken gerekli bilgileri fazlasiyla aldigimizi diisiiniiyorum” (4.

Gorusme)

"Bu derste gerekli butin drama tekniklerini en verimli ve atkif” bir sekilde
uygulamali olarak ogrendik, Ogretmenimizin bize gereken biitiin bilgileri verdigini

diigtintiyorum"” (14. Gorlisme)
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c. Bu bolimde, gérisme formunda yer alan 3. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Gelecek yillarda bu dersin

icerigine eklenmesini 6nerebileceginiz etkinlikler nelerdir?)

Aday o6gretmenler "Okul 6ncesi doneminde artik materyal kullanimi” dersinin
gelecek yillarda sinif disinda (dis mekan) veya derse ait atélye ortaminda
gerceklestirilmesi, dramanin tekniklerine goére oyun tasarlama ve uygulama
yapilmasi, yaraticihk baz alindiginda uygulama agirhikli derslerin ders siresinin
esnek olmasi gerektigi, surenin yeterli olmasindan kaynakli 6grenilemeyen diger

tekniklerinde ele alinabilecegi gibi gorusler belirmislerdir.
Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Gelecek yillarda bu dersin icerigine dis mekan ve atolye olusturulmasini ve

"

tekniklerin ve dogaclamalarin farkli ortamlarda gercgeklestirilmesi onerilebilir

(22. GOrusme)

"Bu dersin i¢erigi bence yeterlidir. Sadece daha ¢ok ders saati olarak surenin

uzun olmasint istiyorum. Yaraticilik siiresi kisitl tutulmamalidir” (3. Gorisme)

"Siire yeterli olursa diger tekniklerinde ogretilmesini onerebilirim” (11.

Gorusme)

"Ogrendigimiz tekniklerden yola ¢ikarak oyun tasarlamak ve kisaca uygulama

yapmak™ (2. Gorlisme)

d. Bu bdélimde, gérisme formunda yer alan 4. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday o6gretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Okul ©6ncesi dénemde

yaratici dramanin sizce yeri ve 6nemi nedir?)

Gorusmelerden elde edilen bulgulara gére Okul 6ncesi donemde yaratici
dramanin ¢ok énemli bir yere sahip oldugu ve cocuklarin hayal gucleri, yaraticilik ve
ozguvenlerini gelistirmeye yardimci oldugu, eglenerek 6grenmesine katki sagladigu,
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bir ¢cok acgidan gelisim alanlarina katki sagladigi, kavramlari 6grenmeye yardimci
oldugu, yaratici drama sayesinde ¢ocuklarin gercek hayatla baglanti kurdugu, grupla
birlikte calisma becerisi kazandi§i, drama surecinin ¢ocuklara yaparak yasayarak
6grenme imkani sagladigi, problem ¢dzme becerisi ve ¢dzim yollari Uretebilmeyi
gelistirdigi, duygu ve dustnceleri rahathkla ifade edebilmeye katki sagladigi, yaratici
drama uygulamalari sirasinda ¢ocugun dersi veya belirlenmis bir konuyu daha iyi

6zumsedigi belirtilmistir.
Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Cok dnemlidir. Cocuklarin hayal giictiniin gelismesine yardimct olur” (21.

Gorusme)
"Drama yaparak kendilerine ézgiivenleri gelisir" (20. Gériisme)

"Okul dncesinde yaratict drama ¢ocugun kendisini ifade etmesine, grupla

calismasina, hayal giicii ve yaratictligi gelistirmye yardimct olur” (14. GOrigsme)

"Cocuk yaratici drama sirasinda eglenerek dOgreniyor buda ¢ocugun
konuyu,dersi daha iyi anlamasina ve pekistirmesine olanak saglamaktadir” (4.

Gorusme)
"Cocuklar yaratict drama ile yaparak yasarak ogrenirler” (2. Gorusme)

!

"Cocuklarda diisiinme becerisini gelistirir, ¢oziim yollart iiretmeyi gelistirir'

(11. gorisme)
"Cocuklarin gelisim alanlarini destekler" (8. Gorlisme)

"Gergek hayatla baglanti kurar” (12. GOrusme)
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e. Bu bolimde, gérusme formunda yer alan 5. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Artik materyallerin sanat
etkinliklerindeki onemini egitim programi acisindan nasil

degerlendirirsiniz?)

Aday 6gretmenler ¢ocuklarin yaraticiliklarini destekledigi icin egitim programi
icerisinde (ginlik plan) artitk materyallerin yer almasi gerektigi gortsundedirler.
Ayrica artik materyallerin kiiglik kas el becerilerini destekledigi, gelisim alanlarinda
bir ¢ok yarar sagladigi, materyalleri gruplandirirken cinsini, yapisini ve seklini
ogrenerek bir cok kavram 6grenimini destekledigi, sorumluluk duygusunun gelisimi,
cevre bilinci konusunda farkindalik yarattigi, hazir malzemelere kiyasla artik
materyallerin kullanilmasinin hem egitici, hem 6gretici hem de eglendirici bir nitelik

tasidig gibi gorusler belirtilmistir.
Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Artik materyallerin ¢ocuklarin yaraticihigi ag¢isindan ¢ok onemli oldugunu

diigtintiyorum ve programda kesinlikle bulunmast gerekiyor” (7. GOrisme)

"Cocuklar artik meteryallerle 6zgiin iirtinler ortaya koyarlar ve kuglk kas

gelisimini desteklerler"” (15. GOrigsme)

"Artik materyal Kullammi, dil gelisim alanlarinda, psiko-motor gelisim
alanlarinda, duygusal-sosyal ve bilissel gelisim alanlarin gelisiminde ¢ok yararl

olacaktir” (17. Gorisme)

"Cocuklar artik meteryalleri aywrirken, gruplarken, cinsini, yapisini, seklini
ogrenir. Tek duze hazir malzemeleri kullanmayp sanat etinliklerinde cesitlilik

renklilik yapmus olur" (3. Gorisme)

"Artik materyallerden yapilan etkinlikler diger hazir materyallerden daha
egitici, ogretici, ve bunun yani sira eglendiricidirler. Bu sebeple artik materyaller

stirekli sanat etkinliklerinde kullanilmalidir.” (11. GOrisme)
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f.  Bu boOlimde, gorisme formunda yer alan 6. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Yaratici drama sirasinda

kullanilabilecek arac-gere¢ ve materyaller sizce nelerdir?)

Aday Ogretmenler, yaratici drama sirasinda hayvan vb. karakterde maske ve
kuklalardan, karton koli, kagit, sise kapaklari, pet sise, vb. cesitli artik
materyallerden, cocuklarin artik malzemeler kullanilarak yapmis olduklari 3 boyutlu
tasarimlardan, sal, sapka ve cantalardan, yiz boyasi, kostum ve aksesuarlardan,
kumas parcalari, eski veya kullanilmayan giysilerden, firca, zehir icermeyen boyalar,
kil, strafor, cevrede bulunan masa, sandalye gibi esyalardan, tutkal, mum yapiskan,
ucu kit makaslar, cift tarafli bant, kalem, silgi, radyo-mizik gibi ara¢-gerec ve

materyallerin kullanilabilecegini ifade etmislerdir.
Bu yanitlara drnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Yaratict dramada maskeler, kostiimler, aksesuarlar ve artik materyaller

kullanmilabilir" (15. gérisme)

""Bence ¢ocuklarin artik materyallerden kendi yapmis oldugu her tiirlii 3 boyutlu
triin yaratict dramada kullamilabilir. Makas, strafor, artik materyal c¢esitleri
ornegin pet sise, kozalak, karton koli, ¢anta, sal vb. yaratici drama siirecindeki

dogaclamalar sirasinda kullanilabilir" (11. GOriisme)

"Yaratict dramanin gergeklestigi mekanda bulunan egyalar kullanilabilir.
Ornegin: dramanin gerceklestirilecegi mekan icerisinde sandalye yatak olarak

diistiniilebilir. Drama siirecinde miizik ara¢ olarak kullanilabilir” (22. Gérisme)

g. Bu bolimde, gérisme formunda yer alan 7. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Sanat etkinlikleri sirasinda

cogunlukla hangi materyalleri kullaniyorsunuz?)

Aday ogretmenler sanat etkinlikleri sirasinda cocuklarin kendilerini daha iyi
ifade edebileceklerini distincesiyle artik materyalleri tercih ettiklerini, cogunlukla
makas, kalem boya-guaj boya, firca, plastik (pet) su sisesi ve plastik tabak, kumas
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parcgalari, tuvalet kagidi rulosu yapiskan, eva kdpuk, kege, strafor, eski t-sort, eski
gazete ve dergiler, pipet, yumurta kolisi, ayakkabi kutusu, kibrit kutusu, stngerler,
dogadan toplanan artik materyaller, ev esyalar, yapay tiyler, yutma riski
tasimayacak 6zellikte dugmeler, kil ve oyun hamuru gibi materyalleri kullandiklarini

belirtmislerdir.
Bu yanitlara drnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Cocuklarin kendilerini daha iyi ifade edebileceklerini diigiindiigiim icin artik

materyalleri kullantyorum.” (15. Gérisme)

"Daha ¢ok guaj boya, strafor, fir¢a, yapiskan, makas, pet siseler, kibrit kutulari,

kagitlar vb. artik materyal ¢esitlerini kullantyorum"” (13. Gorisme)

"Dogadan toplanan artik materyaller, boya, kil, pipet, kagitlar, yapiskan vb.
materyalleri kullaniyorum" (20. GOrisme)

h. Bu bélumde, gérisme formunda yer alan 8. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Artik materyalin yaratici
dramada  bulunan teknikler  sirasinda kullaniimasini nasil

degerlendirirsiniz?)

Aday oOgretmenler artitk materyallerin yaratici drama ile bir butunlik
sagladigini, sureci verimli bir hale getirdigini, kavramlarin daha somut bir hale
gelerek cocuklar tarafindan daha iyi kavranabildigini, akilda kalicihigr artirdigini,
artik materyallerle yaratici dramanin bir arada kullaniimasinin c¢ocuklarin hayal
guclerini kullanmasini sagladigini, materyal kullaniminin drama sirecini daha
eglenceli bir hale getirdigini ve role girmeyi kolaylastirdigi, tasarlanan Grtnlerin

kullaniminin heyecan ve isteklilik yarattigi ifade edilmistir.

Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Artik materyalleri kullanarak elde ettigimiz itiriiniimiizii yaratict dramanin

teknikleriyle bir araya getirmek yapilan materyalle bir biitiinii olusturmaktadir.
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Bu teknikler ile okul oncesi donemdeki ¢cocuklarin zihninde daha somut bir hale

geldi. Kavramlar: daha iyi kavrayabilmelerine yardimci oldu.” (4. Gorisme)

"Teknikleri ogrenirken daha eglenceli bir sekilde ogrendik, yaparken daha
istekli ve heyecan duyduk. Kullanilan materyaller sayesinde yaptigimiz drama

calismalarmin gorsellik a¢isindanda giizel goriinmesini sagladik”. (12. GOriisme)

"Artik materyallerle yaratict dramanin bir arada kullanilmas: ¢ocugun ilgisini
ve dikkatini ¢ekerek hayal giiclnii kullanmasini saglar. Ozgiiveni gelisir.” (5.

Gorusme)

i. Bu bolumde, gorisme formunda yer alan 9. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Artik materyal kullanimi

en ¢ok hangi drama tekniginde kullanilabilir?)

Aday ogretmenlerin pek cogu bir dénem boyunca gerceklestirilen ders
stirecindeki tim teknikler sirasinda artik materyalleri kullandiklarini ve uygulanan
tim teknikler sirasinda s6z konusu materyallerin kullanilabilecegini belirtmislerdir.
Aday 6gretmenlerin bazilari 6zellikle dogaglama rol oynama, kukla-maske, dramanin
gectigi kurgusal mekanin planlanmasi, donuk imge, fotograf karesi, tamamlanmamis
materyaller, dans-drama, gibi yaratici drama teknikleri sirasinda artik materyal
tasarimlarini kullanmaktan biyuk bir keyif aldiklarini ve cocuklarinda sayilan

teknikler sirasinda keyif alacaklari gorustni belirtmislerdir.

Bu yanitlara drnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Her ders boyunca artik materyallerden iiriinler olusturulmustur ve dramanin
her tekniginde kullamilmistir. Bu nedenle tiim teknikler sirasinda artik
materyallerin kullamilabilecegini diigiiniiyorum. Ozellikle Dogaclama ve rol

oynama tekniginde mateyalimi kullanmaktan keyif aldim.” (23. Gorlisme)

"Genel olarak dramanin her tekniginde artik materyaller kullanilabilir” (11.

Gorusme)
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"Kukla-maske, tamamlanmamis materyaller, Dans drama, Dogaglama rol
oynama gibi sayilan tekniklerden ¢ocuklarin keyif alacagini diigiintiyorum." (13.

Gorusme)

"Kukla maske, tamamlanmamis materyaller, Dramanin gectigi kurgusal
mekanin  planlamast  gibi  teknikleri  kullanrak ¢ocuklarin  eglenerek

ogrenebilecegini diisiiniiyorum" (8. Goriisme)

j. Bu bolumde, gorisme formunda yer alan 10. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Ogretmen adaylarinin
yaptiklari calismalarda gucli ve zayif bulduklari yoénleri ile ilgili

dusunceleri nelerdir?)

Ders Oncesinde dramayla ilgili sinirli bir bilgi birikimi olmasi, drama dersini
almalarina ragmen sirec icerisinde tekniklerle ilgili teorik bilgi ve uygulamaya yer
verilmediginden Kkendilerini yetersiz gorduklerini, ders dncesi materyal tasarimi
sirasinda guclik yasamalari ve kendilerini vyaraticilik konusunda yetersiz
hissetmeleri zayif yon olarak belirtilmis, ders sonrasinda ise aday ogretmenlerin
yetersiz hissettikleri drama alaninda kendilerini gelistirdiklerini dustinmeleri,
materyal tretme ve yaraticilik konusunda kendilerini daha guclu hissettikleri, artik
materyalleri biriktirerek degerlendirebilme becerisi kazandiklari, dramanin her derste
bir yéntem olarak kullanilabilecegini 6grendiklerini, dramanin cesitli tekniklerini
ogrendiklerini ve ileriki meslek hayatlarinda katki saglayacagini distinmeleri gicli

yon olarak belirtilmistir.

Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Dramamin bir yontem olarak her derste kullanilabilecegini ogrendim.
Alamimizda gelismemize ¢ok biiyiik katkisimin  oldugunu  diistiniiyorum, zayif

oldugum drama alanminda gelistim" (1. Gorlisme)

"Dramayla ilgili bilgim ¢ok sinirlyydi, bu derste dramanin tekniklerini 6grenip,
artik materyallerlede birlestirip daha kalict bir sekilde ogrendim. Bu ogrendigim

teknikleri ilerde kendi meslegimde de kullanmay: diisiiniiyorum.” (2. Gérusme)
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"Daha éonce drama dersi almistik ama dramanin tekniklerine yer vermemistik.
Artik materyal dersinde dramamin bir cok teknigini goérdiik. Onceleri drama
konusunda az bilgi sahibi idim. Artik materyal dersiyle birlikte dénem sonunda
kendimi gelistirdim ve yeterli bilgiye sahip oldum. Artik materyal dersinin ileriki

meslek hayatimizda da faydali olacagim diistiniiyorum” (23. Gorisme)

"Yaratict olmakta ilk baslarda zayiftim ama ilerleyen zamanlarda bunu yendim"

(16. GOrusme)

"Materyallerin atilmayacagini ve degerlendirilmesi gerektigini ogrendim" (17.

Gorusme)

k. Bu boéliumde, gorisme formunda yer alan 11. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Okul 6ncesi 6gretmen
adaylarinin drama siresince planlanan etkinliklerle, ¢ocuklarin gelisim

alanlarina iliskisi yontuinden goruasleri nedir?)

Drama suresince planlanan etkinliklerin, ¢ocuklarin tim gelisim alanlarini
olumlu bir sekilde destekledigi ifade edilmistir. Drama slrecindeki uygulamalar
sirasinda ¢ocuklarin dil alaninda; kendi ve yakin gevresini tanima firsati sundugu,
kendilerini sozel olarak ifade etme becerisi kazandigi, girdigi role uygun olarak
konusabilme becerisini gelistirdigi, psikomotor alanda; Bedensel koordinasyon
gerektiren hareketleri yapmalari, el ve g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri
yapabilmeyi sagladi§i, buylk kas (kaba motor) ve kiiguk kas (ince motor) becerileri
destekledigi, bilissel alanda; renk, sekil, doku, sayi gibi kavramlari eglenceli bir
sekilde 6grenmesine yardimci oldugunu, problem ¢6zme becerilerini destekleme,
neden-sonug¢ iliskisi kurabilme, sosyal ve duygusal alanda; duygu ve duslincelerini
cesitli yollarla ifade edebilme, kendi ve baskalarinin duygularini fark edebilme,
empati yapabilme, grup arkadaslariyla ¢alisma becerisi kazanma, 6z bakim alanda;
artik materyalleri duzenli kullanma becerisi kazanma, calisma sonrasi kullanilan
materyal ve esyalari toplama beceresi kazanma, bulundugu cevreyi temiz tutma gibi
gorusler belirtilmistir.

Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.
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"Planlanan etkinliklerin ¢ocuklarin Psiko-motor, bilissel, dil, sosyal
duygusal ve 6z bakim gelisimlerine olumlu etkileri vardwr. Artik materyalleri
duzenli kullanma ve esyalarin toplanmasi gibi 6z bakim becerilerinin gelisimine

olumlu Kkatk: saglamaktadir” (4. GOrisme)

"Planlanan etkinlikler sayesinde c¢ocuklarin biiyiik-kiiciik kaslart gelisir.
Konusmast daha akict olur. Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapmaya
yardimer olur. El ve g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapmalarina

yardimct olur” (6. GOrusme)

Drama siirecinde planlanan etkinlikler ¢ocuklarin dil alani ile kendi ve
cevrelerini tamima firsati sundugu gibi bilissel alanda renk, sekil, doku, sayr gibi
kavramlar: farkinda olmadan eglenceli olarak almis bulunur. Drama Surecinde
vapilan hareketler motor geligimini olumlu yonde etkiler. Dramada kullanilan artik
materyalleri olusturmak kiiciik motor kaslarini ¢alistirdigr gibi, artik materyal
toplama, gruplandirma diizenleme, ¢ocugun sorumluluk alip, sorumluluklarin
yerine getirme, yapilan ¢alismalardan sonra esyalari toplama temiz kullanim ve
her ¢alismadan sonra ellerin yikanmasi ozbakim becerileri kazanmasi aliskanligini

olusturacakur. (22. GOrisme)

I.  Bu boélimde, gorisme formunda yer alan 12. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday ogretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen
bulgular asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Okul 6ncesi 6gretmen
adaylarinin  Yaratici drama sotrecindeki teknikler sirasinda sanat
etkinliklerinin (yogurma maddeleriyle c¢alisma, boya calismalari, kagit

isleri, artik materyallerle calisma) kullaniimasina iliskin gérusleri nedir?)

Yaratici drama sirecindeki teknikler sirasinda sanat etkinliklerinin
kullaniimasinin ¢cocukta merak ve istek duygusunu artirmasi, dikkatini konu Gzerine
yogunlastirarak odaklanmayi sagladigi, kaba motor/biyik kas ve ince motor/kiglk
kas becerileri gibi motor becerileri blyuk 6lclide destekledigi, yapilan etkinlikler
sonucu cocuklarin gelisim alanlarini  desteklemesi, drama surecinde ve Urin
olusturma sirasinda yaratici fikir gelistirme ve imgelem glcine katki sagladigt,
birlikte calisarak isbirligi yapmayi, paylasmayi sagladigi, el-gdz koordinasyonu

sagladigi, bilinenlerin disinda farkli bir cok Grin ve teknik kullanarak materyal
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olusturabilme becerisi sagladigi, 6zglvenlerini destekledigi, ¢ocuklara hosca vakit
gecirebilme imkani sagladigi, artik materyallerle olusturulan Grlnler sonucu

cocuklarin role girmelerini kolaylastirdigi gibi gorusler belirtmislerdir.
Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Cocukta merak ve istek duygusu gelisir ve odaklanmayr saglar. Ayni zamanda
bir ¢ok gelisim alani gelisir ve desteklenir. Etkinlikler sirasinda ¢ocugun yaraticilik

ve hayal giictiniide kullandigin goriiriiz"” (9. GOrisme)

"Yogurma maddeleri ¢ocuklarin el becerilerini gelistirir ve artik materyallerle

yvapilan ¢alismalar ¢ocuklarin role girmelerini kolaylastirir” (2.GOrisme )

"Cocugun motor gelisimi agisindan ¢ok yararlidur. Biiyiik ve Kiiciik kas geligimine

kaki saglar" (18. Goriigsme)

"Farkly tirtinler ve teknikler kullanarak simdiye kadar 6grendigimizden daha

farkly materyaller yapmay: eglenerek ogrendik™ (6. GOrisme)

"Couklar materyalleri kullanirken paylasmayi, isbirligini ogrenirler." (3.

Gorusme)

m- Bu bolumde, gorisme formunda yer alan 13. soruya verilen yanitlar yer
almaktadir. Aday égretmenlerin vermis oldugu yanitlardan elde edilen bulgular
asagida verilerek yorumlanmaktadir. (Okul 6ncesi egitim kurumlar icerisinde
egitim programi acisindan yaratici drama ile ilgili gucli ve zayif buldugunuz

yonler nelerdir?)

Yaratict drama etkinliklerinin gunlik plan igerisinde bulundugunu ve sinif
ogretmenleri tarafindan 6grencilerle uygulandigi gicli yon olarak dile getirilmistir.
Okul odncesi 6gretmenlerinin yaratici dramanin teknikleri, asamalari ve uygulanisi
sirasinda yeterli bilgiye sahip olmadiklari ve uygulama zorlugu yasamalari, yaratici
dramada kullanilan tekniklerden yalnizca dogaclamaya ve rol oynamaya yer
verildigi, drama sirecini planlama ve uygulamaya gecme konusunda bilgi sahibi
olmadiklari, bilgi yetersizliginden dolayr internet aracthgi ile bulunan drama

orneklerinin 6grenme sirecince uygulandigini belirtilmisdir. Zaman yetersizliginden
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dolay! glnlik plan icerisinde yer alan etkinlikler (Turkce, mizik, fen ve doga vs.)
arasinda drama sirecinin uygulanmamasi gerektigi, dramanin muzik-ingilizce-resim
gibi branslasmis dersler arasinda ayri bir ders olarak yer almasi ve dramanin 1sinma,
dogaclama-rol oynama, ve degerlendirme asamalarinin sirasiyla uygulanmasi
gerektigi gortusun belirtmislerdir. Ayrica drama etkinlikleri sirasinda materyal
tasarlanip sirece dahil edilmesinin, cocuklara bir cok katki saglayacagl da
dustnllmektedir. Yaratici drama dersini liderlik vasfina sahip ve yaratici drama
alaninda uzmanlasmis kisiler tarafindan uygulanmasinin ¢ocuklarin  gelisim

alanlarina daha fazla katki saglayacagi gorisunt ifade etmislerdir.

Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Okul oncesi egitim programi igerisinde sinif 6gretmenleri tarafindan yaratici

drama uygulamalarina gunlik planda yer verilmektedir™ (Gorisme 1)

"Artik materyal dersinin bizlere ¢ok fazla katkisi olmustur. Bu ders sayesinde
dramanin bir ¢ok teknigi konusunda bilgi sahibi oldugumu diistintiyorum. Buradan
yola ¢ikarak staj donemimde goézlemledigim kadariyla ogretmenler — dramanin
asamalart ve teknikleri konusunda az bir bilgiye sahipler. Ciinkii 6grendigim bir ¢ok
teknik arasindan sadece dogag¢lama ve rol oynama kismina yer verilmekte"

(Gorisme 3)

"Drama swrasinda bazi ogretmenlerin dramayr yonetirken giicliik ¢ektiklerini ve
zorlandiklarimi gozlemledim. Drama siirecini planlama konusunda ogretmenleri
biraz zayif buluyorum ¢iinkii uygulama siirecini o an ogretmen kendi zihnini
kullanarak ta olusturabilmelidir veya bir oyunu degistirebilmelidir. Fakat bazi
ogretmenler drama konusunda ¢ok az bilgi sahibi olduklarindan internetde
bulduklart siirekli ayni oyun érneklerini gunluk planda tekrar ediyorlar.” (Gorusme
23)

"Gunlik planda drama etkinligine yer verilmekte fakat drama uygulamalarina
yeterli siirenin verilmedigini diigiiniiyorum. GuUnlUk planda yer alan tlrkce
etkinlikleri, fen ve doga, miizik gibi ekinliklerin arasinda drama siirecide ayri bir
baslik olarak yer almaktadir. Sinif ogretmenleri dramanin sadece bir asamasini

yapip geriye kalan asamalart yapmamaktadir. Bu nedenle resim ve miizik dersinde
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oldugu gibi dramaninda ayri bir ders saati i¢inde, yeterli strede wsinma ¢alismalart
gibi  tiim asamalarimin  yapilmas: ve cocuklarn: bu asamalar iginde artik
materyallerden olusturduklar: tasarimlarinida kullanma firsati verilmesi gerektigini

diigtintiyorum” (2. GOrisme)

2- Okul 6ncesi 6gretmen yetistirme programinda *‘artik materyal kullanimi®

konusunda okul 6ncesi 6gretmenlerin goruslerine iliskin bulgular

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin pek ¢ogu, artik materyal kullaniminin éneminin
cok buyik oldugunu, Universitelerde okul dncesi 6gretmenligi béliminde 6grenim
gbren aday oOgretmenlerin tim derslerin islenisinde artik materyallere de yer
verilmesi gerektigini, arttk materyallerin kolay ulasabilirlik, ekonomiklik ve geri
donusturdlebilir olmasi yoénunden bolimdeki derslere bir ¢cok katki saglayacagdi, el
becerileri ve yaraticithgi gelistirmesi, ¢cocuklarla birlikte Griin olusturmanin gocuklara
yaparak-yasarak dgrenme imkani sunmasi gibi gorusler belirtilmistir. Bunun disinda
okul 6ncesi 6gretmenleri Universitelerde "materyal tasarimi”, "yaraticilik” gibi alan
dersleri arasinda "artik materyal kullanimi dersinin de temel ders (zorunlu) olarak

programda yer almasi gerektigini ifade etmislerdir.

Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Artik materyaller hem geri doniisiim icin hem de derslere kattigi artilardan
dolayr onemli nesnelerdir. Okul oncesi boliimiinde kullanilan artik materyaller,
benim goriigiime gore diger derslerde de kullanilmali ve miifredat programlarina

zorunlu ders olarak koyulmalidir” (1.GOrusme)

"Artik materyallerden c¢ocuklar ile etkinlik yapmak, hem yaparak-yasayarak
ogrenme i¢in verimlidir, hem de c¢ocugun yaraticthginin gelismesi ag¢isindan
vararlhidr. Biz bu dersleri almadan dnce ¢ok fazla el doygunlugumuz yokdu fakat

simdi hem kendimiz hem de ¢ocuklarla birlikte iiriinler olugturuyoruz" (Goériasme 3)
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3- Okul 6ncesi 6gretmen yetistirme programinda "artik materyal kullanimi**

konusunda okul dncesi egitimi uzmanlarinin goéraslerine iliskin bulgular

Okul 6ncesi egitimi uzmanlarinin pek ¢cogu 6grenme ve 6gretme ortaminda
arttk materyal kullaniminin ¢ocuklarda aktif 6grenme merkezini sagladigini, séz
konusu materyallerin ¢ocuklarin bes duyu organini etkin bir bicimde kullanabilmesi
ve deneyimler kazanmasinda etkili oldugunu, bu sebeple artik materyallerin okul
oncesi 0gretmen yetistirme programinda ¢ok 6nemli bir yere sahip oldugunu ifade
etmislerdir. Bazi okul dncesi egitimi uzmanlarina gére 0-6 yas dilimi igerisinde
Kisilik gelisimine bagl olarak artik materyal kullaniminin cocuklarin girisken,
yaraticilik, 6z giiven sahibi olma, bagimsiz disunebilme, problem ¢ézme becerisi
gibi  kazanimlari  sagladigi  ve yapilandirmaci  yaklasimlarinin  gelistigi
dustinulmektedir. Bazi okul dncesi egitimi uzmanlarina gore ise artik materyaller
cocuklarin farkh deneyim kazanmasina, dikkatini ilgili konuya yogunlastirmasina,
o6grenmeyi somutlastirmaya, 6grenme silrecinin daha eglenceli olmasina, ¢ocukta
merak duygusu uyandirmaya, becerilerini ortaya ortaya koymasina yardimci

oldugunu belirtmislerdir.
Bu yanitlara 6rnek olarak asagidaki ifadeler verilebilir.

"Artik materyallerin kullnimi ¢ocugun J&grenme-ogretme ortaminda aktif
ogrenmenin merkezini olusturmaktadir. Bu materyaller 5 duyu organinin etkin

bicimde kullanilmasi ve deneyimler kazanmada ¢ok énemlidir™ (Gorisme 1)

"0-6 yas arast kisilik gelisiminde artik materyal kullanimi ¢cocuklarin, problem
¢ozme, girisken, bagimsiz diisiinebilen, yaraticilik, ozgiiven gibi kazanimlar

saglamakta ve yapilandirmact yaklasimlar: gelismektedir." (Gorisme 2)

“Cocuklarin  farkli  deneyim  kazanmasina, dikkatini konu iizerine
yogunlastirmasina, ogrenmeyi somutlastirmaya, ogrenme stirecinin daha
eglenceli olmasina, ¢ocugun merak duygusunu kabartmaya, becerilerini ortaya
¢ctkarmaya ve diisiince becerisini ortaya koymasma yardimct oldugunu

diigtinmekteyim" (GOrisme 3)



BOLUM V

SONUC ve ONERILER

Bu bolimde arastirma sonunda ulasilan sonuglar ve sonuglara bagl olarak

Oneriler belirtilecektir.
5.1. Sonuglar

a. Gorusmelerden elde edilen bulgulara gére aday 6gretmenlerin okul 6ncesi
egitiminde artik materyal kullanimi dersinde sahip olduklari kazanimlar
sonucunda artik materyalleri degerlendirerek yaratici Griinler tasarlayabilme,
kullanabilme, hayal glct ve vyaraticiligin gelisimi, drama ve drama
tekniklerini okul 6ncesi donemde nasil kullanabileceklerini 6grendikleri
sonucuna ulagilmistir. Acer'in (2011) "Okuloncesi Ogretmen Adaylarinin
Materyal Gelistirme Dersine iliskin Goérislerinin incelenmesi” isimli
calismayla ydrdtilen arastirma sonuclar benzerlik gostermektedir. Guven
(2006) Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin, 6gretmen
adaylarina kazandirmis oldugu yeterlikleri, &grenci goruslerine gore
degerlendirdigi arastirmasinda, &grencilerin  konuya uygun materyali

hazirlayabilmelerine iliskin bir inanca sahip olduklarini belirtmistir.

b. Aday o6gretmenler "Okul 6ncesi donemde artik materyal kullanimi” dersi
kapsaminda daha ¢ok kagit katlama sanati olarakta bilinen origami teknigini,
dominoyu ve vyaratici dramanin geriye kalan tekniklerini 6grenmek
istediklerini, ayrica arttk materyalleri degerlendirerek daha c¢ok calisma
yapmak istedikleri sonucuna ulasiimistir. Acer'in  (2011) Okuloncesi
Ogretmen Adaylarinin Materyal Gelistirme Dersine iliskin Gorislerinin
incelendigi arastirma sonuclariyla elde edilen sonucglar benzerlik

gOstermektedir.

c. Gelecek yillarda dersin icerigine eklenmesini istedikleri onerileri arasinda
aday oOgretmenler, drama uygulamalarinin sinif disinda (dis mekan) veya

atolye gibi ortamlarda gerceklestirilmesi, materyal tasarimi sirasinda derse ait
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bir atélyenin olmasi, drama teknikleri baz alinarak oyun tasarlama ve
uygulama yapma imkaninin saglanmasi, dramanin tiim tekniklerine yer
verilmesi, uygulama agirhikli derslerin ders surelerinin esnek olmasi gibi
sonuclara ulastimisir. Acer'in (2011) yapmis oldugu arastirma kapsaminda,
Materyal Gelistirme dersinin gelecek yillarda uygulanmasina iliskin aday
ogretmenlerin onerileri arasinda, bireysel calisma yaninda kiguk ya da buyuk
gruplarla ortak tasarimlar yapilmasi ve tasarim surecinde 6grenciye daha

fazla donut verilmesi gibi sonuglar yer almaktadir.

. Okul 6ncesi donemde yaratici dramanin ¢ok 6nemli bir yere sahip oldugu,
cocuklarin hayal guclerini ve yaraticiliklarini gelistirmeye yardimci oldugu,
Ozguvenlerinin gelistigi, cocuklarin kendilerini rahat bir sekilde ifade ettigi,
grupla birlikte calisma becerisi kazandirdi§i, e@lenerek 6grenmeye katki
sagladi§i, yaparak yasayarak 0grenme, problem ¢6zme becerisi ve ¢dzim
yollari tretebilmeyi gelistirdigi, toplum icerisinde nasil davranacagini, duygu
ve dlsincelerini disa aktarmasina yardimci oldugu, bir ¢ok agidan gelisim
alanlarina katki sagladigi, sorumluluk duygusunu gelisirdigi, kavramlari
o6grenmeye yardimci oldugu ve yaratici drama sayesinde ¢ocuklarin gercek
hayatla baglanti kurdugu sonucuna ulasiimistir. Akyol (2003) yapmis oldugu
"Drama ve Dramanin 6nemi” isimli calismasi sonucunda Drama
calismalarina katilan bireylerin, bazi olumlu kazanimlarin olmasi gerektigi
uzerinde durmustur. Bu kazanimlar ile gerceklestirilen arastirma sonuclari

benzerlik gostermektedir.

Bayrakg! (2007) "Okul Oncesinde Yaratici Drama etkinliklerinin iletsim
becerilerinin Gelismesi Uzerindeki Etkisi" isimli arastirmasinda Okuléncesi
programinda yer alan ve uygulanan sosyal-duygusal, dil, ve bilissel alanla
ilgili yaratici drama etkinliklerinin, iletisim becerilerinin gelistirilmesine

katkida bulundugu sonucuna ulasiimistir.

Aday ogretmenlerin  vermis oldugu yanitlar sonucunda c¢ocuklarin
yaraticiliklarini destekledigi icin egitim programi icerisinde (gunlik plan)
artik materyallerin yer almasi gerektigi belirtilmistir. Materyallerin

cocuklarin  kiguk kas gelisimini destekledigi, 6zgun tasarimlar ortaya
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cikarabilmeleri yonlnden énem tasidigi, sorumluluk duygusunun gelisimini
ve cevre bilinci konusunda farkindalik vyarattigi, artik materyalleri
gruplandirirken cinsini, yapisint ve seklini 6grenerek bir ¢ok kavram
ogrenimini destekledigi, yaratici fikirler gelistirmelerini destekledigi, gelisim
alanlarina katki sagladigi, hazir malzemelere kiyasla artik materyallerin
kullaniimasinin hem egitici, hem 06gretici hemde eglendirici bir nitelik
tasidigr sonucuna ulasilmistir. Parlakyildiz ve Yildizbas'in (2006) **Okul
Oncesi sanat etkinliklerinde artitk materyallerin  kullaniimasina iliskin
ogretmen gorugleri” isimli arastirma ile elde edilen sonuclar benzerlik

gostermektedir.

Arastirma kapsamina alinan 6égretmen adaylari yaratici drama sirasinda cesitli
artik materyallerden, yaratilan 3 boyutlu tasarimlardan, hayvan vb. karakterde
maske ve kuklalardan, firca, zehir icermeyen boyalar, kil, strafor, cantalar,
cevrede bulunan masa, sandalye gibi esyalardan sal, sapka ve cantalardan,
yuz boyasi, kostuim ve aksesuarlardan, kumas parcalari, eski veya
kullanilmayan giysilerden, tutkal, mum yapiskan, ucu kit makaslar, cift
tarafli bant, kalem, silgi, radyo-muzik gibi arac-gere¢ ve materyallerin
kullanilabilecegi sonucuna ulasiimistir. Sonuclarinin  benzerlik gosterdigi
"Yaratict Drama™ isimli c¢ahismasinda Tuluk (2004) Arac-gere¢ ve
materyallerin dramanin  rol oynama, dogaclama v.b. tekniklerinde
konsantrasyon, yani bireyin odaklanmasni kolaylastiran bir ortam sagladigini,
yerinde kullaniimasi sonucu yararh islev Ustlendigini ve her turli arag-

gerecin drama etkinliginde kullanilabilecegi sonucuna ulasmistir.

. Sanat etkinlikleri sirasinda cocuklarin  kendilerini daha iyi ifade
edebileceklerini dustncesiyle artik materyalleri tercih ettikleri, ¢ogunlukla
makas, kalem boya-guaj boya, firca, yapiskan, eva kopuk, kece, strafor, eski
t-sort, plastik (pet) su sisesi ve plastik tabak, kumas parcalari, tuvalet kagidi
rulosu, eski gazete ve dergiler, pipet, yumurta kolisi, ayakkabi kutusu, kibrit
kutusu, stingerler, dogadan toplanan artik materyaller; tas (ki¢ik cocugun
avuc ici blydkligunde), yaprak, kozalaklar, deniz kabuklari vb., ¢ocuklara
zarar vermeyecek sivri, kesici 6zellik tasimayan ev esyalari, yapay tiyler,

yutma riski tasimayacak Ozellikte dugmeler, kil ve oyun hamuru gibi
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materyallerin kullanildigi sonuucuna ulasiimistir. Parlakyildiz ve Yildizbas'in
(2006) ""Okul 6ncesi sanat etkinliklerinde artik materyallerin kullaniimasina
iliskin 6gretmen gorusleri™ isimli arastirma ile elde edilen sonuclar benzerlik

gOstermektedir.

Okul o6ncesi doneminde artik materyallerin drama surecindeki teknikler
sirasinda mutlaka kullaniimasi gerektigi sonucuna ulasiimistir. Ayrica artik
materyallerin yaratici drama ile bir bltun oldugu, materyallerin veya yaratilan
tasarimlarin kullanilmasinin drama surecini verimli bir hale getirdigi, akilda
kahcihgr artirdigi, kavramlarin daha somut bir hale geldigi, materyal
kullaniminin  drama sirecini daha eglenceli bir hale getirdigi, artik
materyallerle yaratici dramanin bir arada kullaniimasinin ¢ocuklarin ilgisini
ve dikkatini cektigi, hayal guclerni kullanmayi sagladigi, ¢ocuklarin daha
rahat role girmesini kolaylastirdigi gibi sonuclara ulasiimistir.

Aday 6gretmenler gerceklestirilen ders sirecindeki tim teknikler sirasinda
artik materyallerin kullandigini bu nedenle uygulanan tiim teknikler sirasinda
arttk  materyallerin  kullanilabilecegi  sonucuna ulasilmistir.  Aday
ogretmenlerin bazilar 6zellikle dogaclama rol oynama, dramanin gectigi
kurgusal mekanin planlanmasi, tamamlanmamis materyaller, kukla-maske,
dans-drama, donuk imge, fotograf karesi gibi yaratici drama teknikleri
sirasinda artik materyal tasarimlarini kullanmaktan biyuk bir keyif aldiklarini

belirtmislerdir.

Ders dncesinde drama alaniyla ilgili sinirli bilgi birikimine sahip olma, ders
Oncesi materyal tasarimi sirasinda giicluk yasama, yaraticilik alaninda kendini
zayif gérme, drama dersini almalarina ragmen tekniklerle ilgili teorik ve
uygulamali bilgiye yer verilmediginden yetersizlik hissetme gibi sonuclar
zayIf yon olarak belirtilmistir. Ders sonrasinda ise aday ogretmenlerin zayif
hissettikleri, drama alaninda kendilerini gelistirdiklerini  disunmeleri,
materyal tasarimi ve vyaraticihk konusunda kendilerini daha yeterli
hissetmeleri, dramanin her derste bir yontem olarak kullanilabilecegini
o6grenmeleri, dramanin cesitli tekniklerini 6grenmeleri, 6grenilen tekniklerin

ileriki meslek hayatlarinda katki saglayacagi, artik materyalleri biriktirerek
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degerlendirebilme becerisi kazandiklari gibi sonuglar gucli yon olarak
belirtilmistir. Sonuglarinin benzerlik gosterdigi "Ogretim teknolojileri ve
materyal gelistirme dersinde grupla yaraticilik temelli materyal gelistirmenin
ogretmen adaylarinin portfolyolari zerindeki etkisi” isimli ¢alismasinda
Yelken (2009) d&grencilerin, dersin vyaraticiliklarina katki sagladigini

vurgulamiglardir.

. Drama suresince planlanan etkinliklerin, cocuklarin tim gelisim alanlarini
(dil, psiko-motor, bilissel, sosyal-duygusal, 6z bakim) olumlu bir sekilde
destekledigi sonucuna ulasiimistir. Elde edilen sonuglarla Parlakyildiz ve
Yildizbas'in -~ (2006) yapmis oldugu arastirma sonuclari  benzerlik
gostermektedir. "Okul Oncesi egitimde yaratici dramanin ¢ocugun gelisim
alanlarina etkisi" isimli baska bir galismada Yazar, celik ve kok (2007)
cocugun Kisiliginin olustugu dénemde drama calismalarina sik sik yer
verilmesinin ¢ocugun tum gelisim asamalari acisindan 6nemli ve gerekli
oldugunu bu nedenle okul 6ncesinde yaratici drama calismalarina 6nemli
Olcude yer verilmesi gerektigi Gzerinde durmustur. Bir baska arastirmada
Uyar (1995) "Anaokuluna devam eden 60-72 aylik ¢ocuklara, destekleyici
olarak uygulanan egitimde drama programinin cocuklarin, dil gelisimine
etkisinin incelenmesi amaciyla yirdtilen calismada elde edilen sonuclar ile

arastirma sonuclari benzerlik gostermektedir.

Yaratici drama teknikleri sirasinda sanat etkinliklerinin kullaniimasinin
cocukta merak ve istek duygusunu artirdigl, dikkatini konu (zerine
yogunlastirarak odaklanmayi sagladigi, gelisim alanlarini  destekledigi,
yaratici fikirler gelistirme ve hayal giiciine katki sagladigi, cocuklarin kaba
motor/blylk kas (yurimek, kosmak, dans etmek vb.) ve ince motor/kiiguk
kas becerileri (kesme, yirtma, yapistirma, baski vb.) gibi motor becerileri
biylk 6lcude destekledigi, EI-g6z koordinasyonu sagladig, birlikte calisarak
ishirligi yapmayi, paylasmayi sagladigi, bilinenlerin disinda farkli bir ¢ok
urin ve teknik kullanarak materyal olusturabilme becerisi sagladigi,
Ozguvenlerini  destekledigi, yaratilan Grlnler sayesinde c¢ocuklarin role
girmelerini kolaylastirdigi ve el becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasiimisir.

Celik ve Yazar'in (2010) Okul Oncesi Ogretmenlerinin sanat etkinliklerinde
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kullanilan yogurma maddelerine iliskin goruslerinin incelendigi ¢alisma
sonuglariyla, arastirma sonuglari el becerilerini desteklemesi, kigik kas
gelisimini ve cocuklarin yaraticiliklarini desteklemesi yonlnden benzerlik
gostermektedir. Gonen, Aydos ve Erdem' in (2016) "Okul oncesi egitimi
ogretmen adaylarinin sanat egitimi ve uygulamalarina dair deneyimleri”
isimli yuritmuds oldugu arastirmasi sonucunda yer alan tum odgretmen
adaylari, sanat etkinliklerinin énemli oldugu gorusini belirtmislerdir. Ayrica
sanat etkinligini sinif icinde uygulamalari arasinda siklikla; boyama, kesme-
yapistirma, artik materyal, yogurma maddeleri, baski ¢alismasi, ¢izim ve
kolaj gibi calismalara yer verildigi de ifade edilmistir.

. Okul o6ncesi egitim kurumlari icerisinde drama etkinliklerine yer verilmesi
gucli yon olarak belirtilmistir. Arttk materyal kullanimi dersi sonucu
ogrenilen drama teknikleri ele alindiginda, 6gretmenlerin yaratici drama
teknikleri, asamalari ve uygulanisi sirasinda yeterli bilgiye sahip olmadiklart,
uygulama zorlugu yasadiklari, yaratici dramada kullanilan teknikler arasindan
sadece dogaclamaya ve rol oynamaya yer verildigi, bilgi yetersizliginden
dolayr web sitesinden (internet araciligi ile) bulunan drama 6rneklerinin
6grenme surecince uygulandigi, yaratici drama uygulamalarina ¢cok az bir
sire taninmasi, zaman yetersizliginden dolay! gunlik plan icerisinde yer alan
etkinlikler (Turkge, muzik, fen ve dofa vs.) arasinda drama surecinin
uygulanmamasi gerektigi, dramanin muzik-ingilizce-resim gibi branslasmis
dersler arasinda ayri bir ders olarak yer almasi gerektigi, dramanin 1sinma,
dogaclama-rol oynama, ve degerlendirme asamalarinin sirasiyla uygulanmasi
gerektigi, drama etkinlikleri sirasinda materyal tasarlanip surece dahil
edilmesinin, c¢ocuklara bir cok katki saglayacagi, brans dersi konumunda
dustinllen yaratict drama dersini liderlik vasfina sahip ve yaratici drama
alaninda uzmanlasmis kisiler tarafindan uygulanmasinin ¢ocuklarin gelisim
alanlarina daha fazla katki saglayacagi gibi eksiklikler zayif yon olarak
belirtilmistir. Kdksal Akyol (2003) "Okul6ncesi Egitimde Drama ve Drama
Etkinlikleri" bashkh calismasinda drama etkinliklerinin nasil planlanacagi ve
uygulanmasi sirasinda nelere dikkat edilecegi konularinda 6gretmenlerin
yetistirilmesi gerektigi aksi takdirde yapilan drama calismalarinin ¢ocuklara

yarar saglamak yerine zarar verebilecegini belirtmistir. Onder'e (2003) gore



121

yaraticl drama uygulamalarini hazirlayacak olan 6gretmenin yaratici drama
yontemini  uygulamaya doénik uzmanlhk becerilerine sahip olmasi
gerekmektedir bu acidan bakildiginda elde edilen sonuclarla arastirma

sonuclari benzerlik gostermektedir.

2- Artik materyal kullaniminin éneminin ¢ok biylk oldugu, Universitelerde
okul dncesi 6gretmenligi béliminde 6grenim goren aday 6gretmenlerin tim
derslerinin (yaratici drama, mazik, beden egitimi vb.) iceriginde artik
materyallere de yer verilmesi gerektigi, artik materyallerin geri dénistime
olanak taniyan nesneler (malzemeler) olmasi, hem ekonomik hem de kolay
ulasabilirlik yoninden bolumdeki derslere bir cok katki saglayacagi gibi
sonuclara ulasilmistir.  Ayrica okul ©ncesi 6gretmenleri Universiteye
baslamadan o©nce el becerileri konusunda yeterli hissetmedikleri ancak
universitedeki dersler sayesinde kendilerini gelistirdiklerini, ¢ocuklarla
birlikte 6zgln Urinler yaratabildikleri ifade edilmistir. Artik materyalleri
kullanarak cocuklarla birlikte driin olusturmanin cocuklara yaparak-yasarak
o6grenme imkani sundugu, yaraticiliginin gelismesi agisindan yararli olacagi
distinilmekte, bunun disinda okul oncesi 6gretmenleri Universitelerde
"materyal tasarimi”, "yaraticihk™ gibi alan dersleri arasinda "artik materyal
kullanimi™ dersinin de zorunlu bir ders (temel ders) olarak programda yer

almasi gerektigi gibi sonuclara ulasiimistir.

3- Ogrenme ve Ggretme ortaminda artik materyal kullaniminin gocuklarda
aktif 6grenme merkezini sagladigi, bes duyu organini etkin bir sekilde
kullanabilmeyi saglamasi, deneyimler kazanmasinda etkili oldugu gibi
sonuclara ulasiimistir. Bazi uzman goruslerine gore 0-6 yas dilimi icerisinde
Kisilik gelisimine bagh olarak artik materyal kullaniminin c¢ocuklarin
girisken, yaraticilik, 6z giiven sahibi olma, bagimsiz dislnebilme, problem
cozme becerisi gibi kazanimlari sagladigi, yapilandirmaci yaklasimlarinin
gelistigi, artik materyallerin; cocuklarin farkli deneyim kazanmasina,
dikkatini ilgili konuya yogunlastirmasina, 6grenmeyi somutlastirmana,
6grenme sdrecinin daha eglenceli olmasina, cocukta merak duygusu
uyandirmasina, el becerilerini ortaya c¢ikarma ve dusuncelerini ortaya

koymasina yardimci oldugunu gibi sonuglara ulasiimistir.
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4- Okul oncesi 6gretmenligi programi icgin o6nerilen "Artik materyal
kullanimi®* se¢cmeli dersinin 6grenme ciktisina (ders izlencesi) iliskin

sonuclar

Ogretmen adaylari uygulama dersleri yoluyla fakiltede 6grenmis olduklari
yontem ve teknikleri hayata gegirme firsatini bulmaktadirlar, bu sayede kendilerine
0zgu 6grenme bicimi gelistirmekte, kendi kendilerini degerlendirmeyi 6grenmekte,
gercek sinif ortaminda, 6grencilerin sorunlariyla ve onlarin basarilarini etkileyen
etmenlerle yiz yize kalarak deneyim (tecriibe) kazanmakta, danismanlarinin ve
rehber Ogretmenlerinin elestirileriyle iyi ve kotu yonlerini gorip eksikliklerini
giderme imkani bulmaktadirlar (Cabaroglu 1994).

Hacioglu ve Aklan'a (1995) gore,

"Ogretmen adaylarina son derece olumlu deneyimler edinmelerini saglayan
uygulama derslerinin giderek éneminin arttigr ve yeni bir uzmanlik alan
olarak gelistigi diisiiniiliirse bu derslerin cesitli yonleriyle incelenmesi ve
alandaki  gereksinimlerin agikliga kavusturulmasi gerekmektedir” (Akt.
Sahin ve Ozkili¢ 2005, s.3).

Alandaki eksikliklerin giderilmesi ve (niversitelerde uygulama agirlikh
derslerin icerine katki saglamasi amaciyla 6gretmen yetistirme programi icerisine
pred 431 "Okul ©ncesi egitiminde artik materyal kullanimi” sec¢imlik dersi
konulmustur. Arastirmaci tarafindan s6z konusu se¢cmeli dersin 6grenme ¢iktisi (ders
izlencesi) dizenlenmis ve 6grencilere "Yaratici Drama ve Materyal Odakl Egitim

Paketi" plan 6rnekleri hazirlanarak uygulanmistir.
5.2. Oneriler

Bu arastirma Yakin Dogu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitlisiinde
gergeklestirilmis nitel bir calisma olup arastirmalarin bir sinirhhgr olarak
genellenememektedir.  Bu  nedenle  arastirmanin  bulgulari  sonucunda
gerceklestirilecek diger arastirmalarda birden fazla tniversitenin dahil edildigi daha
genis 6rneklem ile daha fazla sayida maddelerin yer aldigi 6lgek(ler) kullanilarak
nicel ve nitel verilerin birlikte kullanildigi arastirma desenlerinin olusturulmasi

Onerilmektedir. Bunlarin yani sira arastirmadan elde edilen bulgular sonucunda
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“Okul Oncesi egitiminde arttk materyal kullanimi” dersine yonelik bazi 6neriler

asagida yer almaktadir:

Universitelerde 6grenim goren Ogretmen adaylarinin lisans 6grenimleri
sirasinda alacak olduklari drama dersinin iceriklerinin  yeniden
yapilandiriimaya gidilerek birinci yari dénemde drama ile ilgili teorik
bilgilerin yer almasi (drama, dramanin teknikleri,asamalari vb ), ikinci yari
donemde ise teorik olarak 6grenilen konularin sinif icerisindeki calisma
grubuyla veya okul 6ncesi yas grubundaki cocuklarla birlikte uygulama
yapma firsati saglandi§i takdirde okul dncesi 6gretmen adaylarinin dramayi

planlama ve uygulama becerisi kazanacaklari disunulmektedir.

Okul o6ncesi egitim kurumlarinda gorev yapan 6gretmenlerin drama ile ilgili
planlama ve uygulama basamaklarinin gelistirilmesine dayali hizmet ici
egitim kurslariyla okul dncesi 6gretmeninin kendisini gelistirecegi ve drama

alani ile ilgili bilgisinin artacagi distntlmektedir.

Ogretmen yetistirme programi cercevesinde lisans programlarinda drama ve
materyal odakli drama uygulamalarinin yirituldigi, sanat ve dramanin
bitinlestirildigi  ve dramanin bir yontem olarak ele alindigi "okul éncesi
egitiminde artik materyal kullanimi dersinin” se¢meli dersten zorunlu alan
dersleri arasinda yer almasinin 6gretmen adaylarina mesleki hayatlarinda
katki saglayacag! dustntlmektedir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda egitim programlarina bagl olarak ginlik
plan icerisinde drama etkinlikleri yer almakta ve gergeklestirilmektedir.
Ancak elde edilen arastirma sonuclarina dayanarak bazi 6gretmenlerin
planlama ve uygulama asamasinda zorluklar yasadiklari sonucuna
ulastimistir. Ayrica iki etkinlik arasinda drama calismalari hem siire hem de
uygulama agisindan yetersiz gelmektedir. Okul 6ncesi doneminde ¢ocuklara
verilecek drama egitimin yeniden yapilandiriimaya gidilmesi ve egitim
programlari icerisinde alaninda uzman drama liderleri tarafindan brans
derslerinde oldugu gibi ayri bir ders olarak islenmesinin cocuklarin
Kisiliklerinin ve gelisim alanlarinin blyuk o6lctde gelistigi okul 6nnesi
doéneminde katki saglayacagi distunulmektedir.
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Okul 6ncesi egitimi déneminde cocuklarin dikkat sdrelerinin az oldugu
bilinen bir gercektir. Bu nedenle drama uygulamalari sirasinda ¢ocuklarin
kendi yaptiklari materyallerini siirece dahil etmelerinin ¢ocuklarin 6zgiven,

yaraticilik ve hayal glclerine katki saglayacagi dustntlmektedir.
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Ekler:
EK1

Degerli Ogretmen Adaylari,

Bu gorusme formu Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakultesi Okul Oncesi
ogretmenligi boélimiinde 6grenim goren 4. sinif 6gretmen adaylari icin diizenlenmistir.
"Okul 6ncesi egitiminde artik materyal kullanimi” dersinde, trun tasarimi sirasinda
yontem olarak yaratici dramanin tekniklerinin kullanilmasinin okul 6ncesi 6gretmen
adaylarinin goruslerine gore degerlendirilmesi amaciyla yurutilen arastirmaya veri
toplamak Uzere gelistirilmistir. Elde edilecek veriler yalnizca bilimsel amaclar igin
kullanilacak baska bir kisi ya da kuruma verilmeyecektir. Arastirmanin saglikli
sonuglara ulasmasi goriisme formunu titizlikle ve samimiyetle doldurmaniza baglidir.
Asagida Okul Oncesi Egitimi programlarinda okuyan 6gretmen adaylarinin programin
uygulanisi konusundaki gorisleriyle ilgili 13 acik uclu soru yer almaktadir.

Yardimlariniz i¢in simdiden tesekkir eder saygilar sunarim.

Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi

Ars. GOr. Gonul Yilmaer

Egitimde Yarati Drama Anabilim Dall

Lefkosa

a. Bu ders kapsaminda sahip oldugunuzu disiindiguniz kazanimlar nelerdir?

b. Bu ders kapsaminda daha fazla neyi 6grenmeyi isterdiniz?

c. Gelecek yillarda bu dersin icerigine eklenmesini énerebileceginiz etkinlikler

nelerdir?

d. Okul 6ncesi donemde yaratici dramanin sizce yeri ve 6nemi nedir?

e. Artik materyallerin sanat etkinliklerindeki énemini egitim programi agisindan

nasil degerlendirirsiniz?
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Yaratici drama sirasinda kullanilabilecek ara¢c gere¢ ve materyaller sizce
nelerdir?

Sanat etkinlikleri sirasinda cogunlukla hangi materyalleri kullaniyorsunuz?

Artik materyalin yaratici dramada bulunan teknikler sirasinda kullaniimasini

nasil degerlendirirsiniz?

Artik materyal kullanimi en ¢ok hangi drama tekniginde kullaniimistir?

Ogretmen adaylarinin yaptiklari calismalarda giiclii ve zayif bulduklari yonleri

ile ilgili dustnceleri nelerdir?

Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin drama stresince planlanan etkinliklerle

cocuklarin gelisim alanlarina iliskisi yontinden gorusleri nedir?

Okul dncesi 6gretmen adaylarinin Yaratici drama surecindeki teknikler sirasinda
sanat etkinliklerinin (yogurma maddeleriyle ¢alisma, boya calismalari,kagit
isleri, artik materyallerle ¢alisma) kullaniimasina ilisin gorusler nedir?

Okul 6ncesi egitim kurumlari icerisinde egitim programi agisindan yaratici

drama ile ilgili gcll ve zayif buldugunuz yonler nelerdir?
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EK 2

Degerli Okul Oncesi Ogretmenleri,

Bu gorusme formu Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakultesi Okul Oncesi
ogretmenligi  boliminde 6gretmenlik yapan okul ©6ncesi 6gretmenleri igin
dizenlenmistir. "Okul 6ncesi egitiminde artik materyal kullanimi” dersinde, Grlin
tasarimi sirasinda yontem olarak yaratici dramanin tekniklerinin kullaniimasinin okul
oncesi 6gretmen adaylarinin goruslerine gore degerlendirilmesi amaciyla yiritilen
arastirmada veri toplamak tizere, Okul 6ncesi 6gretmen yetistirme programinda "artik
materyal kullanimi” konusunda okul 6ncesi 6gretmenlerinin gorUslerine gereksinim
duyulmustur. Elde edilecek veriler yalnizca bilimsel amaclar icin kullanilacak baska
bir kisi ya da kuruma verilmeyecektir. Arastirmanin saglikli sonuglara ulasmasi
gorisme formunu titizlikle ve samimiyetle doldurmaniza baglidir. Asagida 1 tane agik
uclu soru yer almaktadir. Yardimlariniz igin simdiden tesekkir eder saygilar sunarim.

Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakdiltesi
Ars. Gor. Gonul Yilmaer

Egitimde Yaratl Drama Anabilim Dall

Lefkosa

a. Okul o©ncesi 6Qgretmen yetistirme programinda “artik materyal kullanimi”

konusunda okul dncesi 6gretmenlerin gorusleri nelerdir?
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EK3

Degderli Okul Oncesi Egitimi uzmanlari,

Bu gorusme formu Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakltesi Okul Oncesi
ogretmenligi boluminde 6gretmenlik yapan okul dncesi egitimi uzmanlari igin
dizenlenmistir. "Okul 6ncesi egitiminde artik materyal kullanimi” dersinde, Grlin
tasarimi sirasinda yontem olarak yaratici dramanin tekniklerinin kullaniimasinin okul
oncesi 6gretmen adaylarinin goruslerine gore degerlendirilmesi amaciyla yiritilen
arastirmada veri toplamak tizere, Okul 6ncesi 6gretmen yetistirme programinda "artik
materyal kullanimi™ konusunda okul ©Oncesi egitimi uzmanlarinin goruslerine
gereksinim duyulmustur. Elde edilecek veriler yalnizca bilimsel amaglar icin
kullanilacak baska bir Kkisi ya da kuruma verilmeyecektir. Arastirmanin saglikli
sonuglara ulasmasi goriisme formunu titizlikle ve samimiyetle doldurmaniza baglidir.
Asagida 1 tane acik uclu soru yer almaktadir. Yardimlariniz igin simdiden tesekkir

eder saygilar sunarim.

Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi
Ars. Gor. Gonul Yilmaer

Egitimde Yarati Drama Anabilim Dall

Lefkosa

a. Okul oncesi 06gretmen yetistirme programinda "arttk materyal kullanimi”

konusunda okul éncesi egitimi uzmanlarinin gérisleri nelerdir?
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EK4

Okul dncesi 6gretmenligi programi icin onerilen “Artik Materyal Kullanimi” se¢cmeli
dersinin kazanimlari, yoéntem ve teknikleri, ara¢ gere¢ ve materyalleri, konulari, yan
o6grenmeleri ve "Yaraticl Drama ve Materyal Odakli Egitim Paketi* uygulama planlari
(Uniteler)

Etkinlik Paketinin Olusturulmasi

Dersin igerigi:

e Okuldncesi ¢cocuklarina yonelik artik materyallerden olusmus cesitli egitici
araclari tasarlamak, gelistirmek ve degerlendirmek.

e Tasarlanan ve gelistirilen materyalleri drama sureci icerisinde belirlenen

tekniklere gore kullanabilmek

Bu Dersin Amaci:

» Ogrenciye okuloncesi egitimde artik materyalleri kullanarak ara¢ gereg
gelistirme yeterlikleri kazandirmaktir.

e Artik malzeme kullanilarak yapilan 6zgun tasarimlarin, cocuklarin gelisimine
katkilarinin neler oldugunu kavrayabilmek, nelerden artik malzeme olarak
yararlanilabilecegini belirleyebilmek, cocuklari artik malzeme kullanarak
Ozgun tasarimlar yapmaya nasil yonlendirilebilecegi ve bu slrecte nelere

dikkat edilmesi gerektigini kavrayabilmek

Ogrenme Kazanimlari:
e Farkh kavramlari, 6zgiin yaklasimlarini yaratabilmek icin sentezleyebilecek
e Sunulan materyallerle yeni bir Griin gelistirebilecek/yaratabilecek
e Verilen ¢calismayl bagimsizca yiritebilir
e Verilen bir calisma Gzerinde, ve drama sirecinde bireysel veya grup halinde

calisabilir.

Bu dersi tamamladiklarinda 6grenciler,

e Artik materyali kendi cimleleriyle tanimlayabilir

e Artik materyal ile Atik materyal arasindaki farki ayirt edebilir
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Artik materyallerden Uriin olusturma sirecinde nelere dikkat edilmesi
gerektigini bilir

Artik materyallerin nasil elde edilecegini ve ¢ocuklara nasil sunulmasi
gerektigini bilir

Artik materyallerden egitici Urlinler tasarlayarak olusturur

Okul 6ncesi egitimde arag-gere¢ yapmanin énemini kavrar,

Hazirlanan arag-gereclerin cocuklarin gelisim alanlarina etkilerini aciklar,
Arag-gereclerin yapim ve hazirlanmasi asamasinda dikkat edilmesi gereken
noktalari aciklar,

Arag-gereclerin kullanilmasi sirasinda dikkat edilmesi gereken noktalar
kavrar.

Okul 6ncesi egitim igin materyal tasarlama ilkelerini kavrar

Materyal gelistirme stirecindeki asamalari kavrar

Materyallerin okul 6ncesi ortaminda kullaniimasi i¢in drama tekniklere uygun
etkinlikler tasarlar.

Gelistirilen materyallerin etkinligini degerlendirme 6lcutlerini kavrar
Ogrencilerin  yaraticiligi  tamimlayabilmeleri, yaraticthgi  gelistiren  ve
engelleyen faktorleri aciklayabilmeleri, 6grencilerin kendi yaraticiliklarini
kesfetmeleri, gelistirmeleri ve drama sirecindeki etkinlik uygulamalari ile

ogrendiklerini pekistirir.

N _
—

Genel Amagclar

"Yaratici Drama ve Materyal Odakli Egitim Paketi'* Unitesi tamamlandijinda

bireyin asagidaki hedeflere ulasmasi beklenmektedir;

Kendilik kavraminin gelisimini saglar

- Akran ve yetiskinlerle iletisim kurma becerileri gosterir.

- Kendisi ve baskalari (katilimcilar) arasinda karsilastirma yapar.

- Katilimcilara (calisma grubuna) kiyasla yapabildikleri ve yapamadiklarinin

farkina varir.
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Temel kavramlar basta olmak Uzere bir ¢ok kavram ve yan 6gremeleri
(kavramlari) yasantilara dayali olarak dgrenir.

Bireysel veya grup icerisine kendisini sozli veya s6zsiiz olarak ifade ederek,
iletisim becerilerini kazanir.

Hareket etme, gorme ve dokunmaya dayali duyusal deneyimler kazanir
(Onder, 2012).

Calisma alani ve alandaki donanimin farkina varabilme

Dikkatini kisi, nesne, durum vd. tizerinde yagunlastirabilme

Yaratici dramanin oyunla iliskisini yorumlayabilme

Yaratict Dramayla ilgili bilgi birikimini ginlik yasaminda kullanmaya
kararhhk

Kendisini baskasinin yerine koyarak empati kurabilir

Artik materyal, boya calismlari, yogurma maddeleri, kagit calismalari,
fotograf, resim, mizik ve diger calismalari yaratici drama sirecinde
kullanabilme.

Kendi yazinsal triiniinii olusturmak icin hazir olus (Ustiindag, 2006).

N _
—

Genel ve Ozel Amagclar

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Bu ders bagsli basina uygulama gerektiren bir ders oldugu icin dncelikli olarak
konular teorik olarak 6grenildikten sonra haftalik olarak belirlenen "Yaratci
Drama ve Materyal Odakli Egitim Paketleri” ne gbre ders surecinde dramanin
tekniklerinden yararlanmis ve bu stre¢ icerisinde materyal tasarlanmasini

gerekli kilmistir.

Ogretim yontemi olarak bir donem boyunca "yaratict drama yontemi”
kullaniimis, 6gretme tekniklerinden ise; Yaratici dramanin su tekniklerine yer
verilmistir; "Dogaclama, Rol Oynama, Donuk imge, Yaratici Dans/Dans
Drama, Fotograf Karesi/Fotograf Ani, Duslince Takibi, Dedikodu Halkasl,
Ogretmenin Role Girmesi, Kukla ve Maske, Baslik Koyma, Tamamlanmamis
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Materyaller (Yarim Kalmis Materyaller), Dramanin Gegtigi Kurgusal Mekanin
Olusturulmasi, Pandomim, Dramatizasyon ve Yaratici drama ile uyarlanmis

[V ETT]

istasyon teknigi" kullaniimitir.

Bunun disinda "Isbirligine dayali 6Srenme ve Yaparak Yasayarak Ogrenme
(Etkin Katilim, Is, Aktivite)” gibi 6gretme teknikleri kullanilmistir.

Gelisim Alanlarina Yonelik Amag ve Kazanimlar

H1: K1, K4, K5 K14, K5, K13

H2:K1,K7,K8 K9 K11, K12, K13,
Psikomotor Gelisim K14

H3:K3,5

H4: K1, K2 K4, K5

H5: K3 K4

H11l: K4

Sosyal-Duygusal Gelisim
H1.K1

H2:K4

H3:K1

H4:K1, K2

H5:K1, K2

H6: K1 K2 K3, K4, K7,K9, K10,
K11

H7: K3, K4, K5

H9: K3

H11: K1, K2, K4, K7,K8



Bilissel Gelisim

Dil Alani

Ozbakim Beceriler

Arac- Gereg ve Materyaller:
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H2:K1
H3:K1, K2 K3, K4
H4: K1, K2 K4 K7,K9
H5: K1

H7: K3, K7
H16: K1, K2, K3
H18: K2 K3, K4, K5

H 4:K3,45,6,7,8
H5: K3 K5
H8:K1 K5

H1: K7, K1, K2

H2: K2 K3, K4

e Artik materyal cesitleri, makas, yapistirici, bilgisayar, projeksiyon

Konu ve Yan 6grenmeler:

e Meslekler (mimar)

= Ana ve ara Renkler

» Arkadaslik,

= Ciftlik hayvanlari

* Meslekler

e Cevremiz

e Duygular

e Mevsimler (kis mevsimi), Renkler

e Duyu organlarimiz (dokunma)

> Konu




Hayvanlar, tasitlar
Yakin-Uzak,ayni-farkl

Evin bolumleri

Renkler

Ishirligi, empati, iyimserlik,
yardimlasma, mekanda konum kavrami
(altinda,Ustlinde, 6nunde,arkasinda)
Sayilar (1'den 5'¢)

Duygular (Uzgiin) kavrami,

> Yan Ogrenmeler
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