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Giliniimiizde kentlerin karmasik mekanlar1 arasinda yon bulmak, bilgi almak ve
kimligini anlayabilmek i¢in grafik tasarimlarla ¢oziimlenmis mekansal imajlara
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ihtiyaglar diinyada heniiz yeni anlasilmaya baslanmistir ve

bliylik kurumlarin yap1 komplekslerinin i¢ mekanlarina bakildiginda grafik tasarimin

onemli sekilde varligini hissettirdigi soylenebilir.

Calismanin birinci boliimiinde; mekanin ne oldugu ve mimari tasarim bilesenleri
olan 1s1k, renk, bi¢im, malzeme ve dokunun mekana nasil anlam katabildigi
arastirilmistir,

Calismanin ikinci boliimiinde; mekansal imaj kavraminin tanimi yapilmis ve mekana
kazandirdiklar1 arastirilmistir. Mekandaki algilama, kavrama ve anlamlandirma
stiregleri ve bu siireglerin sonucundaki insan davraniglari degerlendirilmistir. Tiim bu
faktorlerin insanin mekani okuyabilmesi ve dolayisiyla sadece mekani kullanirken
kaybolmamasi degil mekandaki konforunu arttirmasi i¢in de ne kadar 6nemli oldugu
bilimsel veriler 1s18inda anlatilmistir. Dogru algilamanin mekansal imaji dogrudan
etkileyen bir faktér oldugu ve bunun i¢cin mekanda nasil bir grafik dil kullanilmasi

gerektigi lizerinde durulmustur.

Ucgiincii boliimde; mekansal imaj yaratiminda grafik tasarimin roliinii anlayabilmek
icin Oncelikle mekandaki amacglarima gore; yonlendirme, bilgilendirme ve
kimliklendirme bagliklar1 altinda konu acgiklanmaya c¢alisilmistir. Daha sonra
mekandaki ¢oziimlemelerine gore; tipografik, illlistratif, fotografik ve piktografik

olarak siniflandirilmistir ve uygulama 6rnekleri ile konu desteklenmistir.

Son béliimde; Yakin Dogu Universitesi Hastanesinin Cocuk Klinigi mekanlar1 icin
grafik tasarimlar ile mekansal imaj yaratimlar1 gergeklestirilmistir. Mevcut
mekanlarin durum ve analizleri, tasarimlar i¢in izlenilen yontem ve bu yaratici siire¢

sonucunda ortaya ¢ikmis grafik tasarimlarin degerlendirmeleri yer almaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mekan, Mekansal imaj, Grafik Tasarim, Cevrel Grafik

Tasarimm, Vektorel Illiistrasyon,



ABSTRACT

Nowadays, there is a need for spatial images that are created using graphic designs
among the complex places of the cities in order to find directions, to get information
and to understand the identities of the locations. Such concepts have been newly
developed and when the interior spaces of the complex structures of large institutions

are searched, it can be said that the important features of graphic design are seen.

In the first part of the study, the meaning of the place and how the architectural
components of light, colour, shape, material and texture add meaning to it are

investigated.

In the second part of the study, the concept of spatial image is defined and its
contribution to the space has been researched. The processes of perception,
comprehension and interpretation in the space as well as human behaviour as a result
of these processes are evaluated. The level of importance of these factors for
understanding the space and hence preventing becoming lost and also increasing
comfort on the site are explained in the light of scientific evidence. The focus is on
the subject that true perception is a factor that directly affects the spatial image the

kinds of graphical language that must be used to achieve this.

In the third chapter; in order to understand the role of graphic design in spatial image
creation, it is firstly explained under the headings of orientation, information, and
identification with respect to their aims. Then, the solutions are classified as
typographic, illustrative, photographic and pictographic and the subject is supported

with various application examples.

In the last section, spatial image creations with graphic designs for the Children's
Clinic of Near East University Hospital have been produced. The analysis of the
current situation of existing spaces, the design methods used and the evaluations of
graphic designs that have emerged as a result of this creative process are also included

in this section.

Keywords: Place, Spatial Image, Graphic Design, Environmental Graphic Design,

Vectorial Illustration.
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GIRIS
Giinden giine biiyiiyen ve gelisen kentlerde “imaj” 6nemli bir kavram olarak One
ctkmaya baslamistir. Her seyin tiiketildigi diinyamizda mekanlar da tiiketim aracina
dontigsmiis ve dikkat ¢eken, estetik degerleri yiiksek, konforlu mekanlarin tasarimi
onem kazanmigtir. Mekansal imaj kavramini ilk ortaya atan Kevin Lynch (1960)
mekan1 olusturan ogelerin anlam igeren, duyulara hitap eden, ritmik, uyumlu, tesvik
edici, canlandirict ve ayricaliklt olmasi gerekliligi iizerinde durmustur. Boylelikle
insanlar karmasik mekanlar igerisinde daha rahat, giivenli ve keyifli hareket
edebileceklerdir. Fakat sadece mimari bilesenler ile yaratilan mekansal imajin,
giderek biliyliylip kalabaliklagsan kentlerin dolasim ve yalnizlik sorunlarina ¢éziim
getiremedigi anlasilmistir. Boylece grafik tasarim disiplini mekanlarin tasariminin
onemli bir tamamlayicisi olarak yer almaya baslamis ve gelisen diinyada gittikce

Onemi artmistir.

Tipografik, illiistratif, fotografik ve piktografik ¢éziimlemeleri ile grafik tasarimin bu
onemine farkindalik kazandirmak icin bdyle bir calismaya gerek duyulmustur.
Ozellikle, saglik kurumlari gibi mekéanlar icin gerekli olan grafik tasarimlarla
yaratilmis mekansal imajlara gerekli 6nemin verilmemesi, bu ¢aligmanin gerekliligini

arttirmistir.

Bu tez calismasinda grafik tasarimin mekansal imaj yarattimindaki yeri ve Onemi;
illiistratif, tipografik, fotografik ve piktografik ¢oziimlemeler ile degerlendirilmis ve
Yakin Dogu Universitesi Hastanesi, Cocuk Klinigi igin yapilan mekéansal imaj
uygulama g¢aligmalar ile konu desteklenmistir. Grafik tasarim ile mekandaki anlatim
dilinin nasil zenginlestigi, ifade giiciiniin arttig1 ve kullanicilar ile iletisim kuran

mekanlarin yaratildig1 vurgulanmaya calisilmistir.



1. BOLUM
MEKAN

Cevre kosullarim1 kabullenme yerine, aktif girisimleri ile o kosullari denetlemeyi,
kendi yaptig1 Ogeleri ve emegini de katarak c¢evresini degistirmeyi, diizenlemeyi,
yeni ve yapay cevreler olusturmay1 amaclayan davranis bi¢cimi biitlin canlilar i¢inde
sadece insana ozgiidiir (izgi, 1999). Dolayisiyla, insanoglu yasadig: siire boyunca
kavramakta giiclilk c¢ektigi evrensel bosluga ve dogal g¢evreye karsi kendisini
giivende hissetmek i¢in kendi yasam alanlarini olusturmuslar, bu alanlar1 bir veya

birkac¢ yonden sinirlandirarak icsellestirmislerdir.

Algilayabildigimiz, gereksinimlerimizi karsilayabildigimiz, uzayda tanimli bir alani
mekan diye adlandirabiliriz. Bir alam1 mekan yapan kullanicisv/kullanicilart ile
mekan1 olusturan nesneler arasindaki iliskilerdir. Simmel, “bos bir mekana anlam
kazandiran toplumsal etkilesimlerdir” demektedir (Urry, 1999). Tarih boyunca
mekan ve insan birbirlerini degismeye ve yonlendirmeye dayali bir etkilesim iginde

olmustur. Buna gore mekan tanimini kullanicr iligkilerine baglayabiliriz.

Mekan sadece sinirlarini olusturan nesnelere indirgenemeyecegi gibi nesneden ayri
da tutulamaz. Bunu en giizel 6zetleyen Ching’dir. “Mekéan siirekli olarak varligimizi
sarip sarmalar. Mekansal hacim boyunca hareket eder, bicim ve nesneleri goriir,
sesleri duyar, esintiyi hisseder ve bahcede acan cigeklerin kokusunu aliriz. Mekén,
kavranip ¢evrelendikge ve bir kaliba sokulup bicimsel elemanlar tarafindan

diizenlendik¢e, mimarlik varlik kazanir” (2002, 92).

Mimari acidan tanimladigimizda mekan; duyu organlariyla gézlemci tarafindan
sinirlart algilanabilen, yalitilmis ve islev verilmis tanimli alanlardir. I¢ mekan, belli
bir kavrama dayanan, mimari bi¢imlemeye sahip, arkitektonik ve Kkiitlelerle

sinirlandirilmis kapali hacimlerdir (Ergiin, 2012,1). Sinirlayic1 6geler duvar, kolon,



cat1 gibi yapisal dgeler olabilecegi gibi 151k, doku gibi dogal Ggeler de olabilir.
Mekan1 fizikselliginin Otesine tasiyan ise, o mekanin yarattigi atmosferdir. John
Urry’nin ifadesiyle (1999, 97), yalin mekan yoktur, sadece farkli tiirden mekanlar,
mekansal iligkiler veya mekansallagsmalar vardir. Einstein sonrasi matematik ve
fizikte “zaman-mekan”, sosyal bilimlerde igb6liimiine gore tanimlanmis ekonomik,
politik, cografi veya globalmekanlar, “mimari”, “plastik” veya “edebi” mekanlar gibi

pek cok alt baglik altinda farkli tanimlarla agiklanan mekan kavraminin en 6nemli ve

ortak unsuru “insan” faktorii, yani kullanicidir.

1.1. Mekanda Isik

Bizi ¢evreleyen diinyada kendi yerimizi gorerek buluruz (Berger, 1999). Berger’in bu
sOziinden hareketle gorsel alginin gerceklesmesindeki en Onemli faktoriin 151k
oldugunu sdyleyebiliriz. Buna gore de; mekanlarin varligi 1s18a baghdir. Mekani
olusturan renk, malzeme, bi¢cim gibi tim gorsel unsurlar 1sikla var olur, anlam

kazanir. Bu nedenle mekanin algilanabilmesi i¢in 6nce 151k gerekir.

Isik, insan ic¢in hem fizyolojik hem de psikolojik bir ihtiyagtir. Mekant olusturan
unsurlar ayrintilari ile goriip tantmamizi saglarken, kendimizi giivende hissetmemize
de yardimci olur. Isigin kaynagi, miktari, yonii, yansimasi gibi nitelikleri algiy1
etkilemekte, mekanda farkli etkiler yaratmaktadir. Erglin’e gore; 15181n az veya ¢ok
degil, dogru ve kaliteli kullanilmas1 6nem teskil etmektedir. Isigin etkisini golge ile
birlikte diistinmek gerekmektedir (2012, 2). Buna gore; 15181n oldugu yerde, golge de
vardir. Dolayistyla 151k-g6lge kontrasti arttikca mekanin algis1 degisir. Gozlerimiz
goriis alani i¢inde kontrast noktalara odaklanir. Fitoz’e gore; asir1 kontrastlar gozleri
yorar, bulandirir. Kontrast renkleri bir araya getiren caligmalarin siirekli olmasi
durumunda ise calismayr izleyen saatlerde ve hatta giinlerde g6z adalelerinde
cekilmeler hissedilir. Bu durumda goriis alani igerisinde 15181n parlaklik diizeyi fazla
oldugunda ‘“kamasma” meydana gelmekte ve go6ziin algilamasmi olumsuz
etkilemektedir. Detaylar yeterince ayirt edilememekte, gérme bozukluklarinin yani

sira fizyolojik rahatsizlik da vermektedir (2002, 45).

Isik mekanin vazgecilmez pargasidir. Le Corbusier’e gore; mimarlik, 1sikta bir araya
getirilmis kiitlelerin ustaca, dogru ve muhtesem oyunudur (Fitoz, 2002, 51). Giin 15181

yap1 igine gesitli yollarla alinir. Mekandaki eylemlere ve yaratmak istenen atmosfere



gore 15181 yonii, bliyiikligli ve mekan i¢indeki yeri tasarlanir. Tepe 1518 en etkili
ornegi sliphesiz Pantheon’dur (Bkz: Goriintii 1). Antik Roma déneminde bir pagan
yapist olarak gokbilim calismalarini yiirlitmek i¢in yaptirilmig, daha sonra kiliseye
doniistiiriilmiistiir. Pantheon’da kubbenin tepesindeki 9 metre ¢apinda agikliktan giren
151810 maddeyle etkilesimi ve bu etkilesim sonucunda mekanda yaratilan atmosfer pek
¢cok mimara ve sanatgtya esin kaynagi olmustur. Tepeden gelen 151k diger yonlerden
alinan 1518a gore daha avantajli olabilir cilinkii giin boyu 151k yonii ve acis1 ¢ok
degismedigi icin, mekandaki 151k kalitesi aym kalir. Ozellikle yiiksek tavandan
stiziilerek gelen 151k homojen dagildig1 ve kamasma yapmadigr i¢in, kiitiiphanelerde,

galerilerde ve sanat atolyelerinde tercih edilir.

Goriintii 1: Pantheon Kubbe Is181
http,//commons.wikimedia.org/wiki/File,Internal_Pantheon_Light.JPG, [08.04.2015]

Ornegin; Mimar Alvar Aalto’nun kiitiiphanelerinde kullandifi aydinlatma “isik
kuyusu” olarak adlandirdig1 tepe 1sikliklaridir (Bkz: Goriintii 2). Kullandig1 bigimsel
dil zenginlestikce onlar1 aydinlatmada kullandig1 yontemler de yeni bigimler almistir.
Aalto i¢in 15181, tepe 1sikliklarindan dikey olarak almak yeterli degildir; 1s1inlar cesitli

prizma benzeri yiizeylerden yansitilarak stiziilmelidir (Aalto 2004).
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Goriintii 2:Alvar Aalto, Viipuri Kiitiiphanesi Aydinlatma Pencereleri
http,//ffden-2.phys.uaf.edu/211_fall2013.web.dir/Katrina_Howe/benefits.html [05.03.2015]
Yan pencerelerden gelen 151k, giin boyu mekanda degiskenlik gosterir. Ayn1 mekanin
sabah aldig1 151k kalitesi ile giinbatimindaki 151k ayni degerlerde olmaz. Bu da

kullanicilarin mekani giiniin degisik saatlerinde farkli algilayabilecegini gosterir.

Gilin 15181min mekan igine dolaysiz alinmasi keskin golgelere neden olmaktadir. Isik
dalgalarinin tizerine diistiigii yiizeydeki renk, doku ve bi¢im gibi nitelikler ¢ok fazla
ortaya c¢ikmakta, gdlgede kalan alanlar ise algilanmamaktadir. Saydam yerine yari
saydam cam kullanarak veya sacak, panjur gibi giines koruyuculart kullanarak 1s18in
iceri dolayli girmesi saglanabilir. Boylelikle daha homojen yaygin aydinlatma elde

edilir. Bu tiir aydinlatilmis mekanlar ¢ok daha rahatlatici, sakinlestirici etkiye sahiptir.

Duvarlarda yatay yonde pencere ile diisey yonde pencerelerin verecegi etki de
degisir. Diiseyde ve yatayda farkli aydinlik diizeyleri saglayarak ilgi ¢ekici mekanlar
yaratilabilir. Eserlerinde modern mimarinin izleri goriilen Mimar Sinan’in
(Bkz: Goriintii 3) cami tasarimlarinda bu olguyu ustalikla kullandigi goriilmektedir
(Ozdeniz, 2013).



Goriintii 3: Mimar Sinan’in Mihrimah Sultan Cami
http,//www.istanbuldakicamiler.com/en/mihrimah-sultan-mosque-edirnekapi-photo-gallery
[11.07.2015]

Modernizmin kurucularindan Le Corbusier, mekandaki dogal yaygin 15181n
kullanimina biiyiikk 6nem vermis usta bir mimardir. Modern mimarligin bir basyapiti
olarak bilinen Ronchamp Sapeli’nde (1950-55), 1s1k mekanin temel unsurudur. Isik
kepceleri aracilifiyla yansiyarak igeri alinan dogal 151k adeta ruhani bir atmosfer

yaratmaktadir (Bkz: Goriintii 4).

Goriintii 4: Ronchamp Sapeli.
https,//www.flickr.com/photos/43355952@N06/galleries/72157622716062999 [08.09.2015]



Ronchamp Sapeli ile yaratilan 151k ve siirsellik, TadaoAndo’nun Osaka’daki Isik
Kilisesi’'nde (1987-9) yeni bir anlam bulmaktadir (Bkz: Goriinti 5). Bu yapiy1
mimari agidan 6nemli kilan, yalin geometrik c¢oziimlemenin ustaligindan bagka,
15181n i¢ mekanda yarattigi olaganiistii etkidir (Cevik, 1999, 80). Karanlik yiizeydeki
dar acikliktan sizan 151k los olan i¢ mekanla biiyiik bir zithk yaratmaktadir. insanla

151810 iliskisini bozabilecek higbir ayrint1 tasarima sokulmamastir.

Goriintii 5: Tadao Ando, Isik Kilisesi.
http,//www.greytheblog.com/2010/05/church-of-light.html [08.04.2015]

Dogal aydinlatmanin yani sira yapay aydinlatma belirleyici, vurgulayici, sinirlayici
ve secici yonleri ile ¢ok gliclii bir ifade aracidir. Bu 6zellikleriyle mekanlarin daha iyi
yorumlanip anlagilmasini saglar. Bir kent mekaninin ziyaretgilerine gece ve gilindiiz
verdigi etki farklidir (Bkz: Goriintii 6). Sinema, restoran, gece kuliibii, miizeler gibi
mekanlar aydinlatma tasarimi ile birlikte var olan mekanlardir. Ergiin’lin ifadesiyle;
yapay 151k, konser salonu, tiyatro ve sahne gibi mekanlarda, konunun ve duygularin
daha giiclii ifade edilmesinde de 6nemli bir rol oynamaktadir. Teknoloji sayesinde
taginabilir, yonlendirilebilir ve mekanda dekoratif bir obje olarak da kullnanilabilir
olan yapay 151k, mekan: algilatmada tasarimcist i¢in kolayliklar saglamaktadir
(2012, 6). Dolayisiyla 151k, sadece mekanlarin gece kullanimi i¢in degil, mekana

anlam tiretmede de 6nemli bir unsurdur.
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Goriintii 6: The Plaza Mayor, Salamanca, Ispanya.
http,//love2fly.iberia.com/2014/10/salamanca-spain-attractions [08.04.2015]
Elde edilen istatistiksel bilgiler ve belli sayimlar ile kanitlanmistir ki; iyi bir
aydinlatma ile binanin veya mekanin cekiciligi ve gilivenilirligi artmakta, sosyal,
kiiltiirel ve ticari etkinliklerde daha aktif olmaktadir (Fitoz, 2002, 34). Bunun yani
sira yapay 1sik, kullanict davraniglarini da etkiler. Duygular, eylemler ve saglik
aydinlatmadan etkilenir. Geregi gibi aydinlatilmis ortamlar gorsel performansi,
insanlar arasi iliskileri destekler ve olumlu duygularin olusmasina katkida
bulunurken, yetersiz aydinlatma konforsuzlugu, yanilgilari,, verimsizligi ve
mutsuzlugu getirir. Yerinde aydinlatma kullanicinin yon bulmasina yardimer olur.
Yaratacag1 mekan atmosferine gore farkli duygular yaratir. Isgiiciinii arttirir, kazalar
azaltir ve gilivenligi saglar. Mekan igerisinde vurgu yapilmak istenen unsurlar 151k
sayesinde one ¢ikarilip, goriinmesi istenmeyen bolgeler karanlikta birakilarak gorsel
kontrol imkam verir. Verilmek istenen bir mesaj varsa (reklam gibi) iy1 bir
1siklandirma ile daha etkili ifade kazanir. Mekani cazip hale getirerek ¢ekim giicii

olusturur. Boylelikle mekanin ekonomik potansiyeline katki saglar.

1.2. Mekanda Renk

Isigin {izerine ¢arpmasiyla yiizeyde algilanan duyum “renk” olarak algilanir. Her
malzemenin mevcut renk pigmentleri vardir ve 1518in dalga boyuna gore farkl
renkler olarak algilanir. Yansiyan 1518in parlakligi, rengi ve dalga boyu da rengin

nasil algilandigini etkileyen faktorlerdir.

Renk, yasamin her kesiminde varligini hissettiren, insan i¢in ¢ok Onemli bir
kavramdir. Renksiz bir diinya hayal edilemez. Tasarimin da her alaninda renk 6nemli

bir unsurdur.



Her rengin yiiklendigi, izleyicinin algilarken ¢agrisim yaptig1 anlamlar vardir.

Bu anlamlar Tuncel’e gore 3 grupta toplanmustir.

1. Dogadaki renklerin belleklerde yerlesmis evrensel anlamlari. Kirmizi kanin rengi
oldugu icin herkesde siddeti, savasi ¢agristirir. Yesil orman rengidir ve kardesligi,
huzuru getirir. Sar1 hastalik rengidir ve tehlikeyle esanlamli olabilir.

2. Toplumlarin orf ve adetlerine gore degisebilen anlamlardir. Bir toplumun dini
ayinlerinde kullanilan bir renk bagka bir toplumda olumsuz duygular dile getirebilir.
Ornegin, bat1 uygarliginin matem rengi siyah, Uzakdogu’da evlilik rengidir.

3. Bireyin kendi an1 ve deneyimlerinin zihninde yaratmis oldugu semboller.
Kigiikliiginii mavi bir odada mutlu geciren kisi i¢cin mavi renk huzuru

tanimlayacaktir (Tuncel, 2009, 135).

Mekéan i¢inde hangi renklerin kullanilmasi gerektigi mekanin islevine, bigimsel
Ozelliklerine ve verilmek istenen estetik konfora gore belirlenir. Mekandaki
eylemlerin analizi yapilarak, ihtiyaca uygun renk kriterleri ¢ikarilmalidir. Isleve gore
renk seciminde renklerin psikolojik etkileri goz dniine almir. Ornegin; huzur veren
sakinlestirici, iyilestirici mekanlar i¢in doygun olmayan yumusak tonlar, soguk
renkler ve beyaza yakin pastel tonlar tercih edilebilir. Mekéana enerji katmak i¢in

doygun sicak renkler cesurca kullanilabilir.

20. yiizyilin baglamasiyla her alanda oldugu gibi renk konusunda da arastirmalar
yogunlasmistir. Her bir rengin fiziksel ve ruhsal etkileri bilimsel verilerle

siniflandirilmis, tablolarla agiklanmistir (Bkz: Tablo 1).

Isik Renk Psikolojik Etki
Kor edici. titrek 151k Zi1t renkler. koyu renkler Gerilim
Sakin renkler, beyaz-gri-
mavi-yesil

Yumusak Isik Rahatlik.gevseme dinlenme huzur

Soluk ve titrek 151k

veya tam tersine cok Soguk mavi Korku
parlak kor edici 151k
Yumusak Isik Sar1 Duygusal sevgi
I"*’Lkvlal;:zl:ll:;yle Beyaz Saygi ve hayranlik duygusu

Hosa ifﬁltzzlen 151k Donuk.d;.;;ii;z.gaiplm Hosnutsuzluk
Aydinlik, parlak veya

hafif pir1l puril. delici Sicak.parlak renkler Nesge

151k
Yumusak yaygin 1s1k | Sakin, uzaklastirier renkler ice kapanma. diisiinme
Egik 151k Mor, yesil, sart Dinamik, hareket

Tablo 1: Isik ve Renk Iliskisinin Psikolojik Etkileri (Tuncel, 2009, 5)
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Eylemlerde ihtiya¢ duyulan 151k miktar1 da renk se¢imiyle paraleldir. Her rengin 15181
yansitma katsayisi vardir ve bu degerler yiikseldikge 15181 daha fazla yansitacagi icin

aydinlik miktarini da o oranda arttiracaktir (Bkz: Tablo 2).

Siyah 0,05 Koyu Kirmiz1 0,10
Orta Gri 0,20 Acik Kahverengi 0,30
Agik Gri 0,40 Gok Mavisi 0,40
Beyaz 0,80 Pembe, Acik Yesil 0,45

Acik Sart 0,70

Tablo 2: Renklerin Yansitma Katsayilari (Tuncel, 2009, 137)

Mekanin bigimsel 6zellikleri de renk se¢iminde etkili olmaktadir. Clinkii renk, gorsel
algilamay1 yaniltabilir. Acik degerdeki renkli ylizeyler, koyu degerdeki renkli
yiizeylerden daha genis veya biiyiik algilanir. Benzer sekilde soguk renkli yiizeyler
daha uzakta, sicak renkli yiizeyler ise daha yakinda hissi verir. Renklerin bu
psikolojik etkileri, mekanin kiiciik biiyiik, yakin uzak, algak yiiksek gibi niteliklerini
degistirebilir. Dar, sikict bir oda renk sayesinde daha genis ve ferah gosterilebilir.
Mekani olusturan unsurlardan -tavan, zemin, duvar, pencere, kapi sabit veya mobilya
gibi degisken- herhangi biri vurgulanmak istendiginde yine renklere bagvurulur. Sicak
renklerle veya bir rengin daha parlak, doygun tonuyla segilen unsurun digerlerinden 6nce

algilanmast saglanir. Clive Wilkinson’un JWT reklam ajansi igin tasarladigi ofis

binasinda agik mekanlar birbirinden renk 6gesi ile ayrilmigtir (Bkz: Goriintii 7).

Goriintti 7: JWT Reklam Ajanst Ofis Binasindan Goriintiiler
Frame Dergisi, say1 07, Mayis/Haziran 2009, s. 98-105.
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Kompleks yapilarda farkli islevlere sahip boliimler i¢in farkli renkler segilerek her
boliimiin kendi rengi ile daha akilda kalict olmasina yardimci olunur. Ayrica her oda
veya boliim, kendi rengiyle ifade kazanabilir. Studio Ramin Visch’in Dupon Ofisi i¢in

tasarladig1 mekanlarda her hacim farkli renklerle kimlik kazanmistir. (Bkz: Goriintii 8).

R ..‘r

Goriintii 8. Dupon Ofisinden Cesitli Goriintiiler
Frame Dergisi, Say1 05, Aralik/Ocak 08/09, sf. 88,89

1.3. Mekéanda Bi¢im

Uzayda yer kaplayan her tiirlii 6genin gorsel bir bi¢imi vardir. Bigim en genel
anlamda; nesnelere, ayirt edici 6zelliklerini veren maddi dgelerin kurgusudur. Kant
bicimi, zihnin bir 6zelligi olarak birey tarafindan maddi nesneye yiiklenen nitelik
diye tanimlar (Izgi, 1999, 180). Insan g¢evresini bigimleri ile algilar ve bigimsel

niteliklerine gore ¢evresini ve dgelerini tanimlayarak anlamlar olusturur.

Gestalt psikologlar1 insanlar tarafindan kolay algilanip herkes i¢in esdeger anlam
igeren bigimlerin temel geometrik bigimler oldugunu ifade etmislerdir. Bunlar tiggen,
kare, daire, dikdortgen gibi 2 boyutlu sekiller ve kiip, silindir, prizma, piramit, koni
gibi 3 boyutlu bi¢imlerdir. Tarih boyunca sanatta ve mimaride bu bi¢imler insanlara

yapitlarin1 bigimlendirmede 151k tutmustur.
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Bilindigi iizere tarihteki medeniyetler, giic ve statiiyli ifade etmek icin biiylk,
gosterigli yapilarin1 temel geometrik bigimlerden yararlanarak insa etmislerdir.
Giliniimiizde gelisen teknoloji ve ingaat sistemlerinin getirdigi olanaklarla aklin
alabildigi her bicimde binalar tasarlanabilmektedir. Fakat yine de, soyut geometrinin
iriini olan bu yalin bicimler, glinimiiz mimarisinde degerlerini halen

surdirmektedirler.

Mekanin bigimi ii¢ temel bileskene gore tasarlanir. Bunlar, fonksiyon, striiktiir ve
estetikdir. Oncelikle mekanm hangi gereksinimlere cevap verecegi arastirilmalidir.
Kullanic1 sayisi, ozellikleri ve fonksiyon semast mekamin biiytiklik, yiikseklik,
derinlik gibi niteliklerini belirleyecektir. Mekéanlar sahip olduklar1 big¢imsel
ozellikleri, oranlar1 ve dlgiileri ile kullanicilarda farkli hisler uyandirirlar. Ornegin,
yiikksek tavanli bir kilise ruhani duygulari kabartirken, basik ve kiiciik bir oda
sikigiklik hissi verecektir. Buna ek olarak, biiyiik ve genis holler de pek ¢ok yap1 i¢in
prestij anlamina gelir. Mekan icerisinde bigimsel olarak farklilasan bir yiizey, o
mekanda vurgu veya isaret noktasi olacaktir. Diiz duvarli, dikdortgen bir odadan
dairesel bir odaya gecildiginde de yine farkli izlenimler yaratacaktir. Bigimsel

farklilagmalar renk ve 151k ile de desteklenirse gorsel alg1 daha etkili ve kalici olur.

Giliniimiizde yap1 endiistrisine katilan c¢ok cesitli yeni malzemelerin verdigi
imkanlarla, geleneksel duvar, zemin, tavan ii¢lemesi, yerini yeni tasarimlara
birakmaya baslamistir. Bdoylece, daha egrisel, hafif, degisken yiizeyler elde
edilebilmekte ve mekanin islevini destekleyecek cok daha farkli ve yenilik¢i
mekanlar yaratilabilmektedir. Zaha Hadid’in mekan tasarimlart buna en 1iyi
orneklerdir (Bkz: Goriintii 9). Kivrimsal yiizeylerden olusan mekan yiizeyleri sanki
hacmi sarmalayan bir kabuk gibidir. Duvar ve tavan i¢ ice gecmis, kapt ve pencere
yerine kabugun icine delikler yerlestirilmis gibidir. Boyle bir mekan deneyimi

kullanicida ¢ok farkli duygular yaratacaktir.
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Gorlintii 9: Roca London Gallery, Zaha Hadid Architects
http,//www.interiorjoss.com/zaha-hadid-interior-design-for-motivate/ [11.10.2016]

1.4. Mekanda Malzeme ve Doku

Mekan1 olusturan malzeme ve malzemenin dokusu sadece gorsel algiya degil, tiim
duyularimiza hitap eder. Her malzemenin kendi dokusu vardir ve mekéna bu doku iz
birakir. Ozellikle ahsap, kireg, tugla ve tas gibi dogal malzemeler verdikleri

duyumlarla insan1 dogaya yaklastirirlar.

Gilintimiizde gelisen teknoloji ile malzeme cesitliligi ¢ok genis bir yelpazededir.
Modernizm ile baslayan yeni mimarlik anlayisinda; mekani bigimlendiren

malzemelerin kendi 6z nitelikleri mekanin karakterini belirlemektedir.

Mekanda malzeme se¢iminde dikkat edilmesi gereken bazi temel hususlar
bulunmaktadir. Bunlar;

1. Malzeme mekéanin fonksiyonlarina uygun olmalidir;

2. Mekani kullanacak olan insanlarin gereksinimlerine uygun olmalidir,

3. Kolay ulagilabilir ve maliyete uygun olmalidir.
4. Tstenilen estetik sonucu verebilmelidir.
5

Bolgenin iklimi malzeme se¢iminde dikkate alinmalidar.
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Malzemenin kendi gercek (dokunsal) dokusunun yani sira, tekrara dayali yapay
(gorsel) dokular da mekanda Onemli bir yilizey unsuru olabilir. Renk, desen, ¢izgi,
malzeme gibi gorsel bir unsurun tekrari ile mekanda dokusal yiizeyler yaratilabilir.
Ornegin; Cin’de Tang Palace isimli restoran igerisinde kullamlan kamig malzemeler ile

olusturulmus mekan ortiileri, gorsel doku zenginligi yaratmistir (Bkz: Goriintii 10).

Goriintii 10: Tang Palace, Cin Lokantasindan bir goriintii.
http,//www.archdaily.com/77892/tang-palace-atelier-feichang-jianzh [11.10.2016]

Mekandaki malzeme ve doku seciminin kullanicilarin  duygularma nasil etki
edebilecegini Ergiin soyle Orneklendirmistir; “sert dokular canlilik, dinamizm ve
heyecan hissi uyandirirken, yumusak dokular sakinlik, dinginlik ve rahatlik hissi
uyandirmaktadirlar” (2012, 8). Renk, 151k ve bigimde oldugu gibi farkli malzeme ve
ilging dokular, mekan1 daha ¢ekici, akilda kalict ve cazip kilabilir. Invesco markasmin
Atlanta’daki genel merkez binasinda ahsap ve cam gibi zit iki malzeme, mekanlar
birbirinden ayirt etmek icin kullanilirken, kilim desenlerinden esinlenerek yaratilmig

grafik motiflerden olusan dokular ¢esitli yiizeylere uygulanmustir. (Bkz: Gortintii 11).

.

Gorunti 11: Invesco Markasinin Atlanta’daki Genel Merkez Binasi
https,//segd.org/content/invesco-headquarters [11.10.2016]
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2. BOLUM
MEKANSAL IMAJ

2.1. Imaj

Glinlimiizde imaj, iiriin, hizmet, marka, kurum veya kisiye dayali pek ¢ok alanda
sikea karsilastigimiz bir kavramdir. Dichter’e gore; imaj, bir nesne ya da varlik
hakkinda olusmas1 zamana bagli ve bireylerin zihnindeki dgelerin etkilesimi sonucu
olusan olumlu veya olumsuz diisiincelerdir. Celik ve Akgemci’ye gore de imaj; bir
kimsenin, bir toplulugun veya kurumun kendisine iligkin olarak baskalarinda
yaratmak istedigi ya da biraktig1 izlenimdir (Gemlik ve Sigri, 2007). Bunlara gore;
yaratilmak istenen izlenim ile biraktig1 izlenim birbirine ne kadar yakinsa, yaratilmak
istenen imaj da o oranda basarili olmus demektir. Dolayisiyla, yaratilmak istenen

imaj i¢in dogru bir algilamanin da olmas1 gerekmektedir.

2.2. Mekansal Imaj ve Alg

Algi, bilindigi tizere, insanin duyu organlariyla duyumsadigl ¢evreyi anlamlandirma
siirecidir. Insanlar, giin boyunca bulunduklar gevrelerde, cesitli uyaricilarin génderdigi
sinyallere maruz kalmaktadir. Bu sinyallerden “dikkati uyaranlar” duyu organlar1 ve
sinir sistemi yardimiyla zihinde iglenir, yorumlanir ve bir tepki olarak davranig
sergilenir. Algilama, duyumsal girdilerin yorumlanip anlam kazandigi bu siiregtir.
Bagka bir deyisle ‘“duyumsal girdilerin anlamli deneyimlere donistiiriilmesi
organizasyonu olarak” da tanimlanir (Késeoglu ve Onder, 2010). Algilanan cevre ve
alman sinyaller ayn1 olsa da algilama siireci kisiden kisiye degisir. Lang, algilama
stirecini, duyulara dayali “duyumsal siire¢” ve bilgiye dayali “zihinsel siire¢” diye iki
asamada aciklamistir. Duyumsal siireg, girdilerin zihinde islendigi fiziksel bir olgudur
ve herkes icin aymidir, fazla degiskenlik gOstermez. Zihnin, algilananlara nitelik
kazandirmas1 ve “imaj” halinde kodlamasi zihinsel siirectir ve kisinin gecmis
deneyimleri, fiziksel ve psikolojik gereksinimleri, kiiltiirel ve sosyal 6zellikleri gibi

farkliliklar “imaj”mn da kisiden kisiye degismesine neden olur (Lang, 1977).
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Buna gore; insan i¢inde bulundugu mekanlar1 da duyulan ile algilar ve zihninde imaj
olusturur. Gii¢’e gore; mekan insanin algilayabildigi kadaridir ve insan mekani
algilar1 ile smrlar (2010,17). Rapaport (1977) ise, insanlarin ¢oklu duyussal
sistemine bagli gelisen alginin ¢oklu dogasini alt1 sinifta toplamistir; gorsel, kokusal,
isitsel, dokunma, yiiriime, hava hareketi ve sicaklik. Bu siiflandirmada her faktor,
algilayan kisinin kiiltiirel ve sosyal oOzelliklerine ve c¢evre faktorlerindeki
degiskenlere bagli c¢oklu duyumsal algmin bir pargasidir. Dolayisiyla mekanin
algilanmasi tek bir kaynaga bagli olmamaktadir ve mekan yasayarak algilanir. Bu
algilama siirecinin sonucunda insan beyninde cevre ile ilgili verilerin yer aldig
mekansal bir imaj olusur. Lynch (1960), bu mekansal imaj1 “insanin ¢evreye iliskin
imajinin islevi” diye Ozetlemistir ve lic Onemli bilesenini tanimlamistir, kimlik,
striiktiir (mekanlar arasi iligkiler) ve anlam. Bu tanimda kimlik; mekani digerlerinden
ayiran, farkli kilan ozelliklerdir. Striiktiir; mekanlarin nasil organize edildigi ve
birbirleri ile iliskileridir. Anlam ise; mekanin neyi tasvir ettigi, izleyici i¢in ne anlam

ifade ettigidir.

Rapoport, mekansal imaj1 deneyimlere dayali ¢evrenin algilanmasi diye agiklarken,
Baud-Bovy ve Lawson, amacin, 6n yargilarin, hayal giiciiniin ve duyularin etkisiyle
cevrenin algilanmasi sonucu zihinde olusturulan sema seklinde tanimlamislardir
(Giig, 2010, 23). Bunlara gore, mekandaki pek cok sabit ve hareketli gorsel unsurdan
dikkati ¢eken veya amaca uygun olanlar segilerek algilanir ve zihinde yorumlanir,
anlam kazanir. Kisaca, bireyin mekéna iliskin zihninde olusturdugu izlenime
“mekéansal imaj” denilebilir. Mekansal imaj kisilerin algilamalarina bagli olarak
degiskenlikler gostermektedir. Dolayisiyla, olusan davranis yollu tepki de her insan
icin farklidir. Mekansal imaj kavrami, mekandaki algiyr ve mekansal davranisi

belirlemede 6nemli bir rol oynamaktadir.

Baker, mekansal imaj1 etkileyen faktorleri “atmosferik unsurlar” diye nitelendirmis
ve bunlar1 ortam faktorleri (sicaklik, giiriiltli, koku, miizik ve aydinlatma), tasarim
faktorleri (mimari bigim, renk, malzemeler, i¢ diizen, doku ve mekanin yerlesim
plani) ve sosyal faktorler (ziyaretciler ve kalic1 kullanicilar) olmak iizere ii¢ temel
baslikta toplamistir (1986). Goriilmektedir ki, mimari plandan kullanilan malzemeye,
renk, bicim, detaylara kadar mekandaki tiim ogeler; mekansal imajin olugma

siirecinde etkin rol oynamakta ve bu yolla kullanici ile iletisim kurmaktadirlar. Kevin
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Lynch’in ifade ettigi gibi; mekansal imajlar gézlemci ve mekén arasinda iki yonlii bir
stirecin sonucudur. Boylelikle, ¢evre kisiye gorsel cesitlilik sunarken, kisi kendi
amaclar1 dogrultusunda ve adaptasyon becerisine gore gordiiklerini segebilir,
organize edebilir, anlam ¢ikarabilir ve bu anlamlar agik, se¢ik ve gii¢lii olduklarinda

mekan daha kolay algilanabilir (1960).

Mekanlar kullanicilar1 ile bulustuklar1 anda etkilesim baglar. Bu etkilesimde
kullanicinin zihnindeki mekansal imajlarin degiskenligindeki diger 6nemli faktorler;
zaman ve harekettir. Kenneth Bayes mekanin icersinde zamana ve deneyime bagl
olarak iki g¢esit hareketten bahseder (Bagkaya, 2001); biri bilinmeyen bir ¢evrede
gbzleme dayali hareket, digeri ise bilinen bir ¢evrede dolanimdir. Birinci harekette
kisi yapiya ve mimarisine yabanci oldugu icin gézlemleyerek hareket eder. Algisi
etrafina aciktir, uzun zaman gegirir ve mekanda daha ¢ok detayr deneyimler. Ikinci
harekette, erisilmek istenen bir hedef vardir, oraya en kisa zamanda ulagmak ister ve
bu siirecte sadece hedefe ulasmada yardimci unsurlar algilanir, yapinin geneli
farkedilmez. Algi ¢cok daha segicidir. Mekanda ister dogal hareket, ister yonlenmis
hareket olsun, mekandaki nitelikler benzerlerinden ayrildik¢a kisinin mekana karsi
ilgisi artacak, zihninde olusan imaj giiclenecek, iyi veya koti degerde belleginde

daha cok yer edecektir.

Cevremizi, yiizde seksenden daha fazla oranda gorme duyumuzla algilariz
(Porteous, 2003, 31). Izgi (1999, 96)’ye gére mimari mekanin boyutlarna, yalinlik
veya karmagikligina bagl olarak mekanin ancak bir parcasi goriis alanina girer
(normal kosullarda yatayda 180°, diiseyde 140°lik a¢1 icinde kalan boliim). Bunun
disinda kalan boliim ancak basin hareketi veya yer degistirme ile algilanabilir. Insan
hareket ettikge gorsel mekan algis1 da yenilenmekte ve degismektedir. Bu siireg
“zaman etmenine bagli olarak goriilenden, goriilmekte olana ve goriilecege yonelik
mekanin biitiiniinii kapsayana kadar istege bagh siirer” (Izgi, 1999, 96). Gozlemci
hareket ederken mekansal iligkileri dlcer. Bir koridorda yiiriirken nereye agilacagini
hesap eder. Dar bir koridordan sonra ulasacagi genis bir hol farkli deneyimler
yasatacaktir ve her deneyim yeni gorsel imajlarla belleginde kodlanacaktir. Siirekli
degisen gorsel niteliklerin kavranmasi zaman bileseni ile dogrudan iligkilidir.
Gozlemcinin hareket hizi, mekanda ne kadar siire gegirdigi algisal siireci etkiler.

Mekanin c¢ekici ve cazip olmasit mekana ilgiyi arttiracak, kisinin mekanda kalma



18

istegini uzatacak ve silire uzadik¢a mekan algis1 derinlesecek, daha ¢ok detay fark

edilecektir.

2.3. Mekansal imaj ve Mekanin Okunabilirligi

Lynch (1960)’e gore “imgelenebilirlik”, “okunabilirlik” veya “goriinebilirlik”;
mekandaki fiziksel bir niteligin her goézlemci i¢in ayn1 derecede oOncelikli
algilanabilmesi, boylelikle kolay fark edilebilmesi ve mekani olusturan diger tiim
Ogelerin de tutarli bir doku iginde iyi tasarlanmis olmasidir. Buradan anlasildig
tizere bu nitelik; sekil, renk veya tasarim ile ilgili giiclii farkliliklar ortaya koyabilir
ve akilda kalici mekansal imajlar yaratmaya yardimei olabilir. Kaplan ve Kaplan ise
okunabilirligi; ayirt edici elemanlarla birlikte 1yi tasarlanmis ve insa edilmis bir
mekanda, kisinin kolayca dolagabilmesi ve ardindan baslangic noktasina
zorlanmadan geri donebilmesi diye tanimlamislardir (Herzog ve Leverich, 2003).
O’Neill icin okunabilirlik, tasarlanmis dgelerin etkili bir zihinsel imaj ya da biligsel

harita olusturmada yardimci olabilme derecesidir (Késeoglu, Onder, 2010).

Insanin yasamsal yetenekleri arasinda dogustan gelen yon bulma olgusu hayvanlara
oranla yok denecek kadar azdir. Cevreyi algilama ve yon bulma igin ¢evredeki
duyusal ipuglarin1 kullanmayr ve organize etmeyi sonradan Ogrenmislerdir. Buna
gore insan zihninin cevreyi algilamasimi kolaylastiran 6nemli bilesenleri Lynch
(1960); yollar, diigiim noktalari, bolgeler, g¢evre isaretleri ve smirlar olarak
tanimlamistir. Burada amag¢ kent kimligine dayandirilan gorsellikten ¢ok dolasim
alanma ait hareketi yonlendirme potansiyelini giiclendirmektir. Bu durumun, kent
mekanlar1 kadar kompleks binalar i¢in de gegerli oldugu kabul edilebilir. Ciinkii
giiniimiiziin yap1 kompleksleri de bir kent kadar karmasik iliskiler barindirir. Ayrica
Lynch (1960) etkili bir mekansal imaj i¢in mekani olusturan ogelerin sahip olmasi
gereken Ozellikleri anlam igeren, duyulara hitap eden, ritmik, uyumlu, tesvik edici,
canlandirict ve ayricalikli olarak siralamigtir. Buna gore, ic mekanlarda sabit
mekansal 1imaj bilesenlerini renk, 151k, malzeme, doku ve bicim olarak
diisiindiiglimiizde bunlardan birinin 6ne c¢ikmasi, mekanin daha hizli ve etkili
algilanmasimi saglayacak, benzerlerinden ayiracak ve zihinlerde daha kalici yer
birakacaktir. Bir 6rnekle konuyu agacak olursak; beyaz renkte diiz satihlardan olugan
bir binada, egrisel formda kirmizi duvari olan bir mekan oncelikli fark edilecek ve

mekan bu duvar ile zihinde resmedilecektir. Bina icerisinde dolasan kisi bu duvari



19

kendisine nirengi noktast kabul edecek, diger mekanlar tarif ederken bu duvar ve
duvarm oldugu mekandan yola ¢ikarak semalastiracaktir. Ozellikle c¢ok katl
yapilarda, tekrar eden tip katlarda, her kat digeri ile ayn1 oldugundan, insanlar hangi
katta oldugunu dahi anlayamamaktadir. Her kat i¢in yapilacak bir renk farklilig bile
o katin degistigini gosterecek bir isaret niteligindedir. Tekrar eden benzer nitelikli
odalar da kafa karisikligi yaratir. Bu sekilde benzer kat ve odalardan olusan
kompleks yapilarda birbirinden farkli mekansal imajlar olusturabilme, binanin

okunabilirligini arttiracak, kullaniciya kilavuzluk edecektir.

2.4. Mekansal imaj ve Psikolojik-Fizyolojik Faydalari

Cevre-davranis calismalariyla ilgili modellerden davranigsal modele gore, fiziksel
cevreyi odak noktasi alarak savunulan fikirde insanin farkli ortamlarda farkli
davranacagidir (Rapaport, 1973, 124). Fiziksel elemanlar ve insanlar belirli bir ¢evre
icinde iliski ag1 olusturur ve bu Oriintii insanlarin yasadigr mekanlar igerisinde anlam
kazanir. Insanlar yasamlarinin ¢ok biiyiik bir kismimi mekanlarda gecirmektedirler ve
tasarlanan bu mekanlarin insan davraniglar iizerinde ne gibi etkileri oldugu ancak
son yillarda 6nem kazanmistir. Pek ¢ok arastirmact ve uzman mekanin insan
psikolojisine ve fizyolojisine verdigi fayda ve zararlar istatiksel verilerle anlamaya
caligmaktadirlar ve gelecegin yapilari icin yol gosterici bilgiler ortaya konmaktadir.
Mekani olusturan sabit, yar1 sabit ve degisken tiim elemanlarin renk, 151k, malzeme,
doku ve bicimsel degerleri mekansal algiyr biiylik 6lclide etkiledigi bilinmektedir.
Ornegin, 151k miktar1 ile yapilan bir arastirmada Flynn ve ekibi (Fitoz, 2002, 22),
aydinlik diizeyini artirip azaltmanin, aydinlatma seklini degistirmenin aynt mekanin
farkli algilanmasima neden oldugunu ortaya koymuslardir. Mekan degismemesine
karsin farkli aydmlatilmis mekanlar izleyiciler lizerinde farkli mekanlar hissini
uyandirmistir. Ayni1 ekibin bir bagka ¢alismasinda ise aymi sistemde aydinlatilmig
benzer mekanlarin aynit mekan hissini uyandirdig1 gortilmiistiir. Tek bir degisken bile

mekan atmosferini biiyiik dlclide etkilemektedir.

“Bir diger ¢alismada Wakefield ve Baker (Yildirim, 2005), mekan atmosferini; miizik,
aydinlatma ve sicaklik ile yerlesim plani, mimari tasarim ve i¢ mekan tasarimi seklinde
daha farkli kategoriler altinda incelemislerdir. Bu ¢alisma, mekan atmosferinin, mekanda
kalma isteginden, heyecan duymaya kadar farkli etkilere sahip oldugunu ortaya
¢ikarmistir.”

Tasarlanan mekanlar insan gereksinimlerine cevap verebilmelidir. Bunun igin de

oncelikle insanin tiim fizyolojik, psikolojik ve sosyolojik gereksinimlerinin
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anlagilabilmesi gerekir. Bu da mekan1 kullanan insanlarin mekan igerisindeki
davraniglarinin ve bu davraniglart olusturan faktorlerin iyi anlasilmasi demektir.
Verderber&Reuman’in ¢alismalart da (Baskaya, Yildirnm ve Muslu, 2005) ofis ve
saglik mekanlarinda 1s1gin, kullanicinin psikolojik konforu iizerindeki etkilerini
bulmustur. Bu teori ayn1 zamanda hastanelerin gerek mobilyasi ve gerekse de sanat

eserleriyle sicak konut ortamini yansitmasi gerektigini savunan ¢alismalarla da ortiisiir.

Mekanlarda uygun Olgiide tasarlanan estetik uyaranlar sayesinde nirengi noktalari
yaratilir. Nirengi noktalari, mekanin algilanmasinda ve bilgiye doniistiiriilmesinde
yardimer gorsel 0gelerdir. Bu belirgin 6zellikler, zihinsel sema i¢in birer pusula yonii
niteligindedir. Bu sayede ziyaret¢inin mekin1 kavramasi ve yon bulmasi
kolaylasacaktir. Yon bulma, mekansal ozelliklerle beraber duygu ve hislerin de etkin
oldugu mekansal imajin 6nemli bir fonksiyonudur (Lynch, 1960). Yoniinii bulan
bireyde kaybolma endiseleri olmaz, stres faktorii en aza indirgenmis olur. Bina i¢inde
fazla zaman harcamasini engeller, zamandan ve enerjiden kazandirir. Bina ile ilgili

bilgilendirilen kullanicinin i verimi artar, risk faktorleri azalir.

2.5. Mekansal Imaj ve Grafik Dil

Modern doneme gelinceye kadar, her yapi tipi i¢in islevine uygun, yillar i¢inde
bigimlenmis ortak mekansal yaklagimlar vardi. Ornegin, kilisenin anlami herkes igin
ne ifade ediyorsa mekansal algidaki karsiligi ortak hafizada kayithydi ve insanlar
nerde bu tip bir mekan ile karsilagsa herhangi bir tabela aramaksizin onun kilise
oldugunu bilirdi. Bu tiir yapisal gelenekler, ne yazik ki, modern teknolojinin baskis1
altinda bozulmaya basladi ve modern mimari ile birlikte tamamiyla degisti (Berger,
2009). Ludwig Mies van der Rohe ve Walter Gropius’un basmi ¢ektigi Modern
Mimarligin Onciileri, “bicim fonksiyonu izler” diyerek bina tasarimina akilci
yaklasimi getirdiler. Onlara gore; mimari bi¢imin yaratilmasi, gegmis deneyimlerin
imgelerinden kurtulmus, sadece program ve striiktiir ile zaman zaman da sezginin
yardimiyla belirlenen mantikli bir siire¢ olmaliydi (Venturi, 1993, 8). Tutucu
modernistlere gore anlam, eskiden beri bilinen bi¢imlerin tekrar1 yoluyla degil,
bicimin kendi fonksiyonel 6zellikleri araciliiyla iletilmeliydi. Zamanla, mantikla
bi¢cimlendirilmis mekanlarin daha biiylik problemlere yol ac¢tig1 anlagilmigtir. Ciinkii
bicimlenmis c¢evre ve mekéana dair toplumsal kodlar bozulmus, yerine birbirine

benzeyen, gelenekten uzak, insanlarin aligkin olmadigi yapilar insa edilmistir.
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Gittikge kalabaliklasan ve karmasik hale gelen mekanlarda yon bulma ihtiyacina
daha akilci ¢oziim {retebilmek icin isaret ve harita gibi temel yon bulma

¢Oziimlemelerine bu donemde ihtiya¢ dogmustur.

1960’lardan sonra biiyiik bir hizla degisen, doniisen metropoller, mega kentlerde
-bina i¢i veya disinda- tiim mekanlar imajlarla ¢cevrelenmeye baslamistir. Gittikge
karmasiklasan ve carpiklasan bu kentlerde mimarligin kendi grafik dili yeterli
olamadig1 i¢in gilinden giine grafik tasarim destegine ihtiya¢ duyulmustur. Binalar,
gecmiste oldugu gibi okul, hastane, miize gibi net fonksiyonlara sahip degildir. Bir
miize binasi ayn1 zamanda farkli fonksiyonlari barindiran ¢esitli uzantilara sahip
olabilmekte ve bu da karmasay1 arttirmaktadir. Ayrica insa edilen bir yap1 baska bir
sitkete veya yonetime devredildiginde islevi ve imaji yenilenebilmektedir. Siirekli
gelisen ve degisen hayat da binalara ek fonksiyonlar ve yapilar eklenmesini zorunlu
kilabilmektedir. Kiiresellesen diinya, seyahat olanaklarinin artmasi ve turizm
sektorilinlin gelismesi, fakli dillerdeki insanlarin binalarda dolasimini arttirmistir. Bu
da binalarin daha evrensel grafik anlatimla ve farkli dillerde agiklamalarla

desteklenme ihtiyacini getirmistir.

Tiim bu sebeplerden dolayi, elestirmenler, akademisyenler ve tasarimcilar ayni ortak
diisiincede birlesmislerdir. Bu diislince, gittikge karmasiklasan modern kent
mekanlarint herkesin anlayabilecegi imajlarla cevreleyerek onu algilanabilir
kilmaktadir. Bu sebepten dolayi, grafik tasarimcilar ile igbirligi icerisinde olunarak,
mimari grafikler (architectural graphics), isaret sistemi tasarimlar1 (sign systems),
bilgilendirme grafikleri (info graphics), g¢evrel grafik tasarimlar (environmental
graphic design) ve yonlendirme tasarimlar1 (way-finding graphic design) mekanlara

daha fazla dahil edilmeye baglanmustir.

Sonu¢ olarak, mekéansal imaj tasarimlarimin etkileyici olup ilgi uyandirabilmesi,
kullanilacak gorsel imajlarin bilinenin disinda bir tavirla ele alinmasina baglidir. Bu
da ancak, grafik tasarimcinin yalin, algilanabilir ve 6zgiin bir grafik dil olusturmasi

ve bu tasarimlart mekana uygulamasi ile miimkiin olabilir.
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3. BOLUM
GRAFIiK TASARIMIN MEKANSAL iMAJ YARATIMINDA ONEMi

Mekansal imajin kurgulanmas fikri 6zellikle 20. yiizyilin ikinci yarisinda gelismeye
baslamis bir kavramdir. Mekanin tiim nitelikleri ile birlikte biitiin olarak tasarlanmasi
ithtiyact disiplinleraras1 tasarim anlayisini beraberinde getirmistir. Kiiresellesen
diinyada farkli teknolojiler igeren, ¢ok islevli, biiylik ve kompleks yapilarin tasarim
stirecinde ¢ok cesitli alanlarda uzmanlik gerektiren bilgi ihtiyaci, cesitli disiplinlerin
koordinasyonlu c¢aligsmasi ihtiyacint dogurmustur. Yonlendiren ve bilgilendiren
grafiklere duyulan ihtiyag, grafik tasarimi1 da mekénsal imajin bi¢cimlendirilmesinde

gerekli disiplinlerden biri haline getirmis

Gelisen teknoloji ve kiiresel pazarla birlikte, giinden giline hiz kazanan bilgi, medya
ve para akisi toplumlart da etkilemistir. Bilgiye kolay ulasim ve interaktif katilim
olanagi, giindelik hayatlar1 kolaylastirmis ancak insanlarin  sosyallesme
aligkanliklarini alt-iist etmis, bu da kente dahil olmaktan iirken, fiziksel temas
kurmayan yalniz bireylerin artmasina neden olmustur. Giliniimiiziin yiikselen
problemi “bireyselliktir. Kiiresel pazarlama stratejileri de bu olguyu yeni tip yap1 ve
mekan kompleksleri ile giidiimlemektedirler. Tek amaglart toplumu tiikketime
zorlamak olan ve gegici siire ile kullanilan bu yapilar1 -aligveris merkezleri, oteller,
havaalanlar1 ve silipermarket zincirleri- Augé (Ayna, 2011) “non-places” -mekan
disi- diye tanimlamistir. Kamuya acik gibi goériinmelerine karsin tamamen kendi
iclerine ¢evrilmis, gilivenlikli kapilardan giris yapilan bu biiyliik yapilarin
konumlarma gore kent trafigi diizenlenmekte ve kamu gereksinimleri yok
sayllmaktadir. Yiikksek cam duvarlari gorsel bir gegis sagliyor gibi goriinse de,
gecmisin kiiclik pencereli yapilan ile karsilastirildiginda cok daha fazla sokaktaki
hayattan yalitilmigtir. Sennett (1999, 131) “isitemeyeceginiz, dokunamayacaginiz ya
da hissedemeyeceginiz bir seyi gérmek, igeridekinin erisilmez oldugu duygusunu

arttirir” sozleri ile bu ayrisimi 6zetlemistir. Kirsaldan kentlere dogru yasanan gog
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dalgalar1, son zamanlarda artan siginmacilarin niifusu, kentlerin turizme agilma
politikalar ile birlikte gelen ziyaretgilerin yogunlugu, kentleri kalabalik ve karmagik
hale getirmis; bu da mevcut bireylerdeki kente dahil olma korkusunu giinden giine
arttirmistir. Bu sayilan problemlerin ¢oziimiinde mekanlarin 6zel tasarimlari 6ne
cikmaktadir;  toplumlar1  kucaklayan, sicak atmosferler sunan, kisilerin
kaybolmayacagi ve kendini yabanci hissetmeyecegi mekanlar. Boylesi mekanlar igin
kurgulanan mekansal imajlarin yaratilmasinda grafik tasarimin varli§i yadsinamaz

bir 6nem tasimaktadir.

Teknolojik gelismeler ile grafik tasarim diinyasinin kapilar1 da sonuna kadar agilmus,
grafik tasarimcilarin sinirlar1 genislemistir. Tiim duyulara hitap edebilen, siirekli
degisebilen, bilgilendirirken eglendiren donanimli ve gorsel kalitesi yiiksek mekanlar
yaratilabilmektedir. Bask1 teknolojisi sayesinde ¢ok genis mekan yiizeyleri -tavan,
duvar, zemin- istenilen gorsellerle donatilabilmektedir. Bu da mekansal imajin
yaratilma olanaklarin1 kolaylastirmis ve zenginlestirmistir. Tim bu siralanan
gelismelerin  sonucunda insanlarin  kendini 1yi hissedecegi, bilgi alabilecegi,
kaybolmayacagi, ayni zamanda kapital sistemin karmi maksimuma g¢ikaracak
mekanlar i¢in illistrasyon, fotograf, tipografi gibi grafik tasarim ¢dzlimlemelerine

duyulan ihtiyag¢ giin gegtik¢e artmaktadir.

Mekansal imajin 1yi anlasilabilmesi i¢in Oncelikle kullanilan gorsel dilin evrensel
olmas1 gerekir. Bu da ancak grafik tasarim ve ¢éziimlemeleri ile gergeklestirilebilir.
Ayrica grafik tasarim, mekanin bilesenlerinin tanimlanmasinda ve islev
kazanmasinda da etkili bir rol oynamaktadir. Ergiin’e gore; bir mekan grafiginin
etkisi, onun mekan ile olan iliskisine bagldir. ¢ mekanlarda bir diisiinceyi ya da bir
duyguyu carpici hale getirmeyi amaclayan grafik calismalar mekanin gorsel
konforunu artirmakta, kimlik kazandirmakta ve kullanicilar1 i¢in mekanin
siradanligini, sikiciligini ortadan kaldirabilmektedir (Ergiin, 2012). Dolayisiyla
mekansal imaj yaratma siirecinde kullanilan grafik tasarimlar, evrensel tasarim
anlayisin1 izleyen, estetik kadar fonksiyona da oOnem veren bir ihtiya¢ haline

gelmektedir.
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3.1. Mekansal Imaj Yaratiminda Grafik Tasarimin Kullanim Amaclari

Yukarida da belirtildigi gibi; mekansal imaj yaratimi i¢in mekan igerisinde yer alan
grafik tasarimlarin kullanimi1 sadece dekor amagliolup gorsel konforu artirmak igin
degildir. Karamustafa (2003, 30)’nin ifade ettigi gibi; yonlendirme, bilgi verme,
tanimlama, terciime etme ve mekan duygusunu arttirma gibi islevleri olan iletisim
dizgelerinin icerdigi grafik dgelerin planlanmasi, tasarlanmasi ve sunumudur. Buna
gore; grafik tasarimin mekanda kullanim amaglar1 ii¢ temel baslikta incelenebilir;

yonlendirme / bilgilendirme / kimliklendirme.

3.1.1. Yonlendirme Amach Kullanilan Grafik Tasarimlar

Insanin en temel diirtiilerinden biri korkudur. Kaybolma korkusu, giiniimiiz
metropollerinde yalnizlikla beraber gelir ve toplumsal depresyona stiriikler. Kentler
biiylidiikce, yapilar goklere yiikselip karmasiklastikca yonlendirmeye her
zamankinden daha fazla ihtiyag duyulmustur. Eskiden insanlar yon bulma igin
nirengi noktalar1 belirler, onun iizerinden tarif yaparlar ve kendi konumlarim
belirlerlerdi. Giinlimiizde kent meydanlari, bir anit, 6nemli bir mimari yapi, islek bir
ana cadde, heykel, park gibi dgeler kentin nirengi noktalaridir. Ancak, karmasik
mekanlarda nirengi noktasi yakalamak biraz daha sikintilidir ve mimari dgeler yeterli
gelememektedir. Insanlarin nerede oldugunu ve gidecegi yere en kolay nasil

gidecegini anlatan yardimc1 unsurlara ¢ok fazla ihtiyag¢ vardir.

Bunlara gore; dogru bir yonlendirme grafikleri ile ¢Oziimlenmis bir mekan,
ziyaretgilerine ve kullanicilarina giiven duygusu verebilir. Tasarlanacak her unsurun,
algilanabilir dogru biiyiikliikte, dolasim glizergah1 diislintilerek dogru noktalara
konumlanmis, anlasilir bir yazi ile algisal secicilige uygun renklerde, gerektiginde
151k da kullanarak, herkesin anlayabilecegi isaret ve piktogramlarla veya birden fazla
dilde terciimeleri ile birlikte diigiintilmesi gerekir. Diger onemli normlar, ¢evreden
gelen faktorlerdir. Cevredeki gorsel dokuya uygun, gevresi ile biitlinlesmis, ayn
grafik dili konusan bir tasarim anlayis1 hakim olmalidir. Mekéan yiizeylerinin iizerine
Oylesine konulmus gibi degil, mekan ile birlikte diisliniiliip bi¢cimlendirilmis algisi
yaratmalidir.  Proje asamasinda, mekanlarin dolagim plan1 distiniilerek grafik
tasarimlar ¢oziimlenmelidir. Yonlendirme projesinde, diger bir 6nemli konu; dikkati

cekici ve dogru yonlendirme yapilmasidir.
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Ornegin, Brand Culture Communications tarafindan tasarlanan ve Sidney’de bulunan
Teknoloji Universitesinin ydnlendirme grafik tasarimlari, mekanlar icin is saglig1 ve
giivenlik sartnameleri ¢oziimlemeleri sunarken, Ogrencilerin caligma alanlarina ve
tretim stiidyolarina katillmmi da kolaylastirmaktadir. Tasarim firmasi, mekan
icerisindeki yonlendirme grafiklerini “bul ve kesfet” temasindan yola ¢ikarak, tipki bir

oyun kurgusu gibi ¢oziimlemis ve mekanin zeminine uygulamistir. (Bkz: Goriintii 12).

Goriintii 12: Sidney’deki Teknoloji Universitesinin Yonlendirme Grafik Tasarimlart.
https,//segd.org/content/university-technology-sydney/ [11.06.2017]

Bir diger 6rnekte ise; Philips Aydinlatma tarafindan hali firmas1 Desso’ya tasarladigi
LED aydinlatmali halilar, altina gizlenen 151k aktarict sistemler sayesinde
yonlendirme grafigi ¢coziimlemesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Isikli olma 6zelligi
tasidigindan dolayr her tiirlii bilginin hali ylizeylerine yansitilmasina olanak
saglamaktadir. Mekan hakkindaki bilgilerin bilgisayar araciligiyla halilara gizlenen
LED panellere aktarilmasi olarak igleyen sistem hem farkli bir yonlendirme ¢oziimii

sunmaktahemde prestijli bir mekansal imaj yaratmaktadir (Bkz: Goriintii 13).

Goriintii 13: Hali Iginden Aydinlatmali Yénlendirme Grafik Tasarimlari.
http//www.arkitera.com/haber/24569/philips-aydinlatma-bu-kez-zemine-indi [11.06.2017]
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3.1.2. Bilgilendirme Amag¢h Kullanilan Grafik Tasarimlar

Her mekanin anlatacagi bir hikayesi vardir. Mekan ¢oklu ve karmasik fonksiyonlara
sahip ise, grafik tasarim bu fonksiyonlar1 diyagramlara ve semalara indirgeyerek
kullanicilara basitlestirmeye calisir. Bu tasarimlar, mekana dair bilgi, diisiince ve
kavramlar1 gorsel olarak ifade etmek i¢in kullanilmaktadirlar. Mekan igerisinde
bulunan sergileme panolari, stantlar, kiosklar ve interaktif dokunmatik paneller, gorsel
bir dil yaratmak icin, estetik, anlasilir ve etkili anlatimlara sahip olan grafik

tasarimlarin uygulama ytizeyleridir.

Bilgilendirme grafikleri ayrica, mekanin nasil kullanilacagini anlatan bir kullanim
kilavuzu gorevini goriir. Bazen mekan, tarihi gegmisini ziyaretcilere anlatmak ister.
Gegmisin evrelerini  gorsel dilin zenginligini kullanarak insanlara yasatmak,
hissettirmek, etkili bir bag olusturmak icin kullanilabilirler. Kimi zaman da kurumlar,
bagiscilarini veya ortaklarini onurlandirmak ve her daim hatirlanmalarini saglamak

icin bilgilendirme grafiklerine bagvurabilirler.

Ornegin; St. Luke Hastanesinin girisine yerlestirilmis interaktif dokunmatik paneller,

hastaneye bagis yapanlart onurlandirmak amaciyla tasarlanmistir. Kullanicilar, hem

yan ekrandaki seceneklere gore renk degisikligi yapabilmekte hem de bilgi
alabilmektedirler (Bkz: Goriintiil4).

Gorinti 14: St. Luke Hastanesi Donor Panosu
http,//www.p-egd.com/portfolio/galleries/st-luke-s-hospital--4 [11.10.2015]

Bunlara ek olarak, karmasik, risk faktorleri ytliksek, stresli, hassas ve yiiksek tempolu
mekanlar i¢erisinde iyi tasarlanmis ve ¢6ziimlenmisbilgilendirme grafikleri, mekanin

anlagilirh@int artirmakta ve mekana iliskin gereken bilgileri kullanicilarin dogru
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sekilde algilamasini saglamaktadir. Dolayisiyla, zamandan ve isgiiciinden tasarruf
edilebilir, kaybolmanin verecegi huzursuzluk, yaratacag: stres faktorii azaltilabilir,

kullanicilar i¢in riskli ve rahatsiz edici durumlar en aza indirgenebilir.

Bilgilendirme grafiklerine bir baska Ornek ise; Los Angeles’daki Dogal Tarih
Miizesinin “The Nature Lab” galerisidir. Bolgede yasayan hayvanlarin ve 200’den
fazla canli organizma numunesinin sergilendigi bu mekéanda bilgilendirme grafik
tasarimlari, interaktif bilgi istasyonlar1 ve dijital paneller iizerinde ¢dziimlenerek

mekansal imaj yaratilmistir. Boylelikle ziyaretciler ve 6zelikle ¢ocuklar kesfederek

ve eglenerek bilgi almaktadirlar (Bkz: Goriintii 15).

I

YOUR HOUSE IS
THEIR HOUSE

Goriintii 15: Los Angeles’daki Dogal Tarih Miizesinin “The Nature Lab” Galerisi
https,//www.segd.org/nature-lab-exhibit [01.02.2014]

3.1.3. Kimliklendirme Amach Kullanilan Grafik Tasarimlar

Bilindigi tizere, endiistri devriminden sonra kiiresel pazarin giidiimledigi kurum imaj1
kavrami, rekabet¢i pazarda 6ne ¢ikmaktadir. Yapilan arastirmalar gostermektedir ki
(Erdogan, Develioglu, Géniillioglu ve Ozkaya, 2006); kurumsal imaj, algilanan
kaliteyi etkiler ve miisteri memnuniyeti tizerinde gerek psikolojik gerek sosyolojik
etkiler yaratir. Giiniimiizde saglik veya egitim amacl mekanlar isleten kurumlar da
kiiresel carkin igerisinde birer isletmedirler. Bu pazardan iyi bir pay kapabilmek igin
1yl tasarlanmis kurumsal imaja ihtiya¢ duyarlar. Mekansal imaj sadece yonlendirme
veya bilgilendirme amagli degil, kurum imajini en yalin, dolaysiz ve etkili yansitma

icin de gerekli ve 6nemlidir.
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Bu durum, grafik tasarimin kurumsal imaj yaratimindaki Onemini daha da
artirmaktadir. Giiniimiizde artik mekansal imaj yaratiminda kurumsal marka kimligi

grafik tasarim ¢oziimlemelerinde kullanilmaktadir.

Newport Tower Pazarlama Merkezi, New Jersey’in en yliksek gokdelenidir. Binanin
tim mekan tasarimlarinda i¢ mimarlarla birlikte grafik tasarimecilar yer almus,
kurumun marka kimligi bir biitiin olarak yansitilmak istenmistir. Web sayfasindan i¢
mekan oturma diizenine, yonlendirme grafiklerinden bilgilendirme grafiklerine kadar
kurum kimliginin temel Ogeleri esas alinmis ve gorsel birlik saglanmistir. Grafik
tasarim unsurlariin biiyiik 6lgekli olusu, gelen ziyaretcilerin dikkatini hizlica

yakalamakta ve yonlendirmektedir (Bkz: Goriintii 16).

J§ NEWPORT TOWER

Location. Location. Location. Schedule a tour:

Goriintli 16: Newport Tower Pazarlama Merkezi, New Jersey
https,//segd.org/content/newport-tower-marketing-center, [11.06.2017]

Eski bir yap1 olan New York’daki Rebranding miizesinin tarihi Dogu Harlem binasi
icin ¢ok agamali ve uzun soluklu yenilenme projesinin bir pargast da, gorsel kimlik

yaratmadir. Tasarim en ¢ok rotunda, giris ve ikinci kat, merkezi agik alanin tizerinde
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yogunlagmistir. Bunda amag; ziyaretgileri iist katlara yoneltmektir. Giris holiinde
tavandan sarkitilan LED yildiz 1sikl1 yerlestirme, miizenin ikonu haline gelmistir.
Bunu farkli agilardan da gormek isteyenler merdiveni ¢ikmakta ve 1siklar takip
etmektedirler (Bkz: Goriinti 17). Yildiz 1siklari mekdni aydinlatirken, miize
icerisinde nirengi noktasi yaratmakta ve binaya kimlik kazandirmaktadir. Binanin
diger kamusal mekanlarinin gorsel kimligi buradan esinlenilerek devam etmistir.
Siyah ve beyazin hakim oldugu tasarimda tiim bdliimler birbiri igerisine akmakta ve
biitiinliigli saglamaktadir. Kafeteryanin giris duvarindaki siyah zemin {izerine biiyiik
Olciilerde ve bold yazilmis cafe yazisi, yildiz 1siklarinin noktasal 1siklarini
tekrarlayan piksellerle bigcimlenmistir. Ayn1 piksellesme kafeteryanin i¢ duvarina
kaplanmis vinil tizerine baski New York sehrinin siyah-beyaz fotografinda da
tekrarlanmistir (Bkz: Goriintii 18). Bold yazi karakteri ve siyah-beyaz ylizeyler
yapinin diger noktalarinda da goriilmektedir (Bkz: Goriintii 19).

Goriintii 17: Giris holii, Rebranding Miizesi, New York
https,//segd.org/museum-city-new-york-rebranding-0 [16.05.2015]

Goriintii 18: Solda Kafeterya Girisi. Sagda New York Sehri Piksellestirilmis Fotografi.
https,//segd.org/museum-city-new-york-rebranding-0 [16.05.2015]
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Goriintii 19: Miizenin Diger Mekanlarindan Ornekler.
https,//segd.org/museum-city-new-york-rebranding-0 [16.05.2015]

3.2. Mekansal imaj Yaratiminda Grafik Tasarim Coziimlemeleri

Yukarida belirtildigi gibi grafik tasarim ile mekéansal imaj ¢alismas1 yaparken grafik
tasarimin dogrudan mesaj1 iletebilen, evrensel dilinden yararlaniriz. Bu evrensel
grafik dili olusturan baslica tasarim elemanlar1 tipografi, illiistrasyon, fotograf ve
piktogramlardir. Her biri tek basina giiclii birer gorsel 6gedir ve bulunduklari mekana

biiylik anlamlar katabilme potansiyeline sahiptir.

Iletisimi saglayan diisiincelerin ve onu destekleyecek gorsel unsurlarin -gizgi,
fotograf, isaret, renk, 151k, yazi, doku, leke, form- ne sekilde bicimlendigi ve mekan
icinde viicut bulmasi ¢ok dnemlidir. Ayrica, bunlarin 2 boyutlu yiizey veya 3 boyutlu
yiizeyler {lizerine mi uygulanacaklari, dlgiileri, bicimleri ve seg¢ilen malzemelerin

nitelikleri tasarim1 dogrudan etkileyen faktorlerdir.

3.2.1. Tipografik Coziimlemeler

Tarihte gilicii sembolize etmek ve Oliimsiizliikk i¢in Misir hiyeroglifleri, Roma
yazitlari, Maya kabartmalar1 gibi piktogram, yazi ve sembollerin yapilar {istiine
yontuldugu goriilmektedir. Bu anlamda yazi, yer bilgisi ve yerel kiiltiir i¢in 6nemli
ipuclar1 da tasir. Giiniimiizde de yapili ¢cevrenin iletisiminde en 6nemli grafik tasarim
unsurlarindan biri tipografidir. Sadece gorsel degil, okunurluk 6zelligi ile tipografik
Ogeler, bulundugu alan ve donemin temel verilerini i¢eren, kendi mekanini ait oldugu

cevresiyle iliskilendirerek siirekli dialog iireten gorsel bir yap1 kurar.
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Her ne kadar Emil Ruder (Ambrose, Harris, 2012, 38), tipografinin tek ve yalin bir
gorevi vardir ve bu da yaziyla bilgi iletmektir demisse de, teknolojinin gelismesi ile
birlikte tipografi, bunun 6tesine gegmekte ve uygulama yontem - teknikleri sayesinde
sanatsal bir 6geolarak mekansal imaj yaratimlarinda kullanilmaktadir. Ozellikle,
bliyiik boyutlarda dijital baskilar, ii¢ boyutlu uygulamalar, dijital paneller,
projeksiyonlar ve 151k gibi pek ¢ok uygulama yontemleri ile tipografik ¢oziimlemeler
mekan tasariminin 6nemli bir pargasi haline gelmistir. Mekanda tipografik
uygulamalar i¢in, yazi karakteri, yazi ailesi, punto, 6l¢ii, renk, hizalama gibi tipografinin

temel 6zelliklerini iyi kavramak ve ¢oziimlemek gerekir.

Goériintii 20: Biiyiik Olgekli Tipografik Coziimlemelerden Ornekler.
https,//segd.org/adidas-laces-wayfinding-and-graphics [16.05.2015]

Tipografik ¢oziimleme orneklerden biri Adidas Arastirma ve Tasarim Merkezinin
merkez binasidir. Adidas’in bu yeni is binasinin konsepti “bagciklar”dir (laces).
Bagciklar ve atletlere 6zgli hareketler mekansal imajlarin tasarlanmasinda esin
kaynag1 olmuslardir. Tipografik dgeler tiim mekanlar1 dolasir, mekanlarin duvarlari
ve zeminleri lizerinde ziplar, ayakkabi1 bagciklart gibi hacimleri birbirine baglar ve
markanin kurumsalint 3 boyutlu yansitir (Bkz: Goriinti 20). Mekan girigine

yerlestirilmis “infopoint” yazisi, 3 boyutlu ¢oziimlenmistir (Bkz: Gorilinti 21).
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Bistro’da “TIMEOUT” kelimesi perde niteligindedir (Bkz: Goriintii 22). Bu Adidas
binasinda tipografiyi hem sanatsal bir 6ge, hem mekani sinirlayan bir yilizey, hem de

bilgilendirme niteliklerinde gérmek miimkiindjir.

Goriintii 21: Bina Giriginde 3 Boyutlu “Infopoint” Bilgilendirmesi.
https,//segd.org/adidas-laces-wayfinding-and-graphics [16.05.2015]

Goriintii 22: Bistro’da “TIMEOUT” Yazili Perde.
https,//segd.org/adidas-laces-wayfinding-and-graphics [16.05.2015]

Minale Bryce Design Strategy’nin Five Dock Library i¢in tasarladigl tipografik
¢oziimlemeler mekani tamimlamakta, yonlendirmekte ve tamamlamaktadir. Biiyiik
Olcekli ve li¢ boyutlu aym1 zamanda mekan renkleri ile zitlik yaratacak sekilde
yerlestirilen rakamlar ile tipografik ¢éziimlemeler gergeklestirilmistir (Bkz: Goriintii 23).
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Goriintii 23:Minale Bryce Design Strategy’nin Five Dock Library igin Tasarladig
Tipografik Coziimlemeler
https://segd.org/content/five-dock-library [26.04.2017]

Ic mekan grafik tasarimlarinda, mekéan yiizeylerinin birbirleriyle olan iliskisi
tipografik c¢oziimlemelerle daha da giigclendirilebilir veya belirginlestirilebilir. Bu
coziimlemeler, mekana derinlik duygusu vermek disinda, kullanilan yazinin anlami
sayesinde mekan i¢i iletisimi de artirabilir (Erglin, 2012, 53). Pentagram tasarim
ofisinin New York Universitesi’nin Robert F. Wagner Yiiksek Lisans Giris mekani
icin tasarladig1 grafiklerde, gelen ziyaretcileri karsilayan “welcome” yazist duvarin
kosesine yerlestirilerek mekandaki hareketi merdivene dogru ydnlendirmektedir.
Ayni anlayis ve siyah-beyaz’in prestiji mekandaki diger tipografik ¢oziimlemelerde

devam ederek mekansal imaj yaratilmistir (Bkz: Goriintii 24).
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Goriintli 24: Robert F. Wagner Yiiksek Lisans Giris Mekani i¢in Tipografik Coziimlemeler
https://segd.org/content/robert-f-wagner-graduate-school [26.04.2017]

3.2.2. IQliistratif Coziimlemeler

Becer’in (1999,210) tanimina goére “baslik, slogan yada metin gibi sézel unsurlari
gorsel olarak betimleyen yada yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak
"illiistrasyon" ad1 verilir”. Dag’in tanimiyla illiistrasyon (2015, 11) “bir metni, bir
durumu, bir kavrami anlasilir hale getirmeye yardimct olur”. Her iki tanimdan da
anlasilacag: tlizere illlistrasyon, bir diigsiinceyi veya mesaj1 sanatin evrensel dili olan
resimleme yolu ile izleyiciye aktarabilmektedir. Illiistrasyonun sinirsiz ve zengin
imge diinyasi ve uygulama tekniklerindeki ¢esitlilik, grafik tasarim uygulamalar1 i¢in
her zaman vazgegilmez unsur olmustur. Abartii veya dogada benzeri
goriilemeyecek, deneysel olarak kurgulanamayacak gorsellerin olusturulmasi ve

bunlarin ¢oziimlemeleri i¢in 6nemli bir tasarim disiplinidir.

Mliistratif ¢dziimlemeler, mekanda yaratilmak istenen atmosfer ve mekansal imaj
yaratimiigin - mutlaka mimari tasarimla  birlikte  diisiiniilmelidir.  Illiistratif
coziimlemeler icin pek ¢ok yontem ve teknik vardir. Bunlardan giinlimiizde en ¢ok
yaygin olani dijital uygulamalardir. Fotograf ile birlikte manipulasyonlar1 da
miimkiin kilabilen bu yontemde hazirlanan g¢aligmalar baski teknigi ile mekan
yiizeylerine uygulanir. Bunun yani sira geleneksel; elle ¢izim, grafiti (grafiti), sablon
baski (stencil), elle folyo kesim (vinyl), pistole (airbrush) ve anamorfik tekniklerle
illiistrasyonlar, sabit veya degisken tiim ylizeylere tatbik edilebilmektedir (Ergiin,
2012). Ancak, bu tekniklerin mekansal imaj yaratimindaki basarisi, sanat¢inin veya

tasarimcinin uygulamadaki deneyim ve uzmanligi ile dogru orantilidir.


https://segd.org/content/robert-f-wagner-graduate-school
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Biiyiikk boylarda baski teknolojisinin  getirdigi imkéanlar sayesinde dijital
illiistrasyonlar genis mekan yiizeylerinde kullanilabilmektedir. Boylelikle masalimsi,
gercek disi, romantik, bilim-kurgu gibi ¢ok degisik temalarda atmosferler
yaratilabilmektedir. Ornegin, grafik tasarrmci Katrin Olina ve Michael Young’in,
Hong Kong’da yer alan Cristal Bar i¢in tasarladigi illiistrasyonlar, 3M film ve baski
teknolojisi kullanilarak mekanlarin tim yiizeylerine uygulanmis ve boylelikle ii¢

boyutlu biiyiileyici bir ortam yaratilmistir (Bkz: Goriintii 25).

Goriintii 25: Cristal Bar igin Ozel Hazirlanmig Hh’istrasyonlar
Szita Jane (2009) “Barok Fantezi”, Frame Dergisi, Mayis/Haziran sayisi, s.63-65.

Kiitiiphane, okul, hastane gibi kurumlarin mekanlarinda illiistratif ¢éziimlemeler daha
cok tercih edilmektedir. Yapilan arastirmalarda kiigiik yas grubu g¢ocuklarin stilize
edilmig figiirleri daha kolay algiladigi, hayvan figiirlerini kendilerine daha yakin
buldugu ve ana renklerin canli ve yumusak tonlarinin algiyr hizlandirdigi anlasilmistir
(Porada 2013). Ornegin, Yakin Dogu Okul Oncesi binasmin avlusuna bakan giris
¢ikis kapilarinin oldugu duvar yiizeylerine uygulanmis illiistrasyonlar bu duruma iyi
bir Ornektir. Sablon (stencil) baski yontemi ile uygulanan calismalar, mekanda
bulunan ve birbiri ile ayn1 olan dort kapinin hem daha kolay algilanabilmesinihem de
birbirinden ayirt edilebilmesini saglamaktadir (Bkz:Gorlintii 26). Burada illiistrasyon,

grafik bir anlatim aracidir.
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Goriintii 26: Yakin Dogu Okul Oncesi igin Erdogan Ergiin Tarafindan
Tasarlanip Uygulanan Sablon (Stencil) Baski Caligsmalari. (Fotograf,Elif Atamaz)

3.2.3. Fotografik Coziimlemeler

Fotograf makinesinin icadi ile birlikte fotograf, resimlemenin yerini almaya
baslamistir. Gergegin bir anin1 dondurarak arsivleyen fotograf, giinlimiiz teknolojisi
ile birlikte, sayisiz sayida ve cesitlilikte gorselin ¢ok hizli ve kolay yollarla elde
edilmesine olanak vermektedir. Ozellikle haber yaymlarinda, iiriin reklamlarinda,
gezi tanitimlarinda, bir duygu en dolaysiz yoldan anlatilmak istendiginde

resimlemenin yerine fotograf tercih edilmektedir.

Gliniimiizde, teknolojinin ilerlemesi ile birlikte illiistrasyon ve fotografin dijital
ortamlarda iretilmeye baslanmasi, iki disiplinin birbiri igerine girmesine ve
aralarindaki ayrimin erimesine neden olmustur. Cekilen higbir fotograf, bilgisayarda
islemden ge¢meden tasarrma eklenmemektedir. Illiistrasyonlar da bilgisayarda
fotograf gercekliginde {iretilebilmekte veya fotograflarla birlikte kolaj teknigi
uygulanmaktadir. Son yillarda, fotograf m illiistrasyon mu sorusundan daha 6nemlisi
hangi gorselin daha etkili, ¢arpict ve 6zgiin oldugudur. Mekansal imaj yaratimindaki

rolii yadsinamaz bir gergektir.



37

Maria de Ros’un mimari ekibi ve fotograf¢ci Daniel Loewe’in Barselona’nin Expo
Hogar bienali i¢in hazirladiklar1 fotografik ¢éziimlemeler konuya iyi bir 6rnektir
(Bkz: Goriintii 27). “Hand to Hand” temali bu uygulamalar yonlendirme amaclh
kullanilan fotografik ¢oziimlemeler olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Mekansal imaj
olusturmak icin kullanilan “isaret eden el” fotograflari evrensel bir grafik dil
yakalamak amachh kullanilmistir. Aymi ekibin, Madrid’in sehir merkezine
uyguladiklar1 ¢aligmadaki amag, fotografik ¢éziimleme yonlendirmenin yani sira

ziyaretgileri durdurup iizerinde bulunan bilgileri okutmaktir (Bkz: Goriintii 28).

Gortintii 27: Expo Hogar Bienalinde Bulunan Yonlendirme Panolari.
https,//segd.org/content/hand-hand#slide-0-field_slider images-294 [21.04.2015]

Goriintii 28: Madrid Kent Merkezinde Bulunan Bilgilendirme Panosu.
https,//segd.org/content/hand-hand#slide-0-field slider images-294, [21.04.2015]

Sydney’deki ASICS ofislerin icin WMK Mimarlik ve There Tasarimin ortak projesi
olan cevrel grafik tasarimlarinda, sirketin ana prensipleri olan hareket ve teknoloji
vurgulanmak istenmistir. Fotograf, illiistrasyon ve tipografinin beraber kullanildigi

fotografik ¢oziimlemelerde sirketin ruhu tiim duvar yiizeylerine aktarilmistir. Sadece
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duvar yiizeylerinde degil, zemin de de kullanilan grafik tasarimlar, firmanin imajin

destekler niteliktedir (Bkz: Goriintii 29 ve 30).

il

Goriintli 29: Asics i¢in, There Tasarim Tarafindan Tasarlanmis Cevrel Grafik Tasarimlari.
https,//segd.org/content/asics-australia [21.04.2015]

Goriintii 30: Asics i¢in, There Tasarim Tarafindan Tasarlanmis Cevrel Grafik Tasarimlari.
https,//segd.org/content/asics-australia [21.04.2015]
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3.2.4. Piktografik Coziimlemeler

Her tiirlii kavram ve 6geyi ifade etmek, tanimlamak, imlemek i¢in kullanilan tim
diinyada ortak anlam kazanmis, evrensel sekil ve gorsel ifadelere isaret ve sembol
denir. Ornegin, ok isareti tiim diinyada yon gdstermek amaci ile kullanilir. Harfler,
rakamlar, miizik isaretleri, dini semboller, trafik lambalarindaki renkler, bunlarin
hepsi ortak isaret ve sembollerdir. Bu sekil ve ifadeler zaman igerisinde
evrensellesmis ve grafik tasarim i¢in de ortak bir dil olusturmustur. Hangi kiiltiir ve
dilden insan olursa olsun izleyici bu sembolleri gordiigli zaman ayni1 algiya
varacaktir. Bundan dolay1 grafik tasarimcilar evrensel bir tanim ve mesaj olusturma

ihtiyac1t duydugunda bu ortak dile bagvururlar.

Goriintii 31: Home Depart Store i¢in Piktogramlarla Yapilmis Mekan Grafikleri
https://segd.org/content/home-depot-design-center [22.03.2017]

Little firmas: tarafindan Home Depot Design Center i¢in tasarlanan ve hem diiriin
siiflarin1 tanimlayan hem de mekansal imaj yaratiminda kullanilan piktografik
coztimlemeler kurum kimliginin mekan ile olan iligskisine iyi bir ornektir (Bkz:
Goriintii 31). Isaretlerin yeterli olmadig1 yerde kelimelere bagvurulur. Fakat kelimeler
her dilde farkli anlamlar tasir ve gesitli dillerde terciimelerine ihtiya¢ duyulur. Bu
yiizden mekansal imaj tasarimlarinda 6zellikle yonlendirme grafik iiriinleri icin isaret
ve sembollerden oldukg¢a yararlanilir. Farkli dillerden insanlarin da kolayca

anlayabilmesini kolaylastirmasinin yani sira hizli ve yalin bir algi saglar.
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Goriintii 32: Hat-Trick Design Tarafindan Hazirlanmig Piktografik Tasarimlar.
www.designweek.co.uk/issues/may-2013/wayfinding-and-environmental-graphics-shortlist-2013/
[28.11.2017]

Yazili ifadelerin kolaylastirilmast amaci ile resimsel anlam tasiyan simge ve isaretler
birarada kullanilarak “piktogramlar” tasarlanmaktadir. S6zciik kdkenine bakildiginda
“pictus” ve “gram”dan tiiretildigi ve yazisiz resim anlamma geldigi goriiliir. Isaret,
sembol ve piktogram tasarlarken veya bir tasarimda kullanirken en ¢ok dikkat
edilmesi gereken konulardan biri, bagska anlamlara yol acabilecek renk, bigim ve
degerlerden kagiilmalidir. Ozgiin ve yalin olmali, verilmek istenen anlami dolaysiz
ifade edebilmeli, kiigiiltiiliip biiyiitildiiglinde anlasilirhigini yitirmemeli, renksiz
kullanildiginda dahi bigimsel ozellikler ve ifade degismemelidir. Ingiltere’deki
Prostat Kanserliler i¢in kurulan hayir kurumunun marka calismalarinin ve mekansal
imajlariin bir parcas1 da piktogramlardir. Hat-Trick Design tarafindan tasarlanmis
ve prostatli erkeklerin giin i¢indeki sikintilarini vurgulamak amagli mekan

yiizeylerine uygulanmislardir (Bkz: Goriintii 32).
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4. BOLUM
UYGULAMA CALISMALARI VE ANALIZLERI
YAKIN DOGU UNIiVERSITESI HASTANESI, COCUK SAGLIGI
KLiNiGINE YONELIK MEKANSAL iMAJ TASARIMLARI

Saglik yapilarinin, farkli fonksiyonlara (teshis-tedavi) hizmet etmesi, kullanicilarin
farkli yas gruplarindan olmasi ve mekanin psikolojik olarak huzursuzluk veren bir
ortam olarak bilinmesi hastaneleri diger tiim yap1 gruplarindan (aligveris, otel, okul,
v.b.) ayrrmaktadir (Baskaya, Yildirim ve Muslu, 2005). Ozellikle hasta ve yakinlari
icin, bu mekanlarda gecirdikleri zaman siiresi -doktoru beklemek, test sonuglarini
beklemek, tedavi siireci- stresli ve sikintilidir. Siirecin zorluklarini en aza indirgemek
ve moral kazandirmak i¢in tasarimcilar ve uzmanlar g¢esitli arastirmalar yapmislar ve
Ozellikle mekanda yaratilacak mekansal imaj {lizerine pek ¢ok somut veriye
ulagsmiglardir. Iden Wickings “King’s Fund” isimli kitabinda iyi bir hastane i¢in on
bes kriter belirlemistir. Bu kriterler, bir hastane “giizel olmalidir”dan, “hastaneler iyi
gosterimlerle donatilmalidir”a kadar cesitlenir (Baskaya, Yildirirm ve Muslu, 2005).
Yukarida gilizel olmadan ve iyi gosterimlerden kastedilen, dogru c¢oziimlenmis

yonlendirme, bilgilendirme ve kimliklendirme grafik tasarimlari olarak diisiiniilebilir.

Hastane icerisinde kalabalik, giiriiltii, mahremiyet eksikligi, tedavi i¢in kullanilan
cihazlarla birlikte géz kamastirici 1siklar, zevksiz dosenmis malzemelerin renkleri ve
dokusu eklendiginde hasta davraniglari olumsuz yonde etkilenebilmektedir.
Hastalarin psikolojik ve fiziksel rahatligini1 saglamak i¢in gorsel konforun dolayist ile
mekansal imajlarin dogru sekilde ¢éziimlemeleri her saglik kurumu i¢in 6nem teskil
etmektedir. Dolayis1 ile algilanan mekéansal kalite, hastanenin hasta tizerinde

yaratmis oldugu tedavi kalitesini de etkileyebilir.

Mekanin gorsel imajinda etkili bi¢im, renk, 151k ve dokunun yiiksek degerlerde veya

abartili olusu uyarim seviyesini arttirmakta, bu da yiiksek algidan ve karmasadan
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dolay1 bedenin yorulmasina, konsantrasyon eksikligine ve dikkat daginikligina yol
acabilmektedir. Uyarimin az olmasi ise sikintiya, his yoksunluguna neden olabilir.
Her iki durumda da kullanicinin mekéna iliskin arastirma ve kesfetmeye yonelik
istegi azalabilir. Bu nedenle mekéanlarda yer alacak grafik tasarimlarin estetik ve
islevsel Ozelliklerinin yani1 sira mekan igerisinde dengeli bir kompozisyon ile yer

almalar1 gerekmektedir.

Mekansal imaj, hastanelerin iyi pazarlanmasi i¢in 6nemli hususlardan biri olarak kabul
edilebilir. Mekanlarin sadece dekorasyonu ve mimarisi ile degil, grafik unsurlan ile
birlikte diistiniilmesi ve tasarlanmasi, hastanelerin ticari kazanimlarinda da 6nemli bir
etkendir. Isletme i¢i orgiitsel amagclara ve isletme dis1 pazarlamaya doniik yapilan
anket ve calismalar gostermektedir ki, fiziksel ortamin tatmin ediciligi o hastanenin
rakipleri arasindan ayrilmasinda dnemli kriterlerden biridir. Tablo 3, 6zel hastanelerle
kamu hastanelerini, ¢esitli pazarlama kriterlerine gore karsilagtiran ve hastalara

yonelik yapilmis anket sonuglarin1 vermektedir (Cinaroglu ve Sahin 2013).

- Kamu R
[Hastane itibar: Ile Tlgili Sorular Ozel Hastaneler Hastaneleri te]:;t'l P
N Sira Ort. N |Swa Ort.

Genel Kurumsal itibar Eatsayia 9 16 11 1] 0 <10,001
Hastane Imicanlan G 152 11 6.6 T 0,001
Doktorlar 2 15,7 11 6.3 3 0,001
Meodemn Telncloji/Elnpmaniar 9 14.6 11 7.2 13 0.004
Tibbi Balam Kalitesi 9 15.4 11 6.5 5 0,001
Miisteri Hizmetleri 2 15,8 11 6,1 1.5  |<0,001
Hemgirelik Hizmetleri 2 15,6 11 6.4 4 <0,001
Hastane Stireglen 9 15.6 11 6.4 4 <0,001
Yemekler 2 15,7 11 6.2 25 |<0,001
Bina Dig Gériiniimii ve Tg Dekor. 9 15.8 11 6.2 2 |<0,001
Yerlegim Yer 9 11,7 11 9.5 39 0.456
Finansal Performans G 144 11 T3 14 0,006
Toplumsal Projeler 9 14.2 11 7.5 16 0,010
Tedavi Malivetleri 2 13.4 11 8.1 23 0,046
Eeklam ve Tanitim 9 14.3 11 7 11 0.002
Yanetim 2 15,5 11 64 45 0,001

Tablo 3: Kamu ve Ozel Hastanelerin Kurumsal Itibarlarimin Karsilastiriimasi
Cmaroglu Songiil, Sahin Bayram (2013)

Tablodan anlasildig iizere, bina dis goriiniimii ve i¢ dekor kurumsal itibar katsayisi

baz1 6nemli verilerden siralama olarak daha {isttedir. Ornegin, 6zel hastanelerdeki
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tedavi maliyetlerinin siralamasi 13,4 iken, bina dis goriiniimii ve i¢ dekor 15,8 olarak
gosterilmistir. Bununla birlikte kamu hastanelerinde de bu siralama neredeyse bir¢ok
itibar verisi ile esdegerdedir. Bu durum hastalar i¢in fiziksel niteliklerin 6nemli

oldugunun gostergesidir.

Son elli yilda tasarlanmis hastane binalarina bakildiginda, 6zellikle ¢ocuk kliniklerinde
mekan tasarmmui anlayisinin geldigi nokta bas dondiiriiciidiir. Soguk duvarlarin yerini
rengarenk illlistrasyonlar almakta, bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri mekénin tim
yiizeylerine daha kolay algilanabilecek sekilde uygulanmaktadir. Hastalara ve
yakinlarina mekan igerisinde stres ve endiselerini en aza indirgemek icin her tiirlii

mekansal imaj yaratimina 6nem verilmektedir.

Ornegin, Seattle’da bulunan Randall Cocuk Hastanesi i¢in yapilan mekansal imaj
tasarimlart SEGD organizasyonu tarafindan 2013°de odiillendirilmistir. Tasarimdaki
amag; hasta ve yakinlarina beklenmedik kesifler yasatmak ve bdylelikle zihinlerini
dagitmaktir (Bkz: Goriintii 33). Yonlendirme ve bilgilendirme amacgh grafik
tasarimlar, doganin renkleri ve hayvan motifleri ile birlikte diislinlilmiis ayrica isaret
ve gostergelere ihtiya¢c duyulmamistir (Bkz: Goriintli 34). Bu yasayan ve ilham veren
mekanlar icerisinde dolasirken insanlar farkinda olmadan yonlendirilmekte ve

bilgilendirilmektedir.

GoOriintii 33: Sara Schmidt tarafindan Randall Cocuk Hastanesi i¢in Tasarlanan Cevrel Grafik
Tasarimlari.
https,//segd.org/content/randall-childrens-hospital [04.03.2015]
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Goriintli 34: Randall Cocuk Hastanesi’nin Cevrel Grafik Tasarimlari.
https,//segd.org/content/randall-childrens-hospital [04.03.2015]
Omnek verilebilecek hastanelerden biri de tasarim proje sorumlusu Mark Sanders’in
Seattle Cocuk Hastanesi mekanlar1 i¢in hazirladigi mekansal imaj tasarimlaridir.
Hastane ziyaretgilerin kaybolmadan yolunu kolayca bulabilmesi i¢in 4 ana bdliime
ayrilmis ve her boliim i¢in orman, okyanus, dag ve nehir olmak tizere fakli temalar
kullanilmistir (Bkz: Goriintii 35). Mekansal imaj yaratimi i¢in illiistratif, tipografik
ve piktografik ¢oziimlemeler birlikte sunulmustur (Bkz: Goriintii 36).

Goriintii 35: Seattle Cocuk Hastanesinin Dort Ana Temasi; Okyanus, Orman, Nehir ve Dag
https,//segd.org/seattle-children’s-hospital [09.09.2016]
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River A Patient Unit @ - /
Chapel/Meditation Rm B /
River Starbucks B

Goriintii 36: Seattle Cocuk Hastanesinin Yonlendirme Grafiklerinden Ornek
https,//segd.org/seattle-children’s-hospital [09.09.2016]

4.1. Tzlenecek Yontem

Bir hastanenin kurumsal imajin1 ve mekanin kullanicilar ile iletisimini saglayacak
mekan grafiklerinin tasarlanma siireci, diger tiim tasarim disiplinleri ile ayni siiregtir.
Her tasarim ¢o0ziilmeyi bekleyen bir problem gibidir. Problemi ¢6zen kisinin
yaraticiligina gore ¢oziimler ¢ok fazla gesitlilik gosterir. Ama 6nemli olan beklentileri
karsilayabilen, tiim sorulara uygun cevaplar verebilen, kullanicilarin en olas1 diizeyde
memnun kalabilecegi, yaratici ve estetik {irlin ¢ikarabilmektir. Bunun i¢in de

oncelikle, tasarim probleminin ¢ok iyi tanimlanmasi gerekir.

Saglik merkezlerinde grafik tasarim ile mekansal imaj yaratma siirecinde, problemin
tanimlanmasinda sorulmas1 gereken temel sorular sunlardir:

1. Mekansal imaja hangi sebeplerle ihtiya¢ vardir?

2. Hangi mekanlarda grafik tasarim ¢oziimlemelerine ihtiyag vardir?

3. Bu ¢oziimlemeler nasil bir kullanici profiline uygun yapilmalidir?

Bu sorularin cevaplari, kurumun yoneticileri ve ¢alisanlar ile birlikte mevcut durum
analizleri ile arastirilir ve tasarimei, bilgi topladikca problemi daha iyi tanimlar.
1. Mevcut projenin analizi:
a. Mimari plan ve kesitlerin incelenmesi: Binanin mimari projesi incelenerek
mekanlarin birbiri ile baglantilari, gecisleri, giris-cikis iligkileri analiz edilir.

Yapilan analize gére mekanlara ait yonlendirme ihtiyaglari tespit edilir.
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b. Cevre ile ilgili vaziyet plan1 ve ¢izimlerinin analizi: Cevre yollarindan
ulasim nasildir? Bina wuzaktan algilanabiliyor mu? Bunun ig¢in de
bilgilendirme grafiklerine ihtiya¢ var midir?

C. Alt-yapr analizi: Binanin elektrik, mekanik ve su tesisat projelerinin
incelenmesi, yikim onarim gerektirmeyecek sekilde proje tasarlanmasi i¢in
gereklidir. Ozellikle 1s1kl1, su Ogesinin kullanildig1 aly yapr gerektiren
tasarimlarda bu bilgi is¢iligi kolaylastiracak, maliyeti azaltacaktir.

d. I¢ mimari tasarimin incelenmesi: Mevcut dekorla &rtiisen, uyum iginde olan
grafik unsurlar tasarlanmalidir. Mekani olusturan mimari 6geler (duvar,
tavan, zemin, kapi, kolon, pencere, mobilyalar v.b.) incelenip, hangi
yiizeylerin yonlendirme ve bilgilendirme i¢in daha kullanigh olacag: tespit
edilmelidir.

2. Kurumun / Isletmenin kimligini olusturan dgelerin degerlendirilmesi:

Kurum kimliginin arastirilmasi: Yeni tasarlanacak grafik c¢oziimlemeler

kurumun mevcut kimligi ile uyumlu olmalidir. Amblem, logo, kurumun yazi

karakteri, kurum rengi gibi marka ve gorsel kimlik dgeleri yeni tasarlanacak
grafik 6geleri ile tutarli olmalidir.

3. Hedef kitle analizi: Mevcut kullanicilarin demografik, sosyolojik ve psikolojik
ozelliklerinin incelenmelidir.

4. Bolgedeki ve diinyadaki benzer saglik merkezlerinin ve hastanelerin analizi:
Bolgedeki diger saglik mekanlarinda nasil uygulamalar yapildigini ve bu
orneklerin beklentileri ne oranda karsiladiginin anlagilmasi, benzer hatalarin
tekrarlanmamas1 ve diger Orneklere benzememesi, 0zglin ¢Ozlimler
sunulabilmesi i¢in 6nemlidir.

5. Mekansal imaj yaratma projesine ayrilan biitce: Isletmenin bu konuya ayirdig
biitce, tasarimi1 dogrudan etkileyecektir. Ciinkii tasarimda ¢oziimler sonsuzdur
ve imkanlarin el verdigi siirece gelisen teknoloji ile birlikte gilinlimiizde

yapilabilecekler sinirsizdir.

Mevcut durum ile ilgili veriler ¢ok iyi anlasilip analiz edilmeden dogru, islevsel ve
yararli bir ¢6ziim tiretilemez. Tiim bu analizlerden sonra, tasarimeci nasil bir ¢alisma

yapabilecegini agag1 yukar1 anlamis olur ve ilk taslaklarini hazirlamaya baslar.
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Yakin Dogu Universitesi Hastanesi, Lefkosa’da 55,000 metrekarelik alan iizerinde
kurulmus, Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyetinin ilk ve tek egitim veren iiniversite
hastanesidir. 2010 yilindan beri faaliyet gosteren hastanede 22'si VIP olmak iizere
209 tek kisilik hasta odasi (ihtiyac¢ halinde bu sayiy1 iki katina ¢ikarabilecek alt yap1
mevcuttur), 8§ ameliyathane, 24 yogun bakim ile 17 yeni dogan yogun bakim {initesi
bulunmaktadir. Sadece ada halki i¢in degil, uluslararas1 hastalarin da biitiin saglik
ihtiyaglarina cevap verebilecek medikal altyapi, kadro ve teknolojik yetkinlige
sahiptir (Bkz: Goriintii 37).

Goriintii 37: Yakin Dogu Universitesi Hastanesi.
https://commons.wikimedia.org/wiki/File: Yakin_Dogu_Universitesi Hastanesi_ve Tip_ Fakiiltesi.JPG
[20.09.2015]

Ug, dort ve dokuz katli olmak iizere iic ana blok olarak tasarlanan hastanede 33
Anabilim Dali hizmet vermektedir. Bunlardan ¢ocuk saglig1 ve hastaliklar: anabilim
dali, 3.katta yaklagik 2700 m* lik alana yayilmistir. Klinik, dogumhane ve yatakli

servis olmak lizere 3 ana boliimden olusur (Bkz: Goriintii 38).

| Cocuk Klinigi Bolumleri

Goriintii 38: Cocuk Klinigi Alanint Gosteren 3. Kat Plan.
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4.2. Durum Analizi
Durum Analizi, mimari projenin analizi, kurum kimligini olusturan o&gelerin

degerlendirilmesi ve kullanici analizlerinden olugmaktadir.

4.2.1. Mimari Projenin Analizi

Uygulama ¢aligmasi, Yakin Dogu Universitesi Hastanesinin Cocuk Saghigi Klinigi ile
siirl olacagi icin, proje analizinde klinik, dogumhane ve yatakli servis boliimlerinin
yer aldig1 3. kat plan1 aragtirilmigtir. Birimler 2 kol {izerinde yayilmistir; bati kolunda
yatakli servis, kuzey kolunda dogumhane / yenidogan servisi ve klinik yer almaktadir
(Bkz: Goriintii 39). L-bigimli dogrusal plan lizerinde dolagim aksi ¢izgisel devamlilik
gostermektedir. Hem sol kola hem de sag kola hizmet eden diisey dolagim aksinda,
ticer adet olmak tizere toplamda 6 adet asansor yer almaktadir. Plana bakildiginda

servis alanlarinin dagilimi tutarli ve anlasilirdir (Bkz: Goriintii 40).

Cocuk Saghigr ve Hastaliklar1 Klinigi mimari projede fonksiyonel tasarlanmig
olmasina karsin, diger anabilim dallarindan ve birimlerden big¢imsel anlamda fazla

ayrilmamustir. Ozellikle {ist kat plani ile bire bir aymidir. Cizgisel dolasim aks1 ve oda

yerlesimi tiim yatakli servis birimlerinde benzerdir.

I Hasta Yatakli Servis
| Cocuk Klinigi Bolumi | Yeni Dogan Yogun Bakim

Goriinti 39: Cocuk Kliniginin 3 Temel Boliimiiniin Planda Yerlegimi.
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Goriintii 40: Cocuk Klinigi Plan1 Uzerinde Servis Alanlarinin Dagilimi.

Ic mimari ozellikleri incelendiginde; hastanenin tiim kat ve birimlerinde ayni
Ozelliklerin tekrarlandig1 goriilmektedir. Bigimsel tutarlilik ve uyum agisindan
degerlendirildiginde olumlu sayilabilir, fakat mekanlarin birbirinden ayirt
edilebilirligi konusunda sikint1 yaratmaktadir. Hastanenin biiylik ve karmagsik yapisi
icinde ziyaret¢ilerin yon bulmak ve bilgi almak i¢in yonlendirme ve bilgilendirme

amagl grafikler zorunludur.

Uygulama alan1 olan Cocuk Hastaliklar1 Klinigi agisindan da i¢ mimari 6zellikler
farklilik gostermemektedir. Kullanilan malzemeler, ylizey kaplamalar1 ve renkleri,
mobilya segimleri, 151k kullanimi diger boliimlerdeki mekanlar ile aymdir. Ustteki
fotograf 1.kat polikliniklere agilan kapinin onii, alttaki ise 3.kat ¢ocuk klinigine
acilan kapmin 6niinii gdstermektedir. Iki holii birbirinden ayirt eden herhangi bir
mimari unsur bulunmamaktadir (Bkz: Goriintii 41). Hasta ve hasta yakinlarina ¢ocuk
boliimiinde oldugunu hissettiren nitelikler sadece, mekana sonradan yerlestirilmis
cesitli illlistrasyonlardir. Bunlar da klinik boliimiindeki giris holiinde, bekleme

odasinda ve muayene odalarinda mevcuttur (Bkz: Goriintii 42, 43 ve 44).
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Goriintii 42: Cocuk Klinigi Girisinde Danisma Masasinin Arkasindaki Duvar Resimlemesi ve
Tavandan Asilan Aydinlatmalar. Fotograf: Elif Atamaz Daut.



51

Gériintii 44: Cocuk Klinigi Bekleme Salonunda Duvarlar Uzerindeki Hazir Resimlemeler.
Fotograf: Elif Atamaz Daut.

Fotograflardan da goriilecegi tiizere, cocuklar igin yerlestirilmis resimlemeler,
sislemeler ve esyalar (masa, sandalye ve aydinlatmalar), hastaneye 0zel
tasarlanmamuistir; hazir, heryerde kolaylikla bulunabilecek siisleme ve donatilardir.
Bu gorseller, hastane hakkinda herhangi bir imaj vermemekle birlikte, hastanenin
mevcut sade mimarisi ile ortlismemekte hatta aykir1 kalmaktadir. Bekleme odasindan
muayene odasina gegerken, Ozensizce duvara asilmis cerceveler ve dar beyaz
koridor, hasta ¢ocuklara moral vermekten ziyade soguk bir hava yaratmaktadir (Bkz:
Goriintii 45). Bekleme salonunun hemen bitisiginde bulasici hastalar i¢in ayrilmis
camli odanin duvarlar ise tamamen bos birakilmistir. Boyle bir odada bekleyecek

olan ¢ocuk kendisini yalitilmis ve yalniz hissedecektir (Bkz: Goriintii 46).
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Goriintii 45: Doktor Muayene Odalarina Giden Koridor.
Fotograf: Elif Atamaz Daut.

Goriintli 46: Bulagicit Hastaligi Olan Cocuklar i¢in Ayrilmig Camli Karantina Odasi.
Fotograf: Elif Atamaz Daut.

Yatakli servis boliimiinde sadece ¢ocuklar degil, dogum yapan bayanlar da kaldig1
icin resimleme, siisleme ve ¢ocuk donatilarina gerek duyulmamistir. Diger yatakli
servis birimlerinden ayrilan bir 6zelligi yoktur. Odalarin i¢i son derece konforlu, sik
tasarlanmis olmasina karsin, g¢ocuklarin kendini mutlu, iyi hissedebilecekleri

ortamlar yaratilmamistir (Bkz: Goriintii 47).
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Goriintli 47: Hasta Yatak Odasinin Farkli Acilardan Fotograflari. Fotograf: Elif Atamaz Daut.

4.2.2. Kurumsal Kimligi Olusturan Ogelerin Degerlendirilmesi

Yakin Dogu Hastanesi, Yakin Dogu Universitesinin bir kurumudur. Universitenin kurum
kimligini olusturan grafikler hastane icin de gegerlidir. Yazi karakteri New Gothic,
kurum rengi CMYK numaralart; 40, 100, 60 ve 20°dir. Logosu diinyay1 temsilen daire
ve yakin doguyu imgeleyen ceyrek dilim bigimindedir (Bkz: Goriintii 48). Bu ozellikler,
hastanenin ciddi, disiplinli ve dinamik kimligi ile uyusmaktadir. Hastanenin mimari
ozellikleri de grafik unsurlarla uyum igindedir. Aynmi yalin, rasyonel dil tim mekan
yiizeylerinde, malzemelerde, mobilya segimlerinde, bi¢imde ve renklerinde devam
etmektedir (Bkz: Goriintli 49). Teknolojiyi ve yeniligi vurgulamak i¢in yonlendirme
grafiklerinin zeminlerinde metalik gri kullanilmigtir. Hastane igerisinde kullanilan tim
yonlendirme ve bilgilendirme grafiklerinde ayni grafik dilin hakim olmasi, bina
icerisinde tutarli bir biitlinliik saglamaktadir.

Goriintii 48: Hastane Girisinde Yakin Dogu Universitesi Logosu. Fotograf: Elif Atamaz Daut.
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Goriintii 49: Hastane Ana Girisinde Bilgilendirme Panosu. Fotograf: Elif Atamaz Daut.

Yakin Dogu Hastanesinin Cocuk Sagligi Klinigi’ndeki yonlendirme ve bilgilendirme
grafikleri incelendiginde, bina igindeki grafiklerle ayni bigim 6zelliklerini gosterir ve
kurumun kimligi ile uyumludur. Ziyaretgilerin algilayabilecegi konumlarda, kolay
algilanabilir ve anlasilirdir (Bkz. Gorintii 50). Fakat mekansal bir imaj

yaratmamakta, diger mekanlardan bigimsel anlamda ayrilmamaktadir.

" HASTA YATAKL
Inpatient Ward 30

Goriintii 50: Cocuk Saghigr ve Hastaliklar1 Boliimiindeki Y6nlendirme ve Bilgilendirme
Grafiklerinden Ornekler. Fotograf: Elif Atamaz Daut.
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4.2.3. Kullanic1 Analizi:

Yakin Dogu Universitesi Hastanesi, heniiz kurulus asamasinda misyonunu evrensel
boyutlarda gelistirmistir. Hedef kullanicisim sadece KKTC ile smnirli tutmayip,
diinyanin c¢esitli yerlerinden hasta kabul edebilecek donanim ve alt-yapi ile binasini
tasarlamis, saglik kadrosu i¢in de tiim diinyadan alaninda uzman doktorlar1 davet
etmistir. Boylelikle, KKTC’de tatil ve egitim turizminin yani sira, saglik turizmini de
baslatmay1 hedeflemistir. Kisa siirede aldigi odiiller, misyonu yoniinde attig

adimlarin karsiligin1 almaya basladiginin gostergesidir.

Cocuk kliniginde, egitim doneminin oldugu eyliil — haziran aylar1 aras1 10 aylik siire
icerisinde, glinde yaklasik 70-80 cocuk hasta bakilmaktadir. Yaz aylarinda bu say1
30’a diismektedir. Sadece Kibrishi degil, {iniversitenin ¢ok uluslu biinyesi i¢inde
cesitli milletlere ait akademisyen, personel ve &grencilerin ¢ocuklar: da hastaneyi
siklikla kullanmaktadir. KKTC’nin geneli de bir turizm cennetidir ve yilin her
doneminde yabanci turist agirlamaktadir. Bu da siirekli potansiyel yabanci hasta
mevcudiyeti anlamina gelmektedir. Bundan dolayidir ki, hastanenin ¢ocuk bdliimii
icin tasarlanacak imaj caligmalari, ¢ok kiiltlirlii ve ¢ok dilli ¢ocuk hasta profiline

hitap edebilmelidir.

4.3.  Yakin Dogu Universitesi Hastanesi, Cocuk Klinigi Mekanlar i¢in Grafik
Tasarim Ogeleri ile Mekansal imaj Cahsmalari

YDU hastanesi, Cocuk Saghg Klinigine ait mekanlar incelenip degerlendirildiginde

anlasilmistir ki; kullanicisina 6zel, diger birimlerden farkli bir tasarim yapilmamugtir.

Caligma stiresince, ¢ocuklarin fiziksel, algisal ve psikolojik gereksinimlerine cevap

verebilecek mekanlarin yaratilmasi i¢in gerekli grafik tasarim c¢oziimlemeleri

tizerinde yogunlasilmis ve arastirma siireci sonunda asagidaki kararlara varilmistir.

1. Cocuklara daha iyi bir diinya sunan, pozitif duygular uyandiran gorsellerin
kullanilmast gerekir. Bu gorseller; her dilden ve her Kkiiltlirden c¢ocugun
anlayabilecegi bicimde yaratilmalidir. Bunun i¢in Onerilen; egrisel, yalin, net
cizgilerle yaratilmis, g6z alict ve ¢esitli tonlarda renklendirilmis illiistrasyonlardir
(Porada, 2013). Bu illiistrasyonlarda en yaygin kullanilan 6geler hayvan figiirleridir.
Tiim diinyadan ornekler incelendiginde; bu figiirlerin sade bir grafik dil ile

soyutlandig1 ve karikatiirize edildigi goriilmektedir. Renk se¢imi ¢ocuklarin yasina,
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cinsiyetine, yetistigi kiiltiire ve geldigi sosyal yapiya gore degisebilen bir tasarim
problemidir. Marilyn Read (1997) vyazdigi doktora ¢alismasinda gesitli
arastirmacilarin yaptigr calismalar1 degerlendirmis ve ¢ocuklara doniik mekanlarin
tasarimlarinda kullanilacak rengin mekan i¢indeki konumu ve aldigr 151k kalitesi ile
birlikte c¢ocuk davranislarint dogrudan etkiledigini savunmustur. Read ayrica
dogadaki renklerin (sar1, turuncu, mavi ve yesil) mekana uygun doygunlukta ve
belirli bir ¢esitlilik i¢cinde kullanilmasini Onermis; rahatlatici renklerin daha fazla

tercih edilmesi gerektigini ¢esitli arastirma ve deneyler lizerinden aciklamistir.

2. YDU hastanesi, Kibris adasim diinyada temsil edecek en biiyiik ve en donanimli
hastanedir. Illiistrasyonlarda kullanilacak figiirler, Kibris’a 6zgii olmal1 diisiincesi ile
calismaya baslanmistir. Koruma altina alinmis “Kibris Kuyrukkakani”, “Kibris
(Karpaz) esegi” ve “carettalar” lizerinde yogunlasilmistir. Bu figiirler; Kibris deyince
akla ilk gelen deniz, glines, kum, yesillik, kaktiis ve ugurtma Ogeleri ile birlikte
kullanilmislardir. Tiim 6geler eskiz ¢alismalart ile karikatiirize edildikten sonra
bilgisayar ortaminda vektorel hazirlanmis ve mekanlara gore kompoze edilmistir.

Kibris Kuyrukkakani tim mekanlart birbirine baglayan gorsel unsur olarak

disiiniilmistiir. (Bkz: Goriintii 51).

Goriintii 51: Mekansal Imaj Calismalari igin Hazirlanns Illiistratif Céziimlemeler.
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3. YDU hastanesinin 3. katinda yer alan ¢ocuk béliimiiniin, asansérden itibaren
muayene odasina gidene dek, tiim mekanlar1 incelenmis ve her mimari yiizey tek tek
ele alinmistir. Buna gore hangi duvarlarda illiistrasyon, hangi duvarlarda
bilgilendirme yazilar1 olmali ve hangi yilizeyler bos birakilmali gibi 6n kararlar
alinarak, uygun grafikler tasarlanip yerlestirilmistir Mevcut bilgilendirme ve
yonlendirme  grafiklerindeki  eksikliklerin  yeni grafiklerle tamamlanmasi
Ongoriilmustiir. Bu yeni tasarimlarda yazilar, okumayi bilen c¢ocuklarin da
okuyabilecegi ve dikkatini ¢ekebilecegi normlarda bigimlendirilmis ve duvarlara

onlarin kolayca gorebilecekleri seviyede ve biiyiikliikte yerlestirilmistir.

Uygulamalar 4 ana boéliimde ¢aligilmistir:

1. Cocuk Klinigine Giden Servis Alanlar;

Asansorlerle 3. Kata ¢iktiktan sonra, ziyaretcileri ¢ocuk bdliimiine yonlendirecek
tasarimlar 3 6nemli duvar iizerindedir. Burada amag; ¢ocuk klinigi i¢in 3. kata
cikanlarin, diger kliniklere sapmadan, yonlerini kolaylikla bulmalaridir. Endiseli ve
diisiik moralli ¢ocuk hastalar1 da sasirtarak, dikkatlerini baska alanlara ¢ekmek,
boylelikle hastane ile ilgili Onyargilarini azaltmak ve morallerini ylikseltmektir.
Asansoriin - hemen  karsisindaki  duvarda 3 rakaminin  biiyikk  6lcekli
yerlestirilmesindeki sebep; tiim katlarin birbirine benzemesinden dolayi, 3. Kata
(dogru kata) ciktiklarim1 gelen ziyaretcilere net bicimde gostermek ve cocuk

kliniginin 3. Kat ile 6zdeslestirilmesini saglamaktir (Bkz: Goriintii 52).
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Goriintii 52: Asansorlerin Karsisindaki Duvar icin illiistrasyon Calismasi
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Uzun duvarda tasarlanan grafiklerde figiiratif resimleme yerine merak uyandiracak
soyut calismalar tercih edilmistir. Ziyaretgilerin figilirleri anlamak i¢in yol iizerinde
oyalanmalarini engellemek ve gorsel algiyr yormamak icin geometrik desenler ve

yumusak pastel tonlarda renkler tercih edilmistir (Bkz: Goriintii 53).

Gériintii 53: Cocuk Klinigine Giden Uzun Duvar i¢in Calisma Onerisi

Cocuk klinigine agilan ana kapiin yaninda uzun duvardaki noktali kivrilan ¢izgi
devam etmekte ve pediatrics yazist ¢ocuklarin rahat okuyabilecekleri sekilde diisey
ve biiyiik yerlestirilmistir (Bkz: Goriintii 54). Servis mekanlar1 boyunca renk, ¢izgi
ve sekil gibi tasarim unsurlarinin devamliliginin yani sira “Kibris Kuyrukkakani”
mekan yiizeylerini birbirine baglayan bir unsurdur. Illiistrasyonlar bilgisayarda

hazirlanmig 3D ortamda mekanlara yerlestirilmistir (Bkz: Goriintii 55).
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Goériintii 54: Klinige Giden Ana Kapimin Cevre Duvarlar1 Uzerindeki Calismalar
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Cocuk klinigine agilan ikinci kapinin hemen yanindaki duvarda, ziyaretgileri li¢ adet
Kibris Kuyrukkakani ile birlikte, Tiirk¢e “Merhaba Cocuklar”, ingilizce “Wellcome”
yazilar1 karsilamaktadir (Bkz: Goriintii 56). Diger duvarlarin ylizeyleri de

resimlemelerdeki renklerden secilen tonlarda yeniden renklendirilmistir (Bkz:
Gortintii 57).

Gortintli 55: Servis Alaninin 3D Ortamda Hazirlanmig Sanal Goriintiisti.
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Goriintii 56: Cocuk Kliniginin Ikinci Giris Kapisinin Yanindaki Duvar Uzerine Calisma
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merhaba
cocuklar

Goriintii 57: Klinige Agilan Tkinci Kapinin Oldugu Mekanin 3D Programinda Canlandirilmis

Goriintiisii

2. Cocuk Klinigi Danigsma ve Bekleme Salonu

Ziyaretgilerin klinik muayene boliimiinlin ana holiine giris, projenin de en 6nemli
kismini olusturmaktadir. Cocuk hastalar i¢in belki de en trkiitiicii boliim burasidir.
Beklemekte olan, aglayan ve sizlanan hasta cocuklarla birlikte birazdan basina
nelerin gelecegini bilememe endisesi, en ¢ok bu genis salonda yogunlasir. Bu
nedenle en renkli ve dikkat cekici resimlemeler bu genis mekandaki ylizeyler i¢in
disiiniilmistiir. Giris kapisinin hemen O©niindeki danigsma bdliimii hem mevcut
masasi, hem de ¢evre duvarlart ile yeniden ele alinmistir. Bu boliimde aga¢ ve
yesillik temas1 6ne ¢ikmaktadir (Bkz: Goriintli 58). Danigmanin hemen sag yanindaki
duvarda, yetiskinleri bilgilendirmek i¢in ¢cocuk sagligini ilgilendiren tiim alt branglar
listelenmistir. Danigma masasimnin arka duvarindaki tasarimda oOzellikle yabanci

hastalar i¢in Kuzey Kibris vurgusu yapilmak istenmistir (Bkz: Goriintii 59).
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DANISMA

INFORMATION

Goriintii 58: Damigma Alani i¢in Hazirlanmus illiistratif Coziimlemeler

INFORMATION

Gorilintii 59: Danigma Alaninin 3D Bilgisayar Ortaminda Canlandirilmis Goriintiisii

Ana bekleme boliimiinde deniz ve caretta temast 3 duvar ve zeminle birlikte ele
alinarak tasarlanmistir. Duvar boyunca biiylik 6l¢ekli “Caretta North Cyprus” yazisi
ile bu iki kavramin ¢ocuklarin hafizasinda birlikte yer etmesi amaclanmistir (Bkz:
Goriintii 60). Bekleme alan1 oldugu igin ¢ocuklart sakinlestirecek ve rahatlatacak
mavi tonlar tercih edilmistir. Ayrica giin boyu ¢ok 151k alan bir mekan oldugu igin,
mavi ve yesil gibi soguk renkler kullanilmistir (Bkz: Goriintii 61).
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Goriintii 61: Bekleme Salonunun 3D Bilgisayar Ortaminda Canlandirilmis Gorlintiisi

Bulasici hastaligi olan hasta ¢ocuklar i¢cin camla ¢evrilmis 6zel boliim tasarlanirken
diger duvarlarla devamlilik saglanarak izole edilmiglik hissi minimuma indirgemek
istenmistir. Devamlilig1 gliglendirmek i¢in giris kapisinin sol yanindaki duvarda da
benzer caligmalar yapilmig, boylelikle biitiinliik saglanmisti. Muayene odalarina
giden koridorun girisinde bilgilendirme grafikleri eksik oldugu igin tipografik
calisma ile bu eksik giderilmistir (Bkz: Goriintii 62 ve 63).
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Goériintii 62: Giris Duvar1 ve Devamindaki Camli Karantina Odas1 igin {lliistrasyon Calismalari.

Goriintii 63: Giris Duvar1 ve Devamindaki Camli Karantina Odasinin 3D Canlandirilmis Goriintiisii

3. Muayene Odasi1

Projenin diger bir 6nemli ayagt muayene odasidir. Cocuklarin en ¢ok endise
duyacag1 mekanlardan biridir. Muayene yatagina uzandiginda dikkatini ¢ekecek iki
onemli duvar ig¢in ilgisini ¢ekecek resimlemeler ve grafikler tasarlanmistir. Bu
grafiklerle ayn1 zamanda Kibris’in koruma altinda olan Karpaz eseginin onemi

vurgulanmistir (Bkz: Goriintii 64 ve 65).
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Goériintii 64: Muayene Odast i¢in Karpaz Esegi Temali illiistrasyon Caligmasi

Goriintli 65: Muayene Odasinin 3d Programinda Canlandirilmis Goriintiisii

4. Yatak Odas1

Projenin son ayagi geceyi hastanede gecirmek zorunda kalan cocuklar i¢in yatak
odas1 tasarimlaridir. Mevcut odalar hem kadin dogum klinigine hem de g¢ocuk
klinigine hizmet verdiginden ¢ocuklara 6zel tasarimlar yoktur. Oysa ki birka¢ oda
cocuklara ayrilip, onlarin kendilerini evde hissedebilecekleri mekanlar yaratilabilir.
Yatak odasinin duvarlarinda ¢izgisel ve dairesel desenler kullanilmis, yine diger
mekanlarla ayni1 tonlarda pastel renkler tercih edilmis ve Karpaz esegi farkli bir
kompozisyonla duvara yerlestirilmistir (Bkz: Goriintii 66 ve 67). Diger yatak odalari

i¢in, gocuklarin yag ve cinsiyetlerine gore farkl tasarimlar da hazirlanabilir.
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Gorlintl 66: Yatak Odasi i¢in Hazirlanmig Grafikler

Goriintii 67: Yatak Odasimin 3D Bilgisayar Ortaminda Canlandirilmis Goriintiisii.
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DEGERLENDIRME VE SONUC
Hastanelerdeki en naif, kirilgan hasta profili sliphesiz ¢ocuklardir. Gelecegi emanet
ettigimiz ¢ocuklarin hasta olduklar1 savunmasiz donemlerinde, hastane iginde
gecirmek zorunda kaldiklar1 zamanlarin zihinlerinde yaratmis oldugu tahribati en aza
indirgemek ve ylizlerini giildiirebilmek, tasarimcilarin da gorevleri arasindadir. Bu
ama¢ dogrultusunda, mekan grafiklerinin mekansal imaj olusturmasinin

degerlendirilmesi siirecinde, alan ¢alismasi olarak ¢ocuk klinik mekanlar1 se¢ilmistir.

YDU Hastanesinin ¢ocuk klinigi béliimii i¢in hazirlanan mekansal imaj ¢alismalar;
vektorel tabanl bilgisayarda hazirlanmis, 3d max programi kullanilarak {i¢ boyutlu
sanal ortamda mekanlara uygulanmistir. Mevcut olan grafikleri destekleyecek yeni
bilgilendirme ve yonlendirmelerin yani sira, yeni resimlemeler ve renklendirmelerle

mekanlara yeni imajlar kazandirilmistir.

Asagidaki 6rneklerde ¢ocuk kliniginin ¢esitli mekanlarindan ¢ekilmis fotograflar ve
bu fotograflara adobephotoshop programi ile hazirlanan tasarimlarin uygulanmis
halleri karsilastirilmaktadir. 3.katta ¢ocuk klinigine uzanan galeri yolunun sol yan
duvarinda herhangi bir mekansal imaj uygulamasi olmadig1 i¢in hastanenin diger
mekanlarindan ayrilmamaktadir. Onerilen tasarimile cocuk bdliimiine giden yol diger
servis yollarindan ayrilabilmektedir (Bkz: Goriintii 68). Klinik kapisindan igeri
girdikten sonra ziyaretcileri karsilayan danigmanin mevcut resimlemeleri mekana 6zel
tasarlanmamustir. Onerilen tasarim ise mekana 6zeldir. Danisma yazis1 ¢ocuklarm da

gorebilecegi konum ve biiyiikliiktedir (Bkz: Goriintii 69).

Goriintli 68: Cocuk Klinigine Giden Yola Genis A¢idan Karsilagtirmali Bakis
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DANISMA S8

INFORMATION

Goriintli 69: Danismanin Eski ve Tasarlanmis Hali.

Danigmanin hemen karsisindaki duvarda asilan gelisigiizel unsurlar gorsel kirlilik
yaratmaktadir. Muayene odalarii gosteren bilgilendirme grafikleri yoktur. Zeminde
ve duvarlarda renk kullanilmamistir. Oneride Kibris Kuyrukkakani ile birlikte
babutsa, ugurtma, altin sahil ve deniz figilirlerinden tasarlanmig kompozisyon agag
temasiyla bulugsmus ve muayene odalarina yonlendiren tipografik ¢alisma yapilmistir
(Bkz: Goriintii 70). Ayn1 tema camli karantina odasi boyunca devam etmistir ve

biitiinliik saglanmistir (Bkz: Goriintii 71).

Goriintli 70: Danigmanin Karsisi, Eski ve Tasarlanmig Haliyle.

Goriintii 71: Karantina Odasmin Mevcut Fotograflari ve Onerilen Hali
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Bekleme salonunun duvarlarindaki resimlemeler de danisma duvarindaki gibi
uyumsuz ve buraya 6zgii degildir. Buradaki oyun alani, marketlerde kolayca bulunan
duvar yapistiricilarinin bir diger iyi bilinen aligveris yerinden alinmis aksesuarlar ile
gelisigiizel yerlestirilmesi ile olusturulmustur. Onerilen tasarimlarda Kibris’in yerel

degerlerini 6ne ¢ikaran deniz ve caretta temasi kullanilmistir (Bkz: Goriintii 72).

Goriintii 72: Bekleme Salonunda Oyun Boéliimiinden 2 Farkli Agidan Kargilagtirmali Bakis

Muayene odasinda bilinen Disney karakterleri yerine Kibris’a 6zgii Karpaz Esegi
temast kullanilarak mekana 6zgii illiistratif ¢6ziimlemelerle mekansal imaj ¢aligsmasi

yapilmustir (Bkz: Goriintii 73).

Yatak odasmin da diger yatak odalarindan ayrilmasi gerekliligi mevcut hali ve

tasarlanmig hali karsilastirildiginda daha iyi anlasilmaktadir (Bkz: Goriintii 74).
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Gorunti 74: Yatak Odasinin Eski ve Yeni Hali.

YDU Hastanesinin ¢cocuk kliniginin mevcut durumu ve bilgisayar ortaminda yeniden
tasarlanip mekansal imaj yaratimlar karsilastirildiginda, grafik tasarimin renk, yazi
ve resimleme unsurlart ile bambagka diinyalar yaratilabilecegi goriilmektedir. Bu
tezin amaci; giiniimiizdeki karmasik mimari kompleksler igerisinde mekanlari
birbirinden kolayca ayirt edilebilmesi, bu sayede yon bulma becerilerinin artmast,
mekanin kimligi hakkinda daha iyi izlenimler olusturabilme ve ziyaretcilerine gerekli
bilgilerin dogru ve etkili bicimde aktarilabilmesi i¢in mimarinin tek basina yeterli
olamadigin1 ortaya koymaktir. Tiim bunlarin gerceklestirilebilmesi i¢in grafik
tasarima c¢ok biiylik roller diistiigli tim diinyada kabul gérmeye baglamis,

2 <6 9 ¢¢

“environmental graphic design”, “architectural graphics”, “interior graphic design”,
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“spatial imagery” gibi kavramlar ve disiplinler ortaya ¢ikmistir. Giinden giine, tiim
tasarim alanlari, uzmanlik isteyen alt disiplinlere dogru dallanirken, tiim disiplinlerin
tek bir amac¢ dogrultusunda koordineli ¢aligmasi esas olmaya baslamistir. Dolayisi
ilegrafik tasarim da, mimari, i¢ mimari, peyzaj gibi disiplinlerle ortak g¢alismay1

gerektiren onemli bir disiplin olarak one ¢iktig1 anlagilmaktadir.

Tez kapsaminda yapilan arastirmalar géstermistir ki, iilkemizde saglik kuruluslarina
yonelik mekansal imaj tasarimlarina- diinya ile karsilagtirildiginda- pek
rastlanilmamaktadir. Bu duruma, gerek uygulama yontemleri gerekse mekansal imaj
yaratim siireci agisindan bilgi ve beceriye dayali tasarimlarin, topluma tagima gorevi
listlenmis yoOneticiler tarafindan onemsenmemesi bir neden olarak gosterilebilir.
Arastirmalarin  neticesinde, mekansal 1imaj yaratiminda kullanilacak grafik
tasarimlarin egitsel anlamda da bir 6rnek olusturacagi iimit edilmektedir. Grafik
tasarimin mekansal imaj yaratiminda rolii baglikli bu ¢alisma bir egitim kurumu
mekanlarina uygulandigindan gelecekte yeni veya baska mekanlara yapilacak

calismalara da 151k tutacag: ve katki saglayacagi diistintilmektedir.
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