
YAKIN DOĴU ¦NĶVERSĶTESĶ 

EĴĶTĶM BĶLĶMLERĶ ENSTĶT¦S¦ 

BĶLGĶSAYAR VE ¥ĴRETĶM TEKNOLOJĶLERĶ EĴĶTĶMĶ  

ANA BĶLĶM DALI 

 

 

 

 

SORGULAM AYA DAYALI ROBOTĶK EĴĶTĶMĶNĶN 

¥ĴRENCĶLERĶN TABLET BĶLGĶSAYAR KABUL¦, 

KODLAMA BAķARISI VE ¥ZYETERLĶKLERĶNE 

ETKĶSĶ 

 

 

 

 

DOKTORA TEZĶ 

 

 

 

 

Fatih SOYKAN  

 

 

 

Lefkoĸa 

Mayēs, 2018 



YAKIN DOĴU ¦NĶVERSĶTESĶ 

EĴĶTĶM BĶLĶMLERĶ ENSTĶT¦S¦ 

BĶLGĶSAYAR VE ¥ĴRETĶM TEKNOLOJĶLERĶ EĴĶTĶMĶ  

ANA BĶLĶM DALI 

 

 

 

SORGULAMAYA DAYALI ROBOTĶK EĴĶTĶMĶNĶN 

¥ĴRENCĶLERĶN TABLET BĶLGĶSAYAR KABUL¦, 

KODLAMA BAķARISI VE ¥ZYETERLĶKLERĶNE 

ETKĶSĶ 

 

 

DOKTORA TEZĶ 

 

 

 

Fatih SOYKAN  

 

 

 

Danēĸman: Do­. Dr. Murat Tezer  

 

 

 

Lefkoĸa 

Mayēs, 2018



ii  
 

J¦RĶ ¦YELERĶNĶN ĶMZA SAYFASI 

 

Eĵitim Bilimleri Enstit¿s¿ M¿d¿rl¿ĵ¿ne, 

 

Fatih SOYKANôēn ñSORGULAMAYA DAYALI ROBOTĶK EĴĶTĶMĶNĶN 

¥ĴRENCĶLERĶN TABLET BĶLGĶSAYAR KABUL¦, KODLAMA BAķARISI VE 

¥ZYETERLĶKLERĶNE ETKĶSĶò isimli tezi Mayēs 2018 tarihinde j¿rimiz tarafēndan 

Eĵitim Bilimleri Enstit¿s¿ Bilgisayar ve ¥ĵretim Teknolojileri Eĵitimi Ana Bilim 

Dalēônda DOKTORA TEZĶ olarak kabul edilmiĸtir. 

 

Ķmza 

 

Baĸkan:     Prof. Dr. H¿seyin UZUNBOYLU 

 

¦ye:      Prof. Dr. Zehra ALTINAY GAZĶ 

 

¦ye:      Prof. Dr. Oĵuz SERĶN 

 

¦ye:      Do­. Dr. Tolgay KARANFĶLLER  

 

¦ye (Danēĸman):    Do­. Dr. Murat TEZER 

 

Onay 

Yukarēdaki imzalarēn, adē ge­en ºĵretim ¿yelerine ait olduĵunu onaylarēm. 

é../é.../2018 

 

Prof. Dr. Fahriye Altēnay AKSAL 

Enstit¿ M¿d¿r¿ 

 



iii  
 

ETĶK ĶLKELERE UYGUNLUK BEYANI 

 

Bu tezin i­inde sunulan verileri, bilgileri ve dºk¿manlarē, akademik ve etik kurallar 

­er­evesinde elde ettiĵimi; t¿m bilgi, belge, deĵerlendirme ve sonu­larē bilimsel etik 

ve ahlak kurallarēna uygun olarak sunduĵumu; ­alēĸmada bana ait olmayan t¿m veri, 

d¿ĸ¿nce, sonu­ ve bilgilere bilimsel etik kurallarēn gereĵi olarak eksiksiz ĸekilde 

uygun atēf yaptēĵēmē ve kaynak gºstererek belirttiĵimi beyan ederim. 

 

 

 

é../é../2018 

Fatih SOYKAN



iv 
 

 

¥NS¥Z 

Bu araĸtērmada sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre tasarlanan 

robotik kodlama eĵitiminin ilkºĵretim 5. sēnēf ºĵrencilerinin tablet bilgisayar 

kab¿l¿ne, blok temelli kodlama baĸarēsēna ve ºzyeterliklerine etkisinin incelenmiĸtir. 

Tez beĸ ana bºl¿mden oluĸmadēr. Birinci bºl¿mde; araĸtērma konusunun neden 

se­ildiĵi, neden problem olarak ele alēndēĵē, ºnceki araĸtērmalarda ne gibi ­alēĸmalar 

yapēldēĵē ve bu ­alēĸmanēn diĵer ­alēĸmalardan farkēnēn neler olduĵuna deĵinilmiĸtir. 

Ardēndan araĸtērmanēn amacē, ºnemi, tanēmlar ve kēsaltmalara yer verilmiĸtir. 

Ķkinci bºl¿mde; araĸtērmanēn kavramsal ­er­evesi, kuramsal temelleri ile 

literat¿rde yer alan ilgili araĸtērmalar konu edinilmiĸtir. ¦­¿nc¿ bºl¿mde; araĸtērmanēn 

modeli a­ēklanarak tek gruplu ºntest-sontest yarē deneysel model kapsamēnda ­alēĸma 

grubu, ºĵretim s¿recinin tasarēmē, sorgulamaya dayalē ºĵrenme modeli ve uygulama 

ºrneĵi, LegoWeDo robotik eĵitim seti, veri toplama ara­larē, verilerin analizi 

aĸamalarēna yer verilmiĸtir. Dºrd¿nc¿ bºl¿mde ise; araĸtērma kapsamēnda elde edilen 

bulgularēn betimlenmesine ve yorumlanmasēna gidilmiĸtir. Son olarak beĸinci 

bºl¿mde; araĸtērmadan elde edilen sonu­lar tartēĸēlmēĸ ve bu ­er­evede gelecekteki 

ilgili ­alēĸmalara dair ºneriler sunulmuĸtur. 

Araĸtērmada, Mullholland ve diĵerlerinin (2012)'nin ortaya koyduĵu 

sorgulamaya dayalē ºĵrenmenin 8 temel boyutu: konu bulma (1), soru belirleme veya 

hipotez oluĸturma (2), yºntem planlama (3), veri toplama (4), verileri analiz etme (5), 

sonuca var (6), bulgularē paylaĸ (7) ve ilerleyiĸi yansēt (8) ele alēnarak robotik kodlama 

dersi tasarlanmēĸtēr. 

Araĸtērmanēn sonunda, verilen eĵitimin ºĵrencilerin blok temelli kodlama 

baĸarēsē, tablet bilgisayar kabul¿ ve kodlama ºzyeterlik algēlarē ¿zerinde olumlu 

etkisinin olduĵu ortaya konulmuĸtur. Yapēlan bu araĸtērma ile end¿stri 4.0 ­aĵēnēn 

yaĸandēĵē g¿n¿m¿zde ºĵrencilerimiz kendi robotlarēnē tasarlayēp yºnetebildiĵi, 

deĵiĸen ve geliĸen yeni mesleklere adapte olabilmeleri i­in farkēndalēk kazandēklarē 

d¿ĸ¿n¿lmektedir. 

Fatih SOYKAN  
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Tez Danēĸmanē: Do­. Dr. Murat TEZER  
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Bu ­alēĸma kapsamēnda, ilkºĵretim 5. sēnēf d¿zeyinde sorgulamaya dayalē 

robotik kodlamanēn ºĵrencilerin tablet bilgisayar kullanēm algēlarē, blok temelli 

kodlama ºzyeterlikleri ve blok temelli kodlama akademik baĸarēlarēna etkisini 

incelemek ama­lanmēĸtēr.   

¢alēĸma iki aĸamadan oluĸmuĸtur. Birinci aĸamada ilkºĵretim ºĵrencilerine 

yºnelik ñTablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵiò geliĸtirilmiĸtir. Tablet bilgisayar kabul 

ºl­eĵinin geliĸtirilmesinde araĸtērmanēn katēlēmcēlarē 2016-17 ºĵretim yēlēnda, ºzel bir 

ilkºĵretim kurumunda ºĵrenim gºren ve ºnceden derslerde tablet bilgisayar kullanmēĸ 

olan 260 ºĵrenciden oluĸmuĸtur. Veriler, araĸtērmacēlar tarafēndan geliĸtirilen ve 40 

ifadeden oluĸan Likert tipi anket formu ile toplanmēĸtēr. Anket formu toplam altē 

boyuttan oluĸmaktadēr. Bu boyutlar, kullanēm kolaylēĵē algēsē, yararlēlēk algēsē, 

kullanēma yºnelik tutumlar, sosyal etki, etkileĸim algēsē ve kullanēm niyetinden 

oluĸmaktadēr. Etkileĸim Algēsē dēĸēndaki t¿m boyutlar Teknoloji Kabul Modelinde yer 

almaktadēr. Etkileĸim Boyutu ise litarat¿r incelenerek ºnemli gºr¿lm¿ĸ ve ­alēĸmaya 

dahil edilmiĸtir. Elde edilen verilere A­ēmlayēcē Faktºr Analizi ve Doĵrulayēcē Faktºr 

Analizi uygulanarak ge­erlik ve g¿venirlik ­alēĸmalarē y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. ¢alēĸma 

sonucunda 29 ifade ve 6 boyuttan oluĸan ortaºĵretim ºĵrencilerinin tablet bilgisayar 

kabul¿n¿ ºl­en ge­erli ve g¿venilir bir ºl­me aracē geliĸtirilmiĸtir.  

Bunun yanēnda Blok Temelli Kodlama Baĸarē Testi geliĸtirilmiĸtir. Pilot 

uygulamasē 2016-2017 ºĵretim yēlēnda ºzel bir ilkºĵretim kurumunda 

ger­ekleĸtirilmiĸtir.  Bir ay s¿ren pilot ­alēĸmada ñBilgisayarda Kodlama Dersi ï

code.org) dersini alan ºĵrenciler ile y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Elde edilen baĸarē testi ­alēĸmanēn 

ikinci bºl¿m¿nde (deneysel s¿re­te) ºntest-sontest aracē olarak kullanēlmēĸtēr. 
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¢alēĸmanēn ikinci bºl¿m¿, ºntest-sontest kontrol grupsuz yarē deneysel 

desende ger­ekleĸtirilmiĸtir. 2017-2018 ºĵretim yēlēnda ºzel bir ºĵretim kurumunda 

28 ilkºĵretim 5. sēnēf ºĵrencisi ile 8 haftalēk s¿ren Sorgulamaya Dayalē Robotik 

Kodlama Eĵitimleri ger­ekleĸtirilmiĸtir. Deneysel ­alēĸmada, Tablet Bilgisayar 

Kabul¿ ¥l­eĵi ve Blok Temelli Kodlama Baĸarē Testi, Blok Temelli Kodlama 

¥zyeterlik ¥l­eĵi ve Etkinlik Algēsē ºl­ekleri ­alēĸmada veri toplama ara­larē olarak 

kullanēlmēĸtēr. Sorgulamaya Dayalē Robotik Kodlama derslerinin hazērlēĵēnda bir 

uzman ºĵretmen ¿­ akademisyen gºr¿ĸ¿ ve literat¿rden faydalanēlarak ders tasarēmlarē 

geliĸtirilmiĸtir.  

Sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre verilen robotik kodlama 

eĵitiminin ºĵrencilerin tablet bilgisayar kab¿l¿n¿, blok temelli kodlama baĸarēlarēnē 

ve ºzyeterliklerini pozitif yºnde y¿kselttiĵi belirlenmiĸtir. ¥ĵrencilerin verilen 

eĵitimlere iliĸkin etkinlikleri genel olarak beĵendikleri gºr¿lm¿ĸt¿r. Sonu­ olarak 

verilen eĵitimin yararlē olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Araĸtērma sonunda, blok temelli kodlama 

dersi veren uygulayēcēlara, eĵitim kurumlarēna ve Milli Eĵitim ve K¿lt¿r Bakanlēĵēôna 

ºneriler sunulmuĸtur. 

Anahtar Kelimeler:  Blok Temelli Kodlama, Tablet Bilgisayar Kabul¿, 

Robotik Kodlama, ¥zyeterlik Algēsē, Kodlama Baĸarēsē. 
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ABSTRACT 

THE EFFECT OF INQUIRY BASED LEARNING  APPROACH ON 

STUDENTôS ACHIEVEMENT, USE OF TABLET COMPUTER 

ACCEPTANCE AND  CODING EFFICACY IN ROBOTIC  EDUCATION  

SOYKAN, Fatih  

Ph.D, Near East University Department of Computer and Education 

Instructional Technology 

Thesis advisor: Assoc. Prof. Dr. Murat TEZE R 

May 2018, 150 Pages 

In this study, it was aimed to investigate the effects of inquiry based robotic 

coding at the 5th grade level of elementary school students on tablet computer use 

acceptance, block based coding efficacy and block based coding academic 

achievement. 

The study has two phases. In the first step, ñTablet Computer Acceptance Scale 

for Primary School Studentsò Use of Tablet Computers" was developed. In the 

development of the scale. Participants of the study in the development of the tablet 

acceptance scale consisted of 260 students who were studying at a private elementary 

school in the 2016-17 school year and who previously used tablet computers in class. 

The data were collected through a Likert type questionnaire developed by the 

researchers and composed of 40 items. The questionnaire consists of six dimensions 

in total. These dimensions consist of ease of use perception, usefulness perception, 

attitudes towards use, social influence, interaction perception and intention to use. All 

dimensions outside the Perception of Interaction are included in the Technology 

Acceptance Model. The Dimension of Interaction has been considered important by 

studying the literature and included in the study. Validity and reliability studies were 

carried out by applying Exploratory Factor Analysis and Confirmatory Factor Analysis 

to the obtained data. As a result of the study, a valid and reliable measurement tool 

was developed to measure the tablet computer acceptance of secondary school students 

composed of 29 items and 6 dimensions. 

In addition, Block Based Coding Achievement Test has been developed. Pilot 

implementation was carried out in a special primary education institution in the 2016-
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2017 school year. One month pilot study was conducted by the students taking the 

Coding Course on Computer-code.org course. The achievement test was used as a pre-

test and post-test tool in the second part of the study (in the experimental period). 

The second part of the study was carried out in quasi-experimental design with 

pretest-posttest control group. In 2017-2018 academic year, 28 primary school fifth 

grade students and 8 weeks long Inquiry Based Robotics Coding Trainings were 

carried out in a private education institution. In addition to The Tablet Computer Use 

Perception Scale, The Block Based Coding Achievement Test, The Block Based 

Coding Self-Efficacy and The Activity Perception Scale used in the study. In the 

preparation of Inquiry Based Robotic Coding lessons, lesson plans were developed by 

using a specialist teacher, three academicians' opinions and literature.  

It was determined that the block-based coding academic achievements of the 

students increased after the study. It was also found that there was an increase in 

perceptions of tablet usage before and after students were working. It has been found 

that students are increasing the result of block-based coding self-efficacy. It is seen 

that students generally appreciate the activities related to the trainings given. As a 

result, it can be said that the training given is skilful. As a result of the research, 

suggestions were given to practitioners who gave block-based coding courses, to 

educational institutions and to the Ministry of Education and Culture. 

Keywords: Block Based Coding, Tablet Computer Usage Perception, Robotic 

Coding, Perception of Self - Efficacy, Academic Achievement. 
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B¥L¦M I 

GĶRĶķ 

 

Bu bºl¿mde, araĸtērmanēn problemine, amacēna, ºnemine, sēnērlēlēklarēna, 

tanēmlarēna ve kēsaltmalara yer verilmiĸtir. 

1.1. Problem 

Ķnternetin inanēlmaz geliĸimi sonucu kablosuz iletiĸim ara­larēnēn ve mobil 

teknolojilerin, eĵitimin her kademesinde yer aldēĵē gºr¿lmektedir (Licciardello, 

Mauceri ve Marco, 2016; Ozdamli ve Uzunboylu, 2015). Bu geliĸim ile, insan hayatēnē 

kolaylaĸtēran akēllē sistemler ve robotik uygulamalar da giderek daha ­ok hayatēmēza 

girmektedir (Ko­ ve Bºy¿k, 2013). Bir­ok ¿lkede bu alanda hem ĸirketlerin hem 

¿niversitelerin hem de h¿k¿metlerin destekleri ile oluĸturulan yazēlēm projelerine ve 

bu alanda ilerlemek isteyen kiĸilere verilen eĵitimlere rastlanērken, Kuzey Kēbrēsôta 

ĸirketler iyi yazēlēmcē yetiĸmediĵini bu ve benzeri atēlēmlarēn yeterince gºr¿lemediĵini 

belirtmektedir. 

Prensky (2001), dijital yerliler olarak ifade ettiĵi, 2000 yēlē sonrasē doĵan neslin 

dijital teknolojilere olan yatkēnlēĵēnē ºne ­ēkarmēĸ ve bu neslin farklē ĸekilde 

ºĵrendiĵini vurgulamēĸtēr. Resnick, Maloney, Monroy-Hernandez, Rusk, Eastmond, 

Brennan ve Kafaiôye gºre (2009) dijital yerliler, internet ortamēnda rahatlēkla 

gezebiliyor, sosyal medyayē etkin kullanabiliyor, dijital oyunlarla uzun zaman 

ge­irebiliyor ve t¿m bunlarē mobil cihazlar ¿zerinde rahatlēkla yapabilmelerine 

raĵmen kendi oyununu, sim¿lasyonunu, fotoĵraf ­ekerek paylaĸma dēĸēnda neredeyse 

dijital i­erik ¿retemediklerinden bahsetmektedirler. Anlaĸēlacaĵē ¿zere dijital 

yerlilerin dijital teknolojilerin t¿ketimi konusunda sorun yaĸamadēklarē ancak dijital 

¿retim konusunda ciddi sēkēntēlarēn varlēĵēndan sºz edilebilir. 

Bu nedenle ºĵrencilerin erken ­ocukluk eĵitiminden itibaren bilgisayar 

bilimlerini etkili bir ĸekilde kullanēp, ¿retim odaklē ve iĸbirliĵine dayalē becerilerini 

geliĸtirmelerinin gerekli olduĵuna vurgu yapēlmaktadēr (Perkoviĺ ve Settle, 2010). Son 

dºnemlerde, b¿t¿n d¿nyada ºĵrencilerin erken yaĸlarda kodlama eĵitimi almasē 

gerektiĵi gºr¿ĸ¿ sēklēkla dile getirilmektedir (Bers, Flannery, Kazakoff ve Sullivan, 
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2014). ¢¿nk¿, 21. y¿zyēl bireylerinde bulunmasē gereken temel beceriler, kodlama ve 

bilgi iĸlemsel d¿ĸ¿nme becerilerinin ºĵretilmesi ile kazandērēlabilmektedir (Cavus ve 

Uzunboylu, 2009; Monroy-Hern§ndez ve Resnick, 2008; Pinto ev Escudeiro, 2014; 

Shin, Park ve Bae, 2013;). Table 1ôde 21. y¿zyēl becerileri verilmiĸtir (Partnership for 

21st Century Skills, 2007). 

Tablo 1.  

21. Y¿zyēl ¥ĵrenme ¢er­evesi 

Anahtar Konular ve 

21. Y¿zyēl Tema 

¥ĵrenme ve 

Ķnovasyon Becerileri 

Bilgi, Medya ve 

Teknoloji Becerileri  

Yaĸam ve Kariyer 

Becerileri 

K¿resel farkēndalēk 
Yaratēcēlēk ve 

Yenilik­ilik 
Bilgi okuryazarlēĵē 

Esneklik ve 

uyarlanabilirlik 

Finansal, Ekonomik, Ķĸ 

ve Giriĸimcilik 

Okuryazarlēĵē 

Problem ¢ºzebilme 

Becerisi ve Eleĸtirel 

D¿ĸ¿nebilme Becerisi 

Dijital/Sayēsal 

Okurzarlēk 
Giriĸim ve ¥z-Yºn 

Toplumsal 

Okuryazarlēk 
Ķletiĸim 

BĶT (Bilgi, Ķletiĸim ve 

Teknoloji) 

Okuryazarlēĵē / Dijital 

Okuryazarlēk 

Sosyal ve 

K¿lt¿rlerarasē Beceriler 

Saĵlēk Okuryazarlēĵē Ķĸbirliĵi  
Verimlilik ve 

Sorumluluk 

¢evre Okuryazarlēĵē   Liderlik ve Sorumluluk 

 

G¿n¿m¿zde bilgi hēzla geliĸip artmēĸ, teknoloji pek ­ok boyutuyla g¿nl¿k 

yaĸamēmēza girmiĸ, insan hayatēnē bir yandan kolaylaĸtēran teknoloji, diĵer yandan 

yeni sorunlarē beraberinde getirmekte ve karmaĸēk hale gelebilmektedir. Ayrēca 

k¿reselleĸmeyle birlikte ¿lkeler arasēndaki rekabet artmēĸ ve bu rekabette geri 

kalmamak isteyen ¿lkeler daha nitelikli bireylerin yetiĸmesi gerektiĵinin bilincine 

varmēĸlardēr. Bu baĵlamda bireylere eĵitim yoluyla kazandērēlmasē beklenen 

davranēĸlar da yaĸanēlan y¿zyēlēn gereksinimlerine gºre zaman i­erisinde deĵiĸmiĸtir. 

Artēk, bilgi bombardēmanē i­erisinden ihtiyaca yºnelik doĵru bilgileri ayērt edebilen, 

bu bilgiyi etkili kullanabilen ve daha ºnemlisi yeni bilgiler ¿retebilen, ¿st d¿zey 

d¿ĸ¿nme becerilerine sahip bireyler istenmektedir (¢elik, ķenocak, Bayrak­eken, 

Taĸkesenligil ve Doymuĸ, 2005). 
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21. y¿zyēl becerileri (¿st d¿zey d¿ĸ¿nme becerileri); doĵru bilgiye ulaĸabilme 

yeteneĵi, sorun ­ºzebilme becerisi, kritik d¿ĸ¿nebilme ve karar alabilme, diĵer 

insanlarla iĸbirliĵi yapabilme becerisi, hem ºz eleĸtiri hem de baĸkalarēna karlē eleĸtiri 

yapabilme, hayal kurabilme risk alarak giriĸimde bulunabilme, kendini 

deĵerlendirebilme, sorgulama/muhakeme yapabilme yeteneĵi, kendini doĵru ifade 

edebilme gibi becerilerdir (Aslan, 2011; Madden, Webber, Ford ve Crowder, 2018). 

Bu becerilerin ºnemi g¿n ge­tik­e artmaktadēr. 

21. y¿zyēl becerilerinin ºĵretiminde ve derse karĸē olumlu tutum kazanmada 

bireyin kendi ºĵrenim s¿recinin sorumluluĵunu aldēĵē, ºĵrenim s¿recinde kendi 

kararlarēnē alabilme ve kendi hēzēnda ºĵrenme imk©nēnēn verildiĵi ve bireyin zihninin 

ºĵrenme olgusuna odaklanēp zihnini zorladēĵē, aktif ºĵrenmelerden yararlanēlmaktadēr 

(Altēnay, 2017; Bells, 2010; Gun ve Hollingsworth, 2013; Liao, Motter ve Marco, 

2016; Serin,  2013). Geleneksel eĵitim-ºĵretim faaliyetlerinin g¿n¿m¿z ĸartlarēna 

insan g¿c¿ yetiĸtirmek i­in yeterli olmadēĵē ifade edilebilinir. 

Aktif ºĵrenmelerin teorik yapēsē incelendiĵinde Deweyôin problem 

oluĸturmasēna, Piagetôin oluĸturmacēlēĵēna, Brunerôin ºĵrenmeyi keĸfetmesine ve 

Vygotskyônin sosyal ºĵrenmelerine dayandēĵē gºr¿lmektedir. Bu felsefi d¿ĸ¿nce 

yaklaĸēmlarēna uygun olarak sorgulamaya dayalē ºĵrenme, probleme dayalē ºĵrenme, 

otantik ºĵrenme ve iĸbirliĵine dayalē ºĵrenme gibi aktif ºĵrenme yaklaĸēmlarē 

geliĸtirilmiĸ ve geliĸtirilmeye de devam edilmektedir. Bu aktif ºĵrenme 

yaklaĸēmlarēnēn etkililiĵi ¿zerine akademik araĸtērmalar ve uygulamalar yapēlmakta, 

¿lkeler eĵitim programlarēnē yeniden gºzden ge­irmekte, etkililiĵi fazla olan ºĵrenme 

yollarēnē programlara d©hil etmekte ve ºĵretim programlarēnē deĵiĸtirmektedirler. 

NRC (National Research Council ï Ulusal Araĸtērma Konseyi) (2004)ôe gºre 

sorgulamada yetenek ve beceriler, sorularē tanēmlamak, hipotezleri bi­imlendirmek, 

planlamak, bilimsel araĸtērmalarē y¿r¿tmek, bilimsel tanēmlamalarē form¿lleĸtirmek ve 

gºzden ge­irmek, bilimsel kanētlarē savunmak ve bildirmek vardēr (Taĸkoyan, 2008). 

Bu sorgulama s¿recinde ºĵrenciler ¿st d¿zey d¿ĸ¿nmeyi ºĵrenmekte, bilimin doĵasēnē 

sorgulamakta, problem ­ºzme becerileri kazanmakta ve yaratēcēlēklarē geliĸmektedir. 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenmenin en fazla kullanēlmasē gereken derslerden biri de 

robotik kodlama dersidir. ¢¿nk¿ robotik kodlama eĵitiminde var olan d¿nya 

problemlerine odaklanēlēr ve ­ºz¿m arayēĸēna gidilir, doĵal yaĸam gºzlemlerine 
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dayanan deney tabanlē bir derstir, kēsmen insan hayal g¿c¿n¿n ve yaratēcēlēĵēnēn ¿r¿n¿ 

olan (a­ēklamalar meydana getiren), sosyal ve k¿lt¿rel olarak yerleĸmiĸ, gºzlem ve 

­ēkarēm arasēndaki farklarē ve bilimsel teoriler ve kurallarēn iliĸkisini temsil 

edebilmektedir. 

21. y¿zyēl becerilerini kapsayan bilgi-iĸlemsel d¿ĸ¿nme (Computer thinking) 

becerilerinin ºĵrencilere kazandērēlmasē b¿y¿k ºnem taĸēmaktadēr (Keser, Uzunboylu 

ve Ozdamli, 2011; Pehlivan, Serin ve Serin, 2010). Alanyazēnda robotik uygulamalar 

baĵlamēnda bilgi iĸlemsel d¿ĸ¿nmeye yºnelik ­alēĸmalarda Kuzey Kēbrēsôta eksiklik 

olduĵu gºr¿lmektedir. Bilgi iĸlemsel d¿ĸ¿nme ve robotik uygulamalarē birbirleri ile 

yakēndan iliĸkilidir (Barut, Tuĵtekin ve Kuzu, 2016). Kuzey Kēbrēsôta 21ôinci y¿zyēl 

becerilerinin ºĵrencilere kazandērēlmasēnda kodlama eĵitimi ve bu eĵitimin 

somutlaĸtērēlmasēnda da robotik uygulamalarē etkin rol oynayabilir. 

Robotik uygulamalarēn temelinde kodlama becerisi vardēr. Kodlamanēn 

temelinde ise programlama becerisi yatmaktadēr. Programlamanēn temelinde 

algoritma vardēr. T¿m sºz¿ edilen bu becerilerin temelinde ise problem ­ºzme 

becerileri yer almaktadēr. Bunun yanēnda bir 21. Y¿zyēl becerisi de olan 

kompat¿syonel d¿ĸ¿nme becerisine eĵitimde yeterince yer verilmemesinden dolayē 

kodlama becerisinin zor olduĵu algēsē oluĸmuĸtur (Pillay ve Jugoo, 2005). G¿n¿m¿zde 

kodlama ve kompat¿syonel becerileri geliĸtirmeye yºnelik code.org ve scratch gibi 

blok tabanlē kodlama ortamlarēndan sēkca faydalanēlmaktadēr (Kalelioĵlu ve G¿lbahar, 

2014). Bu uygulamalar ile bilgisayar programlamayē herkes i­in daha kolay ve 

anlaĸēlabilir hale getirmek m¿mk¿nd¿r (Flanagan, 2015; Resnick, Kafai, Maloney, 

Rusk, Burd  ve Silverman 2003). Bu noktada karĸēmēza ­ēkan kompat¿syonel d¿ĸ¿nme 

(bilgi-iĸlemsel d¿ĸ¿nme), ger­ek hayat problemlerine iliĸkin ­ºz¿m¿nde bilgisayarlar 

¿ret¿m odaklē kullanabilme becerilerini ifade etmektedir (Curzon, 2015). 

Kompat¿syonel d¿ĸ¿nme; ºzellikle kodlama ve robotik kodlama becerilerine yºnelik 

bilgi, beceri ve tutumlarē b¿nyesinde barēndērmaktadēr (Korkmaz, ¢akēr, ¥zden, Oluk 

ve Sarēoĵlu, 2015). 

Problem ­ºzme becerilerinin kazandērēlmasēnda algoritmik 

d¿ĸ¿nme(algoritmic thinking) becerilerinin ayrēca ºnemi vardēr. Algoritmik d¿ĸ¿nme, 

bir sorunu ­ºzmek i­in izlenen adēmlarē uygun sērada oluĸturabilme yetisi ile ilgilidir 

(Brown, 2015). Algoritma batēlē bir bilim adamē tarafēndan deĵil, ¿nl¿ islam 
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matematik­isi fars bir alimden kaynaklanēr (Hinings, Gegenhuber ve Greenwood, 

2018). Matematiksel ve bilgi-iĸlemsel d¿ĸ¿nmenin geliĸtirilmesinde programlamanēn 

etkisinin araĸtērēldēĵē bir ­alēĸmada; programlama eĵitiminin matematiksel konularēn 

ºĵretiminde (G¿rpēnar ve Oĵuz, 2018), problem ­ºzme stratejilerinin 

geliĸtirilmesinde, iĸbirlik­i, sistematik ve yaratēcē d¿ĸ¿nme i­in etkili olduĵu 

bulunmuĸtur (Taylor, Harlow ve Forret, 2010).   

Akpēnar ve Altun (2014), ilkºĵretimde verilmesi gereken bilgi ve iletiĸim 

teknolojileri becerilerinin bireylerin bilgi teknolojileri konusunda sadece t¿keten 

olmalarēnē saĵladēĵē, bunun ise sadece ticari sektºr¿n fayda edebileceĵini, eĵitim 

camiasēnēn bu bakēĸ a­ēsēyla bakamayacaĵēnē ifade etmektedirler. Yazarlar ayrēca,  

algoritma, kodlama, veri tabanē gibi kavramlarēn ilkºĵretim 5. sēnēftan itibaren 

kazandērēlmasē gerektiĵine vurgu yapmaktadērlar. Kapsamlē bir ºĵrenme yaklaĸēmē 

olan sorgulama temelli ºĵrenme, yapēlandērmacēlēk, tam ºĵrenme, probleme dayalē 

ºĵrenme, iĸbirlikli ºĵrenme gibi farklē ºĵrenme kuramlarēyla birlikte ele 

alēnabilmektedir. Bu kuramlar ­er­evesinde yer alan yºntem ve tekniklerle, 

yapēlandērēlmēĸ etkinliklerle, iyi bir sēnēf ortamē oluĸturularak, ºĵretmen de bu s¿recin 

bir par­asē olarak ºĵrencilerin sorgulamaya dayalē ºĵrenmeleri ger­ekleĸtirilebilir. 

21. y¿zyēl becerilerinin kazanēmēnda bahsedilen ºĵrenci merkezli ºĵrenme 

yaklaĸēmlarēnēn yanēnda derse karĸē kazandērēlan tutum da son derece ºnemlidir. 

¢¿nk¿ derse tutum, dersin i­selleĸtirilmesiyle doĵrudan iliĸkilidir. Tutumlar eĵitim-

ºĵretim s¿re­lerinde bireylern kazanabileceĵi bir olgudur. Son yēllarda hēzla geliĸen 

teknolojinin beraberinde getirdiĵi ve her ge­en g¿n kendini hissettirmeye baĸlayan 

End¿stri 4.0 ile birlikte 3 boyutlu ve 4 boyutlu yazēcē teknolojileri, akēllē cihazlar, 

nesnelerin interneti gibi geliĸmelerin g¿nl¿k hayatēmēzē derinden etkilemeye baĸladēĵē 

gºr¿lmektedir. Programlē iĸlevleri yerine getirmek i­in zamanla malzeme ºzelliklerine 

dayalē olarak deĵiĸebilen, kendi kendini inĸa edebilen ­ēktēlar veren yazēcē 

teknolojisine 4 boyutlu yazēcē denilmektedir (Stratasys - 3D Printing ve Additive 

Manufacturing, 2016). ¢ok yeni bir teknoloji olan 4 boyutlu yazēcē teknolojisinin, 

¿retim sektºr¿n¿ bambaĸka bir boyuta taĸēyacaĵē d¿ĸ¿n¿lmektedir. Teknolojideki bu 

geliĸmeler neticesinde mevcut sektºrlerde hizmet veren bir­ok ­alēĸana yakēn zamanda 

ihtiya­ kalmayacaĵē son zamanlarda sēk sēk dile getirilmektedir. Nesnelerin interneti 

ile cihazlar arasē veri transferi ve yorumlamasē sayesinde insan odaklē sistemlerin 
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b¿y¿k ­oĵunluĵunun yerini akēllē cihazlara bērakacaĵē bir ger­eklik olarak t¿m 

ekonomi sektºr¿n¿ ve eĵitim camiasēnē ilgilendirmektedir. Son 200 yēllēk sanayi 

toplumunun eĵitim sistemi dºn¿ĸ¿me uĵramakta, 21. y¿zyēl becerilerine sahip bireyler 

yetiĸtirmeye yºnelik eĵitim sistemi geliĸtirme giriĸimleri artmaktadēr. G¿nl¿k yaĸam 

problemlerine ­ºz¿m bulmaya yºnelik disiplinler arasē somut uygulamaya dºn¿k 

etkinlikler i­eren, STEM eĵitimi (Science(Fen), Technology(Teknoloji), 

Engineering(M¿hendislik) ve Mathematics(Matematik) giriĸimleri farklē eĵitimler 

i­erisinde ­eĸitli boyutlarda kodlama, robotik kodlama ve akēllē cihaz tasarēmē 

etkinliklerini de barēndērmaktadēr (Herring ve Barnes, 2012) kodlama eĵitimine ve 

robotik kodlama eĵitimine yºnelik giriĸimler, Finlandiya eĵitim sistemindeki 2016 yēlē 

sonunda yapēlan kºkl¿ deĵiĸiklik bunlara ºrnek olarak gºsterilebilir. 2016 Ekim ayē 

i­erisinde Amerika Birleĸik Devletleriône yºnelik ger­ekleĸtirilen ve on milyonlarca 

internet sitesini etkileyen siber saldērēda g¿venlik kameralarēndan akēllē ev cihazlarēna 

kadar internet aĵēna baĵlē akēllē cihazlarēn siber saldērgan olarak kullanēldēĵē tespit 

edilmiĸ, akēllē cihazlarēn ve nesnelerin internetinin bug¿nden hayatēmēza ne d¿zeyde 

dahil olduĵu bu ºrnek geliĸmeyle dikkatleri ­ekmiĸtir (Dallasega, Rauch  ve Linder, 

2018). Gelecek d¿nya konjonkt¿r¿nde sºz sahibi olmak isteyen ¿lkeler End¿stri 4.0ôēn 

beraberinde getirdiĵi b¿y¿k veri ve nesnelerin interneti, 3D-4D baskē teknolojileri ve 

akēllē cihaz teknolojileri gibi geliĸmelere uyum saĵlayabilecek ĸekilde ¿retim yetisini 

kazanmēĸ insan kaynaĵēna sahip olmak zorundadērlar. Aksi takdirde buna uyum 

saĵlayamayan toplumlar g¿n¿m¿z¿n mevcut seri ¿retim yapan sistemlerinin ©tēl 

duruma d¿ĸmesi ile iĸlevsiz toplumlar olarak b¿y¿k zorluklarla karēĸēlacaklardēr. 

Toplumlarēn end¿stri 4.0ôa (Dºrd¿nc¿ Sanayi Devrimi) deĵiĸimine hazēr olmasēnēn 

gerekliĵine vurgu yapēlmaktadēr (Shiller, 2016). 

End¿stri 4.0ôēn beraberinde getirmekte olduĵu deĵiĸiklikler 21. y¿zyēl 

toplumunda bireylerin sahip olmasē gereken becerileri de belirlemektedir. Hēzla 

geliĸen ve deĵiĸen geleceĵin d¿nyasēna yºnelik ºngºr¿ler, bireylerde bulunmasē 

gerekli 21. y¿zyēl becerilerine yºnelik ­alēĸmalarēn artmasēna neden olmaktadēr. Sºz 

konusu yeterliklere yºnelik yapēlan ­alēĸmalardan en dikkat ­ekeni Uluslararasē 

Eĵitimde Teknoloji Topluluĵuônun (ISTE) 2007 ve 2016 yēllarēnda hazērladēĵē 

raporlardēr. Bu raporlarda ñkomp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeò ve ñprogramlama becerisiò 

bireylerde bulunmasē gereken 21. y¿zyēl becerileri arasēnda sayēlmaktadēr. Mantēksal 

akēl y¿r¿tmenin bir par­asē olarak kodlama becerisi Avrupa Komisyonunun hazērladēĵē 
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raporda da ñ21. y¿zyēl becerileriò arasēnda sayēlmaktadēr (European Commission, 

2016). Amerikan Ķĸg¿c¿ Ķstatistik B¿rosunun 2012ôden 2022ôye istihdam raporuna 

gºre gelecekteki iĸ g¿c¿n¿n en temel becerileri arasēnda da ñkomp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeò 

yer alērken, hazērlanan ­eĸitli raporlarda gelecekte yeri doldurulamayacak boyutta BT 

Uzmanē a­ēĵē olacaĵē ºngºr¿lmektedir (United States Bureau of Labor Statistics, 2013; 

Bidwell, 2013). 

Bu geliĸmeler komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme kazandērmaya ve programlama eĵitimi 

vermeye yºnelik bilgisayar bilimi ºĵretim programē geliĸtirme ­alēĸmalarēnē 

arttērmēĸtēr (Angeli, Voogt, Fluck, Webb, Cox, Malyn-Smith ve Zagami, 2016). 2016 

yēlē itibariyle Avusturya, Arjantin, Uruguay, Kanada, Hindistan, Ķtalya, Ķngiltere, 

G¿ney Kore, Suudi Arabistan, Malezya, Danimarka, Estonya, Finlandiya, Almanya, 

Polonya ñBilgisayar Bilimiò eĵitimi kapsamēnda kodlama eĵitimini ºĵretim 

programlarēna d©hil etmiĸlerdir veya bu yºnde ­alēĸma s¿rd¿rmektedirler (Code.org 

Annual Report, 2017). 

Robotik kodlama uygulamalarē, soyut bir iĸlem gerektiren yazēlēm s¿re­lerini 

somutlaĸtērmakta ve ºĵrencilere yazmēĸ olduklarē kodlarēn derlendikten sonra bir 

donanēm ile nasēl ­alēĸabildiĵini doĵrudan gºzlemleme olanaĵē saĵlamaktadēr. Bu 

nedenle, bir­ok eĵitimci, programlama ºĵretimini bu t¿r donanēmsal desteklerle 

­eĸitlendirme yolunu tercih etmektedir. 21. y¿zyēl becerileri arasēnda sayēlan 

komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme becerisine katkē saĵladēĵē bilinen kodlama eĵitimine robotik 

donanēmlarēn dahil edilmesi ile d¿zenlenen robotik kodlama etkinlikleri sayesinde 

hem akēllē cihazlarēn hem de nesnelerin internetinin ­alēĸma mantēĵēnēn somut 

uygulamalarla anlaĸēlabileceĵi bir ºĵretim ortamē sunulmaktadēr. 

Kodlama ºĵretiminde soyut kavramlarēn fazlalaĵēndan ve metin kaynaklē 

yapēsēndan dolayē ºĵrenimi zor olabilmektedir. Bu noktada robotik kodlama ve blok 

tabanlē kodlama yºntemlerinden faydalanēlmasē ºnerilebilinir (Karahoca, Karahoca ve 

Uzunboylu, 2011). Robotik uygulamalar kodlama eĵitimi gerektirir. Tablo 2ôde 

kodlama eĵitimi ile ilgili okul seviyelerinde kullanēlabilecek bazē beceri, uygulama ve 

robotik uygulama ara­larē belirtilmiĸtir (Berksoy, Sºzc¿, Armaĵan ve Arslan, 2016). 
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Tablo 2.  

Kodlama Eĵitiminde Kullanēlabilecek Bazē Beceri, Yazēlēm ve Robotik Uygulama Ara­larē 

Okul 

Seviyesi 
Beceriler Yazēlēm 

Robotik 

Uygulama 

Ara­larē 

Okul ºncesi 
Sēralama, problem k¿­¿k 

par­alara ayērma, komut verme 

Scratch JR, Code.org, 

Kodable óēn ilk iki periyodu, 

The foos 

BeeBots, KIBO 

Ķlkokul 

Blok tabanlē programlama 

ara­larē kullanma, Programlara 

­eĸitli komutlar ekleme 

Scratch JR, LegoWeDo 

Education, Code.org  

Sphero, Dash 

& Dot, LEGO 

LegoWeDo 

Ortaokul  

Blok tabanlē programlama 

ara­larē kullanma, Ķleri seviye 

programlara ­eĸitli komutlar 

ekleme 

Scratch, Crazytalk, Code.org, 

App Inventor, Flip Boom 

Classic,  

Lego 

Mindstorms 

Lise 

Metin tabanlē programlama 

ara­larē kullanma, Ger­ek 

hayattaki ihtiya­lar i­in 

programlama 

Unity3D, 

App Inventor 

LabView ile robotik, Swift ile 

iOS uygulama yapēmē 

Ardunio, 

Raspberry Pié 

 

Tablo 2ôde belirtilen ortamlarda kodlama ve kompat¿syonel d¿ĸ¿nme 

becerilerinin geliĸtirilmesinin yanēnda bireylerin 21. yy becerilerini kazanmalarē ºn 

plandadēr (Maloney, Resnick, Rusk, Silverman ve Eastmond, 2010). Disiplinlerarasē 

­alēĸmalarda sēklēkla gºr¿len ñrobotik uygulamalarēò ºĵrencilerin 21.yy becerilerini 

kazanmalarēnda ºnemli bir yenilik olarak dikkat ­ekmektedir (Cameron, 2005). Robot 

kelimesinin tanēmē kºle tanēmēna benzemekte ve insanlar tarafēndan verilen gºrevleri 

yerine getirmekle y¿k¿ml¿ olan teknolojik materyaller olarak karĸēmēza ­ēkmaktadēr 

(Phamduy, Leou, Milne  ve Porfiri, 2017). G¿ncel tanēmē ile robotlar, kendisine verilen 

mantēksal ve matematiksel iĸlevleri bulunan, programlanabilen aygētlardēr (Arora, 

2008). 

Allsop (2015), Ķngiltere ve diĵer Avrupa ¿lkeleri ile kēyasladēĵēnda, 

T¿rkiyeônin yetiĸmiĸ Biliĸim Teknolojileri ¥ĵretmeni potansiyeli ile programlama 

eĵitiminde bu ¿lkelere gºre avantajlē durumda olduĵunu belirtmektedir. Avrupa 

Kodlama Giriĸimiônin (The European Coding Initiative, 2014) Avrupa Birliĵi ¿ye 

¿lkelerinde kodlama eĵitimi verebilecek yeterlikte ºĵretmen a­ēĵē bulunmasē 
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nedeniyle ºĵretmenlere yºnelik kodlama eĵitimleri d¿zenlemesi de bu saptamayē 

destekleyici ºrnek bir giriĸimdir. Allsopôun (2015) T¿rkiyeôde kodlama eĵitimi 

konusunda diĵer ¿lkelere gºre avantajlē olduĵunu belirtmesinin sebebi, bilgisayar ve 

eĵitim teknolojileri ºĵretmenlerinin olduk­a fazla olmasēdēr. Mezun ºĵretmenlerden 

atamasē yapēlmēĸ olanlarēn ºĵretim programlarēnda yer almamasēndan dolayē yēllarca 

programlama eĵitimi vermemiĸ olmasē ve bu nedenle programlama yeterliklerinin 

yēllar i­erisinde ne d¿zeyde gerilediĵinin bilinmemesi, ¿lkemizin bu anlamda avantajlē 

konumda olduĵu iddiasēnē tartēĸmalē hale getirmektedir. ¦lkemizde kodlama eĵitimi 

ve robotik kodlama eĵitimi konusunda ger­ekleĸtirilen ­alēĸmalarēn ve projelerin 

azlēĵē, akademik araĸtērma kapsamēnda da kodlama eĵitimi konusunda ­ok yetersiz bir 

konumda olduĵumuzu ortaya koymaktadēr (Akpēnar ve Altun, 2014; Biliĸim Garaj 

Akademisi, 2016; Y¿kselt¿rk ve Altēok, 2016a). 

T¿rkiyeôde uygulanan ñFATĶHò projesi kapsamēnda eĵitim m¿fredatlarēna 

kodlama eĵitimini d©hil etmek ¿zere ­alēĸmalar yapēlmakta ve robotik uygulamalar 

tartēĸēlmaktadēr. T¿rkiyeôde yaĸanan eĵitimsel, siyasi ve sosyal geliĸmeler Kuzey 

Kēbrēsôa da yansēmaktadēr. (Cavus ve Kanbul, 2010). Kuzey Kēbrēsôta biliĸim 

teknolojilerine olan talep g¿n ve g¿n artmaktadēr. ¦lkede ñBiliĸim Adasēò vizyonu 

y¿r¿t¿lmekte ve: 

End¿stri 4.0ôē yakalamak, Kuzey Kēbrēsôta kurum ve kuruluĸlar ile iĸbirliĵi 

yaparak nitelikli insan g¿c¿ saĵlamak, ­ºz¿m sunmak, yeni iĸ olanaklarē yaratmak, 

daha fazla teknoloji odaklē ¿retim yapmak, yabancē teknoloji ĸirketlerinin ¿lkemize 

yatērēmlarda bulunmasēnē, ve yeni teknolojileri yakēndan takip edip onlarē etkili 

kullanarak "Biliĸim Adasē" olma vizyonu ile 5 temel hedef y¿r¿t¿lmektedir. Bu 

hedeflere ulaĸmak i­in Biliĸim Teknolojileri Haberleĸme Kurumu (BTHK), ¿lkedeki 

­alēĸmalarēna devam etmekle birlikte kodlama eĵitimi ve robotik uygulamalarēna 

aĵērlēk vermesi gerekmektedir. Ayrēca Kuzey Kēbrēsôtaki eĵitim kurumlarēna da b¿y¿k 

rol d¿ĸmektedir. Tablo 3ôte Kuzey Kēbrēs T¿rk Cumhuriyetinde (KKTC) ilkºĵretim 

d¿zeyinde kodlama dersi veren kurumlar verilmiĸtir. 
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Tablo 3.  

Ķlkºĵretim D¿zeyinde Kodlama Dersi Veren Kurumlar 

Kurum Adē Kodlama Dersi 

Baĸlangē­ Yēlē 

Robotik Kodlama 

Baĸlangē­ Yēlē 

Robotik Kodlama 

Ara­ Seti 

Doĵa Koleji 2015 2016 LegoWeDo  

Levent Koleji 2017 2017 LegoWeDo 

Yakēn Doĵu Ķlkokulu 2015 2017 
Cubeo, LegoWeDo, 

ev3 

TED Koleji 2015 2017 LegoWeDo 

 

Tablo 3 incelendiĵinde, kurumlarēn ºnce kodlama dersine baĸlamayē tercih 

ettikleri ve daha sonraki yēllarda robotik kodlama eĵitimine yºneldikleri 

anlaĸēlabilmektedir. Robotik kodlama eĵitimi i­in ise kurumlarēn daha ­ok LegoWeDo 

robotik eĵitim setini tercih ettikleri sºylenebilir. Milli Eĵitim ve K¿lt¿r Bakanlēĵē 

(mebnet.net), web sitesi incelendiĵinde kodlama eĵitimi ile ilgili herhangi bir i­eriĵe 

rastlanēlmamēĸtēr. 

Teknolojilerin hēzlē bir ĸekilde deĵiĸerek hayatēmēzda yer edinmesi, bireylerin 

adapte olmasēnē gerekli kēlmaktadēr. Alan yazēndaki bu geliĸmeler eĵitim kurumlarēnē 

ºĵrencilerin sºzkonusu teknolojileri kullanma ve kabul etmeleri konularēnda araĸtērma 

yapmaya yºneltmiĸtir. Yapēlan araĸtērmalar sonucunda, ºĵrencilerin teknoloji 

kabullerini a­ēklamaya ­alēĸan modeller geliĸtirilmiĸtir. Venkatesh, Morris, Davis  ve 

Davis, (2003) ­alēĸmalarēnda teknoloji kabul¿n¿ ele almēĸlar ve farklē modelleri 

inceleyerek karĸēlaĸtērma yapmēĸlardēr. ¢alēĸma sonucunda, sosyal etki boyutununda 

eklendiĵi Geliĸtirilmiĸ Teknoloji Kab¿l¿ ve Kullanēmē modelini oluĸturmuĸlardēr. 

Teknolojinin hēzlē evriminden ºĵrenciler de etkilenmektedir. G¿n¿m¿zde 

ºĵrencilerden teknoloji okuryazarē olmalarē istenmektedir. Literat¿rde bir­ok bilimsel 

araĸtērmaya raĵmen, teknoloji kab¿l¿ ¿zrine yapēlan ­alēĸmalar artarak devam 

etmektedir. Bir ºĵrencinin yeni bir teknolojiyi benimsemesi(kab¿l etmesi) veya 

benimsememesi, yapēlacak olan son testte ilgili teknolojinin benimsenmesi ile ilgilidir. 

¢¿nk¿ teknoloji yeni olsa da kabul gºrmeyen teknoloji veya uygulamanēn, ºĵrenciye 

bir yararē yoktur (K¿­¿k ve ķiĸman, 2016). Bu ­er­evede ºĵrencilerin ilgili teknolojiye 

yºnelik olumlu yºnde inan­, tutum ve kab¿l¿n¿n olmasē ºnemlidir.  
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Son yēllarda yapēlan ­alēĸmalarda ºĵrencilerin ºĵrenim s¿re­lerinde tablet 

bilgisayarlarē hangi yazēlēmlar ile nasēl ve hangi ortamlarda kullanēldēĵēna yºnelik 

araĸtērmalarēn yapēldēĵē gºr¿lmektedir (Haksēz, 2014; Sullivan, 2013; Tekerek, Altan  

ve G¿nd¿z, 2014). D¿nyada bir­ok eĵitim kurumunun tablet bilgisayarlarē ºĵrenme 

aracē olarak kullanmaya baĸladēĵē gºr¿lmekle birlikte ºĵrencilerin bu cihazlara 

yºnelik kabullerinin ºnemli olduĵu d¿ĸ¿lmektedir. ¥ĵrencilerin tablet bilgisayarlara 

yºnelik kabullerini araĸtēran ­alēĸmalar olmakla birlikte sosyal etki ve etkileĸim 

boyutlarēnēn ele alēndēĵē bir ­alēĸmanēn bulunmayēĸē tespit edilmiĸtir. Bu baĵlamda 

­alēĸmada, ilkºĵretim ºĵrencilerinin tablet bilgisayarlar kabulleri etkileĸim ve sosyal 

etki boyutlarē dahilinde incelemek ºnemli gºr¿lmektedir. 

¦lkemizdeki robotik kodlama ­alēĸmalarē incelendiĵinde ºzel eĵitim 

kurumlarēnēn ºĵrencilere 21. y¿zyēl becerilerini kazandērmayē hedefleyen ­alēĸmalarē 

olduĵu ancak bunu hen¿z sēnērlē sayēda eĵitim kurumunun ­abaladēĵē sºylenebilir. 

Devlet kurumlarēnēn ise hen¿z robotik kodlama eĵitimine yºnelik somut giriĸime 

rastlanēlmamēĸtēr. Bu sorun kapsamēnda deĵerlendirme yapēldēĵēnda; ºĵrencilerin 

end¿stri 4.0 ­aĵēna hazērlanabilmeleri i­in gerekli bilincin hen¿z ¿lkemizde 

oluĸmadēĵē, ºĵrencilerin maruz kaldēklarē bilgi bombardēmanē ¿zerinde sorgulama 

yapamadēklarē, problem ­ºzme s¿recini doĵru uygulayamadēklarē dolayēsēyla 

ºĵretimin yeteneklerini geliĸtirici boyutundan faydalanamadēklarē sºylenebilir. Bu 

nedenle ºzellikle erken ­ocuk­uk dºneminden itibaren 21. y¿zyēl becerilerini 

kazandērmayē ve end¿stri 4.0 ­aĵēna hazērlamada katkēsē olacaĵē d¿ĸ¿n¿len robotik 

kodlama eĵitiminin ºĵrencilerin uygulama yaptēklarē tablet bilgisayar kullanēm 

algēlarēnēn da dikkate alēndēĵē ve incelendiĵi ºrnek uygulamalarēn yapēlmasē etkili 

olacaktēr. 

1.2. Araĸtērmanēn Amacē 

Bu ­alēĸmanēn amacē, ilkºĵretim d¿zeyinde sorgulamaya dayalē ºĵrenme 

yaklaĸēmēna gºre tasarlanan robotik kodlama ºĵretiminin ºĵrencilerin tablet bilgisayar 

kabul¿ne, blok temelli kodlama baĸarēsēna ve ºzyeterlik algēlarēna etkisini ortaya 

koymaktēr. Bu genel ama­ doĵrultusunda, uygulanan ºĵretimin etkinlikleri ile 

aĸaĵēdaki sorulara cevap aranmaktadēr. 

1. Sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre tasarlanan robotik kodlama 

ºĵretiminin deney grubu ¿zerinde uygulama ºncesinde ve sonrasēnda; 
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a) blok temelli kodlama baĸarē puanlarē,  

b) tablet bilgisayar kabul puanlarē, 

c) blok temelli kodlama ºzyeterlik puanlarē arasēnda anlamlē bir farklēlēk   

    var mēdēr? 

2. Ķlkºĵretim 5. sēnēf ºĵrencilerinin sorgulamaya dayalē robotik kodlama    

    etkinliklerine yºnelik algēlarē nasēldēr? 

1.3. Araĸtērmanēn ¥nemi 

Eĵitimde deĵiĸimi yaratabilecek birincil ºĵe olan ºĵretmenlerin bilgiyi 

sorgulayabilen, sorun ­ºzme becerisine sahip olan, yaĸam boyu ºĵrenmeyi ºĵrenen 

bireyler olarak yetiĸmesi giderek ºnem kazanmaktadēr. Ķ­inde bulunduĵumuz ve 

end¿stri 4.0 ­aĵēnēn gerektirdiĵi ºzelliklerle donanmēĸ bireylerin yetiĸmesi, hem 

onlarēn teknolojik ara­larla ­evrelenmiĸ g¿nl¿k yaĸama, hem de ­eĸitli teknolojilerin 

yaygēn olarak kullanēldēĵē iĸ yaĸantēsēna hazērlanmasē i­in gereklidir. ¥zellikle yerli 

kaynaklarē yeterli olmayan Kuzey Kēbrēs T¿rk Cumhuriyeti gibi etrafē ambargolarla 

­evrili, T¿rkiye dēĸēnda tanēyan ve destek olan bir ¿lke bulunmamasē gibi nedenlerden 

dolayē ¿lkenin kendi ayaklarē ¿zerinde durabilmesi ve diĵer ¿lkelerle rekabet 

edebilmesi i­in end¿stri 4.0 ­aĵēnē yakalamasē ve biliĸim alanēnda ¿retime ge­mesi, 

biliĸim adasē olmasē ka­ēlmaz gºr¿nmektedir. 

T¿m d¿nyada bilgi ve iletiĸim teknolojilerini(BĶT) etkin bir bi­imde 

kullanabilmek, bireylerin bu teknolojileri kullanēmēnē belirli bir d¿zeye getirerek, 

farklē sosyo ekonomik d¿zeydeki bireylerin BĶTôlere eriĸiminde ve kullanēmēnda 

yaĸadēĵē eĸitsizliĵi gidermek amacē ile ºĵrenci ve ºĵretmenelre yºnelik standartlar 

geliĸtirilmektedir. ¦lkemizde biliĸim teknolojileri dersleri kapsamēnda verilen 

eĵitimlerin uluslararasē literat¿rde kabul gºren standartlarē ne kadar karĸēladēĵē 

bilinmemekle birlikte ºzel ve devlet eĵitim kurumlarēnēn konuya yaklaĸēmlarē ve 

­abalarēnēn farklēlēklar gºsterdiĵi bilinmektedir. 

Bu ­alēĸma ile kodlama dersi veren ºĵretmenler i­in sorgulamaya dayalē 

ºĵrenme yaklaĸēmē yapēlan bir dersin nasēl ger­ekleĸtirilebileceĵi ¿zerine somut bir 

ºrnek sunarak onlara yardēmcē olabileceĵi ve diĵer branj derslerinde de 
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kullanēlabilmesi yºn¿nde teĸvik edici olabileceĵi d¿ĸ¿n¿lmektedir. ¥ĵrencilerin tablet 

bilgisayarlarē etkin kullanmasēnē saĵlayacak ortamlar oluĸturarak onlarēn yeni 

teknolojileri ¿retim ama­lē da kullanabilmelerini saĵlamasē yºn¿nden bu ­alēĸma 

ºnemli olabilir. 

Tasarlanan eĵitim ile sadece blok kod yapēlarēnēn yalēn hali ºĵretilmesinden 

ºte, ºĵrencilerin g¿nl¿k hayatlarēnda sorunlara karĸē daha bilin­li olmalarēna katkē 

saĵlayabilir. Ķlgili kurum ve kuruluĸlara 21. yy becerileri ve sorgulamaya dayalē 

ºĵrenme yaklaĸēmē iliĸkin farkēndalēk oluĸturabileceĵi ve KKTC Milli Eĵitim 

Bakanlēĵēna (MEB) robotik kodlama ve 21. yy becerilerinin kazandērēlmasē konusunda 

yeni projelere katkē koyabileceĵi a­ēsēndan yapēlēn bu ­alēĸma ºnemli sayēlabilir. 

Kodlama komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme anlamēna gelmemekle birlikte, bir­ok 

araĸtērmacē ve bu konuda ­alēĸan bilim insanē, kodlama eĵitiminin bireylerdeki 

komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme becerilerine katkē yaptēĵē d¿ĸ¿ncesindedir (Allsop, 2015; 

Angeli ve diĵerleri, 2016; G¿lbahar ve Kalelioĵlu, 2014; Settle ve Perkovic, 2010; 

Wing, 2006). 21. y¿zyēl becerileri arasēnda sayēlan komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme becerisini 

artērdēĵē bilinen programlama eĵitiminin verimliliĵini artērmaya yºnelik yapēlan 

araĸtērmalar her ge­en g¿n daha fazla ºnem kazanmaktadēr. Bºylece verilen eĵitimin 

ºĵrencielerin 21. Y¿zyēl becerilerine pozitif yºnde katkē saĵlayacaĵē ifade edilebilinir. 

21. y¿zyēl becerileri arasēnda sayēlan ñkomp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeò ve 

ñprogramlamaò becerisine katkē saĵladēĵē bilinen kodlama etkinliklerini i­erisinde 

barēndēran, nesnelerin interneti ve akēllē cihazlarēn ­alēĸma mantēĵēnēn somut olarak 

gºr¿lebildiĵi Robotik kodlama etkinliklerinin ºĵrencilerimize sunulmasē olduk­a 

ºnem taĸēmaktadēr. ¦lkemizde robotik kodlama etkinliklerine iliĸkin uygulama 

ºrnekleri hen¿z ­ok yeni baĸlamēĸtēr. Son birka­ yēldēr ders dēĸē etkinlikler tarzēnda 

hafta sonu kurslarē ve maker kul¿pleri gibi ortamlarda robotik kodlama etkinliklerinin 

ger­ekleĸtirildiĵi gºr¿lmektedir. Ancak ¿lkemizde A-12 d¿zeyinde robotik kodlama 

etkinliklerine yºnelik alanyazēnda yeterince araĸtērma bulgusuna rastlanēlmamēĸtēr. 

MEB (2016) bilgisayar bilimi ºĵretim programēnda kodlama ve robotik kodlamaya 

iliĸkin herhangi bir i­eriĵin bulunmamasē robotik kodlamaya iliĸkin farkēndalēĵa 

gereksinim olduĵunu ve yapēlacak akademik araĸtērmalarēn farkēndalēk yaratmaya ve 

iĸe koĸulmasē i­in alana katkē getirebileceĵi d¿ĸ¿n¿lmektedir. 
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Robotik kodlama ¿zerine ¿lkemizde ­ok az ­alēĸmanēn bulunmasēnēn yanēsēra 

literat¿rde ­alēĸmalarēn artarak devam ettiĵi gºr¿lmektedir. Blok temelli kodlama 

ortamlarēnēn ilkºĵretim seviyesindeki ºĵrencilerin kodlamayē ºĵrenmesi s¿recinde 

sēk­a kullanēldēĵē gºr¿lmektedir. Ancak literat¿rde blok temelli kodlama ile 

LegoWeDo robotik kodlama eĵitiminin ilkºĵretim seviyesine yºnelik yapēlan 

­alēĸmalar olduk­a sēnērlē olmakla birlikte, ilkºĵretim seviyesinde ºĵrencilerin blok 

temelli kodlama ortamlarēnē kullandēklarē tablet bilgisayar kullanēmēna yºnelik 

algēlalarēnē inceleyen ve LegoWeDo robotik kodlamaya iliĸkin ºz yeterliklerini tespit 

etmeye yºnelik yeterince bilimsel veri bulunmadēĵē gºr¿lmektedir. 

Dolayēsē ile, bu ­alēĸma kapsamēnda ilkºĵretim 5. sēnēf d¿zeyinde sorgulamaya 

dayalē ºĵrenme yaklaĸēmē ile robotik eĵitiminin ºĵrencilerin blok temelli kodlama 

baĸarēsēnē, tablet bilgisayar kullanēmē ve kodlama ºzyeterlik algēlarēnda farklēlaĸma 

meydana getirip getirmediĵi incelenmiĸtir. 

1.4. Sēnērlēlēklar 

Bu araĸtērma belirlenen ama­ ve alt ama­lar doĵrultusunda; 

1. Uygulanacak olan veri toplama ara­larē dahilinde, 

2. ¥l­ek geliĸtirme ­alēĸmasē a­ēsēndan 2016-2017 yēllarē arasēnda 

3. Deneysel ­alēĸma baĵlamēnda 2017-2018 bahar dºneminde ºzel bir 

ilkºĵretim kurumu 5. sēnēf ºĵrencileri ile sēnērlēdēr. 

4. Araĸtērmanēn ºl­ek geliĸtirme ve baĸarē testinin geliĸtirilmesi, 2016-2017 

dºneminde ger­ekleĸtirilmiĸken, deneysel boyutu ise 2018 yēlēnēn Mart ve 

Nisan aylarēnda arasēnda ºzel bir ilk ºĵretim kurumunda eĵitim gºren 

ilkºĵretim 5. sēnēf ºĵrencileri (N=28) ¿zerinde yapēlmēĸtēr.  

5. LegoWeDo robotik eĵitim seti 8 projeyi beraberinde getirmektedir. 

¢alēĸmanēn kēsētlē zamanēndan dolayē ancak 4 proje sorgulamaya dayalē 

ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre tasarlanabilmiĸtir. 
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1.5. Tanēmlar 

Blok Temelli Kodlama: Komut bloklarēnēn kullanēlarak algoritmik d¿zen i­erisinde 

sēraya konulmasē ve ­alēĸtērēldēĵēnda amaca uygun eylem ger­ekleĸtiren yapē 

¥zyeterlik (Self-efficacy): ¥ĵrencinin, bir performansē gºstermek i­in kendine iliĸkin 

yargē ve d¿ĸ¿ncelerini ifade eder. 

¥zyeterlik Algēsē D¿zeyi: Bireylerin ºzyeterlikalgēsē ºl­eĵinden aldēklarē puandēr. 

Programlama ¥z Yeterliliĵi: Bireyin bir programlama gºrevini yerine getirmede 

kendi yeterliklerine iliĸkin yargēsē, kendi baĸarēsēna iliĸkin inancēdēr. 

Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme: ¥ĵrencilerin karĸēlaĸtēklarē sorunlarē kendi meraklarē 

­er­evesinde, araĸtērēp kendi ­ºz¿mlerini oluĸturmalarēna olanak saĵlayan ºĵrenme 

yaklaĸēmēdēr. 

End¿stri 1.0: Mekanik ¿retimin ortaya ­ēkēĸē. 

End¿stri 2.0: Seri ¿retimin ortaya ­ēkēĸē. 

End¿stri 3.0: Elektronik ve bilgi teknolojilerinin kullanēmē ile ¿retim otomasyonunun 

daha y¿ksek bir d¿zeye taĸēnmasē, bilgisayar ve otomasyon dºnemi. 

End¿stri 4.0: Siber fiziksel ¿retim sistemleri ile fiziksel ve dijital sistemler arasēnda 

baĵlantē kurulmasē. 

Teknoloji Kabul Modeli: Bireylerin teknolojiye yºnelik algē ve benimsemelerini 

ºl­meye ­alēĸan model. 

Teknoloji Kab¿l¿: Bireyin ilgili teknolojiyi besimsemesiyle ilgili bireysel inancē. 

Blok Temelli Akademik Baĸarē: ¥ĵrencilerin bloklarla oluĸturduklarē kod 

yapēlarēnēn baĸarēlē olma derecesi. 

A-12: Anasēnēfēndan 12. Sēnēfa Kadar Olan Eĵitim Dºnemi 

A-8: Anasēnēfēndan 8. Sēnēfa Kadar Olan Eĵitim Dºnemi 

A-6: Anasēnēfēndan 6. Sēnēfa Kadar Olan Eĵitim Dºnemi 
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1.6. Kēsaltmalar 

BIT : Bilgi ve Ķletiĸim Teknolojileri 

K12: Ķlkºĵretim birinci sēnēftan lise son sēnēfa kadar olan eĵitim dºnemi 

ISTE: Uluslararasē Eĵitim Teknolojileri Birliĵi (The International Society for    

Technology in Education) 

ST¥: Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme 

TAM : Technology Acceptance Model 

TKM : Teknoloji Kabul Modeli 

MEB: Milli Eĵitim ve K¿lt¿r Bakanlēĵē 

RMSEA: Yaklaĸēk Hatalarēn Ortalama Karekºk¿ (Root Mean Square Error of 

Approximation) 

S-RMR: Standardize Edilmiĸ Hatalarēn Ortalama Karelerinin Karekºk¿ 

CFI : Karĸēlaĸtērmalē Uyum Ķndeksi (Comparative Fit Index) 

GFI: Ķyilik Uyum Ķndeksi (Goodness of Fit Index) 

NNFI : Normlaĸtērēlmamēĸ Uyum indeksi (Non-normed Fit Index) 

IFI : Artan Uyum indeksi (Incremental Fit Index) 

f: Frekans 

Ŭ: G¿venirlik Katsayēsē 

X2: Kay Kare Katsayēsē 

d: Etki B¿y¿kl¿ĵ¿ 

N: ¥rneklem B¿y¿kl¿ĵ¿ 

Xe: Ortalama 
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S: Standart Sapma 

Sd: Serbestlik Derecesi 

P0: Anlamlēlēk D¿zeyi 



 
 

 

B¥L¦M II 

KAVRAMSAL ¢ER¢EVE VE ĶLGĶLĶ ARAķTIRMALAR 

 

2.1. KAVRAMSAL ¢ER¢EVE 

Bu bºl¿mde, araĸtērma kapsamēnda ele alēnan kavramsal temeller, sorgulamaya 

dayalē ºĵrenme, blok temelli kodlama, teknoloji kabul modeli, robotik kodlama 

eĵitimi ve genel deĵerlendirmeye yºnelik bilgiler sunulmuĸtur. 

2.1.1. ¥zyeterlik  

¥zyeterlik bireyin ­evresindeki kimseden yardēm almadan davranēĸē 

ger­ekleĸtirecek bilgiye, donanēma ve yeteneĵe sahip olma durumu olarak 

belirtilmektedir (Ajzen, 2002). ¥zyeterlik bir kiĸilik ºzelliĵi olmakla birlikte, ºzellikle 

teknolojik ¿r¿nlerin kullanēmē sºz konusu olduĵu zaman daha ºne ­ēkan bir faktºr 

olduĵu d¿ĸ¿n¿lerek, teknoloji kabul modelinde algēlanan davranēĸsal kontrol¿ 

etkileyerek davranēĸsal niyeti belirleyen bir unsur olarak ele alēnmēĸtēr. 

¥zyeterlik ¿zerine yapēlan araĸtērmalar, Albert Banduraônēn terapi 

­alēĸmalarēyla baĸlamēĸtēr. Terapi ­alēĸmalarē sērasēnda fobisi olan bireyler 

incelenmiĸtir. Bandura (1977), inceleme sonucunda bireylerin ne kadar istekli olsalar 

da bazē korkularēna karĸē koyamadēklarēnē tespit etmiĸtir. Bandura elde ettiĵi veriler 

neticesinde farklē terapi denemelerinin bireylerin baĸarē algēlarēnda deĵiĸikliĵe sebep 

olabileceĵini d¿ĸ¿nm¿ĸt¿r. Diĵer bir ifadeyle, aynē fobiye sahip bireylerin benzer 

ºzelliklerde olsalar dahi bireylerin algēlarēndaki farklēlaĸma nedenyle farklē sonu­lar 

elde edildiĵini belirtmiĸtir (Sakēz, 2013). 

¥zyeterlik kavramēnēn ortaya ­ēkēĸē Banduraônēn sosyal ºĵrenme kuramēnēn bir 

sonucu olarak gºr¿lebilir. Sosyal ºĵrenme kuramēnēn oluĸumu analitik d¿ĸ¿nme ve 

biliĸsel ºĵrenme kuramlarēnē kapsamaktadēr. Sosyal ºĵrenme kuramēnēn temelinde 

akran ºĵrenmesi yatmaktadēr, bireyler ­evrelerinde olup biten sosyal davranēĸlardan 

etkilenerek ºĵrenirler felsefesine dayanmaktadēr. Birey ºĵrenirken, arkadaĸlarēnēn 

davranēĸlarēnē taklit ettiĵi, baĸkalarē ile olan sosyal etkileĸimini i­selleĸtirdiĵi ve 

ºĵrenim s¿reci ge­irdiĵi d¿ĸ¿n¿lmektedir (Korkmaz, 2009).  
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¥zyeterlik, bireyin kendisinin farkēnda olmasēdēr. ¥zyeterlik, bir ºĵrencinin 

kendisinden beklenilen davranēĸē mukayese etmesi ile ilgilidir. Bu mukayese 

sonucunda bireyin kendisinden beklenen davranēĸē ger­ekleĸtirip ger­ekleĸtirememesi 

hakkēndaki kiĸisel inancēna ºzyeterlik denilebilir (Korkmaz, 2009). Diĵer bir ifade ile 

ºzyeterlik, bir ºĵrenciden beklenen performansa yºnelik ºĵrencinin bu performansē 

baĸarabilmesine iliĸkin bireysel inancēdēr. Banduraôya gºre ºzyeterlik davranēĸlarēn 

oluĸmasēnē etkileyen bir olgudur. ¢¿nk¿ bir ºĵrenci kendinin baĸarēlē olabileceĵine 

olan inancē, ºĵrencinin zihinsel olarak kendini zorlamasēnē ve ilgili performansē 

ger­ekleĸtirmesine yardēmcē olmaktadēr (¦st¿ner, Demirtaĸ, Cºmert ve ¥zer, 2009). 

Bandura, bireylerin ºzyeterlik inancēnēn ºl­¿lebileceĵini gºsterdi. Bu yeteneklerin 

ºl­¿lmesi olayē deĵil, bireyin yapabileceklerine olan inancēnēn sorgulanmasēdēr 

(Alwarez ve Leeuwen, 2015). 

Bandura i­in ºzyeterlik, insanēn kiĸisel yeterlik duygusu veya ºz yeterlik inancē 

¿zerinde, bireylerin baĸarēlarē, refahē ve motivasyonu i­in ºnemli bir elementtir. Onun 

i­in, eĵer insanlar kendi yapabileceklerine veya elde edecekleri sonu­lara 

inanmēyorlarsa, onlar zorluklar ile baĸ baĸa kalacaklardēr. Yeterlik duygusu yalnēzca 

kiĸiyi motive eden ve yapēlmasē gereken ĸeyin bilgisi demek deĵildir. Sºz konusu olan 

ĸey, bir­ok amacēn kullanēmē i­in etkin bir bi­imde d¿zenlenen ve organize edilen 

davranēĸlar ve duygusal, sosyal, biliĸsel alt becerilerin ¿retim kapasitesidir (Bandura, 

2004). Banduraôya gºre bir kiĸinin sahip olduĵu becerilerin sayēsē, ºzyeterlik a­ēsēndan 

ºnemli deĵildir. Bunun yerine bireyin sahip olduĵu yetiler ile neler yapabileceĵine 

iliĸkin inancēnēn ne olduĵu daha ºnemlidir (Bolat, 2011). 

Kiĸilerin ger­ekte sahip olduĵu beceriler ve ºzyeterlik inan­larē arasēnda 

farklēlēklar sºz konusu olabilir. Diĵer bir ifadeyle bir ºĵrenci bir performansē 

yapabilecek beceriye sahip olabilir ancak bu ºzyeterlik inancē d¿ĸ¿k seviyede olabilir. 

Yani ºĵrenci bu durumda, baĸarēsēz veya becerisini kullanamayacaktēr (¥zerkan, 

2007). Bunun yanēnda tam tersi bir durum da meydana gelebilir; bir ºĵrenci bir 

perfomans i­in gerekli olan beceriye sahip olmasa da bu perfomansē ger­ekleĸtirmeye 

yºnelik bireysel inancē y¿ksek seviyede olabilir. Bºyle bir durumda ºĵrencinin baĸarēlē 

olma ihtimali y¿kselmekle birlikte kesin bir baĸarē sºz konusu deĵildir (Bandura, 

1977). ¥zyeterlik inancē ºĵrencinin istek duymadēĵē durumlarla karĸē m¿cadele g¿c¿ 

ve bu duruma ne kadar s¿re dayanabildiĵi ile ilgilidir. Diĵer bir deyiĸle yetilerine 
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g¿venmeyen bir ºĵrenci problemlere diren­ gºsterirken yetilerin g¿venip inanan 

ºĵrenci problemleri ­ºzmeye ­alēĸacak ve ­ºz¿m i­in daha fazla ­alēĸacaktēr. 

¥ĵrencilerin ºzyeterlik d¿zeylerinin y¿ksek olmasēnēn onlarē derslerde daha baĸarēlē 

olmasē etkileyebilir, bu a­ēdan ºzyeterlik inancēnēn olduk­a ºnemli olduĵu 

d¿ĸ¿n¿lebilinir (Uysal ve Kºsemen, 2013). 

¥zyeterlik, ºĵrenci bakēmēndan incelendiĵinde, ºĵretim s¿recinin getirdiĵi 

kazanēmlarēn elde edilebilmesi i­in sahip olunmasē gereken ºnemli bir yetidir (Choi 

ve Moon, 2018). ¥ĵretmenler, ºĵrencilerin akademik becerileri hakkēnda ºzyeterlik 

inan­larēnē g¿d¿lemelerinde ºnemli rol oynarlar (Zimmerman, 2000). ¥ĵrenci 

ºzyeterliĵi, bir ºĵrencinin akademik baĸarēsēnē etkileyen bir unsur olarak d¿ĸ¿nmek 

yanlēĸ olmamakla birlikte tek baĸēna yeterli deĵildir. Geliĸmiĸ ¿lkelerin óóĶnsani 

Geliĸme Endeksiôône bakēldēĵēnda eĵitim d¿zeyinin y¿ksek, eĵitim niteliĵinin daha 

kaliteli ve eĵitim hizmetleri i­in daha ­ok kaynak ayrēldēĵē gºr¿l¿r. Geleceĵi inĸa eden 

ºĵretmenlerimizin hizmet ºncesi ve hizmet i­i eĵitimden ge­miĸ, donanēmlē, bilgi ve 

becerilerinin tam olmasē gerekir. ¢¿nk¿ ºĵretmenin nitelikli olmasē, ºĵrenci baĸarēsēnē 

arttēran en ºnemli ºĵelerden birisidir. 

2.1.2. ¥zyeterlik Algēsē ve Kodlama Performansē 

Banduraôya (1977) gºre bir ºĵrencinin belli performans gºstergelerini yerine 

getirebilmesi, ºĵrencinin bireysel yargēsē, yani ºzyeterlik algēsē ile ilgilidir.  Stajkovic 

ve Luthans (1998) meta analiz ­alēĸmalarēnda, ºzyeterlik algēsē ile performans 

gºstergesi arasēnda pozitif yºnde anlamlē bir baĵ olduĵunu belirtmiĸlerdir. Bu nedenle 

ºĵrencilerin ºzyeterlik algē d¿zeylerinin y¿ksek olmasēnēn ºĵrenim ­ēktēlarēnē olumlu 

etkileyebileceĵi d¿ĸ¿n¿lmektedir. Alanyazēn taramasē sonucunda elde edilen bulgular, 

ºĵrencilerin kodlamaya iliĸkin ºzyeterlik algēsē puanlarēnēn, programlama 

performanslarēnē etkilediĵini gºstermektedir (Altun ve Mazman, 2013; Aĸkar ve 

Davenport, 2009; Davidson, Larzon ve Ljunggren, 2010; Ramalingam, LaBelle  ve 

Wiedenbeck, 2004). 

2.1.3. Komp¿tasyonel D¿ĸ¿nme 

Komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme literat¿r¿m¿ze farklē terimlerde girmiĸtir. ¥rneĵin 

¥zden (2015), komp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeyi, bireyin bilgisayar teknolojilerini kullanarak 

ger­ek hayat problemlerine ­ºz¿m ¿retebilecek yetiler olarak tanēmlamaktadēr. 
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Alanyazēn taramasē sonucunda ñcomputational thinkingò teriminin farklē T¿rk­e 

kullanēmlarēna rastlanēlmēĸtēr. Hesaplamalē d¿ĸ¿nme, bilgi iĸlemsel d¿ĸ¿nme, 

biliĸimsel d¿ĸ¿nme, bilgisayarca d¿ĸ¿nme ve komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme en ­ok 

karĸēmēza ­ēkan kullanēmlardēr. Bu ­alēĸma kapsamēnda ñcomputational thinkingò 

teriminin komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme olarak ifade edilmesine uygun gºr¿lm¿ĸt¿r. 

¢aĵēmēzda komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme sadece bilgisayar m¿hendislerinin deĵil 

t¿m bireylerin g¿nl¿k yaĸamda karĸēlaĸtēklarē problemleri ­ºzme yeteneklerini 

geliĸtirmelerinde etkin rol oynamaktadēr. 21. y¿zyēl becerileri arasēnda sayēlan ve 

gelecekteki iĸ g¿c¿ becerileri arasēnda olmasē gerektiĵi belirtilen komp¿tasyonel 

d¿ĸ¿nmenin A-12 eĵitim d¿zeyindeki izleri Seymour Papertôin (1980) ­alēĸmasēna 

kadar dayanmaktadēr. Papertôe (1980) gºre, ºĵrenciler programlama yaparken, ºnce 

algoritmik d¿ĸ¿nmeyi ºĵrenmeliler. Bºyle ºnlerine ­ēkan problemleri ­ºzmek i­in 

uygun adēmlarē atabileceklerdir. 

Wingôe (2006) gºre komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme ºĵretim programlarēnda 

kazandērēlmasē gereken temel beceriler arasēnda kabul edilmelidir. Komp¿tasyonel 

d¿ĸ¿nmeyi, bilgisayarlarē kullanarak problemleri form¿le etme ve ­ºzme ama­lē 

d¿ĸ¿nme iĸlemi olarak tanēmlamaktadēr. Komp¿tasyonel d¿ĸ¿nmenin bu tarihten 

sonra daha fazla g¿ndeme gelmeye baĸladēĵē sºylenebilir. ¥rneĵin ISTE, 2007 yēlēnda 

hazērlanan ñ¥ĵrenci Standartlarēò raporunda, komp¿tasyonel d¿ĸ¿nmenin alt 

maddeleri olan eleĸtirel d¿ĸ¿nme, problem ­ºzme, karar verme, yaratēcēlēk ve 

yenilik­ilik gibi kavramlar ayrē ayrē yer almasēna raĵmen ñkomp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeò 

kavram olarak yer almamaktadēr. H©lbuki ISTE 2011 yēlēnda ñKomp¿tasyonel 

D¿ĸ¿nmenin Operasyonel Tanēmlamasēò raporunu hazērlamēĸtēr (ISTE, 2011). 

2010 senesinde Amerikan Ulusal Araĸtērmalar Konseyi tarafēndan hazērlanan 

raporda, komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme bilgisayar alanyazēnēndan, bilgisayar 

programlamadan ve diĵer bilgisayar uygulamalarēndan (oyunlar gibi) ayrēlmēĸtēr. 

Komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme tanēmē, bilgisayar biliminin soyutlama, par­alara ayērma 

(­ºz¿mleme), ºr¿nt¿ ¿retme, gºrselleĸtirme, problem ­ºzme ve algoritmik d¿ĸ¿nme 

gibi temel kavramlarē ile geniĸletilmiĸtir. Benzer bir tanēmlama ile Furber (2012), 

komp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeyi ñ­evremizi saran d¿nyadaki bilgiyi iĸlemenin farklē 

yºnlerini tanēma s¿reci, doĵal ve yapay sistemlerin ve s¿re­lerin anlaĸēlmasē ve 
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sebeplendirilmesi amacēyla bilgisayar biliminin ara­larēnēn ve tekniklerinin 

kullanēlmasēò olarak tanēmlamaktadēr. 

Komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme hakkēnda yapēlan ­alēĸmalarda karĸēmēza ­ēkan en 

yaygēn tanēmlama ISTEônin 2011 yēlēnda hazērladēĵē raporda sunulan tanēmlamadēr. 

Bilgisayar Bilimi Eĵitimcileri Derneĵi (CSTA) ve ISTE, y¿ksekºĵretimden, 

end¿striden ve A-12 eĵitim d¿zeyinde liderlerin katēlēmēyla, aĸaĵēdaki maddeleri 

i­eren ama bunlarla sēnērlē olmayan bir problem ­ºzme iĸlemi olarak iĸlevsel bir 

komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme tanēmē geliĸtirmiĸlerdir (ISTE, 2011). 

Angeli ve diĵerleri (2016) ­alēĸmalarē kapsamēnda komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme 

konusunda yapēlmēĸ ­alēĸmalarē i­eren bir alanyazēn taramasē yaparak komp¿tasyonel 

d¿ĸ¿nmenin ¿zerinde hemfikir olunmuĸ tek bir tanēmlamasē olmadēĵēnē belirtmiĸlerdir. 

¢alēĸmalarē kapsamēnda gºzden ge­irdikleri alanyazēnda kullanēlan tanēmlamalara 

dayanarak araĸtērmacēlarēn, komp¿tasyonel d¿ĸ¿nmenin soyutlama, genelleme, 

par­alara ayērma, algoritmik d¿ĸ¿nme ve hata ayēklama (hatalarēn tespit edilmesi ve 

d¿zeltilmesi) unsurlarēnē kullanabilecek bir d¿ĸ¿nce s¿reci olduĵunu kabul etmeye 

baĸladēklarēnē belirtmiĸlerdir. 

Amerikan Ķĸg¿c¿ Ķstatistik B¿rosunun 2012ôden 2022ôye istihdam raporuna 

gºre gelecekteki iĸ g¿c¿n¿n en temel becerileri arasēnda ñkomp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeò 

ve ñprogramlama becerisiò yer almaktadēr (United States Bureau of Labor Statistics, 

2013). Her yeni­aĵēn getirdiĵi farklē problemlere ­ºz¿m teknikleri ¿retebilmek adēna 

bireylerin yeni becerilere sahip olmasē beklenmektedir. ISTE tarafēndan 2016 yēlēnda 

hazērlanan raporda, birbiriyle baĵlantēlē dijital bir d¿nyada ºĵrencilerin iyi d¿zeyde 

geliĸmelerinin ve adaptasyonlarēnēn saĵlanmasē amacēyla ºĵrencilere kazandērēlmasē 

gerekli beceri ve yeterlikler listelenmiĸtir. Bu listede, ñkomp¿tasyonel d¿ĸ¿nmeò 

ºĵrencilerde bulunmasē gereken 7 temel beceri ve yeterlikten birisi olarak belirtilmiĸtir 

(ISTE, 2016). 

Kodlama eĵitimi ile komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme arasēndaki baĵlantē ise ĸu ĸekilde 

a­ēklanabilmektedir; programlama komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme anlamēna gelmemekle 

birlikte, bir­ok araĸtērmacē ve bu konuda ­alēĸan bilim insanē, programlama eĵitiminin 

bireylerdeki komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme becerilerine katkē yaptēĵē d¿ĸ¿ncesindedirler 
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(Allsop, 2015; G¿lbahar ve Kalelioĵlu, 2014; Settle ve Perkovic, 2010; ScratchEd 

Team, 2011; Wing, 2006). 

2.1.4. Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Yaklaĸēmē 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenme teriminin kendisi eĵitim literat¿r¿n¿n genelinde 

yaygēn kullanēmda olmamakla birlikte sorgulamaya dayalē ºĵrenme ile ilgili 

araĸtērmalar; sorgulama, araĸtērma (inquiry veya enquiry), sorgulamaya dayalē 

ºĵrenme (inquiry based learning), rehberli veya kēlavuzlu araĸtērma (guided inquiry), 

lisans araĸtērma veya araĸtērma projesi (undergraduate research), araĸtērma tabanlē 

ºĵretim (research based teaching), buluĸ yoluyla ºĵrenme (discovery learning), 

ºĵretim - araĸtērma iliĸkileri/baĵē (teaching-research links/nexus), t¿mevarēmsal 

ºĵrenme ve ºĵretim (inductive learning and teaching) gibi terimleri kapsamaktadēr 

(Spronken-Smith, 2012). Hwang, Chiu ve Chen (2015), sorgulamaya dayalē ºĵretimin 

problem ­ºzme, laboratuvar ºĵretimi, proje temelli ºĵretim, iĸ birlikli ºĵrenme ve 

keĸfederek ºĵrenme gibi ºĵretim yºntemleriyle yakēndan iliĸkili olduĵunu 

belirtmektedir. Sorgulamaya dayalē ºĵrenme ile ilgili literat¿rde pek ­ok farklē 

adlandērmalar mevcut ise de bu ­alēĸmada sorgulamaya dayalē ºĵrenme kavramē tercih 

edilmiĸtir. 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenme 19. y¿zyēlda ortaya ­ēkan ve ºzellikle son yēllarda 

ºnemi artan bir ºĵrenme yaklaĸēmēdēr. Yēldērēm ve Altan (2017) bu yaklaĸēmē 

ºĵrencilere ne d¿ĸ¿neceĵini deĵil nasēl d¿ĸ¿neceĵini ºĵretme iĸi olarak 

tanēmlamaktadēr. Sorgulamaya dayalē ºĵrenme eĵitmenin kolaylaĸtērēcē rol¿nde 

olduĵu, ders formatēnē kullanmayan bir eĵitimsel pedagojidir. Bu pedagoji grup 

­alēĸmasēnē ve tartēĸmayē kullanan ºĵrenci temelli, ºnceki ºĵrenmelere dayanan 

ger­ek d¿nya problemlerini kapsamaktadēr. Bu yaklaĸēm ºĵrencilerin grup ­alēĸmalarē 

i­erisinde ºĵrenme s¿re­lerinde aktif katēlēmcē olmalarēna olanak saĵlar ve onlarē 

kanēta dayalē pratikleri edinmeleri ve kullanmalarē i­in destekler (Volkert, 2012). 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenme ile ilgili mevcut literat¿rde farklē tanēmlamalar 

ve kullanēmlar yer aldēĵē gibi kavram farklē ĸekillerde isimlendirilmektedir. Bu 

noktada literat¿rde bir gºr¿ĸ birliĵi yer almamaktadēr. Bazē eĵitimciler sorgulamaya 

dayalē ºĵrenmenin yapēlandērmacē paradigmanēn felsefesinden beslendiĵini 

d¿ĸ¿nmektedir (Wells, 2011). Van Uum, Verhoeff  ve Peeters (2017) ise sorgulamaya 

dayalē ºĵrenmeyi ºzel bir ºĵretim yºntemi, bir dizi strateji ve aktivite olarak 
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gºrmektense felsefi bir duruĸ olarak ele almayē tercih etmektedir (Samuel ve Ogunkola 

(2013). Chu, Tse, Loh, Chow, Fung ve Rex. (2008) gibi yazarlar sorgulamaya dayalē 

ºĵrenmeyi bir s¿re­ olarak adlandērērken Bell, Urhahne, Schanze ve Ploetzner (2010); 

Crick (2009), Chang ve Wang (2009) ise ºĵrenmeyle ilgili bir yaklaĸēm olarak 

tanēmlamaktadēr. 

Sorgulamaya dayalē ºĵretimle ilgili kavramlarēn eĵitimde yeni olmadēĵē 

belirtilmekle beraber Deweyôin ºnc¿l¿ĵ¿n¿ yaptēĵē ºĵrenme teorilerinin ºĵrencilere 

odaklandēĵē ve kompleks problemlerin ­ºz¿m¿ s¿recinde eleĸtirel d¿ĸ¿nme 

becerilerinin geliĸimini vurguladēĵē ifade edilmektedir. Sorgulamaya dayalē ºĵretimin 

farklē varyasyonlarē olan ve bu baĵlamda kullanēlan problem, proje ve durum temelli 

ºĵrenmenin tēp, hukuk ve iĸletme gibi alanlarēn eĵitiminde yer aldēĵē gºr¿lmekle 

birlikte tarihsel olarak sorgulamaya dayalē metotlarēn uygulanmasēnēn eĵitsel 

ortamlarda diren­le karĸēlaĸtēĵē bildirilmiĸtir. Yakēn zamanlarda ise ºĵretim 

teknolojileri, eĵitim psikolojisi, biliĸ ve ºĵrenme ile ilgili yapēlan araĸtērma ve teori 

­alēĸmalarēnēn da etkisiyle sorgulamaya dayalē ºĵrenmeye ilginin tekrar arttēĵē 

gºzlenmektedir (Luke, 2004). 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenme ºĵrencilerin karēĸēk durumlarla karĸēlaĸmalarēnē 

ve soru sorarak ºĵrenmelerini teĸvik eder (Kim ve Ahn, 2018). Bateman (1990)ôa gºre 

sorgulamaya dayalē ºĵrenme ñºĵrencilere ne d¿ĸ¿neceĵini deĵil nasēl d¿ĸ¿neceĵini 

ºĵretme iĸiò olarak tanēmlamaktadēr. ¢aĵdaĸ sorgulamaya dayalē metodlar Edelson, 

Gordin ve Pea (1999)ônin teorilerinden yararlanmaktadēr ve bunlara gºre ºĵrencilerin 

bilgiyi oluĸturmalarēndan evvel ºnceki bilgileri yoklanmalē ve ºĵrenciler kendi 

bilgilerinin ve sēnērlarēnēn farkēnda olmalēdēr. Ireland, Watters, Brownlee ve Lupton 

(2012) ºĵrencileri motive etmek i­in ºĵretmenlerin anlamlē baĵlamlar oluĸturmalarēnē, 

ºĵrencileri kompleks problemleri ­ºzmeye itecek bir dizi aktiviteler hazērlamalarēnē 

tavsiye etmekte ve sorgulamaya dayalē ºĵrenmenin ama­larēndan bir tanesinin 

ºĵrencilerin spesifik araĸtērma becerilerini kazanmalarē olduĵunu vurgulamaktadērlar. 

Justice, Rice, Roy, Hudspith ve Jenkins (2009) Amerikan eĵitim sisteminde 

ºzellikle fen ºĵretiminde sorgulama fikrinin uzun bir ge­miĸe sahip olmakla birlikte 

kºkeninin Dewey, Bruner, Postman ve Weingarten gibi eĵitim teorisyenlerine 

dayandēĵēnē belirtmektedirler. Araĸtērmanēn Deweyôin ºĵrencilerin ezberleme 

yeteneklerinden ziyade eleĸtirel d¿ĸ¿nmelerinin geliĸtirilmesi gerektiĵi fikrini 
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yansēttēĵē ifade edilerek araĸtērmanēn kullanēmēnda farklēlēklar olduĵuna dikkat 

­ekilmektedir. Lee, Greene, Odom, Schechter ve Slatta, (2004) gibi bazē yazarlarēn 

sorgulama terimini problem temelli, iĸ temelli gibi farklē ºĵrenme ve ºĵretme 

metotlarēnēn kullanēldēĵē geniĸ bir ­er­eve olarak kullandēklarē belirtilmiĸtir. Bununla 

birlikte Hudspith ve Jenkins (2001), Viilo, Seitamaa-Hakkarainen  ve Hakkarainen 

(2018) gibi yazarlar ise sorgulamayē ¿st d¿zey d¿ĸ¿nsel ve akademik becerileri 

geliĸtirecek ĸekilde tasarlanan, eĵitmenler tarafēndan yºnlendirilen araĸtērmalar 

i­erisinde ºĵrencilerin kendi sorularēnē oluĸturmalarē yoluyla eĵitsel tecr¿beler 

kazanmalarē anlamēna gelecek ĸekilde daha dar bir kapsamda kullanmaktadērlar. 

¥ĵrenciler, zorlayēcē sorularē cevaplamaya veya sorularē daha iyi anlamak i­in sorular 

sormaya odaklanērlar ve ºĵretmenler bu s¿reci destekler. Sorgulama bu s¿re­te 

temellenen bir ºĵretme yºntemi olmakla birlikte bilgi arayēĸē ve yeni ºĵrenmelerin 

oluĸmasē s¿recini de kapsamaktadēr. ¥ĵretme yºntemi olarak araĸtērma 

sorgulayēcēlarēn geliĸmesini ve merakē kullanmalarēnē destekler, anlamēn oluĸmasē i­in 

keĸfetmeye sevk eder. 

Sorgulama, ºĵrencilerin aktif ºĵrenme tecr¿beleri i­erisinde yer almalarēna 

olanak saĵlayan eĵitsel strateji olarak da tanēmlanmaktadēr. Sorgulama aktiviteleri 

boyunca ºĵrenciler, bilimsel ilke ve fikirleri ºĵrenir, bilgilerinin kapsamēnē 

geniĸletirler (Berer ve Bodzin, 2004; Leonard ve Oakley, 2006). Sorgulamanēn soru 

sormayē, gºzlem yapmayē, alternatif kanēt kaynaklarēnē kontrol etmeyi, bilgiyi bir 

araya getirecek, analiz edecek ve yorumlayacak ara­larē kullanmayē, tahmin 

y¿r¿tmeyi, sonu­ ­ēkarmayē, sonu­larla iletiĸim kurmayē kapsadēĵē belirtilmektedir. 

Colburn (2006), deneysel araĸtērmalarēn ºĵrencilere tanēdēk gelen durumlarla ilgili 

materyal ve yºntemleri kapsamasē gerektiĵini fakat aynē zamanda ºĵrencilerin eleĸtirel 

d¿ĸ¿nme becerilerini geliĸtirmek i­in yeterince zorlayēcē olmasēnēn ºnemine iĸaret 

etmiĸtir. 

Ibanez ve Deldago-Kloos (2018) sorgulamaya dayalē eĵitim uygulamalē, 

ºĵrenci merkezli, materyal yºn¿nden zengin sēnēf ortamēnda yapēlan ºĵretim olarak 

tanēmlamaktadēr. Bu ortamlarda ºĵrenciler deney, soruĸturma, ºĵretmen ve akran 

etkileĸimi sayesinde kendi ºĵrenmelerini oluĸtururlar. Harris (2009) yºnlendirilmiĸ 

sorgulama (guided inquiry), sorgulama g¿d¿ml¿ ºĵretim (inquiry guided instruction), 

uygulamalē ºĵrenme (hands-on learning) vb. gibi farklē isimlerle adlandērēlan 
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araĸtērma temelli ºĵretimin ºĵrenci odaklē ºĵrenme olduĵunu belirtmektedir (Colburn, 

2006; Drapper, 2004; Duch, Groh ve Allen, 2001). Literat¿rde, araĸtērma temelli 

ºĵretimde ºĵrencilerde karmaĸa yaratacak bir soru, gºzlem, veri seti veya hipotezin 

ºĵretmen tarafēndan sunulduĵunu ve ºĵrencilerin arzu edilen ºĵrenmeyi karĸē karĸēya 

kaldēklarē bu zorlayēcē karmaĸayē ­ºzmek i­in girdikleri s¿re­ i­erisinde edindiklerini 

belirtmektedir (French, 2006; Huber ve Moore, 2001; Jorgenson, 2005; Prince ve 

Felder, 2007). 

¦st d¿zey d¿ĸ¿nme becerilerinin geliĸmesinde araĸtērmaya dayalē ºĵrenme 

ºnemlidir. ¥ĵretmenler ºĵrencileri sorgulamaya yºnelterek s¿re­ i­erisinde aktif bir 

rol ¿stlenmelerini saĵlarlar ve bºylece ºĵrenciler kendi tecr¿belerini oluĸtururlar 

(Lim, 2001). Sorgulamaya dayalē ºĵrenme ºĵrencinin ºĵrenme s¿recinde aktif olduĵu, 

sorular sorduĵu, ºnceki bilgileri ile yeni bilgilerini b¿t¿nleĸtirerek ºĵrendiĵi ºĵrenen 

merkezli bir yºntemdir (Llewelyn, 2005). Bu yºntemin ºzellikle eleĸtirel d¿ĸ¿nme ve 

bilimsel s¿re­ becerilerinin geliĸtirilmesinde etkili olduĵu belirtilmiĸtir (Kºksal, 2008; 

Tatar, 2006). 

21. yy okullarēnēn eĵitim teorilerinde ºĵrenci katēlēmē ºnemli bir bileĸen olarak 

gºr¿lmektedir (Cavanaugh, 2008). Sorgulamaya dayalē eĵitimde de ºĵrencilerin s¿re­ 

i­erisinde yer almalarē ve aktif bir rol oynamalarē ºĵrenmenin ger­ekleĸmesi i­in 

zaruridir. Piagetôe gºre ­ocuklar ve diĵer ºĵrenenler kendi d¿nyalarēnēn bilgisini 

kendilerine anlamlē gelen ve onlara uygun bir biliĸsel d¿zeydeki etkinlikler i­erisinde 

aktif bir ĸekilde yer almalarēyla oluĸturmaktadērlar (Luke, 2004). 

Kim ve Ahn (2018) sorgulamaya dayalē ºĵrenmeyi 7 basamaktan oluĸan bir 

s¿re­ olarak a­ēklamaktadēr. Bu basamaklar: 

1. ķ¿phe - Merak: Bu basamakta ºĵrencilerin ilgisini ­ekecek, meraklarēnē 

uyandēracak veya onlarda karmaĸa yaratacak bir durum olmalēdēr. 

¥ĵrenciler burada bir sorun veya konu belirler.  

2. Problemin A­ēklanmasē: ¥ĵrenciler burada problemi ºnceki 

ºĵrenmelerine, deneyimlerine dayanarak tanēmlarlar. Problemin a­ēk ve 

net olmasē gereklidir. 

3. Hipotezlerin Kurulmasē: ¥ĵrenciler problem ¿zerinde d¿ĸ¿n¿rler. 

Problemlerin ­ºz¿m¿ne yºnelik tahminlerini ortaya koyarlar.  
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4. Verinin Toplanmasē: Bireyler kendilerine yºneltilen sorulara yºnelik 

kendiaraĸtērmalarēnē ger­ekleĸtirerek veri toplamaya baĸlarlar. Bu aĸamada 

ºĵrenciler iĸbirliĵi i­inde ­alēĸabileceĵi gibi internet, kitap, k¿t¿phane gibi 

farklē kaynaklara bireysel baĸvurup verilerini toplayabilirler.  

5. Elde Edilen Verilerin Analizi: ¥ĵrenciler elde ettikleri verileri diĵerleriyle 

paylaĸarak ortak bilgi oluĸumuna giderler. 

6. Uygulamanēn Deĵerlendirilmesi: ¥ĵrenciler elde ettikerl paylaĸēp ortak 

kararlar ¿rettikten sonra uygulamaya ge­erler. ¥ĵrenciler yaptēklarē 

uygulamalarē ve diĵer arkadaĸlarēnēn yaptēklarē uygulamalē 

deĵerlendirirler.  

7. Yeniden Deneme Aĸamasē: ¥ĵrenciler yaptēklarē hatalarē analiz ederek 

­alēĸmalarēnē g¿­lendirmek ¿zere uygulamalarēnē revise ederler. Woolfolk 

(2001) araĸtērma temelli ºĵrenmeyi ºĵrencilerin kendilerine sunulan 

problemi ­ºzmek i­in bilgi toplamalarē ve topladēklarē bilginin 

doĵruluĵunu test etmeleri olarak tanēmlamaktadēr. ¢elik (2012) ôe gºre bu 

yºntemde ºĵrenme ºĵretmenin bilgileri doĵrudan aktarmasē ile deĵil, 

ºĵrenenlerin kendi bilgilerini keĸfederek oluĸturduklarē s¿re­te ger­ekleĸir 

ve bu s¿re­ boyunca ºĵrencilerin arkadaĸlarē ve ºĵretmenleri ile iĸbirliĵi 

i­inde ­alēĸmalarē ­ok ºnemlidir. 

 

Araĸtērma soruĸturmanēn ºĵretim yºntemi olarak kullanēldēĵē sēnēflarēn 

olmazsa olmaz 5 ºnemli ºzelliĵinden bahsedilmektedir (NRC, 2000). Bunlar: 

1. ¥ĵrenciler bilimsel temelli sorularla meĸguld¿rler. Bu sorular doĵal 

d¿nyanēn olgularē veya organizmalarē olabilir. 

2. ¥ĵrenciler delil toplamaya ºncelik vermelidir. Bu kanēt, onlarēn bilimsel 

olgular i­in a­ēklamalar geliĸtirmelerini saĵlayacaktēr. 

3. ¥ĵrenciler topladēklarē kanētlarē temel alarak a­ēklamalar geliĸtirmelidir. 

4. ¥ĵrenciler kendi a­ēklamalarēnē alternatif a­ēklamalar ve kanētlarēn 

ēĸēĵēnda deĵerlendirmelidir. 

5. ¥ĵrenciler bulgularēnē yorumlamalē ve ºnerdikleri a­ēklamalarē 

gerek­elendirmelidir. 
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2.1.5. Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenmenin Kuramsal Temelleri 

Luke (2004)ôa gºre davranēĸ­ēlēk, biliĸselcilik, yapēlandērmacēlēk ve sosyal 

yapēlandērmacēlēk; ºĵrenme ve bilmenin doĵasēnē a­ēklamaya ­alēĸan epistemolojiler 

veya felsefi a­ēklamalardēr. Bunlar ºĵretimsel yaklaĸēmlar olmamakla birlikte 

ºĵretimsel yaklaĸēmlar ­oĵunlukla bu felsefelerden t¿retilmektedir. Bunlardan 

davranēĸ­ēlēk uzun yēllar boyunca eĵitim sistemlerinde etkili olmuĸ bir akēmdēr. Bigge 

ve Shermis (1999) ise, 20. yyôēn ºĵrenme teorilerini iki geniĸ kategoride ele 

almaktadēr. Bunlar; davranēĸ­ēlēk ve biliĸselciliktir. Son y¿zyēlēn ºzellikle ilk yarēsēnda 

etkili olduĵu bildirilen davranēĸ­ēlēk akēmēnēn ºnc¿leri arasēnda Watson, Thorndike ve 

Skinner gibi araĸtērmacēlar gºsterilmektedir. Bu baĵlamda davranēĸ­ēlēĵēn daha ­ok 

­evresel uyarēcēlar ile bunlara tepki olarak verilen gºzlemlenebilir davranēĸlarēn ºnemi 

¿zerinde durduĵu ifade edilmektedir. 

Llewellyn (2002)ôe gºre davranēĸ­ē yaklaĸēmlar geleneksel, ºĵretmen 

merkezli, bilginin ºĵretmenden ºĵrenciye tek yºnl¿ olarak aktarēldēĵē ders formatēnē 

esas almakta ve ºĵretmenler ºĵrenmeyi ºĵrencinin davranēĸlarēnda meydana gelen 

gºzlemlenebilir deĵiĸimler olarak ele almaktadēr. Bu ºĵrenme ortamlarēnda ºĵretmen 

konularē k¿­¿k par­alar halinde basitten karmaĸēĵa doĵru kontroll¿ bir ĸekilde, 

ºĵrenme ortamēnda genellikle pasif olan ºĵrencilere aktarmaktadēr (Leonard, 2000). 

Robins, Gosling ve Craik (1999), 1970 lere gelindiĵinde ise davranēĸ­ēlēktan biliĸsel 

bakēĸ a­ēsēna doĵru bir ge­iĸin olduĵunu belirtmektedir. Biliĸsel alan kuramcēlarē ise 

davranēĸ­ē teorisyenlerin aksine ºĵrenmenin bireyde meydana gelen bir i­sel s¿re­ 

olduĵunu savunmuĸlardēr (Demirel, 2005). 

Bilginin anlamlē ve kalēcē olmasē i­in ºĵrencinin ºĵrenme s¿recine aktif 

katēlmasē gerektiĵine inanan John Dewey, son y¿zyēlēn en ºnemli eĵitim 

uzmanlarēndan biri olarak gºr¿ĸleri yapēlandērmacēlēk felsefesini etkilemiĸtir 

(Llewelyn, 2002). Wells (2011)ôe gºre ise Dewey 20. yyôēn ºĵrenme ortamēnē 

deĵiĸtiren tek eĵitimci deĵildi. Gen­, zeki bir Rus psikolog olan kendi ­aĵēndaki pek 

­ok psikolojik inancē deĵiĸtiren Vygotsky eĵitim alanēnda sosyal yapēlandērmacēlēĵēn 

babasē kabul edilmektedir. Kēsa ºmr¿nde pek ­ok kitap ve makale yazmasēna raĵmen 

Vygotskyônin eserleri ¿lkesinde yasaklandēĵē i­in halka a­ēk deĵildi. Gen­ yaĸēnda 

ºlen psikolog bir ­ocuĵun sahip olduĵu deneyimlerin onun k¿lt¿rel ­evresinin bir 

par­asē olduĵuna ve bundan ayrē tutulamayacaĵēna inanēyordu. Ona gºre, ºĵrenme bir 
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­ocuĵun ­evresindeki insanlarla etkileĸim i­inde olmasē ve akranlarēyla iĸbirliĵi 

halinde olmasē ile ger­ekleĸmektedir (Vygotsky, 1978). Eggen ve Kauchak (1997)ôa 

gºre Deweyôin ve Vygotskyônin gºr¿ĸleri yapēlandērmacēlēk felsefesinin temelini 

teĸkil etmektedir. Yapēlandērmacē teoride ºĵrenme sosyal etkileĸim, paylaĸēlan 

d¿ĸ¿nce ve karar verme s¿re­lerinde ger­ekleĸmektedir. Brown ve Adam (2001) 

yapēlandērmacēlēĵē, ºĵrenme s¿recinde eski ve yeni yaĸantēlarēn harmanlanmasēna 

olanak tanēnan bir yaklaĸēm olarak tanēmlamaktadērlar. 

Yapēlandērmacē yaklaĸēm ise ºĵrenmenin bireylerin zihinlerinde, ºn 

ºĵrenmelerine ve deneyimlerine baĵlē olarak ger­ekleĸtiĵini savunan biliĸsel bir 

kuramdēr ve ºĵrenci merkezlidir. Yapēlandērmacē ortamlarda ºĵretmenler, ºĵrencilerin 

arkadaĸlarēyla iĸ birliĵi i­erisinde kendi bilgilerini oluĸturmalarēna imk©n saĵlar 

(Llewellyn, 2002). Leonard (2000), yapēlandrēmacē eĵitim ortamlarēyla ilgili olarak 

ºĵrencilerin ºn bilgileriyle sēnēflara geldiĵini, ºĵretmenin bunlarē harekete ge­irdiĵini 

ve yeni deneyimlerle yeni bilgilerin oluĸturulmasē i­in ºĵrencilere fērsat verilmesi 

gerektiĵini belirtmektedir. Akpulluk­u (2011) hem araĸtērma temelli ºĵrenme 

yaklaĸēmēnēn hem de yapēlandērmacēlēĵēn ºĵrencilerin deneyimlerini dikkate alan 

s¿re­lere ºncelik verdiĵini ve literat¿r incelendiĵinde bu iki yaklaĸēmēn birbirine 

ge­miĸ bir b¿t¿n¿n par­asē olduĵunun anlaĸēlacaĵēnē belirtmektedir. 1960ôlē yēllarda 

eĵitim d¿nyasēnda ºne ­ēkan ve araĸtērma temelli ºĵrenme gibi yaklaĸēmlarē etkileyen 

­alēĸmalar yapan bir diĵer eĵitimci Jerome Brunerôdir. Bruner (1966) biliĸsel geliĸim 

fonksiyonlarēnē Piagetôinkine benzer bir ĸekilde incelediĵini belirtmiĸ ve bu 

­alēĸmalarēnē biliĸsel geliĸim kuramē adē altēnda toplamēĸtēr (Senemoĵlu, 2010). 

Brunerôin eĵitim literat¿r¿ne kazandērdēĵē bir diĵer ºnemli yaklaĸēm da buluĸ yoluyla 

ºĵrenmedir. Brunerôe gºre eĵitim, ºĵrenci merkezli olmalēdēr, ºĵrenciler, ºĵrenme-

ºĵretme s¿recinde aktif olmalēdērlar. Bruner, ºĵrenmenin en iyi yolunun keĸfederek 

ºĵrenme olduĵunu savunmaktadēr. Ona gºre, ºĵrencilerin birer bilim adamē gibi 

­alēĸmalarē ancak buluĸ yoluyla ºĵrenme ile ger­ekleĸmektedir ve bu sayede 

ºĵrenciler aktif birer araĸtērmacē olabilir. Bu ºĵrenme stratejisi, ºĵrencinin bir takēm 

eĵitsel faaliyetler sonucunda bilgiyi keĸfederek ºĵrenmesine dayanmaktadēr. Bu 

s¿re­te ºĵretmen, ºĵrencilerin kendi etkinliklerini ve gºzlemlerini yapabilecekleri 

ortamlarē hazērlamaktan sorumludur. ¥ĵretmenler, bilgiyi ºĵrencilere hazēr vermek 

yerine onlarēn merakēnē ortaya ­ēkararak bilgiyi bulmaya yºnlendirmelidir. Buluĸ 

yoluyla ºĵrenmede ºĵrencilerin problem ­ºzmesi beklenmektedir. Bºylece 
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ºĵrencilerin baĵēmsēz birer ºĵrenen olabileceĵi d¿ĸ¿n¿lmektedir. Buluĸ yoluyla 

ºĵrenmede ºĵretmen ºĵrencilere ºrnekleri sunar ve ºĵrenciler bu ºrnekleri 

inceleyerek kavramlarē, ilkeleri, bunlar arasēndaki iliĸkiyi kēsacasē konuyu kendileri 

keĸfederek ºĵrenirler. Bu s¿re­te t¿mevarēm yaklaĸēmē tercih edilmektedir 

(Senemoĵlu, 2010).  

Sorgulamaya dayalē ºĵretimde hedeflenen davranēĸa ulaĸēlērken eski 

bilgilerden yararlanēr. Dairesel bir dºng¿ ĸeklinde tekrar tekrar yinelenir. Sorgulamaya 

dayalē ºĵrenmede bireylerin sorular sormasēnē, araĸtērma yapmasēnē ve tartēĸma 

yapmasēnē saĵlayan aktif bir ºĵrenme-ºĵretme s¿recidir (NRC, 2000). Sorgulamaya 

dayalē ºĵretim s¿reci duraĵan deĵildir. S¿rekli kendini yenileyerek devam eder. 

Sorgulama temelli ºĵretimde geleneksel yºntemlerinin dēĸēnda gerektiĵi durumda 

esnetilebilen, ­ocuklarēn geleneksel yºntemlerin aksine eĵlenceli etkinliklerden oluĸan 

bir s¿re­tir (Arslan, 2013). Bilimsel sorgulama, bilim insanlarēnēn ­alēĸmalarēnda 

temellenen kanētlara dayanan a­ēklamalarēnē ve doĵal d¿nya ¿zerindeki ­alēĸmalarēnē 

farklē yollarla ifade eder. Bilimsel sorgulama, ºĵrencilerin bilimsel fikirlere karĸē 

anlayēĸ geliĸtirmelerini ve bilgilerini ilerletmelerini saĵlayan aktiviteleri i­erirken, 

bilim insanlarēnēn nasēl ­alēĸtēklarēnē anlamalarē doĵrultusunda yºn verir (NRC, 1996). 

Okul ºncesi eĵitim becerilerin i­inde yer alan sorgulama ve araĸtērma becerisi, 

­ocuĵun sorarak problemi ortaya ­ēkarma, karĸēlaĸtērma yapma, tahmin etme, deneme 

yapma gibi bir­ok beceriyi i­erir (Karad¿z, 2009). 

2.1.6. Sorgulamaya Dayalē ¥ĵretimin Aĸamalarē 

Sorgulamaya dayalē ºĵretimin uygulamasē belirli aĸamalardan oluĸur. Bu 

aĸamalar: ñGer­ek Sorularēn Oluĸturulmasēò, ñKaynaklar Bulmaò, ñBir Araĸtērma 

Planlamaò, ñA­ēklamalar Geliĸtirmeò ve ñBulgularē Raporlamaòdēr (Alabay, 2013). 

Ger­ek Sorularēn Oluĸturulmasē: Ķlk aĸama olan ger­ek sorularēn 

oluĸturulmasēnda, bireyin i­inde var olan merak duygusunu ortaya ­ēkararak sorular 

oluĸturulur. Soru sormak sorgulamaya dayalē ºĵretimin baĸlangē­ noktasēdēr. ¢ocuklar 

ºn bilgilerden yola ­ēkarak merak ettiĵi olay, durum ve nesne hakkēnda soru sorarlar. 

Sorgulamaya dayalē ºĵretimde ilk aĸamada beyin fērtēnasē yºnteminin kullanēlmasē 

ºnerilir. Beyin fērtēnasēyla sorularēn sayēsē ve niteliĵi artar. Bu s¿recin sonunda birey 

merak ettiĵi sorularēn sonucu hakkēnda tahminde bulunur (Alabay, 2015). 
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Kaynaklar Bulma:  Ger­ek sorular oluĸturulduktan sonraki aĸama kaynak 

bulmadēr. ¢ocuk burada oluĸturduĵu sorular hakkēnda ilk elden kaynaklarē bulmaya 

­alēĸēr. Temel olarak aldēĵē sorular bireyin uygun kaynaklarē aramasēna olanak saĵlar. 

¥rneĵin; karēnca yuvalarē hakkēnda sorularē, bah­ede karēnca yuvalarē araĸtērarak 

bulabilir veya internet ¿zerinden araĸtērabilir. 

Bir Araĸtērma Planlama: Sorgulamaya dayalē ºĵretimde kaynaklar 

tarandēktan sonra, birey bir planlama yapar. Birey yaptēĵē plana uygun ara­ se­erek 

planlama s¿recini uygulamaya baĸlar ve denemeler yapar. 

A­ēklamalar Geliĸtirme: Birey merak ettiĵi sorular hakkēnda bulduĵu tahmin 

etme becerisini, fikirlerini deneyerek ulaĸtēklarē bilimsel bilgilerle harmanlar. 

¢ocuĵun yapmēĸ olduĵu denemeler bilimsel verilerle uyuĸuyorsa a­ēklamalar 

yapmaya baĸlar. 

Bulgularē Raporlama: Bulgularē raporlama aĸamasēnda, sorular 

doĵrultusunda oluĸan fikirler somutlaĸtērēlēr. Bu s¿re­te birey elde ettiĵi sonu­larē 

­evresindeki kiĸilerle paylaĸēr. Bireyin bulgularē raporlamasē ­izdiĵi bir resimlerde 

olabilir. Aynē zamanda bireyin merak ettiĵi sorularēna ne derece cevap bulduĵu da bir 

deĵerlendirme s¿recidir (Alabay, 2015; Aldan Karademir ve Saracaoĵlu, 2013). 

Sorgulamaya dayalē ºĵretiminin aĸamalarēnda birey kendi ºĵrenme yollarēnē 

oluĸtururken, ºĵretmen de bu s¿re­te rehber olur. ¥ĵretmen bireyin i­indeki merak 

duygusunu sorular yardēmēyla ortaya ­ēkarēr. Sorgulamaya dayalē ºĵretim 

aĸamalarēnda, ºĵretmen yol gºsterici olabilmelidir. Ancak ºĵretmen s¿rece tamamen 

h©kim olmamalēdēr. Bu s¿re­, ­ocuklarēn denemelerde bulunmalarēna, fikirlerini 

ortaya koymalarēna, d¿Ǥ¿ncelerinin ifade etmelerine, bulduĵu verileri ­evresiyle 

paylaĸmasēna olanak veren bir s¿re­tir. 

Sorgulamaya dayalē ºĵretimin 5 temel ºzelliĵi vardēr. Bunlar: 

1. ¥ĵrencilere bilimsel i­erikli sorular yºneltilir. 

2. ¥ĵrencilere bilimsel i­erikli sorularē elindeki verilerle deĵerlendirip, 

geliĸtirmesine olanak verilir.  

3. ¥ĵrenciler, bilimsel olarak belirtilen bu kanētlardan yola ­ēkarak 

a­ēklamalar geliĸtirirler. 
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4. ¥ĵrenciler alternatif a­ēklamalar ēĸēĵēnda kendi a­ēklamalarēnē 

deĵerlendirirler. 

5. ¥ĵrenciler hedefledikleri a­ēklamalarē doĵrular. 

2.1.7. Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Dºng¿leri 

Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme (Inquiry Based Learning -IBL) yaklaĸēmēnda, 

ºĵrenciler, bir kaĸif ve bilim insanēnēn rol¿n¿, karĸēlaĸtēklarē sorunlarē ­ºzmeyi 

denedikleri ve onlarē merak eden, bºylece kiĸisel merak duygularēna dokunarak, 

rol¿n¿ ¿stlenirler (Mikroyannidis, Okada, Rusman, Specht, Stefanov ve Chaimala 

2013). 

¥ĵrenciler araĸtērmalarēnēn ­eĸitli adēmlarēnē baĵlayabilir ve kendi sorularēnē, 

hipotezlerini, kavramlarēnē, arg¿manlarēnē ve verilerini grafiksel olarak b¿t¿nleĸtirerek 

bilimsel akēl y¿r¿tmelerini temsil edebilirler. Literat¿r incelendiĵinde farklē 

sorgulamaya dayalē yaklaĸēm modellerine rastlamak m¿mk¿nd¿r. 

 

ķekil 1. 5 Aĸamalē Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Dºng¿s¿ (a) Bruce ve Bishop (2002) ve (b) White 

ve Frederiksen (1998) 

Bu adēmlar soru sormak ve yapmak i­in s¿rekli bir dºng¿den oluĸur tahminler; 

deneylerle ­ºz¿mleri araĸtērmak; yeni bilgi yaratma ve modeller; keĸif ve deneyimleri 

uygulamak / tartēĸmak; ve yeni bilgi birikimine yansētma ve / veya yeni soru baĸlatma. 

Llewellyn (2004) tarafēndan ºnerilen biraz farklē yaklaĸēm 6 aĸamadan oluĸan 

bir dºng¿d¿r (ķekil 2): bir soru ¿retilmesi; Beyin; bir hipotez belirtmek; eylemin 

se­ilmesi ve soruĸturmanēn y¿r¿t¿lmesi; uygun sonu­lar i­in veri toplamak; ve 

bulgularē iletmek. 

Soru Sorma

!ǊŀǒǘƤǊƳŀ

hƭǳǒǘǳǊƳŀƪ¢ŀǊǘƤǒƳŀ

¸ŀƴǎƤǘƳŀ

Soru Sorma

Tahminde 
Bulunma

Deney 
Yapma

Model 
hƭǳǒǘǳǊƳŀ

Uygulama
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ķekil 2. 6 Aĸamalē Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Dºng¿s¿ (Lyewellyn, 2004) 

Ayrēca ­eĸitli t¿rlerden kaynaklanan ºnemli sayēda yaklaĸēm vardēr. iĸbirlik­i 

veya bireysel sorgulama gibi ºĵrenme baĵlamlarē; ger­ek veya sim¿le ­evre; m¿fredat 

rehberli olsun ya da olmasēn. Murdoch (2007) gruplar halinde uygulama i­in 7 

soruĸturma ve soruĸturmanēn m¿fredatla b¿t¿nleĸtirilmesini ºnermektedir (ķekil 3).  

 

ķekil 3. Yedi Aĸamalē Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Dºng¿s¿ (Murdoch , 2007) 

 

ķekil 4. Sekiz Aĸamalē Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Dºng¿s¿ (Mullholland, Anastopoulou, Collins, 

Feisst, Gaved, Kerawalla, Paxton, Scanlon, Sharples ve Wright, 2012) 
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B¿t¿n bu varyasyonlar, belirli bir tek bir temsil olmadēĵēnē gºstermektedir. Her 

senaryoda uygun sorgulamaya dayalē ºĵrenme (SD¥) iĸ akēĸē bulunmaktadēr. Ayrēca, 

bir ya da daha fazlasēnē benimseyen ºnemli sayēda IBL aracē bulunmaktadēr. Daha 

ºnce belirtilen SD¥ modelleri Tablo 1ôde sunulmuĸtur. Daha genel bilgi haritalama 

ara­larē da sorgulama i­in kullanēlabilir iĸ akēĸlarē. Okada (2009), haritalama teknikleri 

ve yazēlēm ara­larēnēn (ºrneĵin, Cmap Tools, Nestor Web Haritacēsē, Compendium ve 

Freemind) ºĵrencilerin araĸtērma projeleri sērasēnda bilgi baĵlamalarē i­in nasēl 

kullanēlabileceĵini tartēĸmaktadēr. Bu ­alēĸmada, bilimsel araĸtērmalara 

uygulanabilecek 6 t¿r bilgi haritasēna atēfta bulunarak ñsorgulama haritalarēò kavramē 

tanētēlmēĸtēr. 

2.1.8. 21. Y¿zyēlda Teknoloji ve Eĵitim 

Teknolojik deĵiĸimin modern toplum ¿zerindeki yaygēn etkisi geniĸ ºl­¿de 

anlaĸēlmēĸtēr (Berger, 1986; Friedman, 2006; Reich, 1991). Deĵiĸim oranē, ivme 

kazanarak hēzlandēĵē gºr¿lebilmektedir (Friedman, 2006; Katz, 2008; Reich, 1991). 

Bu deĵiĸiklikler, d¿nyadaki end¿striler, toplum ve ekonomiler i­inde ºnemli 

dºn¿ĸ¿mlere yol a­ēyor (California Department of Education [CDE], 2014; Friedman, 

2006; Reich, 1991). ¢oĵu toplum ve ekonomide, bu teknolojik deĵiĸimler nedeniyle 

yaĸamlarēnē b¿y¿k ºl­¿de deĵiĸtirdi (Friedman, 2006; Reich, 1991). 

Ķnsanlarēn sosyoekonomik hareketliliĵi ve ekonomik refahē, teknolojiyi anlamlē 

bir ĸekilde anlama ve bilerek kullanmayē se­me yeteneklerinden etkilenmektedir 

(Reich, 1991; Selwyn, 2004). 21. Y¿zyēl Becerileri Ortaklēĵē (2006) istihdam i­in 

gerekli yetkinlikleri belirlemek i­in ABD genelinde 400'¿n ¿zerinde iĸveren araĸtērēldē 

ve bilgi medyasē ve teknoloji becerilerinin 21. y¿zyēlēn kritik kritik bir temel seti 

olduĵu sonucuna vardē. Aslēnda, teknoloji, bu nedenle, gelecekteki ­alēĸmalarēn 

bug¿n¿n perspektifinden tanēmlamanēn zor olabileceĵi iĸi dºn¿ĸt¿rmektedir 

(Manyika, Chui, Bughin, Dobbs, Bisson ve Marrs, 2013). G¿n¿m¿z ºĵrencileri, resmi 

okul eĵitimini tamamlamadan ºnce birden ­ok teknolojik iterasyon ve yenilik 

yaĸayacaklar. (CDE, 2014). he Bureau of Labor Statistics (2012) g¿n¿m¿z¿n 

ºĵrencileri 38 yaĸēna geldiĵinde ortalama 10-14 iĸ yapacaklarēnē ve ­oĵu ºĵrencinin 

hen¿z var olmayan iĸleri yaĸayacaĵēnē belirtti. Bu nedenle, teknolojik benimseme 

yetkinliĵi, bir sonraki yeni teknolojiyi kabul etme ve kullanma yeteneĵi, 21. y¿zyēlda 
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ºnemli bir yetenek haline gelir (Selwyn, 2004). Sonu­ olarak, Selwyn, yeni bir 

sermaye bi­imi yani teknoloji sermayesi kavramēnē geliĸtirdi. 

Y¿ksek ºĵretimdeki ºĵrenci n¿fusu, akademik ama­lar i­in teknolojinin kabul 

ve kullanēmēna gºre statik olmayacaktēr. K-12'den ­ēkan ºĵrencilerin boru hattē, 

iĸveren beklentilerine, yēkēcē yeniliklere ve ºĵrencilerin okul i­i ve dēĸē teknolojiyi 

kullanmalarēna tepki olarak ĸekilleniyor. Teknolojinin kullanēmē, eĵitim sistemlerini 

desteklediĵi ve ºĵrenci ºĵrenimini hēzlandērdēĵē i­in sonu­ta ortaya ­ēkan etkide 

potansiyel bir artēĸla b¿y¿meye devam edecektir (CDE, 2014). 

The Common Core State Standards (Ortak ¢ekirdek Devlet Standartlarē) t¿m 

ºĵrenciler i­in daha iyi bir kariyer hazērlēĵē ihtiyacēna cevap olarak geliĸtirilmiĸtir. K-

12 eĵitiminde teknolojinin kullanēmēnēn artmasē i­in s¿r¿c¿ler: (a) dijital ara­larēn ve 

kaynaklarēn standartlarē nasēl desteklediĵini deĵiĸtiren Ortak ¢ekirdek Devlet 

Standartlarē; (b) daha teknolojik olarak yetkin ve Ķnternet baĵlantēsē ve ­evrimi­i 

iĸbirlik­i ºĵrenme ortamlarēna baĵēmlē olan ºĵretmenler, yºneticiler ve ebeveynler; 

(c) teknolojiden yararlanmak i­in daha yenilik­i yºntemlerin kullanēlmasēnē gerektiren 

finansman eksikliĵi; (d) sēnēfa giden ve okulu ve evi birbirine baĵlayan dijital ara­lar; 

ve (e) daha iyi vasēflē ­alēĸanlar i­in iĸveren talebi (Project Tomorrow, 2013). Ortak 

¢ekirdek Devlet Standartlarē dahilinde en az beĸ teknoloji yetkinliĵi referans 

alēnmēĸtēr. ISTE ºĵretmenler i­in 2008 yēlēnda 21. y¿zyēlēn kritik becerileri olarak 

teknoloji yeterlilikleri i­eren bir takēm beceriler sunmuĸtur. 

2.1.9. Teknoloji Kabul Modeli  

Teknoloji Kabul Modeli, bireylerin teknolojileri kabullenme s¿recinde rol 

oynayan boyutlarē ele alan teorik yapēdēr. Bu yapē, teknolojinin benimsenmesinde 

etkili olan faktºrleri a­ēklamaya ­alēĸmaktadēr. Model, Ajzen ve Fishbeinôin (1975), 

Sebepli Davranēĸ Teorisinden esinlenerek Davis ve diĵerleri tarafēndan 1993ôda 

oluĸturulmuĸtur. ¥zellikle bilgisayar teknolojilerinde sēk­a yeni boyutlar denenerek 

araĸtērmacēlar tarafēndan geliĸtirilmeye ­alēĸēlmaktadēr. ķekil 1ôde Teknoloji Kabul 

Modeli yer almaktadēr. Shin (2007) gºre teknoloji kabul¿, bireyin yeni teknolojileri 

benimseme durumlarēnē ifade etmektedir. Teknoloji Kabul Modeliônin kullanēldēĵē 

­alēĸmalarda teknolojinin entegrasyonunu etkileyen ve teknoloji kabul¿ne iliĸkin 

faktºrler anlaĸēlmaya ­alēĸēlmēĸtēr (Fosso Wamba, Bhattacharya, Trinchera ve Ngai, 

2018; Shin, 2008). Literat¿rde teknoloji kabul modelini ele alan bir ­ok ­alēĸmaya 
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rastlamak m¿mk¿nd¿r (Gan ve Balakrishnan, 2018; Razmak ve Belanger, 2018). 

Davisôin (1993) geliĸtirdiĵi TKM bilgisayar teknolojilerine iliĸkin bireyin kullanēm 

niyetlerini inceleyen ilk modellerden biridir. Bunun yanē sēra Taylor ve Todd daha 

fazlaboyuttan oluĸan diĵer bir teknoloi Kabul modeli geliĸtirmiĸtir ve TKMôye gºre 

daha karmaĸēk bir yapēsē blunmaktadēr (Smarkola, 2011). 

 

ķekil 5. Teknoloji Kabul Modeli (Davis, 1993) 

Bilgisayar teknolojilerin ºĵrenme-ºĵretme s¿recine entegre edilmesi 

konusunda en ºnemli etkenlerden biri de ºĵrencilerdir. Bu baĵlamda ºĵrencilerin ilgili 

teknolojileri kabul ve kullanēmlarēnē etkileyen deĵiĸkenlerin belirlenmesi, baĸarēlē bir 

entegrasyon s¿reci i­in kritik ºneme sahiptir (Yurdakul, 2011). ¥zellikle, hemen 

hemen her yaĸtan kitleye hitap eden bilgisayar teknolojilerin eĵitim-ºĵretimde 

kullanēlmasē s¿recinde, ºĵrencilerin bu teknolojileri kabul¿n¿ etkileyen, nedenlerin 

ortaya ­ēkarēlmasē hususunun TKMôden yararlanēlabileceĵini ifade edilmektedir 

(Martinez-Torres, Toral-Maris, Legris, Ingham  ve Collerette 2003; Saleem, Shahzad, 

Orgun, Al -Muhtadi, Rodrigues ve Zakariah, 2017; Ġumak ve Ġorgo, 2016). TKM 

literat¿rde bilgisayar kab¿l¿n¿ ve ºĵrencilerin yeni teknolojileri benimsemelerine 

yºnelik en fazla kullanēlan model olmuĸtur. (Turan ve Hasit, 2014; Usluel ve Mazman, 

2010). TKMôde ºĵrencinin bilgisayar kab¿l¿n¿ sērasēyla; kullanēm kolaylēĵē algēlarē, 

kullanēm faydalarēna yºnelik bireysel inancē, tutumlarē ve kullanēm niyetlerinde 

oluĸmaktadēr (Davis, 1993). 

TKM, giyilebilir teknolojiler (Ling, Ahmad  ve Singh, 2016), internet (Anning-

Dorson, 2016; Boateng, Adam, Okoe  ve Chun, 2014) tablet bilgisayarlar (Alotaibi, 

2017; Baytiyeh, 2018; Wang, 2017) gibi pek ­ok teknoloji kabul¿n¿n araĸtērēldēĵē 

­alēĸmalarda kullanēlmēĸtēr. G¿n¿m¿zde tablet bilgisayarlar gibi d¿ĸ¿k maliyetli 

ºĵrenme teknolojilerini dijital bºl¿nmeyi kºpr¿lenmek ve eĸit eĵitim kalitesi 

standartlarēna hitap etmeyi ama­landēĵē bir dºnemde (MEB, 2012; Pruet, Ang ve 
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Farzin, 2016; Su§rez-Guerrero, Lloret-Catal§ ve Mengual-Andr®s, 2016) ºĵrencilerin 

tablet bilgisayar kabul¿n¿n araĸtērēlmasē ºnemli hale geldiĵi gºr¿lebilmektedir. 

2.1.10. Tablet Bilgisayar ve Teknoloji Kabul¿ 

Tablet bilgisayar teknolojisi, kiĸisel bilgisayarlara benzemekle birlikte 

dokunmatik olma ºzelliĵi ile avantajlē olduĵu kullanēm alanlarēnda kendine yer 

bulabilmektedir (Lawrence ve Tar, 2018; Tezer ve ¢imĸir, 2018). Bu a­ēdan ele 

alēndēĵēnda tablet bilgisayarlar eĵitim d¿nyasēnēnda ilgisi ­ekmiĸ ve kullanēm sahasē 

bulmuĸtur. Tablet bilgisayarēn ºĵrenim s¿recinde etkin kullanēmē (Ikram, Yugang, 

Hameed, Khan  ve Waheed, 2018), yapēsē (Koile ve Singer, 2006), iĸbirliĵi (Voogt ve 

McKenney, 2017), akran ºĵrenmesi, derse yºnelik tutumu (Cacciamani, Villani, 

Bonanomi, Carissoli, Olivari, Morganti  ve Confalonieri, 2018), material zenginliĵini 

(Harrati, Bouchrika  ve Mahfouf, 2017) ve sorunlara ­ºz¿m getirme yetisini 

(Barhoumi, 2017) etkilediĵi yºn¿nde ­alēĸmalara rastlamak m¿mk¿nd¿r. Tablet 

bilgisayarlarēn sºz¿ edilen faydalarēnēn ger­ekleĸebilmesi i­in tablet bilgisayar 

kab¿l¿n¿n yani bu teknolojiyi i­selleĸtirmek ºnemlidir. 

2.1.11. Sosyal Etki ve Etkileĸim Algēsē 

Sosya Etki, ºĵrencilerin teknoloji kabullerini etkileyen deĵiĸkenleri daha iyi 

a­ēklayabilmek i­in, Venkatesh ve Davisôin (2000) Teknoloji Kabul Modeli 2ôde 

Teknoloji Kabul Modeliône dahil ettikleri boyutlardan biridir. Sonu­ olarak sosyal 

etkinin kullanēcēnēn kabul¿n¿ etkilediĵi bulunmuĸtur. Ancak alanyazēnda sosyal 

etkinin daha ­ok diĵer deĵiĸkenler ¿zerinde etkili olduĵunu ortaya koyan araĸtērmalar 

da bulunmaktadēr. ¥rneĵin; algēlanan yarar (Teo ve Noyes, 2011) ve tutum (Dhir, Kaur 

ve Rajala, 2018) ¿zerinde etkisinin olduĵunu ortaya ­ēkaran ­alēĸmalar alanyazēnda 

yer almēĸtēr. Teknoloji kabul Modeliônde ºnemli bir boyut olarak gºr¿len sosyal etki, 

bu ­alēĸmada da ºl­ek boyutlarēna dahil edilmesi uygun gºr¿lm¿ĸt¿r. 

Etkileĸim Algēsē, tablet bilgisayarēn ve kullanēlan uygulamalarēn temel 

iĸlevlerine karĸē ºĵrencilerin inan­larēnē yansētmaktadēr (Su, Wang  ve Yan, 2018). 

¥rneĵin tablet bilgisayarlarēn etkleĸim boyutunda sēnēf i­erisinde nasēl kullanēlmasē 

gerektiĵini araĸtēran bir ­alēĸmada ºĵrenci ve ºĵretmenlerin gºr¿ĸlerinden 

faydalanēlmēĸtēr. Sonu­lara gºre ºĵrenciler, tablet bilgisayarlarēnda daha fazla 

ºzg¿rl¿k (istenilen uygulamayē kurabilme, sosyal medya uygulamalarēna sēnērsēz 



38 
 

eriĸebilme vb.) istedikleri, ºĵretmenlerin ise tablet bilgisayarlarēn ºĵrenmeyi 

kolaylaĸtērēcē ortam ve materyal sunmasē, zaman tasarrufu gibi avantajlarēnēn yanēnda 

ºĵrencilerde dikkat daĵēnēklēĵēna sebebiyet verebildiĵini belirtmiĸlerdir. (Ditzler, 

Hong ve Strudler, 2016). Etkileĸim algēsēnēn ºneminden bahseden diĵer bir ­alēĸmada 

ise ºĵrencilerin tablet bilgisayara karĸē olumlu tutumlarē olmalarēna raĵmen etkileĸim 

boyunun derinlemesine incelenmesi ºnerilmiĸtir (Pruet, Ang ve Farzin, 2016). Bu 

veriler ēĸēĵēnda Akman ve Turhan (2017) etkileĸim algēsēnēn, ºĵrencilerin tablet 

bilgisayar kab¿l¿n¿ etkileyen ºnemli faktºrler arasēnda yer aldēĵēnē belirtmektedir. 

2.1.12. Teknolojiyi Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenmeye Entegre Etme Ķhtiyacē 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenme, teknoloji ile veya teknolojisiz olarak 

ger­ekleĸebilir. Ancak teknoloji, sorgulamaya dayalē ºĵrenmeyi desteklemede ve 

ºĵrenme s¿recini dºn¿ĸt¿rmede ºzel bir rol oynayabilir. Teknolojinin sorgulamaya 

dayalē ºĵrenmeyi destekleyebileceĵi baĵlamē daha iyi anlamak i­in, iki ºnemli husus 

gºz ºn¿nde bulundurulmalēdēr: teknoloji, eĵitim i­in konu ya da ara­ olarak gºr¿lebilir 

ve geleneksel uygulamayē dºn¿ĸt¿r¿p geliĸtirebilir. Bu, teknolojinin robotik kodlama 

ºĵretimi kapsamēnda nasēl kullanēlacaĵē ile ilgilidir. Pedagoji teknolojinin etkin bir 

ĸekilde uygulanmasēnda anahtar unsurdur. Pedagoji ve teknoloji arasēndaki etkileĸime 

ĸu ana kadar bakēldēĵēnda, geleneksel pedagojinin teknoloji ilavesiyle pek fazla 

geliĸmediĵi sonucuna varēlabilir. Diĵer yandan, iyi pedagoji, teknolojinin uygun 

kullanēmēyla ºnemli ºl­¿de daha etkili hale getirilebilir. 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenmenin ºnemine vurgu yapēlmaktadēr (Scott, Veitch, 

Gadegaard, Mughal, Norman  ve Welsh, 2018). Sorgulama tabanlē ºĵrenmeye yºnelik 

bu ­aĵrē, bilimin esasen soru odaklē, a­ēk u­lu bir s¿re­ olduĵunun ve ºĵrencilerin bu 

bilimin temel yºn¿n¿ anlamak i­in bilimsel araĸtērma ile kiĸisel deneyime sahip 

olmalarē gerektiĵinin kabul¿ne dayanmaktadēr (Edelson, Gordin ve Pea, 1999). Aynē 

zamanda teknoloji fen eĵitiminden daha fazla ilgi gºrmektedir. Araĸtērmaya dayalē 

ºĵrenmeyi destekleme potansiyeli, teknoloji tabanlē araĸtērma-ºĵrenmeyi araĸtēran 

bir­ok projeden a­ēk­a gºr¿lmektedir. 

Bilgi ve Ķletiĸim Teknolojileri (BĶT) ºnemli yeni olanaklar sunabilir Doĵru 

kullanēldēĵēnda sorgulamaya dayalē ºĵrenmeyi destekleme fērsatlarē uygun pedagoji. 

Teknoloji ­eĸitli yollarla ST¥'ye katkēda bulunabilir (Blumenfeld, Soloway, Marx, 
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Krajcik, Guzdial ve Palincsar 1991). Teknolojinin ºĵrencilere altē boyutta katkē 

saĵlayabileceĵini belirttiler. Bunlar; 

Å ¥ĵrencilerin ilgisini ve motivasyonunu arttērmak 

Å Bilgiye daha fazla eriĸim saĵlanmasē; 

Å Aktif temsillere izin vermek; 

Å S¿reci taktik ve stratejik destek ile yapēlandērmak; 

Å Hatalarē teĸhis etme ve d¿zeltme; 

Å Karmaĸēklēĵē yºnetme ve ¿retime yardēmcē olma. 

BĶT teknolojilerinin t¿m temel ºzellikleri, sorgulamaya dayalē ºĵrenme. 

ºrneĵin, ºĵrencilerin b¿y¿k miktarlarda veriyi depolamasēna ve deĵiĸtirmesine, ­eĸitli 

gºrsel ve iĸitsel formatlarda bilgi sunmasēna, ­eĸitli yollarla bilgi ile etkileĸime 

girmesine, karmaĸēk hesaplamalarē ger­ekleĸtirmesine, iletiĸim desteĵine, kabiliyetine 

izin verir. bireylere veya gruplara eĸzamanlē ve / veya asenkron cevap vermek ve bu 

cevaplarē ºĵrencilerin ihtiya­larēna gºre uyarlamak.  

2.1.13. Robotik ve Blok Temelli Kodlamanēn Eĵitimdeki Yeri 

Kodlama bireylerin matematiksel ve komp¿tasyonel becerilerini (deĵiĸken ve 

koĸul ifadeleri gibi) geliĸtirmekle beraber, bunun yanēnda bireyler kodlama yaparken 

problem ­ºzmeye iliĸkin ºĵrenme stratejilerini, projelerini tasarlamayē ve fikirler 

arasēnda baĵlantēlar kurmayē ºĵrenmektedirler. Bu beceriler yalnēzca bilgisayar 

uzmanlarēnēn deĵil her yaĸtan, uĵraĸtan ve meslekten herkes i­in gerekli becerilerdir 

(Resnick, 2013; Wing, 2006). 

Dallasega, Rauch ve Linder (2018) gºre, end¿stri 4.0 ile birlikte yeni nesil 

teknolojilerin geliĸiminin beraberinde getirdiĵi bir ihtiya­ olarak programlama 

becerisi bir­ok sektºrdeki ­alēĸanlar i­in ºnemli bir yetenek haline gelmiĸtir. Bu 

nedenle bilgisayar programlama becerisi 21. y¿zyēl becerileri arasēnda yer almaktadēr. 

Altun ve Akpēnar (2015), programlama eĵitiminin bireylerin biliĸsel becerilerine 

katkēsēna iliĸkin aĸaĵēdaki saptamalarda bulunmaktadērlar: 

Kodlama eĵitiminde birer engel olarak karĸēmēza ­ēkan; ­ocuklarda soyut 

kavramlarēn ºĵretilemeyeceĵi, programlamanēn gen­lerin ilgi alanlarēna hitap 
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etmemesi gibi engellerin, MIT Yaĸam Boyu Okul ¥ncesi Grubu tarafēndan hazērlanan 

Scratch yazēlēmē ile aĸēlabildiĵine iliĸkin araĸtērma sonu­larēna rastlamak m¿mk¿nd¿r 

(Coxon, Dohrman ve Nadler, 2018; Wang, 2016).  

LegoWeDo Education yazēlēmē, lego materyallerini, sensºrleri ve akt¿atºrleri 

yºnetmek i­in yeni bloklar saĵlayan bir platformdur (Eguchi, 2016). Blok temelli 

programlama yapēlarēndan olan LegoWeDo Eduation kullanēlarak d¿zenlenen 

kodlama etkinlikleri ile ilgili elde edilen bulgularēn Scratchôin bir modifikasyonu olan 

Scratch for Arduino ile d¿zenlenen kodlama etkinliklerinde de benzer ĸekilde elde 

edilmesi beklenmektedir. Otomobil, ara­ ve mobil robotlarēn bazē gen­lerin ilgisini 

­ekerken, bazē gen­lerin ilgisini daha ­ok sanat, m¿zik ve hik©ye anlatēmēna yºnelik 

etkinliklerin ­ektiĵi belirtilmiĸtir. ¥ĵrencilerin gruplar halinde ­alēĸmasēnē saĵlarken, 

benzer ilgi alanēna sahip olanlarēn kendilerine uygun bir tema etrafēnda aynē grupta yer 

almalarēnēn saĵlanmasēnēn ºnemli olabileceĵi belirtilmiĸtir. 

LegoWeDo education kodlama eĵitimi ile ilgili alanyazēn taramasē 

bulgularēndan bahsedilirken, A-6 d¿zeyinde yapēlan bazē ­alēĸmalarda, ºĵrencilerin 

soyutlama becerilerinin yeterli olmamasē nedeniyle bu yaĸlarda programlama 

eĵitiminin verilemeyeceĵi yºn¿nde ortaya konulan sonu­lara rastlanēlmēĸtēr (Shim, 

Kwon ve Lee, 2017). Alice, kodu game lab, code.org ve Scratch JR gibi blok temelli 

kodlama ortamlarē k¿­¿k yaĸtaki bireylerin karmaĸēk kod yapēlarēnē ºĵrenmesini 

kolaylaĸtēran, algoritmik d¿ĸ¿nmeyi ºĵrenmelerine yardēmcē olan, programlama 

ºĵretimini somutlaĸtērarak oyun ve animasyonlar geliĸtirebilmelerini saĵlamaktadēr 

(Emily Toh, Causo, Tzuo, Chen  ve Yeo, 2017). Bu ortamlarēn k¿­¿k yaĸtaki bireylerin 

kodlama ºĵrenimini kolaylaĸtērdēĵē ifade edilebilinir. 
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2.2. ĶLGĶLĶ ARAķTIRMALAR 

2.2.1. T¿rkiyeôde Yapēlan Araĸtērmalar 

T¿rkiyeôde kodlama eĵitimi 2016 yēlēnda Talim Terbiye Kurulu kararēyla 

y¿r¿rl¿ĵe girmiĸ ve biliĸim teknolojileri dersi m¿fredatēna (Kur 1-2) dahil olmuĸtur. 

(MEB, 2016a; MEB, 2016b). ¦lkemizde ise kodlama ºĵretimi ile ilgili ºzel eĵitim 

kuruluĸlarēnēn dēĸēnda devlet yetkililerinin resmi bir giriĸimine rastlanēlmamēĸtēr. T¿m 

d¿nyanēn end¿stri 4.0 ­aĵēna uyum saĵlamaya ­alēĸtēĵē g¿n¿m¿zde ¿lkemizde 

herhangi bir adēm atēlmamasē, hem ¿lke ekonomisini hem de ¿lkenin kendisini dēĸ 

¿lkelere (end¿stri 4.0ôē yakalamēĸ ve ¿retime ge­en) baĵēmlē kalmabileceĵi 

d¿ĸ¿n¿lebilinir. Mevcut m¿fredat incelendiĵinde sadece orta okul 1. sēnēftan itibaren 

okutulmakta olan ve temel bilgisayar becerilerini i­eren ñbilgisayar dersiònin yer 

aldēĵē gºr¿lmektedir. Ancak T¿rkiyeôde ºzel kurumlarēn hafta sonu etkinliĵi ĸeklinde 

uygulamaya aldēĵē robotik kodlama etkinliklerinin g¿nge­tik­e yaygēnlaĸma baĸladēĵē 

gºr¿lebilmektedir. ¥rneĵin Sel­uk ¥zdemirôin kurucu baĸkanlēĵēnē y¿r¿tt¿ĵ¿ y¿z 

y¿ze eĵitimlerin yanē sēra ­evrimi­i ºĵrenme ortamē da sunan Biliĸim Garaj Akademisi 

(Biliĸim Garajē Akademisi, 2016) platformda ºĵrencilere robotik kodlama eĵitiminin 

yanē sēra 3D tasarēm eĵitimi de verilmektedir. Okullarda ise robotik kodlama 

etkinliklerine iliĸkin uygulama ºrnekleri hen¿z ­ok yeni baĸlamēĸtēr. Son birka­ yēldēr 

ders dēĸē etkinlikler tarzēnda hafta sonu kurslarē ve maker kul¿pleri gibi ortamlarda 

robotik kodlama etkinliklerinin ger­ekleĸtirildiĵi gºr¿lmektedir. 

Kasalak ve Altun (2017), araĸtērmalarēnda robotik kodlama etkinliklerinin 

ortaºĵretim ºĵrencilerinin blok temelli kodlama ºzyeterlik algēlarēna etkisini 

inceledikleri y¿ksek lisans tez ­alēĸmasēnda ilk olarak 329 ortaºĵretim ºĵrencisi ile 

ñblok temelli kodlama ºzyeterlik ºl­eĵiò geliĸtirme ­alēĸmasē y¿r¿tm¿ĸlerdir. ¥l­ek, 

basit ve karmaĸēk kodlama gºrevleri ĸeklinde iki boyuttan meydana gelmiĸtir. Bunun 

yanēnda robotik kodlama etkinliklerine iliĸkin ºĵrenci yaĸantēlarēnē incelemek i­in 

Deci, Eghrari, Patrick  ve Leone (1994) tarafēndan geliĸtirilen ñetkinlik algēsē ºl­eĵiòni 

T¿rk­eôye uyarlayarak araĸtērmada kullanmēĸlardēr. Scratch ve Ardunio robotik eĵitim 

setlerinin kullanēldēĵē uygulama s¿reci toplam 5 hafta ve 58 ortaºĵretim ºĵrencisi ile 

y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Araĸtērma sonucunda, ºĵrencilerin blok temelli kodlama ºzyeterlik 

algēlarēnēn pozitif yºnde y¿kseldiĵi, ancak cinsiyete, evde bilgisayar ve internet 

bĵalantēsē olma durumuna, ºnceden Scratch ortamēnē kullanma durumu gibi bazē 
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demografik ºzelliklere gºre ºĵrencilerin ºzyeterlik algēlarēnēn deĵiĸmediĵi ifade 

edilmiĸtir. Son olarak ise ºĵrencilerin Scratch ile robotik kodlama etkinliklerine 

yºnelik etkinlik algēlarēnēn pozitif yºnde y¿ksek d¿zeyde bulunduĵu, yapēlan gºzlem 

ve gºr¿ĸmelerden de ºĵrencilerin etkinlikleri eĵlendirici, merak uyandērēcē, istekli, 

kiĸisel geliĸimlerine katkē koyduĵu hissiyatēnda olduklarē ifade edilmiĸtir.  

Altun ve Mazman (2013) ¿niversite ºĵrencilerinin kodlama ºzyeterliklerini 

araĸtērdēĵē ­alēĸmada 64 ºĵrenci ­alēĸmēĸlardēr. ¥ĵrencilerin ºnceden kodlama dersi 

alan ve almayan olmak ¿zere iki gruba ayrēlmēĸtēr. ¢alēĸma sonunda kodlama her iki 

grubunda ºzyeterlik algēlarēnēn y¿kseldiĵi belirtilmekle birlikte daha ºnceden kodlama 

dersi alamayan grubun ºnceden kodlama dersi alan gruba gºre daha y¿ksek puanlarē 

olduĵu belirtilmiĸtir. ¢alēĸma sonunda ºĵrencilerin kodlama dersi i­in basitten 

karmaĸēĵa yºnelik ders tasarēmēnēn yapēlmasē gerektiĵine vurgu yapēlmēĸtēr. 

Y¿kselt¿rk ve Altēok (2016b) tarafēndan Scratchôle programlamanēn Biliĸim 

Teknolojileri ¥ĵretmen Adaylarēnēn programlamaya iliĸkin tutumlarēna olan etkilerini 

analiz etmeye yºnelik bir ­alēĸma yapēlmēĸtēr. 2013-2014 akademik yēlēnda Scratch 

¿nitesi bulunan bir se­meli programlama dersinde 151 biliĸim teknolojileri ºĵretmen 

adayēna veri toplama aracē olarak 1 adet ­evrimi­i kiĸisel bilgiler formu, Programlama 

¥zyeterlik algēsē ¥l­eĵi (Altun ve Mazman (2012) ve 1 adet Bilgisayar 

Programlamaya Yºnelik Tutum ¥l­eĵi kullanēlmēĸtēr. Sonu­ olarak, katēlēmcēlarēn 

programlama ºzyeterlik algēlarēnda t¿m ñkarmaĸēk programlama gºrevleriò yºn¿nde 

anlamlē bir artēĸ olmuĸtur. Ayrēca katēlēmcēlarēn programlamaya yºnelik olumsuz 

tutumlarēnda da anlamlē bir d¿ĸ¿ĸ yaĸanmēĸtēr ve Scratchôle programlamanēn ºl­ekteki 

bazē maddeler yºn¿nden olumlu etkileri olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Sonu­ olarak Scratch 

platformunun bilgisayar ºĵretmen adaylarēnēn programlamaya iliĸkin ºzyeterlik 

algēlarēna ve tutumlarēna anlamlē d¿zeyde olumlu etkisinin gºr¿ld¿ĵ¿ belirtilmiĸtir. 

Elde ettikleri bulgulara dayanarak baĸlangē­ d¿zeyindeki programcēlarēn 

komp¿tasyonel becerilerinin ve yaratēcē d¿ĸ¿nme becerilerinin artērabilmek i­in 

programlama eĵitimlerinin Scratch kullanēlarak yeniden tasarlanmasē tavsiye 

edilmiĸtir. 

¢alēĸmalar incelendiĵinde, ilkºĵretim ºĵrencilerinin kodlama eĵitimlerinde 

blok temelli kodlamanēn yaygēn olarak kullanēldēĵē ancak blok temelli kodlamaya 

iliĸkin yeterli sayēda ­alēĸma bulunmadēĵē dikkat ­ekmektedir. Bu nedenle, ilkºĵretim 



43 
 

d¿zeyinde kodlama eĵitimine yºnelik daha fazla ­alēĸmaya ihtiya­ duyulmak ile 

birlikte yapēlacak olan ­alēĸmanēn tasarēmēnēn ºĵrencilerin sadece ºzyeterlik 

algēlarēnēn yanēnda, kodlama baĸarēsē ve kullanēlan tablet bilgisayar kab¿l¿n¿nde 

ºnemli gºr¿lmesinin alana katkē koyacaĵē d¿ĸ¿n¿lerek, sorgulamaya dayalē robotik 

eĵitiminin ºĵrencilerin tablet bilgisayar, kodlama baĸarē ve ºzyeterliklerine etkisinin 

incelenmesi ama­lanmēĸtēr.  

Tuĵun (2015) ARCS motivasyon modeline gºre d¿zenlenmiĸ ters y¿z edilmiĸ 

ºĵretim yºntemini kullandēĵē doktora tez ­alēĸmasēnda, ortaºĵretim ºĵrencilerine blok 

temelli kodlama eĵitimi verilmiĸtir. ¥ĵrencilerin kodlama baĸarē, motivasyon, 

deneyim ve gºr¿ĸlerinin incelendiĵi araĸtērma, ºn test ï son test kontrol gruplu 

desende y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Elde edilen sonu­lara gºre deney grubuna dahil olan 

ºĵrencilerin ters y¿z edilmiĸ sēnēf ºĵretim yaklaĸēmēna yºnelik tutumlarēnēn kontrol 

grubu ºĵrencilerinden daha y¿ksek olduĵu belirtilmiĸtir. Bunun yanēnda kodlama 

baĸarē ve motivasyonlarēnēn da deney grubu lehine anlamlē d¿zeyde y¿ksek olduĵu 

sonucuna ulaĸēlmēĸtēr.  

KKTCôde ilkºĵretim d¿zeyinde robotik kodlamaya iliĸkin herhangibir 

­alēĸmaya rastlanēlmamēĸtēr. Bu da araĸtērmanēn diĵer bir ºnemini ve katkēsēna iĸaret 

etmektedir.  

2.2.2. Yurtdēĸēnda Yapēlan Araĸtērmalar 

Rusk, Resnick, Berg  ve Pezalla-Granlund (2008) ­alēĸmalarēnda, ­ocuklara ve 

ailelerine yºnelik d¿zenledikleri Workshoplar, okul sonrasē merkezlerinde ve bir 

robotik kursunda elde ettikleri deneyimlere dayanarak robotik kodlama etkinlik 

ºrnekleri hazērlamēĸlardēr. Etkinlikler, bir tema ­evresinde oluĸturulan, sanatsal 

etkinliklerle m¿hendisliĵin harmanlandēĵē, ortaya ­ēkarēlan ¿r¿n¿n hikayesinin 

oluĸturulduĵu ve son olarak se­ilen bir yerde ¿r¿nlerin sergilendiĵi ve ¿r¿nlerin 

hikayelerinin anlatēldēĵē etkinlikler olarak tasarlanmēĸtēr. ¥zetle etkinlikler ĸu dºrt 

temel strateji takip edilerek tasarlanmēĸtēr; 1) Temalara odaklanma; 2) Sanat ve 

m¿hendisliĵi birleĸtirme 3) Hik©ye anlatēmē teĸvik etme 4) Yarēĸmalardan ziyade 

sergiler d¿zenlemek. Sonu­ olarak, robotik etkinliklerinin zengin eĵitim fērsatlarē 

sunduĵu, ancak bu etkinliklerin kullanēlan robotik materyalin tasarlanēĸ amacēyla 

sēnērlē olabildiĵine dikkat ­ekilmiĸtir. Otomobil, ara­ ve mobil robotlarēn bazē 

gen­lerin ilgisini ­ekerken, bazē gen­lerin ilgisini daha ­ok sanat, m¿zik ve hik©ye 
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anlatēmēna yºnelik etkinliklerin ­ektiĵi belirtilmiĸtir. ¥ĵrencilerin gruplar halinde 

­alēĸmasēnē saĵlarken, benzer ilgi alanēna sahip olanlarēn kendilerine uygun bir tema 

etrafēnda aynē grupta yer almalarēnēn saĵlanmasēnēn ºnemli olabileceĵi belirtilmiĸtir. 

Sung, Ahn, Kai  ve Black (2017) ilkºĵretim eĵitim ortamēnda robotik eĵitim 

i­in bir ºĵretim stratejisinin etkinliĵini araĸtērdēklarē ­alēĸmada, iki grup ¿zerinde 

problem ­ºzme becerileri incelenmiĸtir. Bir grubun ­alēĸma ortamēnda somut 

materyallere daha fazla yer verdiliĵi, diĵer grubun ­alēĸma ortamēnda ise daha az yer 

verildiĵi belirtilmiĸtir. ¢alēĸmada LegoWeDo robotik eĵitim setinden faydalanēldēĵē 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Araĸtērma sonucunda somut materyallerin daha fazla olduĵu grubun 

problem ­ºzme becerilerinin daha y¿ksek olduĵu belirtilmektedir. 

Broadbent (2017) ilkºĵretim kademesinde bilgi iĸlemsel d¿ĸ¿nme 

/kompatisyonel d¿ĸ¿nme (computational thinking) ¿zerinde yaptēklar ­alēĸmada, ¿­ 

farklē ºĵretmenden (fen bilgisi, matematik ve bilgisayar) ¿­ farklē ­alēĸma yaptēklarēnē 

ve bilgi iĸlemsel d¿ĸ¿nmenin ilkºĵretim kademesindeki yerini araĸtērmēĸlar ve 

deneyimlerini paylaĸmēĸlardēr.  

Przybylla ve Romeike (2014) tarafēndan ger­ekleĸtirilen araĸtērma kapsamēnda 

ºĵrencilerin komp¿tasyonel sistemler hakkēndaki biliĸim sēnēflarēna iliĸkin algēlarēna 

yºnelik araĸtērma bulgularē sunulmaktadēr. Araĸtērma kapsamēnda Berlin ve 

Budapeĸteôde bulunan 62ôsi erkek 51 kēz 113 ortaokul ºĵrencisinden 6ôlē Likert tipinde 

ºl­ekle veri toplanmēĸtēr. Araĸtērma bulgularēnda, ºĵrencilerin ancak %19ônun robotik 

etkinliĵi yaptēklarēnē belirttikleri tespit edilmiĸ, bunun sebebi olarak ise robotik 

etkinliklerinin ders saatlerinde yapēlmamasē, ancak hobi olarak boĸ saatlerde ve hafta 

sonu kul¿plerinde ºĵrencilerin bu olanaĵa ulaĸabilmeleri gºsterilmiĸtir. ¥ĵrencilerin 

ancak %41ôi biliĸim sēnēflarēnda yaratēcē olduklarēnē d¿ĸ¿nd¿klerini belirtmiĸlerdir. 

Araĸtērmacēlar bunun sebebi olarak, modern ara­larēn kullanēlmasēna raĵmen, 

ºĵretmen merkezli yaklaĸēmlar, eski moda yºntemler ve ­ºz¿lmesi gereken sorunlarē 

bulmada ºĵrenci katēlēmēnēn saĵlanmamasē gibi sēnēf ziyaretlerinde elde ettikleri 

izlenimleri gºstermiĸlerdir. Araĸtērmacēlar, ºĵrencilerin sanal nesnelerden ­ok ger­ek 

d¿nyadaki nesneleri i­eren etkinliklere daha fazla ilgi duyduklarē, fiziksel kodlama ile 

ºĵrencilerin eĵlendikleri, etkinliklere devam edebilmek i­in daha uzun s¿re kalmak 

istedikleri yºn¿nde elde ettikleri gºzlem bulgularēnē raporlamēĸlardēr. ¥ĵrencilerin 

robotik par­alarēnē nereden satēn alabileceklerini sorduklarē, kullandēklarē par­alarē 
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daha sonra deĵiĸim yapma imkanlarēnēn olup olmadēĵēnē sorduklarē da ºĵrencilerin 

robotik etkinliklerine olan istek ve ilgilerini gºsteren bulgular arasēnda sunulmuĸtur. 

Papertôēn (1980) ilk ­alēĸmalarēndan code.org, Scratch gibi g¿n¿m¿z 

­alēĸmalarēna kadar olan s¿re­te kodlama eĵitiminin ilkºĵretim d¿zeyinde 

verilebilecek ĸekilde d¿zenlenmesi yºn¿nde giriĸimlerin baĸarēlē sonu­lar vermeye 

baĸladēĵēndan ve bir­ok ¿lkede kodlama eĵitiminin ºĵretim programlarēna d©hil 

edilmiĸtir. 

2.2.3. Genel Deĵerlendirme 

Kodlama eĵitimi kapsamēnda yapēlan ­alēĸmalar incelendiĵinde, ºnceki 

yēllarda daha ­ok kodlama eĵitiminin yazēlēm uzmanlēĵē olarak ele alēndēĵē ­alēĸmalara 

ulaĸēlmaktadēr. A-6 d¿zeyinde yapēlan bazē ­alēĸmalarda, ºĵrencilerin soyutlama 

becerilerinin yeterli olmamasē nedeniyle bu yaĸlarda programlama eĵitiminin 

verilemeyeceĵi yºn¿nde sonu­larēn ortaya konulduĵu ­alēĸmalara rastlanēlmaktadēr 

(Lin, Liu ve Huang 2012). Ancak, programlamanēn blok temelli ºrneklerinin ortaya 

­ēkmasēyla beraber ºzellikle son on - on beĸ yēlda yapēlan ­alēĸmalarda blok temelli 

programlamanēn A-12, A-8 ve A-6 d¿zeyinde de olumlu sonu­lar verebildiĵi, 

ºĵrencilerin etkinliklere istekli katēldēklarē, ilgi duyduklarē, programlama 

performanslarēnda, problem ­ºzme ve komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme becerilerinde olumlu 

artēĸ elde edildiĵi yºn¿nde bulgulara rastlanēlmaktadēr (De Cristoforis, Pedre, Nitsche, 

Fischer, Pessacg ve Di Pietro, 2017; Resnick ve diĵerleri, 2009).  

Komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme ve programlama becerileri 21. y¿zyēl toplumunda 

bireylerin sahip olmasē gereken beceriler arasēnda sayēlmaktadēr (Angeli ve diĵerleri 

2016; ISTE, 2016). Programlama komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme anlamēna gelmemekle 

birlikte, bir­ok araĸtērmacē ve bu konuda ­alēĸan bilim insanē, programlama eĵitiminin 

bireylerdeki komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme becerilerine katkē yaptēĵē d¿ĸ¿ncesindedir 

(Wing, 2006; Settle ve Perkovic, 2010; G¿lbahar ve Kalelioĵlu, 2014; Allsop, 2015; 

Angeli ve diĵerleri, 2016). Komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme becerisine olumlu katkēsē ile 

programlama eĵitimi, programlama uzmanlēk eĵitiminin dēĸēnda temel beceri eĵitimi 

kapsamēnda ele alēnmaya baĸlamēĸtēr. Programlamanēn blok temelli platformda 

yapēlmasē ile ortaokul d¿zeyinde dahi eĵitiminin verilebilir hale gelmesi bir­ok 

¿lkenin A-8 ve A-12 d¿zeyinde eĵitim programlarē arasēnda kodlama eĵitiminin yer 

almasēna sebep olmuĸtur (Code.org 2017 Annual Report). D¿nya ­apēnda 
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komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme ve programlama eĵitim kapsamēnda yapēlan ­alēĸmalara 

paralel olarak ¿lkemizde de programlama eĵitimi 2012 yēlēnda Biliĸim Teknolojileri 

ve Yazēlēm Dersi ¥ĵretim Programēna d©hil edilmiĸtir (TTKB, 2012). Bu kapsamda 

ger­ekleĸtirilen ­alēĸmalardan bir tanesi olan liseler i­in bilgisayar bilimi ºĵretim 

programē geliĸtirme ­alēĸmasē da 2016 yēlē itibariyle tamamlanmēĸ, Talim Terbiye 

Kurulu Baĸkanlēĵē tarafēndan liseler i­in ñBilgisayar Bilimi Dersi ¥ĵretim Programēò 

yayēnlanmēĸtēr. 

(TTKB, 2016) 2017 yēlē ocak ayē itibariyle taslak hali yayēnlanan 1. sēnēftan 8. 

Sēnēfa kadar biliĸim teknolojileri ve yazēlēm dersi ºĵretim programēnda da t¿m sēnēf 

d¿zeylerinde ñhesaplamalē d¿ĸ¿nmeò ¿nitesi altēnda ñproblem ­ºzme kavramlarē ve 

yaklaĸēmlarēò ve ñprogramlamaò konu baĸlēklarē bulunmaktadēr (TTKB, 2017). 

Kodlama eĵitiminde en yaygēn kullanēlan platformlar code.org ve Scratch 

platformlarēdēr. Code.org daha ­ok baĸlangē­ d¿zeyinde belirli gºrevleri yerine 

getirmek ¿zere tasarlanmēĸ bir ortamken, Scratch daha ºzg¿r tasarēmlar yapma ortamē 

sunmaktadēr. Scratch, g¿n¿m¿zde 150ôden fazla ¿lkede 40ôtan fazla dilde 

kullanēlmaktadēr (https://scratch.mit.edu/about, 6.12.2017). Scratch for Arduino 

programē ise, Scratch programēna Arduino'ya baĵlē sensºrleri ve akt¿atºrleri yºnetmek 

i­in yeni bloklar saĵlayan bir Scratch modifikasyonudur (Scratch for Arduino, 2015). 

Alanyazēnda robotik kodlama etkinliklerine fiziksel kodlama olarak sºz edildiĵi de 

bulgular arasēndadēr. Araĸtērmacēlar, ºĵrencilerin sanal nesnelerden ­ok ger­ek 

d¿nyadaki nesneleri i­eren etkinliklere daha fazla ilgi duyduklarē, fiziksel kodlama ile 

ºĵrencilerin eĵlendikleri, etkinliklere devam edebilmek i­in daha uzun s¿re kalmak 

istedikleri yºn¿nde elde ettikleri bulgularēnē raporlamēĸlardēr (Rusk, Resnick, Berg ve 

Pezalla-Granlund 2008; Przybylla ve Romeike, 2014). ¦lkemizde A-12 d¿zeyinde 

robotik kodlama etkinliklerine iliĸkin uygulama ºrnekleri hen¿z ­ok yeni baĸlamēĸtēr. 

Okullarda son birka­ yēldēr ders dēĸē etkinlikler tarzēnda hafta sonu kurslarē ve maker 

kul¿pleri gibi ortamlarda robotik kodlama etkinliklerinin ger­ekleĸtirildiĵi 

gºr¿lmektedir. 

Rusk, Resnick, Berg ve Pezalla-Granlund (2008) ­alēĸmalarēnda, ­ocuklara ve 

ailelerine yºnelik d¿zenledikleri Workshoplar, okul sonrasē merkezlerinde ve bir 

robotik kursunda elde ettikleri deneyimlere dayanarak robotik kodlama etkinlik 

ºrnekleri hazērlamēĸlardēr. Etkinlikler, bir tema ­evresinde oluĸturulan, sanatsal 
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etkinliklerle m¿hendisliĵin harmanlandēĵē, ortaya ­ēkarēlan ¿r¿n¿n hikayesinin 

oluĸturulduĵu ve son olarak se­ilen bir yerde ¿r¿nlerin sergilendiĵi ve ¿r¿nlerin 

hikayelerinin anlatēldēĵē etkinlikler olarak tasarlanmēĸtēr. ¥zetle etkinlikler ĸu dºrt 

temel strateji takip edilerek tasarlanmēĸtēr; 1) Temalara odaklanma; 2) Sanat ve 

m¿hendisliĵi birleĸtirme 3) Hik©ye anlatēmē teĸvik etme 4) Yarēĸmalardan ziyade 

sergiler d¿zenlemek. Sonu­ olarak, robotik etkinliklerinin zengin eĵitim fērsatlarē 

sunduĵu, ancak bu etkinliklerin kullanēlan robotik materyalin tasarlanēĸ amacēyla 

sēnērlē olabildiĵine dikkat ­ekilmiĸtir. 

Beug (2012) Scratchôle kodlama etkinliklerinin ve Arduino ile programlama 

etkinliklerinin ºĵrencilerin programlama performanslarēyla iliĸkisini araĸtērmak 

amacēyla paralel bir ºĵretim programē hazērlamēĸtēr. Her iki platform i­in temel 

programlama becerilerini i­erecek ĸekilde tasarlanan (deĵiĸkenler, koĸullar, 

fonksiyonlar, dºng¿ler) ve 5 oturum s¿ren etkinlikler, 5 farklē gruba ayrēlan 119 lise 

ºĵrencisi ile y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. ¥ĵrencilerin demografik verilerini, temel programlama 

bilgilerini, programlamaya iliĸkin tutumlarēnē ve etkinliklerin t¿m¿ tamamlandēktan 

sonra uygulanan Scratch ve Arduino etkinliklerine iliĸkin yaĸantēlarēnē tespit etmek 

amacēyla 4 bºl¿mden oluĸan bir ºl­ek hazērlanmēĸtēr. ¥l­eĵe yºnelik bir ge­erlik ve 

g¿venirlik analizi raporlanmamēĸtēr. ¥n-test son-test yºntemiyle toplanan veriler 

analiz edildiĵinde Scratch grubundaki ºĵrencilerin programlama bilgisine iliĸkin 

maddelere verdikleri puanlarda artēĸ yaĸanērken, Arduino grubundaki ºĵrencilerin 

maddelere verdikleri puanlarda artēĸ yaĸanmadēĵē, hatta bazē maddelere verilen 

puanlarēn azaldēĵē da bulgular arasēnda yer almēĸtēr. Katēlēmcēlarēn daha ºnce 

programlama deneyimi olmamasēna raĵmen ºn-testte bazē maddelere y¿ksek 

puanlarēn verilmiĸ olmasēnēn sebebi olarak, ñdeĵiĸkenlerò, ñkoĸullarò gibi kavramlarēn 

matematik kavramlarēnyla ­aĵrēĸēm yapmēĸ olmasēndan dolayē bu maddelere iliĸkin 

yanlēĸ anlaĸēlma yaĸanmēĸ olabileceĵi belirtilmiĸtir. Arduino grubunda olan 

ºĵrencilerden az bir kēsmē etkinlikler esnasēnda ­ok sēkēldēĵēnē belirtmiĸtir. 

Araĸtērmacē bunun sebebinin son iki etkinlikte etkinliĵin 20-30 dakikasēnda Arduino 

kartēn bilgisayara tanētēlmaya ­abalanmasēndan dolayē kaynaklanmēĸ olabileceĵini 

belirtmiĸtir. Uygulama yapēlan liselerdeki ºĵretmenler, Arduinoônun baĸlangē­ 

seviyesinde programlama eĵitimi i­in ­ok karmaĸēk olduĵunu belirtmiĸler ve 

etkinliklerin Scratchôle baĸlamasēnēn uygun olduĵunu sºylemiĸlerdir. Araĸtērmada 

dikkati ­eken ayrēntē ise, karĸēlaĸtērma yapēlan etkinliklerden birincisinde blok temelli 
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programlama platformu olan Scratch se­ilirken, diĵerinde ise metin tabanlē 

programlama dili olan arduino programlama dilinin se­ilmiĸ olmasēdēr. Halbuki 

robotik kodlama eĵitiminin Scratch for Arduino gibi blok temelli programlama 

platformu ile d¿zenlenmesi halinde daha ge­erli araĸtērma bulgularē elde edilmesi 

m¿mk¿n olabilirdi. Ayrēca robotik kodlama etkinliklerinin d¿zenleneceĵi ortamēn 

tasarlanmasē ve d¿zenlenmesi s¿recinin ne kadar ºnemli olduĵu bu araĸtērma 

kapsamēndaki etkinlikler esnasēnda Arduino kartēn bilgisayara tanētēlmakla zaman 

kaybedilmesi ĸeklinde yaĸanan g¿­l¿klerden de anlaĸēlmaktadēr. 

Kodlama eĵitiminin bireylerin programlamaya iliĸkin performanslarēna 

katkēsēnē tespit etmek amacēyla yapēlan bazē ­alēĸmalarda performans gºstergesi olarak 

programlama ºz-yeterlik algēsē ºl­eklerinin kullanēldēĵē gºr¿lmektedir (Altun ve 

Mazman, 2013; Aĸkar ve Davenport, 2009; Y¿kselt¿rk ve Altēok, 2016a). Bu ­alēĸma 

kapsamēnda ger­ekleĸtirilen robotik kodlama etkinliklerinin ºĵrencilerin programlama 

performanslarēna katkēsēnē tespit etmek amacēyla blok temelli programlamaya iliĸkin 

ºz-yeterlik algēsē ºl­eĵi kullanēlabileceĵi sonucu ­ēkartēlmēĸtēr.



 
 

 

B¥L¦M III 

Y¥NTEM 

Bu bºl¿mde araĸtērmanēn modeli, ­alēĸma grubu, veri toplama ara­larē, 

uygulama s¿reci, verilerin analizi ve ­alēĸma takvimine detaylē olarak yer verilmiĸtir. 

3.1. Araĸtērmanēn Modeli 

Araĸtērma, deneysel yºntemlerden tek gruplu ºntest ï sontest yarē deneysel 

model ile y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Deneysel araĸmalarda neden-sonu­ iliĸkisine bakēlēr. Yarē 

deneysel tasarēmlar deneysel denetimlerin olanaksēz olduĵu durumlarda nedenselliĵin 

incelenmesinde se­enekli bir yol olarak geliĸtirilmiĸtir. Tek grup ile yapēlan deneysel 

araĸtērmalarda nedensel ­ēkarēmlar, birden fazla ve kontrol gruplu desenlerde ise 

nedensel karĸēlaĸtērmaya yºnelik ­ēkarēmlarda bulunulabilmektedir. Bu tasarēm, 

ger­ek deneysel tasarēmēn ¿­ ºnemli ºĵesi olan yºnetme, rastlantēsallēk ve denetimden 

en az birinin eksikliĵinde ge­erliliĵi tehlikeye sokan bir­ok etmenin denetiminin 

saĵlanmasē amacēyla geliĸtirilmiĸtir. Nedensel araĸtērmalarda ­alēĸēlan grup 

araĸtērmanēn hem evrenini hem de ºrneklemini temsil etmektedir. (B¿y¿kºzt¿rk, 

¢akmak, Akg¿n, Karadeniz ve Demirel, 2017). 

Tablo 4.  

Araĸtērma Deseni 

Grup ¥ntest Ķĸlem Sontest 

¥ĵrenciler O1 X O2 

 ¶ Blok Temelli Kodlama 

Baĸarē Testi 

¶ Tablet Bilgisayar Kabul 

¥l­eĵi  

¶ Blok Temelli 

Programlamaya Ķliĸkin 

¥zyeterlik Algēsē ¥l­eĵi 

¶  Etkinlik Algēsē ¥l­eĵi 

Sorgulamaya 

Dayalē ¥ĵrenme 

Yaklaĸēmēna Gºre 

Hazērlanan Robotik 

Kodlama Eĵitimi / 

Etkinlikleri 

¶ Blok Temelli Kodlama 

Baĸarē Testi 

¶ Tablet Bilgisayar Kabul 

¥l­eĵi 

¶ Blok Temelli 

Programlamaya Ķliĸkin 

¥zyeterlik Algēsē ¥l­eĵi 

¶ Etkinlik Algēsē ¥l­eĵi 

 

Araĸtērmaya katēlan ºĵrencilere araĸtērmacēlar tarafēndan geliĸtirilen ñTablet 

Bilgisayar Kabul ¥l­eĵiò ve ñBlok Temelli Kodlama Baĸarē Testiò uygulama ºncesi 

ve sonrasē uygulanmēĸtēr. Bununla birlikte Kasalak ve Altun (2017) tarafēndan 
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geliĸtirilen ñBlok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algēsē ¥l­eĵiò ve 

t¿rk­eye uyarlamasē yapēlan ñEtkinlik Algēsē ¥l­eĵiò uygulama ºncesi ve sonrasē 

uygulanmēĸtēr.   

Robotik kodlama etkinlikleri daha ºnce blok temelli kodlama eĵitimi alan 

ºĵrencilerle ger­ekleĸtirilerek robotik kodlama etkinliklerinin ºĵrencilerin kodlamaya 

iliĸkin ºzyeterlik algēlarēna etkisi araĸtērēlacaĵē i­in, araĸtērmacē tarafēndan 8 haftalēk 

blok temelli kodlama eĵitimi d¿zenlenmiĸtir. Ancak d¿zenlenen bu ºn eĵitim 

araĸtērmanēn ama­larē arasēnda yer almadēĵēndan herhangi bir veriye bu ­alēĸmada yer 

verilmemiĸtir. Verilen ºn eĵitim ºĵrencilerin robotik kodlama eĵitimine hazēr 

bulunuĸluklarēnē artērmak ama­lē y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. ¥ĵrencilerin blok temelli kodlama 

eĵitimi 2017-2018 g¿z dºneminde ger­ekleĸtirilmiĸtir. 2017-2018 bahar dºneminde 

ise haftada 2ôĸer ders saatinden 8 haftalēk sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna 

gºre robotik kodlama ders planlamasē yapēlmēĸtēr. Her etkinliĵin sonrasēnda ilgili 

etkinliĵe iliĸkin gºzlem ve gºr¿ĸmelerden elde edilen veriler doĵrultusunda 

ºĵrencilerin ek bilgiye ihtiya­ duyduklarē konular ve ºĵrenme s¿re­lerinde 

zorlandēklarē noktalar tespit edilmiĸtir. Elde edilen bulgular doĵrultusunda sonraki 

etkinlik planēnda d¿zeltme ve d¿zenlemeler ger­ekleĸtirilmiĸtir. Robotik kodlama 

etkinlikleri ºncesinde etkinliĵe iliĸkin veri toplama ara­larēnēn ve etkinlik planlarēnēn 

hazērlanmasēnēn yanēsēra bir taraftan da etkinlik esnasēnda ihtiya­ duyulacak etkinlik 

ara­ ve gere­lerinin temin s¿reci ve hazēr hale getirilmesi tamamlanmēĸtēr. Etkinlik 

esnasēnda ºĵrencilerin d¿zenli bir ĸekilde etkinlikleri ger­ekleĸtirebilmesi amacēyla 

LegoWeDo eĵitim seti hazēr hale getirilmiĸtir. Etkinlikler eĵitsel faaliyet kapsamēnda 

a­ēlan robotik kodlama dersinde ger­ekleĸtirildiĵi i­in yºnetmelik gereĵi sēnēflar en 

fazla 20ôĸer kiĸilik olarak d¿zenlenmektedir. Bu nedenle ºĵrencilerin 2ôĸerli gruplar 

halinde ­alēĸacaĵē d¿ĸ¿n¿lerek robotik setlerden 14 adet hazērlanmēĸtēr. ķekil 4ôte 

robotik kodlama etkinliklerine iliĸkin araĸtērma modeli gºr¿lmektedir. 
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ķekil 6. Robotik Kodlama Eĵitimi S¿reci 

 

3.2. ¢alēĸma Grubu 

Bu araĸtērmanēn ­alēĸma gurubunu 2017-2018 eĵitim dºneminde KKTC MEBô 

baĵlē ºzel bir ilkokulda eĵitim gºren 5. sēnēf ºĵrenciler oluĸturmaktadēr. ¢alēĸmanēn 

yapēldēĵē okulda, yºneticilerinden alēnan bilgiler doĵrultusunda 2017-2018 yēlēnda 

okulda toplam 60 robotik kodlama dersi alan 5. sēnēf ºĵrencisinin olduĵu tespit 

edilmiĸtir. Deney grubunun oluĸturulmasē i­in 60 ºĵrenciden 30 ºĵrenci se­kisiz 

(rastgele) atama yºntemiyle se­ilmiĸtir. Fakat 2 ºĵrencinin bu dersi almaktan 

vazge­mesi sonucunda deney grubu 28 ºĵrenciden oluĸmuĸtur. 

3.2.1. ¥ĵretim S¿recinin Tasarēmē 

Bu bºl¿mde sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre tasarlanan robotik 

kodlama eĵitiminin tasarēm s¿recile iliĸkin bilgilere yer verilmiĸtir. 

3.2.2. ¥n Hazērlēk 

¥ĵrenciler 2017-2018 g¿z dºneminde (deneysel ­alēĸma ºncesinde) 8 hafta 

boyunca blok temelli kodlama eĵitimi almēĸlardēr. Uygulamaya Yakēn Doĵu 

Ķlkokulunda eĵitsel faaliyet kapsamēnda kodlama dersi alan 60 ºĵrenci katēlmēĸtēr. 

Verilen eĵitim ile ºĵrencilerin kodlamaya iliĸkin ºn bilgi sahibi olmalarē saĵlanmēĸtēr. 

Verilen eĵitim s¿recinde araĸtērmacē, derslere gºzlemci olarak katēlmēĸ, notlar almēĸtēr. 

Ancak elde edilen bilgiler ­alēĸmanēn ama­larē arasēnda yer almadēĵēndan herhangi bir 

bulgu paylaĸēlmamēĸtēr. Blok temelli kodlama derslerinin tamamlanmasēnēn ardēndan 

sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre tasarlanan robotik kodlama dersleri 

2017-2018 bahar dºneminde uygulanmak ¿zere d¿zenlenmiĸtir.  
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3.2.2.1. Sorgulamaya Dayalē Robotik Kodlama Derslerinin Tasarlanmasē ve 

Planlanmasē 

Robotik kodlama derslerinin tasarlanmasē ve ders planlarēnēn hazērlanmasē 

s¿reci iki boyutta ele alēnmēĸtēr. Birinci boyutta derslerin ama­larēnēn belirlenmesi ve 

bu ama­larē ger­ekleĸtirebilmek i­in gerekli olan etkinliĵin tasarlanmasē s¿recidir. Bu 

kapsamda LegoWeDo 2.0 platformunda kodlamaya yºnelik ºzellikler dikkate 

alēnarak, araĸtērmanēn yapēldēĵē ºzel ilkokulda blok temelli kodlama dersini veren 

ºĵretmenlere ñSorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Yaklaĸēmēò tanētēlmēĸ ve LegoWeDo 

education 2.0 yazēlēmē ¿zerinde ºĵrencilerin kod bloklarē oluĸtururken ¿stesinden 

gelebilecekleri d¿zeyde kazanēmlar belirlenmiĸ ve etkinlikler bu kazanēmlar 

­er­evesinde oluĸturulmuĸtur. Kazanēm ve ama­lar oluĸturulurken LegoWeDo 2.0 

eĵitim setinin beraberinde firma tarafēndan sunulan 8 proje bulunmaktadēr. 8 pojenin 

hepsinin tasarlanmasē ve uygulanmasē uzun zaman alacaĵēndan 8 haftalēk eĵitim 

planēna gºre 4 projenin ele alēnmasē uzman gºr¿ĸleri ve daha ºnce dersi veren 

ºĵrenmenlerin de gºr¿ĸ¿ ile kararlaĸtērēlmēĸtēr. 

¥ĵretmenlerle yapēlan iĸbirliĵi neticesinde oluĸturulan ama­ ve kazanēmlar 

yine ºzel bir ¿niversitenin eĵitim fak¿ltesinde eĵitim teknolojilerinde uzman iki 

akademisyen ve diĵer bir biliĸim teknolojileri ºĵretmeninin gºr¿ĸ¿ne sunulmuĸ ve 

d¿zenlemeler ger­ekleĸtirilmiĸtir. 

¢alēĸmanēn ikinci boyutu ise ºĵrencilerin tasarlanan dersler i­in gerekli olan 

ºn bilgi ve becerilerin tespiti ve bu ºn bilgi ve becerilerin karĸēlanmasēna yºnelik 

yapēlmasē gereken ºn ­alēĸmalarē kapsamaktadēr. ¢alēĸmanēn bu iki boyutu iki ayrē 

­alēĸma gibi gºr¿nse de robotik kodlama etkinlikleri tasarlanērken kodlamaya yºnelik 

kazanēm ve etkinlik s¿reci, ºĵrencilerin elektronik devrelerini hangi karmaĸēklēk 

d¿zeyinde tasarlayabilecekleri hesaba katēlmadan tasarlanamamaktadēr. Robotik 

kodlama etkinlikleri fen bilgisi dersiyle doĵrudan baĵlantēlē etkinliklerdir. Robotik 

kodlama etkinliklerinde yer alan gºrevler incelendiĵinde, bu gºrevlerin ºĵrenciler 

tarafēndan yerine getirilebilmesi i­in elektrik ve elektronik konularēyla ilgili bazē bilgi 

ve becerilerin ºĵrenciler tarafēndan daha ºnceden kazanēlmēĸ olmasē veya etkinlikler 

esnasēnda disiplinler arasē ­alēĸmayla bu bilgi ve becerilerin ºĵrencilere kazandērēlmasē 

gerektiĵi ºngºr¿lmektedir. Hedef gruptaki ilkºĵretim 5. Sēnēf ºĵrencilerinin bu 
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kazanēmlara ne d¿zeyde sahip olduĵu ile ilgili iki fen bilgisi ºĵretmeni ile ºn ­alēĸma 

yapēlmēĸtēr. Yapēlan disiplinler arasē ­alēĸma neticesinde bu kazanēmlarēn 5. sēnēf fen 

bilgisi kazanēmlarēnē da i­ermekle beraber 6. ve 7. sēnēf konularēna da ait olduĵu 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Mevcut eĵitim sistemimizde ºĵrencilerin etkinlikleri 

ger­ekleĸtirebilecekleri d¿zeyde elektrik-elektronik bilgisine iliĸkin bu kazanēmlarē 

disiplinler arasē iĸ birliĵi ĸeklinde farklē derslerde kazandērma olanaĵē olmamasē 

nedeniyle, robotik kodlama etkinliklerinde ºĵretmen olarak gºrev yapan biliĸim 

teknolojileri ºĵretmeni tarafēndan ºn bilgi - derse giriĸ niteliĵinde ºĵretim s¿reci 

y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Ancak etkinliklerin fen bilgisi ve teknolojiye yºnelik kazanēmlarē 

­alēĸmamēzēn ama­larē arasēnda olmadēĵē i­in bu kazanēmlara yºnelik raporlama 

yapēlmamēĸtēr. Robotik kodlama etkinliĵi sērasēnda yapēlan ­alēĸmalar ve ºĵrencilere 

ait resimler aĸaĵēda verilmiĸtir.  

 

Fotoĵraf 1. Robotik Kodlama Etkinliĵi Esnasēnda ¥ĵrenciler 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fotoĵraf 2. Robotik Kodlama Etkinliĵi Esnasēnda ¥ĵrenciler 
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Fotoĵraf 3. Robotik Kodlama Etkinliĵi Esnasēnda ¥ĵrenciler 

¢alēĸmalar sonucunda 8 haftalēk ders planē hazērlanmēĸ, etkinlikler esnasēnda 

elde edilen gºzlem bulgularē dikkate alēnarak bir sonraki etkinliĵe ait planlarda 

d¿zeltmeler, deĵiĸiklikler yapēlmēĸtēr. ¥rnek etkinlik planē EK 8ôte sunulmuĸtur. 

Aĸaĵēda ºĵrencilere kazandērēlmasē planlanan robotik kodlamaya yºnelik kazanēmlar 

yer almaktadēr. 

¢alēĸmada eĵitim i­erikleri 4 projeden oluĸmaktadēr. 

Proje 1: Hēz Kontrol¿ 

Å Farklē lego fig¿rlerini tanēyabilme  

Å Kontrol legosu ile ilgili temel kavramlarē a­ēklayabilme 

Å Hēz Kontrol¿ i­in lego ile tasarēm yapabilme 

Å Hēz kontrol¿ i­in uygun kod bloklarēnē oluĸturabilme 

Proje 2: Baraj Bendi 

Å Farklē lego fig¿rlerini tanēyabilme  

Å Baraj Bendi ilgili temel kavramlarē a­ēklayabilme 

Å Baraj Bendi i­in lego ile tasarēm yapabilme 

Å Baraj Bendi i­in uygun kod bloklarēnē oluĸturabilme 
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Proje 3: Dans Eden Arēlar 

Å Farklē lego fig¿rlerini tanēyabilme  

Å Dans Eden Arēlar ilgili temel kavramlarē a­ēklayabilme 

Å Dans Eden Arēlar i­in lego ile tasarēm yapabilme 

Å Dans Eden Arēlar i­in uygun kod bloklarēnē oluĸturabilme 

Proje 4: Geri Dºn¿ĸ¿m 

Å Farklē lego fig¿rlerini tanēyabilme  

Å Geri Dºn¿ĸ¿m ilgili temel kavramlarē a­ēklayabilme 

Å Geri Dºn¿ĸ¿m i­in lego ile tasarēm yapabilme 

Å Geri Dºn¿ĸ¿m i­in uygun kod bloklarēnē oluĸturabilme 

Uygulama s¿recindeki ­alēĸma grubundaki ºĵrencilere araĸtērma s¿reci 

ºncesinde 8 haftalēk robotik kodlama eĵitimi verilerek ºĵrencilerin kodlamaya iliĸkin 

ºn bilgi sahibi olmalarē saĵlanmēĸtēr. Her dersin sonunda ºĵrencilere dersle ilgili 

deĵerlendirme yapmalarē i­in ñetkinlik algēsē ºl­eĵiò uygulanmēĸtēr. 

Robotik kodlama etkinliklerinin tasarlanmasē ve etkinlik planlarēnēn 

hazērlanmasē s¿reci iki boyutta ele alēnmēĸtēr. ¢alēĸmanēn birinci boyutu etkinliklerin 

ama­larēnēn belirlenmesi ve bu ama­larē ger­ekleĸtirebilmek i­in gerekli olan 

etkinliĵin tasarlanmasē s¿recidir. Bu kapsamda robotik kodlama konusunda uzman 

olan ºzel bir ¿niversitenin eĵitim fak¿ltesindeki Bilgisayar ve ¥ĵretim Teknolojileri 

Eĵitimi Bºl¿m¿nde gºrevli ¿­ akademisyen, araĸtērmacē ve diĵer bir biliĸim 

teknolojileri ºĵretmeni tarafēndan LegoWedo robotik eĵitimin setinin yazēlēmēndan ve 

ara­ setinden faydalanēlarak ºĵrencilerin blok temelli progralamayē etkin 

kullanabilmesi i­in kazanēmlar belirlenmiĸ ve etkinlikler bu kazanēmlar ­er­evesinde 

oluĸturulmuĸtur. 

¢alēĸmanēn Ķkinci boyutu ise ºĵrencilerin bu etkinlik i­in gerekli olan ºn bilgi 

ve becerilerin tespiti ve bu ºn bilgi ve becerilerin karĸēlanmasēna yºnelik yapēlmasē 

gereken ºn ­alēĸmalarē kapsamaktadēr. ¢alēĸmanēn bu boyutu iki ayrē ­alēĸma gibi 
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gºr¿nse de robotik kodlama etkinlikleri tasarlanērken kodlamaya yºnelik kazanēm ve 

etkinlik s¿reci, ºĵrencilerin blok temelli kod yapēlarēnē hangi karmaĸēklēk d¿zeyinde 

tasarlayabilecekleri hesaba katēlmadan planlamamaktadēr. 

Robotik kodlama etkinlikleri STEM eĵitimiyle baĵlantēlē etkinliklerdir. 

Robotik kodlama etkinliklerinde yer alan gºrevler incelendiĵinde, bu gºrevlerin 

ºĵrenciler tarafēndan yerine getirilebilmesi i­in matematik ve fen bilgisi bilgi ve 

becerilerinin yanēnda hayal g¿­lerini de kullanmalarē gerekmektedir. Ayrēca 

etkinlikler esnasēnda disiplinler arasē ­alēĸmayla bu bilgi ve becerilerin ºĵrencilere 

kazandērēlmasē gerektiĵi ºngºr¿lmektedir. Hedef gruptaki 5. sēnēf ºĵrencilerinin 

(N=28) bu kazanēmlara ne d¿zeyde sahip olduĵu ile ilgili dersin ºĵretmeni ile 

ger­ekleĸtirilen gºr¿ĸmeler sonucunda elde edilmiĸtir.   

¢alēĸma neticesinde bu kazanēmlarēn 5. sēnēf fen bilgisi ve matematik 

kazanēmlarēnē da i­ermekle beraber bazē konularē ileri dºnem m¿fredat konularēna da 

ait olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Mevcut eĵitim sistemimizde disiplinler arasē ders yapēsē 

olmadēĵēndan ºĵrencilerin etkinlikleri ger­ekleĸtirebilecekleri d¿zeyde, robotik 

kodlama etkinliklerinde ºĵretmen olarak gºrev yapan biliĸim ve bilgisayar 

teknolojileri ºĵretmeni tarafēndan ºn bilgi - derse giriĸ niteliĵinde ºĵretim s¿reci 

y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. 

Deneysel ­alēĸmayē kurumda gºrevli ders ºĵretmeni y¿r¿tm¿ĸt¿r. Araĸtērmacē, 

ºĵretmen ile dersin tasarlanmasē ve y¿r¿t¿lmesi konusunda iĸbirliĵi yapmēĸtēr. Ders 

ºncesi ve sonrasē ºĵretmenle gºr¿ĸmeler yaparak bir sonraki dersin tasarēmē ¿zerinde 

iyileĸtirme ve d¿zeltmelere gidilmiĸtir. Araĸtērmacē ºĵrencilerin blok temelli kodlama 

ºn bilgileri i­in 8 haftalēk eĵitim vermiĸklen, sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna 

gºre tasarlanan robotik kodlama eĵitimlerini kendisi vermemiĸtir. Araĸtērmacē 

yanlēlēĵēnē ºnlemek ve yapēlan uygulamaya iliĸkin daha objektif olunabilmesini i­in 

tasarlanan dersleri kurumda gºrevli ºĵretmenin y¿r¿tmesi uygun gºr¿lm¿ĸt¿r. 

3.2.3. Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Yaklaĸēmē ve Uygulama ¥rneĵi 

Eĵitim seti ile birlike gelen projelerden se­ilen dºrt projeye iliĸkin derslerin 

tasarlanmasēnda Mulholland ve diĵerleri (2012) tarafēndan geliĸtiritilen sekiz aĸamalē 

sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmē temel alēnmēĸtēr. ¥ĵrencilerin cevap vermek 
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yerine soru sorarak derse baĸladēklarē bu yºntemin temel ºĵeleri ķekil 4ôteki 

gºsterilmiĸtir. 

 

ķekil 7. Sekiz Aĸamalē Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Dºng¿s¿ (Mullholland ve diĵerleri, 2012) 

 

Sekiz aĸamalē sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre, ilk aĸamada 

ºĵretmen dersin konusunu ortaya koyarak g¿ncel hayattan birka­ ºrnek verir. Daha 

sonrasēnda ºĵrencilere d¿ĸ¿nmeleri i­in birka­ soru sorar ve ipucu olarak (derste 

yēldēzlē kelime dedik) bir kelime verir. Buradaki ama­ ºĵrencilerin yanlēĸ konulara 

sapmasēnē ºnlemek ve d¿ĸ¿nmelerine yardēmcē olmaktēr. Yaklaĸēmēn ikinci aĸamasē 

tamamen ºĵrenci sorularēndan oluĸmaktadēr. ¥ĵrenciler d¿ĸ¿nd¿kleri ya da elde 

ettikleri bilgiler doĵrultusundan en az 1-2 soru hazērlayēp sēnēf ile paylaĸērlar. 

¥ĵretmen bu aĸamada ortak sorular ¿zerinde beyin fērtēnasē yapēlmasēna yardēmcē olur. 

¦­¿nc¿ aĸamada, ºĵrenciler robotik eĵitim seti ile ne yapabileceklerini d¿ĸ¿n¿rler ve 

k©ĵēda d¿ĸ¿nd¿kleri uygulamanēn resmini ­izmeye ­alēĸērlar ve lego setlerini 

hazērlamaya baĸlarlar. Dºrd¿nc¿ aĸamada (genellikle ikinci derse bu aĸamada baĸlar) 

ºĵrencilerin ge­en dersten d¿ĸ¿nd¿kleri tasarēmēn/yapēnēn kod bloklarē oluĸturulmaya 

baĸlanēr. Beĸinci aĸamada her grup kendi kod bloklarēnē kontrol eder. Altēncē aĸamada, 

ºĵrenciler ge­en derste sorduklarē sorular ile yaptēklarē ­alēĸma arasēnda baĵlantē 

kurmaya ­alēĸēr. Kod bloklarēnē test eder. Yedinci aĸamada her grup (ºĵrenciler ikiĸerli 

gruplar halinde ­alēĸmaktadēr) kendi oluĸturduklarē kod bloklarēnē diĵer gruplar ile 

paylaĸēr (­alēĸsa da ­alēĸmasa da) ve deĵerlendirme yaparlar. Sekizinci aĸamada ise 
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yapēlan dersin kendilerine faydasē olup olmadēĵēnē, zorlandēklarē konularēn olup 

olmadēĵē, ve birĸey ºĵrenip ºĵrenmediĵi ile ilgili gºr¿ĸleri istenir. Bu aĸamada etkinlik 

algēsē ºl­eĵinden faydalanēlmēĸtēr. Sorgulamaya Dayalē ¥ĵrenme Yaklaĸēmēna gºre 

tasarlanan ºrnek ders planē EK 8ôde verilmiĸtir. Aĸaĵēda ºĵrencilerin kullandēklarē 

robotik eĵim seti ile ilgili bilgilere yer verilmiĸtir. 

3.2.4. LegoWeDo Robotik Eĵitim Seti 

Uygulama s¿recindeki araĸtērma grubundaki ºĵrencilere araĸtērma s¿reci 

ºncesinde 8 haftalēk robotik kodlama eĵitimi verilerek ºĵrencilerin kodlamaya iliĸkin 

ºn bilgi sahibi olmalarē saĵlanmēĸtēr. Her dersin sonunda ºĵrencilere dersle ilgili 

deĵerlendirme yapmalarē i­in ñetkinlik algēsē ºl­eĵiò uygulanmēĸtēr. 

3.2.4.1. Lego USB Hub 

USB Hub, Education LegoWeDo yazēlēmēndan sensºrleri ve motorlarē kontrol 

eder. G¿­ ve veriler LEGO motorlarēndan ve sensºrlerden iki LEGO Hub portu 

kullanēlarak bilgisayara ve bilgisayardan aktarēlēr. WeDo Yazēlēmē, LEGO Hub'ē ve 

buna baĵlē t¿m motorlarē ve sensºrleri otomatik olarak algēlar. En fazla ¿­ adet LEGO 

Hub baĵlanabilir. 

 

ķekil 8. Lego USB Hub 

 

3.2.4.2. Motor  

Motor ileri ĸekilde veya geri ĸekilde dºnecek ve farklē g¿­ seviyelerinde 

hareket edecek ĸekilde programlanabilir. Motor i­in g¿­, bilgisayarēn USB portundan 

(5V) gelen voltaj ile beslenir. Motora akslar veya diĵer LEGO elemanlarē baĵlanabilir. 
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ķekil 9. Motor 

3.2.4.3. Eĵim Sensºr¿ 

Eĵim sensºr¿ eĵildiĵi yºn¿ bildirir. Eĵim sensºr¿ altē farklē konumdaki 

deĵiĸiklikleri algēlar: Bu ķekilde Yatēr, Bu ķekilde Yatērēr, Eĵilir, Eĵilir, Eĵilmez ve 

Eĵilmez. 

 

 

 

 

ķekil 10. Eĵim Sensºr¿ 

 

3.2.4.4. Motor Sensºr¿ 

Hareket sensºr¿, nesnenin tasarēmēna baĵlē olarak nesneleri 15 santimetre 

(veya yaklaĸēk 6 in­) aralēĵēnda algēlar. 

 

 

 

 

ķekil 11. Motor Sensºr¿ 
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3.2.4.5. Education WeDo Yazēlēmē Ana Ekranē 

Aĸaĵēda blok temelli kodlama ortamēna ait ekran gºr¿nt¿s¿ bulunmaktadēr. 

 

ķekil 12. Blok Temelli Kodlama Ortamē (Education LegoWeDo Yazēlēmē) 

 

ķekil 13. Etkinlikler Ķ­in Hazērlanan Robotik Kodlama Eĵitim Seti (LegoWeDo 2.0) 
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3.3. Veri Toplama Ara­larē 

Bu bºl¿mde uygulama s¿recinde kullanēlan veri toplama ara­larēna iliĸkin 

detaylē bilgiler verilmiĸtir. Veriler, Blok Temelli Kodlama Baĸarē Testi (araĸtērmacēlar 

tarafēndan geliĸtirildi), Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵi (araĸtērmacēlar tarafēndan 

geliĸtirildi), Blok Temelli Kodlama ¥zyeterlik ¥l­eĵi (Kasalak ve Altun, 2017 

tarafēndan geliĸtirildi) ve Etklinlik Algēsē ¥l­eĵi (Deci, Eghrari, Patrick ve Leone 

(1994) tarafēndan geliĸtirildi, T¿rk­eye uyarlamasē Kasalak ve Altun (2017) tarafēndan 

yapēlmēĸtēr.  

Anketler her ºĵrenciye tek tek uygulanmēĸ, konu hakkēnda bilgi sahibi 

olmayanlara gerekli a­ēklamalar yapēlmēĸ ve sorular yanētlamalarē saĵlanmēĸtēr. Anket 

uygulamasē ºncesinde araĸtērmanēn yapēlacaĵē ilkokul yºneticilerinden gerekli yazēlē 

(Ek-4) izinler alēnmēĸtēr. Ankete katēlmayē kabul eden t¿m ºĵrencilere, sorumlu 

ºĵretmenlerine araĸtērmanēn amacē ve veri toplama ara­larē hakkēnda bilgi verilmiĸtir. 

Sºzl¿ onayē alēnan t¿m ­ocuklarēn anket formlarēnē doldurmalarē saĵlanmēĸtēr. Anket 

sorularēnēn yanētlanmasē yaklaĸēk olarak 10 ï 15 dakika s¿rm¿ĸt¿r. 

3.3.1. Blok Temelli Kodlama Baĸarē Testiônin Oluĸturulmasē 

Baĸarē testinin oluĸturulmasēnda ºncelikle literat¿r/alanyazēn taranmēĸ, 

kullanēlan ders kitaplarē ve hazērlanan ders notlarē gºzden ge­irilerek bir soru havuzu 

oluĸturulmuĸtur. Soru havuzu, ­oktan se­meli sorulardan oluĸmaktadēr. Oluĸturulan 

soru havuzu kapsam ve gºr¿n¿ĸ ge­erliĵi a­ēsēndan uzman gºr¿ĸ¿ alēnmasē i­in 

uzmanlara daĵētēlmēĸ ve uzmanlarēn geri dºn¿tlerine gºre sorularda hatalē yerler 

d¿zeltilmiĸ ve ºĵrencilerin yaĸ gruplarēna uygun olmayan sorular ºĵrenci grubu yaĸēna 

uygun hale getirilmiĸtir. Baĸarē testinin uygulanmasē 1 aylēk pilot ­alēĸmada 

ñBilgisayarda Kodlama Dersi (code.org)ò dersini alan 52 kiĸiye uygulanmēĸtēr. 

Baĸarē testinin g¿venirliĵi KR20 g¿venirlik katsayēsē ile hesaplanmēĸ ve .893 

bulunmuĸtur. Baĸarē testinde bulunan sorular i­in ITEMAN istatistik programē ile 

madde analizi yapēlmēĸ ve p: madde g¿­l¿ĵ¿ ve d: ayērt edicilik hesaplanarak 

bulunmuĸtur. Baĸarē testinde bulunan sorularēn d: ayērt edicilik deĵeri .300 deĵerinin 

altēnda olan sorular baĸarē testinden ­ēkarēlmēĸtēr. Ayērt edicilik deĵeri sēfēr veya 

negatif olan sorular elenir; ayērt edicilik puanē 0.400 ve ¿zeri olan sorular yeterli kabul 
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edilir; 0.300-0.400 arasēnda bir deĵer sºz konusu olduĵunda yine yeteri kabul 

edilebilir. Fakat 0.200-0.300 sadece son ­are olarak teste dahil edilebilir; 0.200 ve daha 

d¿ĸ¿k bir deĵerde olan sorularēn ise havuzdan ­ēkarēlmasē ºnerilir (Turgut ve Baykul, 

2012). Bunun sonucunda 25 soru olan baĸarē testinde gerekli olan puanlamanēn altēnda 

kalan 5 soru ­ēkarēlmēĸ ve baĸarē testi kontrol ve deney gruplarēna 20 sorulu ­oktan 

se­meli baĸarē testi sunulmuĸtur. 

Tablo 5.  

¥ĵrencilerin Doĵru Cevap Sayēsēna Gºre Madde Analizi 

Soru no  p d 

1*  0,771  ,229  

2*  0,771  ,250  

3  0,654  ,382  

4  0,689  ,344  

5  0,601  ,425  

6  0,671  ,364  

7  0,631  ,466  

8  0,649  ,457  

9  0,701  ,425  

10  0,754  ,382  

11  0,473  ,504  

12  0,456  ,504  

13  0,719  ,412  

14  0,754  ,382  

15*  0,245  ,130  

16*  0,368  ,025  

17  0,631  ,466  

18  0,489  ,401  

19  0,526  ,498  

20  0,666  ,447  

21*  0,035  -,339  

22  0,614  ,473  

23  0,473  ,504  

24  0,333  ,486  

25  0,175  ,397  
*: d: ayērt edicilik deĵeri .300 altē olan ve baĸarē testinden ­ēkarēlan sorular. 

Tablo 5ôte gºr¿ld¿ĵ¿ gibi baĸarē testinin ortalama madde g¿­l¿ĵ¿ ,582 

civarēndadēr, Bu da baĸarē testinin 10 yaĸ grubu ve programlamaya yeni baĸlayan ve 

hatta bilgisayar programlamayē ilk defa gºren ºĵrenci veya bireyler i­in uygun 

sayēlabilecek orta seviye zorlukta bir test olduĵu tespit edilmiĸtir. Ayrēca, baĸarē 

testinin ortalama ayērt ediciliĵi ise yaklaĸēk ,435 olduĵu ve bu durumda baĸarē testinin 

ayērt ediciliĵi olduk­a iyi olduĵu ve sorulardan 5 tanesinin ­ēkarēldēĵē (soru 1, soru 2, 

soru 15, soru 16, soru 21) gºr¿lmektedir, Analizler yapēlērken ºĵrencilerin verdiĵi her 
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doĵru cevaba ñ1òpuan, ºĵrencilerin her yanlēĸ cevabē i­in ñ0ò puanē kullanēlmēĸtēr, 

Baĸarē testindeki 20 sorudan ºĵrencilerin alabileceĵi en y¿ksek puan, her doĵru 

sorunun puanē 1 puan olarak hesaplandēĵēndan 20 puandēr, Madde analizinde ayrēca 

alt ve ¿st % 27 arasēndaki farkēn anlamlēlēĵēna iliĸkin baĵēmsēz t-testi yapēlmēĸtēr, Alt 

ve ¿st % 27 arasēndaki farkēn anlamlēlēĵēnē belirlemek i­in yapēlan baĵēmsēz t-testine 

ait analiz sonu­larē, baĸarē testinin alt ve ¿st gruplarē ayērt etmede yeterli olduĵunu 

gºstermiĸtir (t=-12,759, sd= 26, p<0,05), 

3.3.2. Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵi 

3.3.2.1. Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵinin Geliĸtirilmesi S¿recinde Kullanēlan 

Araĸtērma Modeli 

Deneysel iĸlem s¿recinde kullanēlacak olan ilkºĵretim ºĵrencileri i­in Tablet 

Bilgisayar Kabul ¥l­eĵinin geliĸtirilmesi amacēyla araĸtērmada betimsel araĸtērma 

yºntemlerinden tarama modeli kullanēlmēĸtēr. Tarama modeli, katēlēmcē sayēsēnēn ­ok 

olduĵu ve katēlēmcēlarēn gºr¿ĸlerini veya ºzelliklerini belirlenmeye ­alēĸan 

araĸtērmalardērò (Karasar, 2011). ¢alēĸmada, tablet bilgisayarlarē derslerinde kullanan 

ilkºĵretim ºĵrencilerinin, teknoloji kabul ve kullanēm algēlarēnēn belirlenmesi i­in 

Davisôin (1989) geliĸtirdiĵi 4 boyuttan oluĸan teknoloji kabul modeline literat¿r 

taramasē sonucu etkileĸim ve sosyal etki boyutlarē eklenmiĸ ve 6 boyuttan oluĸan bir 

ºl­me aracē geliĸirilmiĸtir. 

3.3.2.2. Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵinin Geliĸtirilmesi S¿recinde Kullanēlan 

¢alēĸma Grubu 

Tablet bilgisayar kabul ºl­eĵinin geliĸtirilmesinde araĸtērmanēn ­alēĸma grubu 

ºzel bir ilkºĵretim kurumunda ºĵrenim gºren ve blok temelli kodlama eĵitimi almēĸ 

260 ºĵrenciden oluĸmuĸtur. Katēlēmcēlardan 138ôsē (%53,1) bayan, 122ôsi (%47,9) 

erkektir. ¥ĵrenciler 11 ile 13 yaĸ arasēnda ve ­oĵunluĵu 11 ve 12 yaĸ aralēĵēndadēr. 

Katēlēmcēlarēn t¿m¿, gºn¿ll¿l¿k esasēna gºre se­ilmiĸtir.   

3.3.2.3. Ķĸlemler 

Tablet bilgisayar kabul¿ ºl­eĵi araĸtērmacēlar tarafēndan TKM modeli temel 

alēnmēĸtēr. TKM dºrt boyuttan oluĸmaktadēr. Bunlar; a) algēlanan yarar, b) algēlanan 

kullanēm kolaylēĵē, c) kullanēma yºnelik tutum ve d) kullanēma yºnelik niyet 

boyutundan oluĸmaktadēr. Sosyal Etki faktºr¿ ise Venkatesh, Morris, Davis  ve Davis, 
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(2003), teknoloji kabul modeline farklē boyutlar ekleyerek geliĸtirdikleri birleĸtirilmiĸ 

teknoloji kabul modelinde yer almaktadēr. Etkileĸim algēsē faktºr¿ ise literat¿r 

incelenerek ºnemli gºr¿lm¿ĸ ve araĸtērmacēlar tarafēndan ºl­eĵe eklenmiĸtir. 

Toplamda faktºr sayēsē 6 olmuĸtur. Literat¿r incelemesi sonucunda her boyuta iliĸkin 

ifade havuzu hazērlanmēĸtēr. Hazērlanan anket kullanēm kolaylēĵē algēsē, yararlēlēk 

algēsē, kullanēma yºnelik tutum, kullanma isteĵi, etkileĸim algēsē ve sosyal etkiler 

olmak ¿zere 6 faktºrden (boyuttan) oluĸmaktadēr. 

Hazērlanan ifade havuzunda birinci, ikinci ve ¿­¿nc¿ boyuta iliĸkin 10ôar ifade, 

dºrd¿nc¿ boyuta yºnelik 4 ifade, beĸinci boyut i­in 8 ifade ve son altēncē boyut i­in 

ise 7 ifadenin ortaya ­ēktēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. Hazērlanan ifade havuzu i­in katēlēmcēlardan 

5ôli Likert tipi ve puanlama i­in ñkesinlikle katēlēyorum (5)ò puandan ñhi­ 

katēlmēyorum (1)ò puan olacak ĸekilde dizayn edilmiĸtir. Bu iĸlemlerin ardēndan 

ge­erlik g¿venirlik ­alēĸmalarēna ge­ilmiĸtir. 

¥l­eĵin ge­erlik ­alēĸmalarē i­in kapsam, gºr¿n¿ĸ ve yapē ge­erliĵine 

bakēlmēĸtēr. Kapsam ve gºr¿n¿ĸ ge­erliĵi i­in 5 alan uzmanēnēn gºr¿ĸ¿ne 

baĸvurulmuĸtur. 5 uzmanēn deĵerlendirmes, alēnmēĸ ve kullanēm kolaylēĵē algēsē 

faktºr¿ndeki iki maddenin, yararlēlēk algēsē faktºr¿ndeki bir maddenin, kullanēma 

yºnelik tutum faktºr¿nde ¿­ maddenin, etkileĸim algēsē faktºr¿ndeki iki maddenin ve 

sosyal etki faktºr¿ndeki bir maddenin ­ēkarēlmasēnē istemiĸlerdir, Ayrēca sosyal etki, 

etkileĸim algēsē ve kullanēma yºnelik tutum faktºrlerinde birer maddenin 

deĵiĸtirilmesini talep etmiĸlerdir. Gerekli d¿zenlemeler sonucu dokuz ifadenin ºl­ek 

dēĸēnda kalmēĸtēr. Kapsam ve gºr¿n¿ĸ ge­erliĵi yapēlan ºl­ek, toplam 40 ifadeden 

oluĸmuĸtur. 

Sonraki aĸamada ise ºl­eĵin yapē ge­erliĵine ve g¿venirliĵine iliĸkin 

­alēĸmalar y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Yapē ge­erliĵini hesaplamak i­in a­ēmlayēcē faktºr 

analizinden (AFA) faydalanēlmēĸtēr. AFA sonucuna gºre elde edilen yapē farklē bir 

ºrneklem grubuna uygulanmēĸtēr. Ardēndan Doĵrulayēcē Faktºr Analizi (DFA) 

hesaplamalarē yapēlmēĸtēr. ¥l­ek, toplam 430 ortaºĵretm 1. ve 2. Sēnēfta okuyan 

ºĵrenciye iletilmiĸ ancak bu anketlerden 291ôi araĸtērmacēlara ulaĸmēĸtēr. Daha sonra 

temin edilen anketler incelenmiĸ, veri analizine uygumayak durumda olan anketlerin 

dēĸarēda kalmasē saĵlanmēĸtēr. Bu aĸamada anketlerden tek derecelendirme, tam 

doldurulmamēĸ eksik madde var ise bu t¿r anketler analizlere dahil edilmemiĸtir. 
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Sonu­ta toplam 260 analiz hesaplamalarē yapmaya uygun anket elde edilmiĸ ve 

hesaplamalar ger­ekleĸtirilmiĸtir. Hesaplamalarda, SPSS 24 versiyonu ve Amos 24 

versiyon programlarē kullanēlmēĸtēr. 

3.3.2.4. Yapē Ge­erliliĵi 

¥l­eĵin yapē ge­erliliĵini test etmek ve faktºr yapēsēnē belirlemek i­in 

ºncelikle A­ēmlayēcē Faktºr Analizi (AFA) uygulanmēĸ ve daha sonra Doĵrulayēcē 

Faktºr Analizi (DFA) analizi ger­ekleĸtirilmiĸtir. 

Tablet bilgisayar kabul¿ ºl­eĵinde yer alan 40 madde ile AFA 

ger­ekleĸtirilmiĸtir. AFAôda Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) deĵeri kullanēlarak 

ºrneklemin yeterliliĵi ve Bartlettôin K¿resellik deĵeri kullanēlarak verilerin faktºr 

analizine uygunluĵu incelenmiĸtir. KMO deĵeri .90 bulunmuĸ, Bartlett testi 

sonucunda ise istatistiksel olarak anlamlē farklēlēk (ɢ2 =4911,729, p=,000) olduĵu 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Bu deĵerler sonucunda verilerle AFA yapēlabileceĵi sonucuna 

ulaĸēlmēĸtēr. ¥l­eĵin 40 maddesi faktºr sayēsē altē olacak bi­imde maksimum olasēlēk 

analizine alēnmēĸ ve varimax eksen dºnd¿rmesi ger­ekleĸtirilmiĸtir. AFA sonucunda 

ºl­ek 40 madde ve altē faktºrl¿ yapēda oluĸmuĸtur. ¥l­eĵe yºnelik ­izgi grafiĵi (scree-

plot) de ºl­eĵin altē faktºrl¿ yapēsēna yºnelik kanēt sunmaktadēr. ¥l­eĵin scree-plot 

grafiĵi ķekil 1ôde yer almaktadēr. 

 

ķekil 14. ¥l­eĵin Scree-plot Grafiĵi 

 

¥l­eĵin ilk faktºr¿ 8 maddeden oluĸan, ºz deĵeri 11,77 ve a­ēkladēĵē varyans 

% 29,42 olan kullanēm kolaylēĵē algēsē (KKA) oluĸturmuĸtur. ¥l­eĵin ikinci faktºr¿ 9 
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maddeden oluĸan, ºz deĵeri, 2,61 ve a­ēkladēĵē varyans % 6,52 olan yararlēlēk 

algēsēsēdēr (YA). ¦­¿nc¿ faktºr 7 maddeden oluĸan, ºz deĵeri, 1,15 ve a­ēkladēĵē 

varyans % 2,88 olan kullanēma yºnelik tutumdur (KYT). Dºrd¿nc¿ faktºr 4 maddeden 

oluĸan, ºz deĵeri, 1,30 ve a­ēkladēĵē varyans % 3,27 olan kullanma niyetidir (KN). 

Beĸinci faktºr 6 maddeden oluĸan, ºz deĵeri, 1,11 ve a­ēkladēĵē varyans % 2,77 olan 

etkileĸim algēsēdēr (EA) ve altēncē faktºr ise yine 6 maddeden oluĸan, ºz deĵeri 0,87 

ve a­ēkladēĵē varyans % 2,18 olan Sosyal Etkidir (SE). 

Tablet bilgisayar kabul ºl­eĵinin AFA sonucundaki a­ēklanan toplam varyans 

%47,07ôdir. ¥zellikle sosyal bilimlerde a­ēklanan varyansēn %40-60 arasē olduĵu 

gºr¿lmektedir. Bu durumda ºl­eĵin a­ēkladēĵē varyansēn ºl­t¿ĵ¿ niteliĵi yeterince 

a­ēkladēĵē sºylenebilir. Sonu­ta ºl­ek 29 madde ile altē faktºrl¿ bir yapēdan 

oluĸmaktadēr. AFAônēn bulgularē i­in Tablo 6ôda incelenebilir. 
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Tablo 6.  

Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵi A­ēmlayēcē Faktºr Analizi Sonu­larē Tablosu 

Madde  
Faktºrlerin Y¿k Deĵerleri 

KKA  YA KYT KN EA SE 

1  ,80           

6  ,77 
     

4  ,71 
     

2  ,67 
     

3 
 

,54 
     

8 
 

,52 
     

26 
  

,74 
    

25 
  

,66 
    

27 
  

,61 
    

28 
  

,57 
    

24 
  

,53 
    

22 
  

,52 
    

21 
  

,51 
    

19 
  

,50 
    

38 
   

,66 
   

36 
   

,63 
   

39 
   

,63 
   

35 
   

,54 
   

37 
   

,54 
   

9 
    

,75 
  

10 
    

,67 
  

11 
    

,50 
  

29 
     

,64 
 

31 
     

,64 
 

32 
     

,52 
 

14 
      

,63 

7 
      

,55 

15 
      

,53 

13 
      

,51 

¥z Deĵer 11,77 2,61 1,15 1,3 1,11 0,87 

A­ēklanan Varyans (Toplam=47,07) 29,42 6,52 2,88 3,27 2,77 2,18 
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Analiz sonucunda faktºr y¿k deĵeri 0,50ônin altēnda olan maddeler ºl­ekten 

­ēkarēlmēĸtēr. KKA faktºr¿ 6, YA faktºr¿ 8, KYT faktºr¿ 5, KN faktºr¿ 3, EA faktºr¿ 

3 ve SE faktºr¿n¿n ise 4 maddeden oluĸtuĵu ºl­eĵin toplam 29 madde ve 6 faktºrl¿ 

bir yapēya sahip olduĵu bulunmuĸtur. 

¢alēĸmada pilot uygulama sonu­larē a­ēmlayēcē faktºr analizi ile 

deĵerlendirilmiĸtir. Daha sonra ºl­ek, yeni bir ºrneklem grubuna (n=214) yeniden 

uygulanarak doĵrulayēcē faktºr analiziyle madde-faktºr yapēsē incelenmiĸ, modelin 

yapē ge­erliliĵi test edilmiĸtir. 

3.3.2.5. Doĵrulayēcē Faktºr Analizine (DFA) Yºnelik Bulgular 

Tablet bilgisayar kabul ºl­eĵinin 29 madde ve altē faktºrden oluĸan yapēsē DFA 

yoluyla test edilmiĸtir. DFA ile ºncelikle 29 ifade ve altē boyuttan oluĸan modelin 

uyum indeks puanlarē hesaplanmēĸtēr. DFAôda KKA faktºr¿n¿n maddelerinin sērasēyla 

ñ,77ò ñ,82ò ñ,81ò ñ,64ò ñ,57ò ñ,58ò ñ,53ò YA faktºr¿n¿n sērasēyla ñ,85ò ñ,80ò ñ,88ò 

ñ,79ò ñ,73ò ñ,70ò ñ,55ò ñ,75ò KYT faktºr¿n¿n sērasēyla ñ,61ò ñ,85ò ñ,62ò ñ,62ò ñ,55ò 

EA faktºr¿n¿n sērasēyla ñ,58 ñ,79ò ñ,52ò SE faktºr¿n¿n sērasēyla ñ,78ò ñ,72ò ñ,70ò 

ñ,75ò ve KN faktºr¿n¿n sērasēyla ñ,79ò ñ,90ò ve ñ,69ò standart ­ºz¿me sahip olduĵu 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Altē boyutta yer alan toplam 29 ifadenin ñ,45òôden y¿ksek puana sahip 

olmasēndan dolayē, ºl­ekte kalmalarēna karar verilmiĸtir. 
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Chi -Square=ò551,528ò, Sd=361 P-value=0,00000, RMSEA=0,50 

ķekil 15. DFA Sonu­larē Standart ¢ºz¿m ķekli 

 

DFAôda, KYT faktºr¿n¿n bir ile ¿­¿nc¿ maddesi arasēnda d¿zeltme yapēlmasē 

ºnerisi ortaya ­ēkmēĸ ve d¿zeltme iĸlemleri ger­ekleĸtirilmiĸtir, DFA sonucunda ɢ2 

/sd= 1,52, SRMR = 0,051, RMSEA= 0,050, AGFI=0,81, IFI=0,92, TLI=0,91 ve 

CFI=0,93 uyum indekslerine sahip olduĵu bulunmuĸtur, Elde edilen uyum indeks 

deĵerlerinin Kabul edilebilir sēnērlarē i­erisinde yer aldēĵē dolayēsē ile veri ile ºl­ek 

uyumunun DFA analizi sonucuna gºre yeterli bulunduĵu sºylenebilir. 

Tablo 7.  

¥nerilen Modelin Uyum Deĵerleri ve Standart Uyum ¥l­¿tleri 

Uyum ¥l­¿tleri  Ķyi Uyum Deĵerleri Kabul Edilebilir 

Uyum Deĵerleri 

¥nerilen Uyum 

Deĵerleri 

x2/sd  0,00<x2/sd<0,05 0,05<RMSA<0,8 1,52 

RMSEA  0,00<RMSEA<0,05 0,05<RMSA<0,10 0,05 

SRMR  0,00<SRMR<0,05 0,05<SRMR<0,10 1,51 

AGFI 0,90<AGFI<1,00 0,85<AGFI<0,90 0,81 

CFI 0,95<CFI 0,90<CFI<0,90 0,93 

IFI 0,95<NFI 0,90<NFI<0,90 0,92 

TLI  0,95<NFI 0,90<NFI<0,90 0,91 
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Doĵrulayēcē faktºr analizlerinde model ile veri uyumunun incelenmesinde, 

uyum indeksleri incelenmektedir. Bu uyum indeksleri x2, RMSEA, SRMR, AGFI, 

CFI, IFI, TLIôden oluĸmaktadēr (Anderson ve Gerbing, 1984). Uyum indekslerine 

iliĸkin deĵerlendirme sēnērlarē tablo 7ôde verilmektedir. 

3.3.2.6. Faktºrler Arasē Korelasyon Deĵerleri 

¥l­¿t ge­erliĵi i­in tablet bilgisayar kabul ºl­eĵinin toplam puanē ile altē 

faktºr¿n birbirleri i­indeki tek tek korelasyon katsayēlarē incelenmektedir. 

Tablo 8.  

Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵi Faktºrler Arasē Korelasyon Deĵerleri 

  KKA  YA KYT EA SE KN 

KKA  - ,47** ,28** ,21** ,57** ,36** 

YA 
 

- ,51** ,40** ,57** ,58** 

KYT 
  

- ,36** ,33** ,45** 

EA 
   

- ,30** ,40** 

SE 
    

- ,46** 

KN           - 

**p<.01 

Tablo 8 incelendiĵinde ºl­eĵin korelasyon deĵerlerinin y¿ksek seviyede 

olduĵu tespit edilmiĸtir. Bunun yanēnda ºl­ek ile alt boyutlar arasēnda ,01 d¿zeyinde 

anlamlē iliĸki hesaplanmēĸtēr. ¥l­ekte yer alan boyutlar arasēndaki korelasyon puanlarē 

incelendiĵinde deĵerlerin ,21 ile ,58 arasēnda deĵiĸtiĵi gºr¿lmektedir. Korelasyon 

puanlarē, ºl­ek ile alt boyutlarēnēn uyum i­erisinde yer aldēĵēnē iĸaret etmektedir. 

3.3.2.7. Madde Analizi 

Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵi maddelerinin toplam puanē yordama g¿c¿n¿ ve 

ayērt ediciliĵini belirlemek ¿zere madde analizi ve % 27ô lik alt-¿st grup 

karĸēlaĸtērmalarē yapēlmēĸtēr. B¿y¿kºzt¿rk ve diĵerleri (2004)ôe gºre, madde toplam 

korelasyonu test maddelerinden alēnan puanlar ile testin toplam puanē arasēndaki 

iliĸkiyi a­ēklar. Baĸka bir deyiĸle bir ºl­me aracēndaki her bir maddenin benzer 

davranēĸlarē ºrneklediĵini gºsterir. Bu baĵlamda, madde toplam korelasyonunun 

pozitif ve y¿ksek olmasē gerekir. Madde toplam korelasyonunun yorumlanmasēnda ,30 

ve daha y¿ksek olan maddelerin, ºl­eĵi temsil g¿c¿n¿n yeterli olduĵu kabul edilir.  
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Tablo 9 incelendiĵinde t¿m maddelerin d¿zeltilmiĸ madde toplam korelasyonlarēnēn 

,38 ve ¿zeri olduĵu gºr¿lmektedir. Bu deĵerler testin i­ tutarlēĵēnēn iyi d¿zeyde 

olduĵunu gºstermektedir. Maddelerin ayērt ediciliĵini belirlemek amacēyla yapēlan 

%27ô lik alt-¿st grup karĸēlaĸtērmalarē sonucu madde ortalama puanlarē arasēndaki 

farklēlēklarēn t¿m¿n¿n anlamlē ­ēktēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. Bu bulgu da maddelerin ayērt 

edicilik g¿­lerinin yeterli olduĵuna iĸaret etmektedir. Elde edilen sonu­lar Tablo 8ô de 

sunulmuĸtur. 

Tablo 8.  

Madde Analizine Ķliĸkin Bulgular 

Madde (rjx)1 t (Alt %27-¦st%27)2 

1 ,693 -9,720 

6 ,665 -9,734 

4 ,639 -8,979 

2 ,386 -5,696 

3 ,551 -7,929 

8 ,648 -9,425 

26 ,807 -14,110 

25 ,823 -14,945 

27 ,838 -14,545 

28 ,814 -14,500 

24 ,769 -11,359 

22 ,772 -11,888 

21 ,535 -7,2111 

19 ,842 -14,853 

38 ,609 -9,405 

36 ,780 -12,974 

39 ,616 -8,638 

35 ,540 -7,791 

37 563 -6,977 

9 ,773 -11,336 

10 ,798 -13,545 

11 ,775 -12,152 

29 ,642 -9,548 

31 ,651 -9,301 

32 ,379 -3,650 

14 ,742 -11,354 

7 ,703 -9,364 

15 ,663 -10,411 

13 ,700 -10,473 

1n= 229, 2n1, n2= 70, sd= 138, *p=.000 

3.3.2.8. G¿venirliĵe Yºnelik Bulgular 

Tablet bilgisayar kabul ºl­eĵinin g¿venirliĵine iliĸkin i­ tutarlēlēk madde 

toplam korelasyon deĵerleri incelenmiĸtir. ¥l­eĵin 29 maddesi i­in i­ tutarlēlēk 

katsayēsē ,97 ve maddelerin madde toplam korelasyonlarē ,379 ile ,838 arasēnda 

deĵiĸtiĵi ortaya ­ēkmēĸtēr. KKA faktºr¿n¿n i­ tutarlēlēk katsayēsē ,85; YA faktºr¿n¿n 

,88, KYT faktºr¿n¿n .78 ve KN faktºr¿n¿n ,80, EA faktºr¿n¿n ,66 ve SE faktºr¿n¿n 
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,80 olarak ortaya ­ēkmēĸtēr. Katsayēlarēn 29 maddenin toplamēnda ,90ôdan alt 

faktºrlerde ,66ôdan daha y¿ksek olmasē g¿venirlik a­ēsēndan kanēt sunmaktadēr. ¥l­ek 

Ek-3ôte incelenebilir.  

3.3.3. Blok Temelli Kodlama ¥zyeterlik ¥l­eĵi 

¥l­ek Kasalak ve Altun (2017) tarafēndan geliĸtirilmiĸtir. ¥l­me aracēnda Blok 

Temelli Kodlamaya iliĸkin 12 ifadeden oluĸan sorular yer almaktadēr (Ek-2). ¥l­ekte 

toplamda 12 madde yer almakta olup sorular 5ôli Likert tipinde hazērlanmēĸ ve 1- Hi­ 

G¿venmiyorum, 2- Biraz G¿veniyorum, 3- %50 / %50, 4- Olduk­a G¿veniyorum, 5- 

Tamamen G¿veniyorum belirtecek ĸekilde puanlanmēĸtēr. Toplam 329 ºĵrenciden 

toplanan veri toplanmēĸ ve ge­erlik g¿venirlik ­alēĸmasē sonucu basit blok temelli 

kodlama ve karmaĸēk blok temelli kodlama ĸeklinde iki boyuttan oluĸan nihai ºl­e 

araĸtē geliĸtirmiĸlerdir. Yapēlan A­ēmlayēcē Faktºr Analizi (AFA) sonucunda ºl­eĵin 

ilk boyutu toplam varyansēn %11,462ôsini ikinci boyutu ise %58,225ôini a­ēkladēĵē 

gºr¿lmektedir. Ardēndan ºl­eĵin ortaya ­ēkan yapēsē, DFA ile doĵrulanmēĸtēr. ¥l­ek 

ortalama puan ¿zerinden hesaplanmaktadēr. Ortalama ºl­ek puanlarēnēn y¿kselmesi 

blok temelli kodlama ortamēndaki kodlama bilgisi ve yeteneĵini y¿ksek olduĵunu 

gºstermektedir. ¥l­eĵin kullanēma iliĸkin gerekli izin alēnmēĸtēr (EK 10). 

3.3.4. Etkinlik Algēsē ¥l­eĵi 

¥ĵrencilerin sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre hazērlanan robotik 

kodlama etkinliklerine iliĸkin algēlarēnē tespit etmek amacēyla Etkinlik Algēsē ¥l­eĵi 

kullanēlmēĸtēr. 

Deci, Eghrari, Patrick  ve Leone (1994) tarafēndan tarafēndan ilgi ­ekici 

olmayan (sēkēcē) bilgisayar gºrevleri i­in geliĸtirilen etkinlik algēsē ºl­eĵinin T¿rk­eye 

uyarlama ­alēĸmasē (Kasalak, 2017) T¿rk­eye ­eviri ­alēĸmasēnē yaptēĵē tespit edilmiĸ 

ve gerekli izin araĸtērmacēlardan alēnmēĸtēr (EK 11). Etkinlik algēsē ºl­eĵi her dersin 

sonunda ºĵrencilere uygulanmēĸtēr. Deney sonunda her ºĵrencinin genel etkinlik algēsē 

bulmak i­in toplam algē puanlarē bulunarak genel ortalamalarē bulunmuĸtur. 
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3.3.5. ¢alēĸma Grubunun Cinsiyetlerinin Belirlenmesi 

Uygulama s¿recine katēlan ºĵrencilerin cinsiyetlerini iliĸkin veriler tablo 9ôda 

verilmektedir. 

Tablo 9.  

Katēlēmcēlarēn Cinsiyetlerinin Ķncelenmesi 

Cinsiyet N % 

Kēz 5 17,9 

Erkek 23 82,1 

Toplam 28 100,0 

 

¢alēĸmaya dahil edilen ºĵrencilerin %17,9ôuônēn (N=5) kēz olduĵu ve % 

82,1ônin (N=23) ise erkek olduĵu tespit edilmiĸtir. 

 

ķekil 16. Katēlēmcēlarēn Cinsiyetlerinin Daĵēlēmē 

3.4. Verilerin Analizi  

Bu bºl¿mde, betimleyici istatistikler y¿zde(%), frekans(f), ortalama (Xe), 

standart sapma(s) deĵerleri ile raporlanmēĸtēr. ¢alēĸmadaki soru gruplarēnēn 

g¿venilirlik d¿zeylerinin incelenmesi amacē ile g¿venilirlik analizi uygulamasē 

yapēlmēĸtēr. Verilerin t¿m ºl­ekler ve alt gruplarēnda normal daĵēlēp daĵēlmadēĵēnē test 

etmek i­in yapēlan Shapiro-Wilk testi sonucunda normal daĵēldēĵē sonucuna 

vqarēlmēĸtēr (p>,05), Dolayēsēyla araĸtērmada parametrik testler kullanēlmēĸtēr, ¥ntest-

sontest puanlarēnēn karĸēlaĸtērēlmasē i­in eĸleĸtirilmiĸ ºrneklemler t-testi analizi 

uygulanmēĸtēr. Anlamlēlēk d¿zey p=0,05 kabul edilmiĸ ve analizler i­in SPSS version 

25 programēndan istifade edilmiĸtir. 

YƤȊ
18%

Erkek
82%
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B¥L¦M IV 

BULGULAR VE YORUMLAR  

¢alēĸmada elde edilen bulgular ­alēĸmanēn bu bºl¿m¿nde sunulacaktēr. 

4.1. Blok Temelli Kodlama Baĸarē Testi ¥n-test ve Son-test Ortalamalarēnēn 

Karĸēlaĸtērēlmasē 

Ķlkºĵretim ºĵrencilerine deneysel iĸlem ºncesinde ºn-test ve sonrasēnda son-

test olarak uygulanan, ñBlok Temelli Kodlama Baĸarē Testiò ortalamalarēnēn 

karĸēlaĸtērēlmasē i­in yapēlan eĸleĸtirilmiĸ ºrneklemler t-testi Tablo 10ôda yer 

almaktadēr. 

Tablo 10.  

Blok Temelli Kodlama Baĸarē Testi Ortalamalarēnēn Karĸēlaĸtērēlmasē 

¥l­¿m N Ortalama S Sd t p 

 

Baĸarē ¥n 

Test 

 

28 

 

12,93 

 

1,560 

27 -7,421 0,01 

Baĸarē Son 

Test 
28 14,89 1,961 

 

Tablo 10ôda ºĵrencilere deneysel iĸlem ºncesinde ºn-test ve sonrasēnda son-

test olarak uygulanan blok temelli kodlama baĸarē testinden elde edilen veriler i­in 

yapēlan eĸleĸtirilmiĸ ºrneklemler t-testi sonucu incelendiĵinde ºn test ve son test baĸarē 

testi ortalamalarē arasēnda istatistiksel olarak anlamlē bir farkēn olduĵu gºr¿lmektedir 

(t(27)=-7,421, p<0,05). Farkēn sebebinin baĸarē son test ortalamasēnēn ºn test 

ortalamasēna gºre anlamlē bir ĸekilde y¿ksek olmasēndan kaynaklandēĵē tespit 

edilmiĸtir. ¥ĵrencilere verilen eĵitimin baĸarēlarē ¿zerinde y¿kseltici bir etkiye sahip 

olduĵu gºr¿lmektedir. 
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ķekil 17. ¥ntest ve Sontest Baĸarē Testi Ortalamalarēnēn Karĸēlaĸtērēlmasē 

 

4.2. ¥ĵrencilerin Tablet Bilgisayar Kabul  ¥n Test ve Son Test Ortalamalarēnēn 

Karĸēlaĸtērēlmasē 

¥ĵrencilere uygulama ºncesinde ve sonrasēnda ºntest-sontest olarak 

uygulanan, ºĵrencilerin ñTablet Bilgisayar Kabul¿ ¥l­eĵiò ºl­eĵi ortalamalarēnēn 

karĸēlaĸtērēlmasē i­in yapēlan eĸleĸtirilmiĸ ºrneklemler t-testi Tablo 11ôde yer 

almaktadēr. 

Tablo 11.  

¥ĵrencilerin Tablet Bilgisayar Kabul¿ ¥n Test ve Son Test Ortalamalarēnēn Karĸēlaĸtērmasē 

¥l­¿m N Ortalama S Sd t p 

Tablet Bilgisayar 

Kabul  ¥l­eĵi ¥n Test 
28 3,79 0,508 

27 -17,177 0,01 Tablet Bilgisayar 

Kabul  ¥l­eĵi ¥n Test 

Son Test 
28 4,39 0,381 

 

Tablo 11ôde ºĵrencilere uygulama ºncesinde ve sonrasēnda ºntest-sontest 

olarak uygulanan Tablet Bilgisayar Kabul¿ ºl­eĵinden elde edilen veriler i­in yapēlan 

eĸleĸtirilmiĸ ºrneklemler t-testi sonucu incelendiĵinde ºntest ve sontest Tablet 

Bilgisayar Kabul¿ ortalamalarē arasēnda istatistiksel olarak anlamlē bir farkēn olduĵu 

gºr¿lmektedir (t(27)=-17,177, p<0,05), Farkēn sebebinin ñTablet Bilgisayar Kabul¿ò 

son test ortalamasēnēn ºn test ortalamasēna gºre anlamlē bir ĸekilde y¿ksek olmasēndan 

kaynaklandēĵē tespit edilmiĸtir, Bu durumda, kodlama eĵitimleri sonucundaki 

12,93
14,89

Baĸarē ¥n Testi     Baĸarē Son Testi 
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ºĵrencilerin Tablet Bilgisayar Kab¿l d¿zeylerinin robotik kodlama eĵitimleri 

ºncesindeki ºĵrencilerin Tablet Bilgisayar Kab¿l d¿zeylerine gºre daha y¿ksek 

d¿zeyde olduĵu sºylenebilir. 

Verilen robotik kodlama eĵitimlerinin ºĵrencilerin Tablet Bilgisayar Kab¿l 

d¿zeylerini arttērdēĵē, ºĵrencilerin eĵitimler sonucunda daha y¿ksek oranda 

derslerinde tablet bilgisayar kullanma eĵilimi gºstereceĵi gºr¿lm¿ĸt¿r, Eĵitimler 

ilkºĵretim 5. Sēnēf ºĵrencilerin Tablet Bilgisayar Kabul d¿zeylerini olumlu yºnde 

etkilediĵi tespit edilmiĸtir (ķekil 21). 

 

ķekil 18. ¥ĵrencilerin Tablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵi ¥n Test ve Son Test Ortalamalarēnēn 

Karĸēlaĸtērmasē 

 

4.3. Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algēsē ¥l­eĵi ¥n Test Ve 

Son Test Ortalamalarēnēn Karĸēlaĸtērmasē 

Verilen eĵitimlerinin Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik puanlarē 

¿zerinde artērēcē bir etkisinin olup olmadēĵēnēn incelenmesi amacē ile yapēlan analizler 

bu bºl¿mde verilmiĸtir. 

  

3,79
4,39

Tablet Bilgisayar  

Kabul ¥l­eĵi ¥n Test

   

Tablet Bilgisayar  

Kabul ¥l­eĵi Son Test   
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Tablo 12.  

Ķlkºĵretim ¥ĵrencilerinin Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algēlarē ¥n Test ve 

Son Test Ortalamalarēnēn Karĸēlaĸtērmasē 

¥l­¿m N Ortalama S Sd t p 

Blok Temelli 

Programlamaya Ķliĸkin 

¥zyeterlik Algēsē ¥l­eĵi 

¥n Test 

28 4.02 0,474 

27 -12,390 0,01 

Blok Temelli 

Programlamaya Ķliĸkin 

¥zyeterlik Algēsē ¥l­eĵi 

Son Test 

28 4,73 0,264 

 

Tablo 12ôde ºĵrencilere deneysel iĸlem ºncesinde ºn-test ve sonrasēnda son-

test olarak uygulanan Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algēsēôndan 

elde edilen veriler i­in yapēlan eĸleĸtirilmiĸ ºrneklemler t-testi sonucu incelendiĵinde 

ºn-test ve son-test Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algēsē ortalamalarē 

arasēnda istatistiksel olarak anlamlē bir farkēn olduĵu gºr¿lmektedir (t(27)=-12,390, 

p<0,05). Farkēn sebebinin ñBlok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algēsēò 

son test ortalamasēnēn ºn test ortalamasēna gºre anlamlē bir ĸekilde y¿ksek olmasēndan 

kaynaklandēĵē tespit edilmiĸtir. Bu durumda, kodlama eĵitimleri sonucundaki 

ºĵrencilerin Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algē d¿zeylerinin robotik 

kodlama eĵitimleri ºncesindeki ºĵrencilerin Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin 

¥zyeterlik Algē d¿zeylerine gºre daha y¿ksek d¿zeyde olduĵu sºylenebilir. 

Verilen robotik kodlama eĵitimlerinin ºĵrencilerin Blok Temelli 

Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algē d¿zeylerini arttērdēĵē, ºĵrenciler eĵitimler 

sonucunda ºĵrencilerin blok temelli programlama konusunda kendilerini daha yeterli 

olarak gºrd¿ĵ¿ ve tanēmladēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. Eĵitimlerin ilkºĵretim 5. Sēnēf 

ºĵrencilerin Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algē d¿zeylerini olumlu 

yºnde etkilediĵi tespit edilmiĸtir. 
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ķekil 19. Blok Temelli Programlamaya Ķliĸkin ¥zyeterlik Algēsē ¥l­eĵi ¥n Test ve Son Test 

Ortalamalarēnēn Karĸēlaĸtērmasē 

 

4.4. Etkinlik Algēsē ¥l­eĵi Ortalama Puanlarē 

Verilen eĵitimlerin deney grubunda Etkinlik Algēsē ¥l­eĵi puanlarē ¿zerinde 

artērēcē bir etkisinin olup olmadēĵēnēn incelenmesi amacē ile yapēlan, ortalama ve 

standart sapma puan deĵerleri Tablo 13ôte gºsterilmektedir.   

4,02
4,73

Blok Temelli 

Kodlama ¥zyeterlik 

¥l­eĵi ¥n Test 

Blok Temelli 

Kodlama ¥zyeterlik 

¥l­eĵi Son Test 
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Tablo 13.  

Etkinlik Algēsē ¥l­eĵi Ortalama Puanlarē 
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 Xe S Xe S Xe S Xe S Xe S Xe S Xe S Xe S Xe S Xe S Xe S 

Hafta 1 
4,84 ,36 4,90 ,30 

4,86 ,12 4,37 ,38 4,74 ,31 1,38 ,79 4,51 ,50 4,38 ,39 4,21 ,56 4,37 ,12 4,37 ,38 

Hafta 2 
4,28 ,82 4,37 ,78 

4,90 ,13 4,71 ,61 4,74 ,50 1,66 ,91 4,21 ,69 4,41 ,51 4,44 ,41 4,76 ,13 4,71 ,61 

Hafta 3 
4,59 ,61 4,68 ,55 

4,70 ,87 4,43 ,42 4,21 ,84 1,49 ,78 4,63 ,25 4,16 ,88 4,65 ,23 4,54 ,77 4,43 ,42 

Hafta 4 
4,92 ,27 4,96 ,19 

4,48 ,45 4,43 ,51 4,34 ,58 1,37 ,84 4,53 ,36 4,45 ,33 4,66 ,45 4,66 ,45 4,43 ,51 

Hafta 5 
4,95 ,24 4,91 ,22 

4,67 ,96 4,29 ,21 4,27 ,72 1,77 ,73 4,16 ,81 4,49 ,34 4,66 ,28 4,25 ,46 4,29 ,21 

Hafta 6 
4,91 ,28 4,76 ,32 

4,43 ,19 4,46 ,41 4,58 ,27 1,67 ,65 4,42 ,29 4,71 ,65 4,21 ,83 4,17 ,19 4,46 ,41 

Hafta 7 
4,94 ,24 4,81 ,34 

4,82 ,11 4,37 ,71 4,25 ,82 1,52 ,86 4,55 ,25 4,18 ,78 4,70 ,62 4,21 ,11 4,37 ,71 

Hafta 8 
4,96 ,19 4,67 ,51 

4,89 ,55 4,62 ,94 4,72 ,68 1,75 ,95 4,54 ,63 4,46 ,66 4,45 ,73 4,73 ,55 4,62 ,34 
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Tablo 13 incelendiĵinde 5 etkinliĵe yºnelik ñBu etkinliĵi yapmak ­ok 

eĵlenceliydiò maddesine verilen ortalama puanlarēn en d¿ĸ¿k 4,83 en y¿ksek 5,00 

olduĵu gºr¿lmektedir. Yine bu maddeyle aynē i­erikteki bir diĵer madde olan ñBu 

etkinliĵi 65 yaparken ­ok eĵlendimò maddesinden alēnan en d¿ĸ¿k ortalama puanēn 

4,85 en y¿ksek ortalama puanēn ise 4,94 olduĵu gºr¿lmektedir. ñBence bu ­ok sēkēcē 

bir etkinlikti.ò maddesine verilen ortalama puanlar ise 1,18 ile 1,41 arasēnda 

deĵiĸmektedir. Bu deĵerler ºĵrencilerin robotik kodlama etkinliklerini eĵlenceli 

bulma algē d¿zeylerinin olduk­a y¿ksek, sēkēcē bulma algē d¿zeylerinin ise olduk­a 

d¿ĸ¿k olduĵunu gºstermektedir. 

Bu bulgulara gºre ºĵrencilerin robotik kodlama etkinliklerini beĵendikleri ve 

etkinlik algēlarēnēn pozitif yºnde olduk­a y¿ksek olduĵu sºylenebilir. Olduk­a y¿ksek 

olan bu ortalama puanlarē ºĵrencilerin etkinlikleri genel anlamda ilgi ­ekici, istekli ve 

keyfli bulduklarēnē gºstermektedir.



 
 

B¥L¦M V 

TARTIķMA, SONU¢ VE ¥NERĶLER 

Bu bºl¿mde araĸtērma s¿recinde elde edilen bulgulara dayalē olarak ulaĸēlan 

sonu­lara ve ºnerilere yer verilmiĸtir. 

5.1 Tartēĸma 

Bu araĸtērmada elde edilen sonu­lar literat¿r kapsamēnda karĸēlaĸtērmalē olarak 

deĵerlendirilmiĸtir. Buna gºre: 

Sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre d¿zenlenen robotik kodlama 

eĵitimininn ºĵrencilerin tablet bilgisayar kab¿l¿n¿, blok temelli kodlama baĸarēsēnē ve 

ºzyeterlik algēlarēnē pozitif yºnde artērdēĵē tespit edilmiĸtir. 

Yolcu ve Demirer (2018) ºĵrencilerin yaparak yaĸayarak daha kalēcē 

ºĵrenmeler elde ettiklerini belirterek robotik setlerin eĵitimde g¿n ge­tik­e daha fazla 

yer edindiĵini belirtmiĸlerdir. 2007-2017 yēllarē arasēnē kapsayan literat¿r 

incelemelerinde 45 araĸtērmayē ele almēĸlardēr. Elde ettikleri verilere gºre yapēlan 

­alēĸmalarda robotik kodlamanēn en ­ok problem ­ºzme ve iĸbirliĵi becerilerine 

etkisinin araĸtērēldēĵēnē belirtmiĸlerdir. Bu araĸtērmada da ºĵrencilerin problem ­ºzme 

ve iĸbirliĵi becerileri doĵruden araĸtērmanēn ama­larē arasēnda olmasa da ºĵrenciler 

bir­ok problem iĸbirliĵi i­erisinde ­ºzmeye ­alēĸmēĸlardēr. Ayrēca araĸtērmacēlar 

disiplinlerarasē ­alēĸmalarēn dikkat ­ektiĵini STEM eĵitiminin ºne ­ēktēĵēnē 

belirtmiĸlerdir. Robotik kodlama eĵitimi kendi baĸēna bir STEM eĵitimi olmamak ile 

birlikte, STEM aktivitesi olarak d¿ĸ¿n¿lebilinir. 

K¿­¿k ve ķiĸman (2016) ilkºĵretimde ºĵretmenlerin robotik eĵitimine yºnelik 

deneyimlerini incelemiĸlerdir. Elde edilen verilere gºre, ºĵrencilerin robotlara komut 

vererek onlarē hareket ettirmesinin, ses ­ēkartmalarēnēn kēsaca robotlarē kendi d¿ĸ¿nce 

ve fikirlerine gºre yºnetilmelerinin ºĵrencilerin motivasyonunu artērdēĵēnē 

belirtmiĸlerdir. Benzer olarak bu araĸtērmada da ºĵrencilerin verilen eĵitimler 

sonucunda yaptēklarē deĵerlendirmede, robotlarla ­alēĸmanēn onlara keyif verdiĵini, 

yaptēklarē blok kodlarēn ­alēĸmasēnē seyretmekten m¿thiĸ heyecan duyduklarēnē 

belirtmiĸlerdir. Ayrēca araĸtērmada ºĵretmenlerin ders i­erisinde sunulan senaryonun 

kēsa, ºĵrenci ºzelliklerine uygun, ilgi ­ekici ve ger­ek yaĸama dºn¿k olmasēnēn 

gerekliĵine vurgu yaptēklarēnē belirtmiĸlerdir. Benzer olaran bu ­alēĸmada da 
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sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēnēn birinci ve ikinci araĸmasēnda ºĵretmenin 

ºĵrencilere yºnelteceĵi sorular, ºrnek olaylar, senaryolarēn ºnceden iyice d¿ĸ¿n¿l¿p 

karar verilmesi gerektiĵinin altē ­izilmiĸtir. 

Numanoĵlu ve Keser (2017) ­alēĸmalarēnda m-Bot STEM robotik eĵitim 

setinin kodlama ºĵretiminde kullanēlabilirliĵini inceledikleri araĸtērmalarēnda 

kodlama ºĵretiminde robotlarēn kullanēmē ile soyut kavramlarēn daha kolay 

ºĵretilebileceĵi, ºĵrencilerin yazdēklarē kodlarē uygulamada nasēl ­alēĸtēĵēnē somut 

olarak gºrebildikleri i­in kodlma eĵitiminde de robot setlerinde faydalanēlmasē 

gerektiĵini belirtmiĸlerdir. Aynē zamanda kodlama eĵitiminde robot kullanēmēnēn 

ºĵrencilerin kompatisyonel d¿ĸ¿nme becerilerini geliĸtirebileceĵine de vurgu 

yaptēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. Benzer ĸekilde bu araĸtērmada da LegoWeDo robotik eĵitim 

setinden faydalanēlmēĸtēr ve verilen eĵitimin ardēndan ºĵrencilerin hem tablet 

bilgisayar kab¿l algēlarē, hem de blok temelli kodlama baĸarēlarē ve ºzyeterlik 

algēlarēnēn arttēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. 

Veselovsk§ ve Mayerov§ (2017) ­alēĸmalarēnda ilkºĵretim 5. sēnēf d¿zeyi i­in 

roborik kodlama m¿fredatē geliĸtirmeyi ama­lamēĸlardēr. Elde ettiklerini sonu­lara 

gºre ºĵrencilerin robotik modelin tasarlanmasēnda ­eĸitli problemlerler yaĸadēklarēnē 

belirtmiĸlerdir. Bunun sebebinin ise robot yapēsēnēn ºĵrenci hayallerini tam 

karĸēlayamamasē, ºĵrencilerin istediklerini tasarēmē oluĸturamamasēydē. Buna raĵmen 

bir ­ok ºĵrencinin tasarēmēnē yapabildiĵini belirtilmiĸtir. Benzer ĸekilde bu 

araĸtērmada da sorgula tabanlē ºĵrenme yaklaĸēmēnēn ¿­¿nc¿ ve dºrd¿nc¿ 

aĸamalarēnda ºĵrenciler d¿ĸ¿nd¿kleri tasarēmē ºnce k©ĵēt ¿zerine daha sonra legolar 

ile ve en sonra kod bloklarēnē yazarak ger­ekleĸtirmiĸlerdir. Benzer ĸekilde bazē 

ºĵrencilerin tasarēm yapmada zorlandēklarē gºr¿lmekle birlikte grub ­alēĸmalarēnēn bu 

problemi kolaylaĸtērdēĵē, ºĵrencilerin akranlarēndan algēklarē yardēmēn faydalē olduĵu 

gºr¿lm¿ĸt¿r. 

5.2 Sonu­lar 

Bu ­alēĸma kapsamēnda komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme ve programlama becerisinin 

ilkºĵretim d¿zeyinden itibaren ºĵrencilere kazandērēlmasēnēn ºnemine deĵinilmiĸ, bu 

konuda hazērlanan raporlar ve bu yºnde yapēlan giriĸimlerden ºrnekler verilmiĸtir. 

Ķlkºĵretim d¿zeyinde sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre hazērlanan 
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robotik kodlama eĵitiminin ºĵrencilerin tablet bilgisayar kullanēmē ve kodlamaya 

iliĸkin ºzyeterlik algēlarēna etkisinin belirlenmesi ama­lanmēĸtēr. 

D¿nya ­apēnda komp¿tasyonel d¿ĸ¿nme ve programlama eĵitim kapsamēnda 

yapēlan ­alēĸmalara eĸzamanlē olarak T¿rkiye Cumhuriyetinde de programlama 

eĵitimi 2012 yēlēnda Biliĸim Teknolojileri ve Yazēlēm Dersi ¥ĵretim Programēna d©hil 

edilmiĸtir (TTKB, 2012). Bu kapsamda ger­ekleĸtirilen ­alēĸmalardan bir tanesi olan 

liseler i­in bilgisayar bilimi ºĵretim programē geliĸtirme ­alēĸmasē da 2016 yēlē 

itibariyle tamamlanmēĸ, Talim Terbiye Kurulu Baĸkanlēĵē tarafēndan liseler i­in 

ñBilgisayar Bilimi Dersi ¥ĵretim Programēò yayēnlanmēĸtēr (MEB, 2016). Ancak her 

iki ºĵretim programēnda da kazanēmlar ºĵretmenlerin dersleri kendileri 

tasarlayabileceĵi ĸekilde a­ēk u­lu bērakēlmēĸtēr. 2017 yēlē ocak ayē itibariyle 

yayēnlanan biliĸim teknolojileri ve yazēlēm dersi taslak ºĵretim programēnda 1. sēnēftan 

8. sēnēfa kadar t¿m sēnēf d¿zeylerinde ºĵretim programlarēnēn %44ô¿ ñHesaplamalē 

D¿ĸ¿nmeò ¿nitesi altēnda ñproblem ­ºzme kavramlarē ve yaklaĸēmlarēò ve 

ñprogramlamaò konu baĸlēklarēnē i­ermektedir. 1. sēnēftan 4. sēnēfa kadar serbest 

etkinlik saatlerinde iĸlenip iĸlenmemesi ºĵretmen inisiyatifine bērakēlan biliĸim 

teknolojileri ve yazēlēm dersinin, 5. ve 6. sēnēflarda haftada 2 saat zorunlu, 7. ve 8. 

sēnēflarda ise haftada 2 saat se­meli olarak y¿r¿t¿lmesi planlanmaktadēr (TTKB, 

2017).  

KKTC Milli ve Eĵitim ve K¿lt¿r Bakanlēĵē, Talim ve Terbiye Dairesi 

verilerine gºre kodlama dersi ¿lkemizde hen¿z ders programēnda yer almamaktadēr. 

Bilgiyar dersi ise ortaºĵretim 1. sēnēftan lise son sēnēfa kadar m¿fredetta yer 

almaktadēr. Mevcut bilgisayar dersi m¿fredatē incelendiĵinde, bireylerin temel 

bilgisayar kullanēm becerilerini kazanmalarēnēn asēl hedef olduĵu, kodlama ile ilgili 

iseherhangi bir i­eriĵie rastlanēlmamēĸtēr. Bu ­alēĸma kapsamēnda elde edilen bulgular 

ºĵrencilerin tablet bilgisayar kullanēm algēlarē ve blok temelli kodlamaya iliĸkin 

ºzyeterlik algēlarēnda meydana gelen farklēlaĸmalarē ortaya koymakta, sorgulamaya 

dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēnēn kodlama dersi ile nasēl kullanēlabileceĵine iliĸkin ºrnek 

teĸkil etmesi ve etkinliklerin nasēl daha verimli olabileceĵi yºn¿nde bulgularla gelecek 

­alēĸmalara yol gºstermesi beklenmektedir. ¥ĵrencilerin tablet bilgisayar kullanēm 

algēlarēnē belirlemek i­in ñTablet Bilgisayar Kabul ¥l­eĵiò geliĸtirilen ºl­ek diĵer 

­alēĸmalarda da kullanēlabilecektir.  
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Yapēlan ­alēĸmalar incelendiĵinde, ºĵretim programēnēn nasēl daha verimli 

olabileceĵine yºnelik bulgu ve ºrnek uygulamalarēn sēnērlē olduĵu gºzlemlenmektedir. 

Bu ­alēĸma kapsamēnda elde edilen bulgular ºĵretim programlarēnda yer alan kodlama 

ve robotik kodlama eĵitimlerine yºnelik etkinlikler neticesinde ºĵrencilerin 

kodlamaya iliĸkin ºzyeterlik algēlarēnda meydana gelen farklēlaĸmalarē ortaya 

koymakta, sorgulamaya dayalē robotik ºĵretimine, ºĵrencilerin tablet bilgisayar kab¿l 

d¿zeylerine iliĸkin ve uygulanan etkinliklerin nasēl daha verimli olabileceĵi yºn¿nde 

bulgularla gelecek ­alēĸmalara yol gºstermesi beklenmektedir. 

Elde edilen sonu­lara gºre ilkºĵretim 5. sēnēf ºĵrencilerinin sorgulamaya 

dayalē robotik kodlama eĵitimden ºnce ve sonra blok temelli kodlama baĸarē testinden 

aldēklarē puanlar incelendiĵinde, ºĵrencilerin blok temelli kodlama baĸarēlarēnēn 

y¿kseldiĵi gºr¿lm¿ĸt¿r. Bu sonuca gºre verilen eĵitimin ºĵrenci baĸarēlarēnda pozitif 

yºnde olumlu etki etmiĸtir. 

Bunun yanēnda ilkºĵretim ºĵrencilerinin eĵitimden ºnce tablet bilgisayar 

kullanēmēna yºnelik kabulleri incelenmiĸtir ve eĵitimden sonra tablet bilgisayar 

kullanēm kab¿llerinin y¿kseldiĵi bulunmuĸtēr. ¥ĵrencilerin tablet bilgisayarlarē 

benimsedikleri ve blok temelli kodlama dersinde kullanmayē tercih ettikleri tespit 

edilmiĸtir. 

Eĵitimden ºnce ºĵrencilerin blok temelli kodlamaya iliĸkin ºzyeterliklerinin 

ise y¿ksek olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Ayrēca eĵitim s¿recinde ºĵrencilerden ders sonunda 

etkinlik deĵerlendirmeleri istenmiĸtir. Buna gºre ºĵrencilerin eĵitimlerden sonra derse 

yºnelik etkinlik algēlarēnēn ise y¿ksek olduĵu bulunmuĸtur. ¥ĵrencilerin sekiz hafta 

ve dºrt projeyi i­eren robotik kodlama eĵitimlerine yºnelik derse uygulanan 

etkinlikleri beĵendikleri gºr¿lm¿ĸt¿r. 

Eĵitimden sonra elde edilen sonu­lara gºre, ilkºĵretim ºĵrencilerinin tablet 

bilgisayar kabulleri, blok temelli kodlama baĸarēsē, ºzyeterlikleri ve etkinlik algēlarēnēn 

eĵitimden sonra y¿kseldiĵi tespit edilmiĸtir. 

Genel olarak ilkºĵretim ºĵrencilerinin sorgulamaya dayalē ºĵrenme 

yaklaĸēmēna gºre d¿zenlenen robotik kodlama derslerinden ºnce ve sonra ºl­me 

ara­larēndan aldēklarē puanlar incelendiĵinde, ºĵrencilerin derslerde tablet bilgisayar 

kullanēmēna yºnelik algēlarēnēn, blok temelli kodlama ºzyeterlik d¿zeylerinin ve 
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etkinliklere yºnelik algē d¿zeylerini olumlu yºnde etkilediĵi tespit edilmiĸtir. 

Uygulanan baĸarē testi sonu­larēna gºre verilen eĵitimin baĸarēlē olduĵu 

d¿ĸ¿n¿lebilinir. 

5.3 ¥neriler 

Araĸtērmada ulaĸēlan sonu­lara dayalē olarak bazē ºneriler geliĸtirilmiĸtir. 

Geliĸtirilen ºneriler ¿­ ayrē baĸlēk altēnda verilmektedir. 

5.3.1. Araĸtērmacēlara Yºnelik ¥neriler 

Å Sorgulamaya dayalē ºĵrenme yaklaĸēmēna gºre tasarlanan robotik 

kodlama eĵitimi, diĵer branĸ derslerinde de uygulanabilir, disiplinlerarasē STEM 

aktiviteleri ger­ekleĸtirilebilir.  

Å Bu ­alēĸmada, blok temelli kodlama ºzyeterlik ºl­eĵi kullanēlmēĸtēr. 

Robotik kodlama etkinliklerinin yaygēnlaĸmaya baĸlamasēyla birlikte robotik kodlama 

ve stem aktivitelerine yºnelik yeni bir ºzyeterlik ºl­eĵi geliĸtirilebilinir. 

Å ¥ĵrencilerin tablet bilgisayarlarē verimli kullanabilmesi, benimsemesi 

a­ēsēndan yapēlan eĵitimin olumlu sonu­larē olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Benzer ­alēĸmalar 

y¿r¿t¿lerek sonu­lar karĸēlaĸtērēlabilir. 

Å Verilen eĵitimde, ºĵrenciler ge­miĸ dºnemden blok temelli kodlama 

dersini code.org sitesinden aldēktan sonra robotik kodlama eĵitimine ge­iĸ 

yapmēĸlardēr. Buna raĵmen sayēlarē az da olsa bazē ºĵrencilerin eĵitim esnasēnda 

robotlarēnē ­alēĸtēracak uygun bloklarē dizmede sorun yaĸadēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. 

¥ĵrencilerin blok temelli kodlamayē, code.org dēĸēndaki platformlarē da kullanmalarē 

saĵlanabilir. Ayrēca ºĵrencilere blok temelli kodlamayē doĵrudan robotik derslerinde 

ºĵretmenin daha zor olacaĵē, ºnceden blok temelli kodlama mantēĵēnē ºĵrenmiĸ olarak 

bu derse katēlmalarēnēn daha etkili olacaĵē d¿ĸ¿n¿lmektedir. 

Å Sorgulamaya dayalē ºĵrenme yºntemine gºre d¿zenlenen robotik 

kodlama eĵitimlerinin ºĵrencilerilerin ºĵrenmesine olumlu yºnde katkē koyduĵu 

gºr¿lmekle birlikte ders esnasēnda ºĵrenciler matematik, fen bilgisi, m¿hendislik ve 

hayal g¿­lerini kullanmalarē gerektiĵini gºrm¿ĸlerdir. Bu y¿zden disiplinler arasē 

­alēĸmalar y¿r¿t¿lebilir, diĵer alanlardaki bilgi ve becerilere yºnelik veriler elde 

edilebilir.  
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Å ¥ĵrencilerin robotik kodlama baĸarēlarē ile diĵer alan dersleri baĸarēlarē 

arasēndaki iliĸkiyi irdeleyen ­alēĸmalar yapēlabilir.  

5.3.2. Sorgulamaya Dayalē Robotik Kodlama Dersi D¿zenleyeceklere Yºnelik 

¥neriler 

Å Dersin baĸlangēcēnda ºĵrencilerin meraklarēnē uyandēracak yaratēcē fikir 

ve sorular ºnceden iyi d¿ĸ¿n¿l¿p kararlaĸtērēlmalē. Bunun yanēnda alternatif konu 

fikirlere her zaman yer verilmeli. ¥ĵrencilerin end¿stri 4.0 kavramēna aĸina olmalarē, 

yaĸadēklarē d¿nyanēn nasēl olduĵu ve onlarē nelerin beklediĵi, kendilerinin neler  

yapabilecekleri ve end¿stri 4.0 arasēndaki iliĸkiyi ºĵrencilerin benimsemesine ºnem 

verilmeli. 

Å Bu ­alēĸmada hazēr bir set kullanēlmēĸtēr. (LegoWedo 2.0) Yapēlacak 

olan etkinliklerde bu setlerin ºnemli bir rol¿ bulunmaktadēr. LegoWedo ilkºĵretim 

seviyesi i­in uygun gºr¿lse de daha geniĸ kapsamlē materyaller denenebilir. ¥rneĵin 

ev3 robotu, veya arduino ve scratch. 

Å ¥ĵrencilerin (bu ­alēĸmada ilkºĵretim 5. sēnēf d¿zeyi) ve LegoWeDo 

2.0 setinin ikiĸerli grup ­alēĸmasēna uygun olmasē bir avantaj sayēlmēĸtēr. Ancak 

etkinlikler sērasēnda zorlanan ºĵrencilerin, etkinlikeri daha kolay yapan ºĵrenciler ile 

birlikte gruplandērēlmasē hem akran ºĵrenmesi saĵlayacak hem de ºĵretmenin iĸini 

kolaylaĸtēracaktēr. 

Å Sorgulamaya dayalē ºĵrenme etkinliklerinde ºĵrencilerin hayal 

kurmalarē, soru sormalarē istenmektedir. ¥ĵrencileri hayal kurmalarēnē ve soru 

sormalarēna yardēmcē olacak kēsa gºrsel videolar, resimler ºnceden dikkatlice 

araĸtērēlarak ders programēna eklenebilir. 

Å ¥ĵrencileri deĵerlendirmeleri i­in etkinlik algēsē ºl­eĵi kullanēlmēĸtēr. 

LegoWeDo 2.0ôēn sunduĵu rubrik deĵerlendirme uygulanan derse i­eriĵine gºre 

geliĸtirilip kullanēlabilinir. 

5.3.3. Milli Eĵitim ve K¿lt¿r Bakanlēĵē ve ¥ĵretmen Yetiĸtiren Kurumlara 

Yºnelik ¥neriler 

Å ¢alēĸma ºzel bir ilkºĵretim kurumunda ger­ekleĸtirilmiĸtir. Eĵitim 

m¿fredatēnda devlet kurumlarēnda bilgisayar temel becerileri dēĸēnda herhangi bir ders 
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veya yeniliĵe rastlanēlmamēĸtēr. End¿stri 4.0ôē dēĸarēdan takip etmek yerine i­inde yer 

almamēz, doĵal kaynaklarē kēsētlē olan ¿lkemizin bilim ve teknoloji ¿reterek 

kalkēnabilmesine olanak saĵlayabileceĵinden robotik kodlama ve t¿revi derslerin 

m¿fredeta eklenmesi ºnerilebilir. 

Å Eĵitim fak¿lteleri ile ºĵretmen yetiĸtiren diĵer kurumlarda Bilgisayar 

ve ¥ĵretim Teknolojileri Eĵitimi bºl¿m¿ aday ºĵrencileri i­in robotik kodlama dersi 

i­in gerekli bilgi, beceri ve olumlu tutum geliĸtirmeleri, meslek hayatēnda disiplinler 

arasē ­alēĸabilecekleri ­alēĸmalar, ºrneĵin STEM eĵitimi ºrnek etkinlikleri 

d¿zenlenmesi gibi disiplinlerler arasē ­alēĸmalara yºneltmek robotik kodlama 

derslerine katkē saĵlayacaĵē a­ēsēndan ºnerilmektedir. 

Å Robotik kodlama eĵitimine yºnelik, KKTC Milli Eĵitim ve K¿lt¿r 

Bakanlēĵēnēn hen¿z bir m¿fredat ­alēĸmasē bulunmayēĸē, bunun yanēnda bazē ºzel 

eĵitim kurumlarēnēn ise kendi ­abalarē doĵrultusunda bu dersi y¿r¿tmeye ­alēĸtēklarē 

gºr¿lmektedir. Hem devlet hem ºzel eĵitim kurumlarēna hitap edebilecek d¿zeyde 

robotik kodlama eĵitimine yºnelik eĵitim m¿fredatē geliĸtirilmesi, karēĸēklēĵē 

ºnleyeceĵi ve kurumlarēn da iĸini kolaylaĸtēracaĵēnden ºnerilmektedir. 
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