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ETiK iLKELERE UYGUNLUK BEYANI

Hazirlamis oldugum “Ozel Egitim Ogretmenlerinin Derslerde Oyun Kullanimi
Hakkindaki ~Gériislerinin  Incelenmesi”  konulu yiksek lisans tezimde,
projelendirilmesi ve sonuglanmasindaki siirecte her tiirlii akademik ve bilimsel
kurallara 6zenle uydugumu, tezimde yer alan tiim bilgileri bilimsel ahlak ve gelenek
cercevesinde elde ettigimi, bilimsel yazim kurallarina uygun sekilde hazirladigim bu
calismamda dolayli ya da dogrudan yaptigim her tirlii alintiyr kaynakcada
gosterdigimi ve yararlandigim eserlerin kaynakcada gosterilenlerden ibaret oldugunu

taahhit ederim.

Gozde BICER



i
ONSOZ

Yakin Dogu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ozel Egitim Anabilim
Dals, yiiksek lisans programinin geregi olarak hazirlanan bu arastirmanin amaci, Ozel
Egitim Ogretmenlerinin Derslerde Oyun Kullanimi Hakkindaki Gériislerinin

Incelenmesi belirlenmesidir.

Yapilan arastirma alt1 boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde aragtirmanin
problem durumu, arastirmanin amaci, 6nem, sinirliklar, tanimlar ve kisaltmalar
sunulmustur. Arastirmanin ikinci boliimiinde konuyla ilgili kavramsal agiklamalar ve
ilgili arastirmalar tanitilmistir. Uglincii béliimiinde arastirmanin gerceklesmesinde
benimsenen arastirmanin yontemi, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin
toplanmasi ve verilerin analizine yer verilmistir. Dordiincii boliimde bulgulara, besinci
boliimde bulgular baglaminda ulasilan sonuclarin tartisilip yorumlanmasina, altinci
bolimde ise arastirmanin sonuglarina ve onerilere yer verilmistir. Son olarak da
arastirmada kullanilan kaynaklar ve ekler yer almaktadir. Bu arastirmanin
planlanmasinda, uygulanmasinda ve devam ettirilip sonuca baglanmasinda
yardimlarini eksik etmeyen ve ¢ok kiymetli bilgileri paylasan, bu ¢alismada her zaman
arkamda oldugunu hissettiren, motive eden ve calismamin her asamasinda yanimda
olan ayrica ¢alismamin literatiire katki saglayacak bir caligma olmasina destek
olmasindan dolayr danigmanim Yrd. Dog¢. Dr. Basak Baglama’ya sonsuz saygi ve

tesekkiirlerimi sunarim.

Tezi yazma siirecimde her tiirlii desteklerini, yardimlarimi her ne kadar burda
olmasalar da bu siirecte yanimda olduklarini hissettiren aileme de tesekkiirlerimi

sunarim.



OZET

OZEL EGIiTIM OGRETMENLERININ DERSLERDE OYUN KULLANIMI
HAKKINDAKI GORUSLERININ INCELENMESI

BICER, Gozde

Yiiksek Lisans, Ozel Egitim Ana Bilim Dah
Tez Damsmani: Yrd. Doc. Dr. Basak BAGLAMA
Haziran 2019, 84 sayfa

Oyun, erken cocukluk donemindeki ¢ocuklar i¢in Ogrenme siireglerinde
kullanilabilecek etkili bir 6gretim aracidir. Cocuklar i¢in oyun énemli ve temel bir
ihtiyactir. Bu nedenle bu arastirmada, 6zel egitim 6gretmenlerinin derslerde oyunu
kullanma durumlarmi incelemek ve oyun hakkindaki goriislerini ortaya koymak
amaclanmistir. Ayrica, 6gretmenlerin oyun hakkindaki goriisleri, oyun ile 6gretim
yapma, tercih ettikleri i¢ ve dis mekan oyunlari, oyunun derslerde kullaniminin
etkililigine, oyunlarin hangi tiir hedef beceriler i¢in etkili olduguna, oyunlarin farkli
yetersizlik grubundan ogrencilerle kullanimini, akademik becelerin 6gretiminde
oyunun kullanilmasina, sosyal becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasina,
derslerde oyun kullanirken teknolojiden yararlanilmasina, oyunlart derslerde
kullaniminin avantajlar1 ve oyunlarin derslerde kullaniminin dezavantajlari hakkindaki

gorislerin neler oldugu ortaya konmaya caligilmistir.

Aragtirmada 6zel egitim O6gretmenlerinin derslerde oyunla 6gretimden nasil
yararlandiklarinin belirlenmesi ve derinlemesine incelenme yapabilmek amaciyla nitel
aragtirma yontemi kullanilmigtir. Bu kapsamda, nitel veri toplama tekniklerinden
“yari-yapilandirilmig  gériismeler”  yapilmistir. Goriisme sorular1  arastirmaci
tarafindan hazirlanmistir. Aragtirmanin, gériisme formu hazirlanirken konu ile ilgili
kapsamli bir alanyazin taranmasi yapilarak daha sonra uzman goriisiine
basvurulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda sorulara son hali verilmistir. Ulasilan
verilerin kodlanmasi, yazilmasi, tema ve alt temalarin olusturulduktan ve
yorumlanmasindan sonra iki farkli aragtirmaci tarafindan gerceklestirilmis ve tutarlilik
incelemesi yapilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 6zel egitim okulu, 6zel egitim

ve rehabilitasyon merkezi ve kaynastirma 6grencisi bulunan ilkokuldaki ¢alisan 20



0zel egitim 0gretmeni olusturmustur. Calisma grubunun belirlenmesinde goniilliiliik

esas alinmuistir.

Aragtirma sonucunda; 6zel egitim 6gretmenlerinin derslerde oyun kullaniminin;
oyunlarin farkli yetersizlik grubundan o&grencilerle kullanimina tiim yetersizlik
gruplar i¢in etkili olduguna, oyun ile 6gretim yapma siirecinin kisa siirede etkili ve
kalic1 6grenme sagladigina, sosyal beceri 6gretiminde, okuma-yazma ve matematik
ogretiminde, dersi eglenceli hale getirecegine ve dezavantajlarina ¢ocuk her zaman

oyun oynamak isteyebilecegi sonuglarina ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, 6zel egitim, oyunla 6grenme, 6zel egitim 6gretmeni.
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EXAMINING SPECIAL EDUCATION TEACHERS’ VIEWS ON USING
PLAY IN LESSONS

BICER, Gozde

Master, Department of Special Education
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Play is an effective teaching tool which can be used in learning processes of
children in early childhood period. Play is a basic and important need for children.
Therefore, this study aims to examine special education teachers’ views on using play
in lessons. In addition, special education teachers’ views about play, teaching with
play, indoor and outdoor plays they prefer, effectiveness of plays in the lessons, what
kind of target skills are effective to use play for teaching, use of plays with the students
from different disability groups, use of play in the teaching academic and social skills,
use of technology in play during lessons, advantages and disadvantages of using play

in lessons were also tried to be revealed.

Qualitative research method was used in this research in order to determine how
special education teachers benefit from plays in teaching and to make in-depth
analysis. In this context, “semi-structured interviews” as a qualitative data collection
method were carried out. Interview questions were prepared by the researchers. During
the preparation of the interview form, a comprehensive literature review was
conducted and expert opinions were received. In the light of expert opinions, the
questions were corrected and finalized. After the coding and writing of the data
obtained, content analysis was carried out for the creation and interpretation of the
themes and sub-themes. The study group consisted of 20 special education teachers
working in primary schools in which mainstreaming education is provided, special
education schools and special education and rehabilitation centers. VVolunteering was

the basis for the determination of the study group.



vii

According to the results, it was revealed that special education teachers use plays
in lessons by special education teachers, they think that using play is effective for all
disability groups, the process of teaching with play provides effective and permanent
learning in a short time, using play is beneficial for teaching social skills, reading,
writing and mathematics, it makes the lessons fun and the disadvantages of using play
might make children to want play all the time.

Keywords: Play, special education, learning with play, special education teacher.
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BOLUM I
1. GIRIS

Aragtirmanin bu boliimiinde problem durumu amaci, énemi, sinirliliklart ve
tanimlar1 yer almaktadir. Ayrica arastirma kapsaminda gegen birtakim kavramlarin

kisaltmalarina da yer verilmistir.
1.1. Problem Durumu

Ilkgagdan giiniimiize kadar oyun hakkinda farkli goriisler savunulmustur ve
farkli oyun tanimlari yapilmistir. Bu durum, oyunun ne oldugunun bilinmesine ragmen

oyunu tanimlamanin oldukc¢a zor oldugunu gosterir.

Oyun, ¢ocuk diinyas1 i¢in gercekten ¢cok dnemli bir aktivitedir. Ciinkii ¢ocugun
hayatinda olan birgok detaya iliskin fikir verir, gocugun bize aktarmak istediklerini
gérmemizi ve onunla iletisime gegmemizi saglar. Uzmanlar oyunu ¢ocugun ilk dili
olarak tanimlar. Ciinkii oyun ¢ocuga kendini ifade etme, iletisim kurma, yaratici olma,
hayal etme ve kesfetme imkani yaratir, boylece ¢ocuga kendi diinyasi ile dig diinya

arasinda iletisime gegme sansi sunar.

Cocuk yasam ile ilgili deneyimleri oyun araciligi ile 6grenir. Oyun sirasinda
cesitli roller iistlenerek diinyay1 kendi duyulariyla algilamaya calisir. Biiyiidiigiinde
siirdiirecegi ugraglarla, tstlenecegi rollere oyun sayesinde hazirlanir. Kazanilan
olumlu &zelliklerin pekistirildigi ve gelistirildigi bir ortam olan oyun, ¢ocugun sézciik

dagarcigini gelistirir (Donmez, 1992).

Cocuklarin diinyasinda oyun, ekmek kadar su kadar temel bir ihtiyagtir. Cocuk,
oyun i¢inde kendisi igin gerekli bilgi, beceri ve aligkanliklart yaparak yasayarak
ogrenmekte, yardimlasma, konusma, bilgi edinme, aliskanlik, deneyim kazanma ve
yasam rollerini anlama gibi olgular1 oyun i¢inde kavramakta ve pekistirmektedir. Bu
bakimdan oyun ¢ocuk i¢in onemli bir egitim aracidir (Aytekin, 2001; Darwish ve
2001; Gazezoglu, 2007).

Oyun, yagsamla birlikte baglar, yasamin her doneminde farklilagarak ve geliserek
devam eder; farkli ilgilerin ve gereksinimlerin en doyurucu kaynagi olarak her zaman

Oonemini korur. Oyun dogumdan itibaren baslayan ve aslinda insanin yasami boyunca



devam eden, bazen amagli bazen amacsiz sekilde gergeklestirilebilen bir etkinliktir

(Oncii ve Ozbay, 2005).

Cocuklarin zihinsel yapilar1 yetigskinlerden farklidir. Onlar yetigkinlerin
minyatiirii degildir. Cocuklarin diinyay1r gérme ve gerceklere karar vermede kendine
0zgl yollart vardir. Bu yollardan en dogal olani da oyunla &gretim yontemidir.
Cocuklar en iyi kendi somut tecriibelerinden dgrenirler. Bilgi gocuklara verilmez. O,

ogrencinin faaliyetleriyle kesfedilmeli ve yapilandirilmalidir (Charles, 2000).

Cogumuz cocuk oyunlarinin eglenceli ama amagsiz oldugunu diisiiniiriiz.
Gergekte ise ¢ocuklar, oyunda hareket ve bilis becerilerinin birgcogunu vurgular ve
denetler. Kavramlari, toplumsal farkindalig1 ve toplumsal davranist gelistirir (Gander
ve Gardiner, 2004). Ellialtioglu (2005) oyunu ¢ocuk i¢in vazgegilmez bir yasama
bicimi ve en dogal 6grenme araci olarak goriir. Ergiin (1980) ger¢cek oyunun ¢ocukluk

déneminde oynanan oyun oldugunu vurgulamaktadir.

Ogiilmiis’e (2009) gore cocuk mutlu olmak icin sevdigi seyleri yapma ve sevdigi
kisilerle birlikte olma egilimi gdsterirken sevmedigi seyleri yapmama ve sevmedigi
kisilerden uzak durma egiliminde olacaktir. Bu anlamda oyun 6gretmen tarafindan
Ogrencilerin bireysel farkliliklarini belirlemek i¢in de kullanilabilir. Ciinkii bireysel
farkliliklarin ~ bilinmesi ~ 6grenmenin  bireylere daha uygun ortamlarda
gerceklestirilmesinin &n sartidir. Ogrenci bireysel fakliigina uygun ortamlardaki
yasantilarindan edindigi izlenimleri kendi ge¢mis yasantilari ile birlestirerek yeni

bilgilerini olusturmaya ¢alisacaktir.

Oyun, ¢cocugun deneyimleyerek kendi kendine 6grenmesini saglayan, eglenmek
amactyla ve igsel olarak giidiillenen, bazen kurallar1 belirlenmis ve bilinen, bazen de
kendiliginden gelisen ve mutluluk, heyecan, merak duygularmi da iginde

barindiran davraniglardan olusan bir etkinliktir.

Oyunla birlikte ¢ocuklar nesneleri tanir, isimlendirir, mantik yiiriitiir, neden-
sonug iliskisi kurmayi, se¢im yapmayi, dikkatini toplamayi, kendini bir amaca
yoneltmeyi,diisiinme, algilama, siralama, siiflama, analiz yapma, degerlendirme,
problem ¢ozme gibi agirlik, renk, sekil, boyut, hacim, zaman, mekan, soguk, sicak gibi

bir¢ok kavramlarin kazanilmasini saglar.

Yetiskinler agisindan oyun, ¢ocugun eglenmesine ve oyalanmasina yarayan

amagsiz bir ugrastir. Oyun, cocuklarla iletisim kurmanin ve onlarin diinyasini



paylasmanin en dogal yoludur ve en saglikli sonu¢ veren yontemidir. Cocuk i¢in

oyun, ig¢inde yasadig1 ve mutlu oldugu bir diinyadir.

Ovyun, yetiskinler tarafindan ¢ocuklar i¢in etkili bir degerlendirme, miidahale ve
Ogretim araci olarak kullanilabilmektedir (Finn ve Fewell, 1994). Cocuklarin oyun
davraniglar1 ve siirecteki etkilesimleri incelenerek, gelisimleri hakkinda birgok dogru
bilgiye ulasilabilmektedir (Weisberg ve dig., 2013, Hirsh-Pasek ve Golinkoff, 2013).
Ayn1 zamanda oyun ortami, c¢ocuklar i¢in dogal bir ortamdir. Ebeveynler ve
Ogretmenler bu siirece dahil olarak ya da oynama siirecinde c¢ocuklar1 izleyerek
bilissel, dil, sosyal ve fiziksel becerilerini degerlendirebilirler (Baltra, 1990; Meyer,
2013; Ranalli, 2008). Oyun, ¢cocuklarin gelisimlerinin desteklenmesi yoniiyle ilerleyen
yillardaki okul basarilarini da etkilemektedir.

Kiigiik yaslardan itibaren ¢evresini inceleme, kesfetme, merak duygusu ile
hareket etme 6zelligi bulunan ¢ocuklar, oyun oynarken yasadigi diinya ile ilgili bircok
seyi bir arada deneyimleme firsati bulmaktadir. Oyun, erken ¢ocukluk donemindeki

cocuklar i¢in 6grenme siireglerinde kullanilabilecek etkili bir 6gretim aracidir (Meyer,

2013).

Oyun vasitasiyla planlanmis 6grenmenin olusmasi i¢in bazi 6n kosullarin
hazirlanmasi zorunlulugu vardir. Bu 6n kosullar; ¢cevrenin ¢cocugun yaralanabilecegi
sekilde diizenlenmesi, uygun materyallerin segilmesidir (Y1ldiz, 1997). Oyun sirasinda
cocuklar kullandiklar1 materyallerle tanimayi, kesfetmeyi, paylasmayr Ogrenirler
(Bayrak ve Cetinkaya, 2015). Bundan dolay1 hem kendilerini kesfetme sans1 bulurlar

hem de dis diinyay1 daha kolay anlamalarina yardimci olurlar.

Oyun, 6grenmek i¢in bir aragtir. Oyunlarda ¢ogunlukla bilinen yasantilarin
yeniden tekrarlanmasi, degisikliklerle gelistirilerek devam ettirilmesi s6z konusudur.
Bu 6zelliklerine bagl olarak, oyunlarin ¢ocuklarda biligsel, duygusal, fiziksel gelisim

ile 6grenmeye katki saglayici oldugu sdylenebilir (Adigiizel, 2012).

Oyunlarin 6gretim aract olarak kullanilmasinin nedenini ii¢ temel faktorle
aciklanabilir. Model alma, taklit ve sosyal beceriye dayali biligsel siirecleri iceriyor
olmasidir. Cocuklar, oyun oynarken, oncelikle biligsel bir organize olma siireci
yasayip, ardindan oyunu baslatirlar veya katilim saglarlar, daha sonra sosyal etkilesim
kurarak model alir, taklit eder veya bir 6nceki oyun deneyimi ile bir bag kurarlar.

Cocuklar, oyun oynarlarken c¢evreden etklenip yetiskini veya arkadasini izler. Bu



etkilenme siireci aslinda bir anlamda pekistirme ve yeni 6grenme siirecidir. Buna bagl
olarak oyun, etkilesim yoluyla dogal bir kabul ve uyum siirecidir. Cocuklar, ister
bireysel ister grup oyunlar1 olsun oyun oynamak igin bir rol dagilimi yaparlar, bu rol
dagilimlar1 sirasinda sosyallesip kendilerini ifade ederler, sira alirlar ve ¢evreyi
izlerler. Oyunlar bu 6zelligi ile ¢ocuklarin sosyal ve dil gelisimini desteklediginin

kanit1 niteligindedir.

Cocuga giicliikkle oOgretilen pek ¢ok kural, oyun esnasinda daha kolay
ogretilebilir. Cocuklar 6grenme, karar verme, isbirligi, siralama, diizenleme,
paylagma, bagkalarinin hakkina saygi gosterme, yardimlagsma gibi pek ¢ok kural ve
kavrami oyun sirasinda farkina varmadan 6grenir ve benimser (Coban ve Nacar, 2006,

Memis, 2006).

Oyun yoluyla ¢ocuk biiyiikliik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6lgme, sayma,
zaman, mekan, uzaklik, uzay gibi pek c¢ok kavrami; eslestirme, siniflandirma,
siralama, analiz, sentez ve problem ¢ozme gibi birgok zihinsel islemi 6grenebilir

(Mangir ve Aktas, 1993).

Her yas grubunun oynayabilecegi birgok oyun tiirii vardir. Oyunlar kendi
iclerinde ¢esitlilik gdsterir. Oyunlar, ¢ocuklarin bireysel ve grup olarak kendilerini
ifade etmeleri icin firsat saglar. Bu anlamda smif ortaminda ¢ocuklarin bireysel
farkliliklari, 68renme gereksinimleri, biligsel, dil ve sosyal becerileri de oyuna

katilmalar1 konusunda etkili bir degisken olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Iceriklerine, yaslarina ve toplumsal, sosyo-ekonomik durumlara gére gocuk
oyunlari farkli ozellikler gosterir. Arastirmacilar, bu oOzelliklere gore oyunu
smiflandirmisglardir. Oyunun smniflandirilmasi, aragtirmalar igin biiylik kolaylik

saglamaktadir. Biligsel Gelisim Kuramina Gore Oyun Gruplari;
a. Alistirma oyunlari
b. Sembolik oyunlar
c. Kuralli oyunlar

Piaget Oyun Gelisimi kuraminda oyunun Onemine vurgu yapmistir. Oyun
sayesinde ¢cocuk gercek diinyay1 kendi diinyasina uydurmaya calisir. Cocugun kuralli

ya da kuralsiz olarak, belli bir amaca doniik olsun olmasin, onun fiziksel, zihinsel,



duygusal ve sosyal diinyasini gelistiren, cocugu hayata ve topluma hazirlayan, fazla

enerjisini bosalttigi, hos vakit gecirdigi etkin 6grenme siirecine oyun diyebiliriz.

Ug dért yaslarindan itibaren gocuk, oyun arkadaslar1 olarak kendi akranlarimi
segmeye baslar. Oyun esnasinda miicadele etmeyi, beklemeyi, sorun ¢6zmeyi,
kurallara uymay1 vb. birgok sey 6grenir. Ogrendikge kavrayis ve anlama noktasinda

daha da gelisir.

Prensky’e (2001) gore 6grenme ¢aba gerektirir. Bunu saglamak iginde 6grenci,
gontllii olarak Ogrenmeyi istemelidir. Dolayisiyla 6gretmenler 6grencilerinin
Ogrenmesini istiyorlarsa onlar1 motive etmeleri sarttir. Ayrica, 6grenme aktivitesine

katilmalarini da saglamalidirlar.

Oyun ¢ocuga arastirma, gézlem yapma, kesfetme, yeni beceriler gelistirme ve
basarisizlik endisesi duymadan yeni ve degisik roller alma imkani saglar. Oyunda
cocuk paylasma, yardimlagsma, g¢evre ile olumlu iliskiler kurma, kurallara uyma,
baskalarmin haklarina saygi gosterme ve sorumluluk alma gibi temel toplumsal

kurallar1 da dgrenirler (Mangir ve Aktas, 1993).

Pedagojinin temel amaci, 6zgiir vatandaslarin oldugu bir toplum icin en ikna
edici ve etkin yaklasimla O6grenmeyi saglamaktir. Bu durumda oyun c¢ocuklarin

ogrenmesinde tesvik edici bir rol oynar (Krentz, 1998).

Friedrich Froebel’e gore insanin egitimine ve yetistirilmesine 6zenle seg¢ilmis
gercek bir oyun ile baglanmalidir. Bundan yola ¢ikarakta hayatiminizin her alaninda
oyunun ne kadar énemli oldugu ¢ikmaktadir. Yasamin her evresinde 6nemli bir yere
sahip olan oyun, genel s6zliik tanimi1 olarak; eglenmek ya da bir tat almak amaci giiden
fiziksel ve zihinsel etkinliklerin tiimi seklinde ifade edilsede Biiyiik Larousse (1986),
yetiskinler acisindan oyun, yasam boyu hosca vakit gecirmek, bos zamanin

degerlendirilmesi olarak goriilmektedir. Oyun, cocugun en dogal 6grenme aracidir.

Cocukluk donemi ise oyunun bir is ciddiyetiyle yasandig1 ve hayal giicliniin
¢ogu zaman bas rolde oldugu, ¢ocugun kendisini, ¢evresini ve yasamini tanimaya

calistigi bir donemdir (Oncii ve Ozbay, 2005).

Cocuklar bireysel oldugu gibi akranlar: ile de grup seklinde oyun oynayabilirler.
Oyunla birlikte ¢gocuk hem sosyallesir hem de i¢ diinyasini rahat bir sekilde ifade
etmektedir. Oyunlar sinif igi oldugu gibi agik alanda da oynanir. A¢ik alanda oynanan



oyun c¢ocugun daha ozgiirce oynamasint saglar. Ailelerin ¢ocuklara bu firsatlar
yaratmasi gerekmektedir.

Egitim ortami, 6gretme-6grenme etkinliklerinin meydana geldigi, iletisim ve
etkilesimin gergeklestigi ¢evredir (Alkan, 1984). Ogrenme siireclerinde eger egitim
ortamlarindan uygun bir bigimde yararlanilabilirse 6grenme kolaylasir, algilar
giiclenir, 6grenci aktiflesir, 6grenmeye kars1 ilgi artar ve 6grenme zenginlesir (Alkan,

1984).

Oyunla 6gretimin amaci, ¢ocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimleri ile sosyal
uyum ve duygusal olgunluklarini en iist diizeye ¢ikarmaktir. Oyunlardan, oyunlarin

¢ocuklara uygunlugu 6l¢iisiinde yarar saglanabilir (Tamer, 1990).

Ozel egitime muhtag bireye yetersizligi, dzrii, engeli; ne olursa olsun her yasta
ve cinsiyette temel hakki olan egitim hizmeti mutlak yapilmaldir. Ulkeler dzel
egitime ihtiyaci olan birey egitimi i¢in uygun egitim programlar1 hazirlamalidirlar.
Temel egitim hizmetinde uygun egitimi gerceklestirirken egitimde; bireysellik, kendi
yas gruplari ile birlikte egitim alma, 6zriin erken fark edilmesi, 6zel hizmetin bireye
ulastirilmasi, stireklilik, isbirligi ve tek elden planlama ve yiiriitme ilkeleri esas

alinmalidir (Koparan, 2003).

Ozel egitime ihtiya¢c duyulan cocuklarda yapilacak olan aktiviteler i¢in uzun
vadeli hedefler ele alindiginda; engelli bireylerde olumlu benlik kavrami, sosyal
yeterlilik, motor becerilerde gelisim, fiziksel ve motor uygunluk, serbest zaman
becerileri, gerilimi giderme, oyun becerileri ve yaratict ifadeleri gelistirmeyi

amaglamigtir (Morris ve Schulz, 1989).

Ozel egitime gereksinim duyan c¢ocuklar dogumdan sonraki siirecte engeli
olmayan diger ¢ocuklarla ayn1 gelisim 6zelliklerini gostermeseler de her iki grubunda
i¢sel enerjisinin bosaltilmasi, genel gelisiminin saglamasi ve deneyim kazanilmasi

bakimindan ortak noktast oyundur (Ayan, Memis, Eynur ve Kabake1, 2012).

Ozel egitim; bedensel, duygusal, iletisimsel, zihinsel ve sosyal gelisimlerindeki
Ozellikleri nedeniyle normal egitimden yararlanamayan bireylere ozel yetigmis
elemanlar tarafindan bir ekip ¢alismas1 anlayisiyla ve 6zel miifredat, farkli metot veya

0zel egitim materyalleri kullanilarak verilen egitimdir (Pehlevan, 2010).

Ozel egitimin MEB’e gore tanimina bakildiginda; 6zel egitime ihtiyaci olan

bireylerin egitim ve sosyal ihtiyaglarini karsilamak icin 6zel olarak yetistirilmis



personel, gelistirilmis egitim programlar1 ve yontemleri, bu bireylerin tiim gelisim
alanlarindaki ozellikleri ile akademik disiplin alanlarindaki yeterliliklerine dayali

olarak uygun ortamlarda siirdiiriilen egitimi olarak tanimlanmistir (Aksoy, 2016).

Ozel gereksinimli bireylerin ihtiya¢ ve gereksinimleri dogrultusunda &zellikle
tiniversitelerin 6zel egitim boliimlerinde yetistirilen 6zel egitim Ogretmenleri basta
olmak tizere farkl: tiirdeki alaninda uzman personel tarafindan gerceklestirilmektedir.
Ayrica, 0zel gereksinimli bireylere verilen egitimde de yine bu bireyler i¢in 6zel olarak
hazirlanmis  egitim programlart ve etkili Ogretim yontemleri kullanildigi

sOylenmektedir (Aksoy, 2016).

Ozel gereksinimli bireylerle ¢alisacak dgretmenlerin bu 6grencilerin aileleri ile
bliylkk bir oOzveri ve sabirla calismalar1 gerekmektedir. Diger akranlariyla
karsilastirildiginda 6zbakim ve egitim gereksinimleri farkli olan 6zel gereksinimli
bireylerle calismak yeterli hazirligi ve altyapiy isteyen bir durum olmasindan kaynakl

Ogretmenlere ¢ok fazla gorev diismektedir.

Ozel egitime gereksinim duyan ¢ocuklar aktif ve saglikli bir yasam bigimi igin
gerekli olan bilgi, beceri ve tutumlar1 kendiliginden gelistiremezler. Bu gelisim ancak
O0grenme siireci icerisinde miimkiin olabilmektedir. Bu nedenle 6grenme, ¢ocukluk
doneminde baslamali ve egitimcilerin ilizerine diisen gorev ise, 6§renme ortamini
hazirlamak, engelli 6grencilerin giinliik bedensel etkinligi hayat boyu aligkanlik haline

getirmesini ve saglikli bir yasam bigimi kazanmalarini saglamaktir (Education, 2006).

Ozel gereksinimli bireyler; zihinsel yetersizlik, isitme yetersizligi, gdrme
yetersizligi, ortopedik yetersizlik, kas sinir sistemine baglh yetersizlikler, dil ve
konusma giicliigli, 6zel 6grenme giicliigii, birden fazla yetersizlik, duygusal ve
davranig bozuklugu, siiregen hastalik, otizm, dikkat eksikligi ve hiperaktivite
bozuklugu, iistiin yetenek olarak smiflandirilmistir. Ayrica herhangi bir alanda
siiflandirilan bireyler kendi i¢inde de ayr1 bir simiflandirmaya tabi tutulmaktadir.
Ornegin, zihinsel yetersizligi tanilanan bireyler hafif, orta, agir ve cok agir olarak dort
farkli sekilde siniflandirilmaktadir. Bu tanilama yapilirken 6grencilerin var olan
performaslar1 6nceden belirlenen dlgiitlere ve degerlendirme siireglerine bagli olarak

belirlenmektedir.

Ozel egitim hizmetlerinin saglanmasi ile ilgili en 6nemli olan konularindan biri

bu hizmetlerin saglanacag: ortamlardir. Ozel egitim ortamlarinin saglanmasi icinde en



onemli ilke 6zel egitim ortamlarinin 6grenciler i¢in 6zel egitim hizmetlerini en iyi ve
etkili bicimde almasimi saglayacaklari ortamlardir. Bundan dolayida da en az

sinirlandirilmis ortamlar 6zel egitim gereksinimi olan 6grenciler i¢in tercih edilmistir.

Ozel Gereksinimli Bireylerin Egitim Yasasi en az sinirlandirilmis ortami, resmi
ve Ozel egitim kurumlarinda 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuklarin uygun olabilecek
en yiksek seviyede Ozel egitim gereksinimi olmayan g¢ocuklarla birlikte egitim

gordiigii ortam olarak tanimlamaktadir (Aksoy, 2016).

Ogretmenlerin, smif i¢i ve dis1 6gretim uygularken cocuklarin gelisimlerini
olumlu yonde etkiledigi, en etkili yontemlerden biri oldugu i¢in oyun ile 6gretim
yontemini kullanmalar1 gerekmektedir. Ozellikle 6zel gereksinim gdsteren cocuklarin
egitiminde dikkat siirelerininde kisaligi diisilintildiigiinde en etkili 6grenme

yontemlerinden oyunu kullanilmasi gerekmektedir.
Siniftaki etkinliklerin 6grenciler agisindan cazip olmasi i¢in, Saban’a (2000) gore:

e Bagart: Ogrencilerin belli bir konudaki beceriklilik ve hiinerlilik ihtiyaci

e Merak: Ogrencilerin belli bir konuyu anlama ve kavrama ihtiyaci

e Orijinallik: Ogrencilerin belli bir konuya bireysel katki ihtiyaci

e Etkilesim: Ogrencilerin belli bir konuda baskalariyla karsilikli iletisim ve

etkilesime girme ihtiyaci 6grencilerin dort ihtiyacini karsilamasi gerekir.

Ogrencilerin 6gretim sirasinda dikkatlerini uzun siire ayn1 noktada muhafaza
etmeleri olduk¢a zordur. Ozellikle 6zel gereksinimli dgrenciler sinifta kisa siirede
sikilirlar ve dikkatleri kolaylikla dagilir. Bu durum siirekli olarak algilamayi ve
ogrenmeyi etkiler. Oyunla 6gretimin diger dgretim yontemlerinden en belirgin farki,
anlatilan konuya dikkati yogunlagtirma ve 6grenciyi pasif durumdan aktif duruma

gecirmedir.

Ozel gereksinimi olan cocuklarin oyun davramslart ve tercihleriyle ilgili
birtakim yanlis diisiinceler bulunmaktadir. Bunlar arasinda bu g¢ocuklarin sadece
basmakalip oyunlar oynadigi, yaraticiliklarinin siirlt oldugu, oyuncaklari farkl
sekillerde kullanmadiklar1 ve oyun arkadaslariyla sinirli iletisim kurduklari, normal
gelisim gosteren ¢ocuklara gore daha az oyun oynadiklari, hatta hi¢ oynamadiklari gibi
diisiinceler sayilabilir (Malone, 1999). Ozel gereksinimi olan ¢ocuk oyun davranislari
degerlendirilirken bu ¢ocuklarin i¢inde bulunduklar1 yasin 6zelligi degil gelisimsel

diizeyleri dikkate alinmalidir. Ciinkii bu ¢ocuklar normal gelisim gdsteren ¢ocuklara



oranla daha yavas gelisim gostermektedir ve bu nedenle oyun davranislar1 kronolojik
yaslariyla degil gelisimsel yaslariyla paralellik gdstermektedir. Ozel gereksinimi olan
cocuklar i¢in oyun planlanirken bu 6zelligin egitimciler tarafindan dikkate alinmasi

gerekmektedir (Oncii ve Ozbay, 2005).

Dogasi1 geregi ¢ocuk oynamayi sever ( Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Oyun
tiim ¢ocuklarin en 6nemli ugrasidir ve normal gelisim gosteren ¢ocuklar i¢in ne derece
onemliyse 6zel gereksinim gosteren ¢ocuklar i¢inde o derece 6nemlidir. Oyun, kiigiik
yaslardan itibaren ¢ocuklarin gercek dilinyayr tanimalar1 ve yeni deneyimler
kazanabilmeleri icin aractir. Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarm egitiminde de oyun bu
acidan onemli bir yer tutmaktadir. Malone’ e gore (1999) oyunlarda ¢ocuklar daha
once yasamadiklar1 deneyimleri kazanip bu deneyimler sonucu elde ettikleri yeni

becerileri eski becerilerine uyarlayabilirler (Oncii ve Ozbay, 2005).

Ozel gereksinimli ¢ocuklara oyun planlanirken ¢ocuklarin ne tipte yetersizligi
olduguda dikkat edilmesi gerekli durumlardan biridir. Cocuklarin engel tiiriine uygun
oyun secilmesi, oyun cevresinin diizenlenmesi ve kullanilacak materyallerin
belirlenmesi ¢ok énemlidir. Ornegin; dil ve konusma bozukluguna sahip bir gocugu
dil ve konusma bozuklugunu 6n plana ¢ikartarak o cocuklar tizerinde bask1 olusturacak
sekildeki oyunlardan uzak durulmalidir ama duyusal engele sahip, psikososyal
dezavantajli ya da yaygin gelisimsel bozuklugu olan ¢ocuklar i¢in oyun planlanirken
bu durumun tam tersi yapilmalidir. Bu tarzda engelleri olan ¢ocuklarin bir yandan
yapabildikleri becerileri gelistirirken diger yandan da yetersizliklerini gelistirmeyi
hedeflemektedir. Ornegin; sosyal bir ortama girmekten kaginan otizimli bir ¢ocuk i¢in

sosyallesmesine katki saglayacak oyunlar oynattirilabilir.

Oyun ayn1 zamanda normal gelisim gdsteren ¢ocuklar ile 6zel gereksinimi olan
cocuklarin bir arada bulunabilmeleri i¢in en uygun ortami saglayabilmektedir.
Ozellikle oyun ortaminda 6zel egitime gereksinimi olan ¢ocuklarin normal gelisim
gosteren arkadaslarini kendilerine model alarak toplumsal rolleri, kurallar1 ve
kavramlar1 6grenmeleri miimkiin olabilir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin da 6zel
gereksinimi olan ¢okcuklarla beraber oynamalari hem toplumda farkli 6zellikleri olan
bireylerin oldugunun farkina varmalarina hem de paylagsma, yardimlasma, kendinden
kiictigli ya da giigsilizii koruma gibi prososyal davranmiglar gelistirmelerine olanak

saglayabilir (Oncii ve Ozbay, 2005).
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Oyunla 6gretim yukaridaki aragtirmalardan da anlasildigi gibi sadece normal
gelisime sahip c¢ocuklar i¢in 6nem tagimamaktadir. Ayni zamanda Ogretilmesi
hedeflenen davranislar1 g6z oniine alindiginda 6zel egitime ihtiya¢ duyan ¢ocuklarinda
Ogretiminde kullanilmasi 6nemle vurgulanmaktadir. Bu nedenle ¢alismanin amaci;
Ozel egitim Ogretmenlerinin derslerde oyunla 6gretimden nasil yararlandiklarinin
belirlenmesi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda 6zel egitim 6gretmenleri ile ders
ici etkinlikler ya da ogretimlerde oyun kullanma durumlarina ile ilgili gériismeler

yapilmustir.

Oyun; ¢ocugun dil, sosyal, psikomotor, duygusal ve biligssel becerilerini
gelistirebildigi en onemli firsattir. Ceglowskive Howard’a gore cocugun 6grenme ve
oyun algilarmin anlasilmasi, oyun ile dgretimin basarili bir sekilde uygulanmasini
kolaylastirmak igin atilan ilk adim olarak goriilmektedir (Howard, Jenvey ve Hill,
2006).

Ozel egitime gereksinim duyan cocuklar dogumdan sonraki siiregte engeli
olmayan diger ¢ocuklarla ayn1 gelisim 6zelliklerini géstermeseler de her iki grubunda
icsel enerjisinin bosaltilmasi, genel gelisiminin saglamasi ve deneyim kazanilmasi

bakimindan ortak noktast oyundur (Ayan, Memis, Eynur ve Kabak¢1, 2012).

Rousseau’a gore oyunun tanimi “Oyun ¢ocukluk donemindeki gelisimin dogal
bir pargasidir, ¢ocuklar1 sevmeliyiz, oyun oynamalarina ve eglenmelerine izin

vermeliyiz. Oyun ve nese ¢ocuklarin dogal hakkidir.”

Ozel egitim hizmetlerinin saglanmasi ile ilgili en 5nemli olan konularindan biri
bu hizmetlerin saglanacagi ortamlardir. Ozel egitim ortamlarinin saglanmasi i¢inde en
onemli ilke 6zel egitim ortamlarinin 6grenciler igin 6zel egitim hizmetlerini en 1yi ve
etkili bicimde almasimi saglayacaklari ortamlardir. Bundan dolayida da en az

sinirlandirilmig ortamlar 6zel egitim gereksinimi olan 6grenciler i¢in tercih edilmistir.

Ozel Gereksinimli Bireylerin Egitim Yasas1 en az sinirlandirilmis ortami, resmi
ve ozel egitim kurumlarinda 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuklarin uygun olabilecek
en yiiksek seviyede ozel egitim gereksinimi olmayan g¢ocuklarla birlikte egitim

gordligii ortam olarak tanimlamaktadir (Aksoy, 2016).

Ogrencilerin 6gretim sirasinda dikkatlerini uzun siire ayn1 noktada muhafaza
etmeleri olduk¢a zordur. Ozellikle 6zel gereksinimli dgrenciler sinifta kisa siirede

sikilirlar ve dikkatleri kolaylikla dagilir. Bu durum siirekli olarak algilamayi ve
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ogrenmeyi etkiler. Oyunla 6gretimin diger 6gretim yontemlerinden en belirgin farki,
anlatilan konuya dikkati yogunlastirma ve &grenciyi pasif durumdan aktif duruma

gecirmedir.

Bu konuyla ilgili yapilan ¢alismalara bakildiginda; dgretmenlerin derslerde
oyun kullanim1 konusundaki gériislerine iliskin, (Ozyiirek ve Cavus 2016) ilkokul
Ogretmenlerinin oyunu dgretim yontemi olarak kullanma durumlarinin incelenmesi,
(Tugrul, Metin Aslan, Ertiirk ve Ozen Altinkaynak, 2014) anaokuluna devam eden
alt1 yasindaki ¢ocuklar ile okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun hakkindaki goriislerinin
incelenmesi arastirmalart vardir. Tiirkiye’de ve KKTC’de 6zel egitim dgretmenlerinin
derslerinde oyun kullanimi konusundaki goriiglerine iliskin arastirmalara
rastlanmamustir. Ozel egitim uygulamalarinda oyun kullanimi ¢aligmalari sinirh
sayidadir. Bu nedenle 6zel egitim Ogretmenlerinin derslerde oyun kullanimi

konusundaki goriisleri bu arastirmanin konusunu olusturmustur.
1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amact KKTC’de 6zel egitim 6gretmenlerinin derslerde oyun
kullanim1 hakkindaki goriislerin incelenmesidir. Bu ¢alisma dogrultusunda asagidaki

sorulara yanit aranacaktir:

1.0gretmenlerin oyun hakkindaki goriisleri nelerdir?

2.0gretmenlerin oyun ile dgretim yapma siirecine iliskin goriisleri nelerdir?
3.0gretmenlerin tercih ettikleri i¢ ve dis mekan oyunlari hakkindaki goriisleri nelerdir?
4.0Ogretmenlerin oyunun derslerde kullanimimin etkililigine iliskin goriisleri nelerdir?

5.0gretmenlerin oyunlarin hangi tiir hedef beceriler igin etkili olduguna iliskin

goriisleri nelerdir?

6.0gretmenlerin oyunlarm farkli yetersizlik grubundan &grencilerle kullanimi

konusundaki goriisleri nelerdir?

7.0gretmenlerin akademik becelerin gretiminde oyunun kullanilmasma dair

goriisleri nelerdir?

8.0gretmenlerin sosyal becerilerin dgretiminde oyunun kullanilmasina y&nelik

goriisleri nelerdir?
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9.0gretmenlerin derslerde oyun kullanirken teknolojiden yararlanilmasi hakkindaki

goriisleri nelerdir?

10.Ogretmenlerin oyunlar1 derslerde kullaniminin avantajlari hakkindaki goriisleri

nelerdir?

11.0gretmenlerin oyunlari derslerde kullanimimin dezavantajlar1 hakkindaki gériisleri

nelerdir?

1.3 Arastirmanin Onemi

Yavuzer (2003); oyun ¢ocuga hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi konulari, kendi
deneyimleriyle 6grenmesi yontemi oldugunu belirtmistir. Burdan da yola ¢ikarak
egitim ve ogretimde oyunun kullanilmast hem rehberlik eden egitimciye hemde
cocuklara kolaylik ve akilda kalicilik saglayacagindan oyun ydnteminin
kullanilmasinin 6nemine deginilmesi gerekmektedir. Derslerde oyun kullanildiginda
cocuklarin daha ilgi ¢ekici ve dikkat siirelerini arttirici oldugu diisiiniilmekte olan diger

faktorlerdendir.

Ozel egitim dgretmenlerinin derslerde oyun etkinliklerini nasil kullandiklarmin
belirlenmesine iliskin bir ¢alismaya KKTC’de rastlanmamistir. Ozel gereksinimli
cocuklar agisindan oyunun yararlar1 géz O6niinde bulunduruldugunda, 6zel egitim
ogretmenlerinin derslerde oyun kullanma durumlarinin belirlenmesinin ¢ok fazla

Oonem tasidig diistiniilmektedir.

Bu arastirmanin ilgili literatiire, 6zel egitim Ogretmenlerinin derslerde oyun
kullanma durumlarinin derslerde sagladiklar kisisel basariya ve ¢cocuklarda olumlu,
ilgili, derse bakis agilarina, davraniglara yonelik katki saglayacagi ve bu nedenle
onemli olacag: diisiiniilmektedir. Ozel gereksinimli 6grencilerde oyuna karsi ilginin
derse yonelik basart getirdiginin biliniyor olmasi, 6zel egitim 6gretmenlerinin de

yetistirilmesinde dnemli bir faktordiir.

Alanda c¢alisan uygulamacilara ve arastirmacilara katki saglayacagi

diistilmektedir.

Ozel gereksinimli cocuklar icin oyunun derslerde kullanimasi hakkindaki
Ogretmen goriislerinin incelenmesi ile 6gretmenlerin bu ¢ocuklar i¢in derslerde oyun

kullanma durumlari, tercih ettikleri oyunlar ve oyun uygulamalarinin belirlenmesi,
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ogretmenlerin oyun ve uygulamalari konusundaki yeterliliklerinin belirlenmesi ile
0zel gereksinimli ¢ocuklarin derslerde oyun kullanilmasina iliskin KKTC’de ne
derecede nasil uygulandigi konusunu ele alan bdyle bir ¢alismanin yapilmasi son

derece Onem arz etmektedir.
1.4 Stmirhhiklar

Bu arastirma asagida verilen siirliliklar igerisinde yiiriitiilmiistiir:

e Bu arastirmanin verileri 2018-2019 egitim 6gretim yilinda Kuzey Kibris
Tiirk Cumbhuriyeti’nde Lefkosa ve Magusa bdlgesinde Ozel Egitim
Okullar1, Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezleri ve Kaynastirma
Ogrencisi Bulunan Ilkokullardaki gérev yapan 20 oOzel egitim
Ogretmeniyle,

e Arastirmada kullanilan yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki
sorularla,

e Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde kullanilan analiz

yontemleriyle sinirhidir.

1.5. Tanimlar

Ozel Egitim: Bedensel, duygusal, iletisimsel, zihinsel ve sosyal gelisimlerindeki
ozellikleri nedeniyle normal egitimden yararlanamayan bireylere ozel yetigmis
elemanlar tarafindan bir ekip ¢alismasi anlayisiyla ve 6zel miifredat, farkli metot veya

Ozel egitim materyalleri kullanilarak verilen egitimdir (Dunn, 1973).

Oyun: Bireylerin kendini rahatlamasi, fazla olan enerjinin atilmasi, uygulama yapma
firsatinin olmasi, isteklerin yerine getirilmesi, zevk almanin saglanmasiyla birlikte bir

ogrenme seklidir (Aksoy ve Dere-Ciftci, 2014).

Sosyallesme: Sosyallesme, insanlarin sosyal olgu olarak dogustan itibaren toplumun
icinde bir yer edinmesinde belli asamalardan gecerek kendisinden beklenen uygun

goriilen rol ve ilgili kurallardan haberdar olmasi olarak tanimlanabilir (Erkal, 2006).

Ozel Gereksinimli Bireyler: Bedensel ozellikleri veya 6grenme yeteneklerinin
normlarin altinda ve istiinde olabilir fazlaca farklilagan bireyler olarak tanimlanir

(Akgamete, 2010).
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BOLUM I1

2. KAVRAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boéliimde oyunun tarihgesi, oyun kuramlar1 ve kuramcilar, oyun evreleri, erken
cocuklukta oyun gelisimi (0-5 yas), oyunun ¢ocuklarin gelisim alanlarina etkileri,
oyunun tanimi ve 6énemi, oyun 6gretimi: oynandigi yere gore oyun cesitleri, kullanilan
araca gore oyun cesitleri, 6zel gereksinimli ¢ocuklara oyun yoluyla egitim, oyun ve

teknoloji yer almaktadir.
2.1. Oyunun Tarihgesi

Oyun, canlilarin var olmasiyla baslamistir. Sadece insanlar degil hayvanlarda
oyun oynar. Etrafimizdaki hayvanlart izledigimizde onlarin oynadiklari oyunlari
gorebiliriz. Kopeklerin, kedileri vb. iki kdpegin birbirini kovalamasi, birinin digerini
yakalayinca yere yatirmasi ve biitiin bunlar1 yaparken de degisik sesler ¢ikarmalari,

yaptiklar1 hareketlerin oyun oynamadir ve bu etkilesimden zevk alirlar.

Yeryiizlindeki insanlar i¢in oyun dyle yeni kesfedilmis olgulardan biri degildir.
Yiizyillar i¢inde oyun hep vardi ve var olmayada devam edecektir. Antik donem
diisiiniirii Plato'ya gére (M.O 427-347) ¢ocugun bedensel ve ruhsal olarak egitilmesini
onerdiginden, kendi egitim kademelerine gore 3-7 yas arasi ¢ocugun oyun ve masal

evresine gegis olarak belirtir.

Atalarimiz, cevrelerinde gordiiklerini taklit ederek, yaptiklarini hareketlerle
birbirlerine anlatarak farkinda olmadan oyunu yaratmiglardir. Cocuk oyunlari

igerisinde tagla ve agikla oyunlar1 genelde en eski oyunlar olarak kabul edilmektedir .

Sopalarla ve taslarla yere konan hedefi vurmak, ¢elige vurup uzaklastirmak,
saklambag¢ oyunlarinda saklanan oyuncuyu arayan ebenin, sakladig1 yerden ebeden
once kaleye gelmeye calisan oyuncunun hareketleri ilkel insanlarin avcilik sirasinda
yaptig1 hareketlerin benzeri gibidir (Megep, 2014). Ronesans donemine kadar oyun
oynatmak ve beden egitimi yaptirmak en biiyiik giinahlardan biri sayilirken, bu
etkinliklere okullarda yer verilmemistir (Seker, 2014).
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Arkeologlar, yaptiklar1 kaz1 ve aragtirmalarda bu oyunlar1 anlatan kabartmalar
ve magara resimleri bulmuslardir. British Museum’da bulunan ve 10 800°lii yillarda

topraktan yapilmis bir heykel, iki kiz1 asik oynarken gostermektedir.

Anadolu’da yasayan uygarliklara ait birgok mezar tasinda da c¢ocuk
yasantistyla ilgili bilgiler bulunmaktadir. Maras’ta Geng¢ Hitit Donemi’ne ait asik
kemigi ve kirbagla oynayan ¢ocuk resimlerine rastlanmaktadir. Tiirklerdeki oyunlarla
ilgili yazili bilgileri ise Dede Korkut Hikayeleri’nde bulmak olduk¢a miimkiindiir.

Diger 6nemli bir kaynak ise Evliya Celebi’nin Seyahatname adli eseri olusturur.

Zamanla gelisen cagimizda, ¢ocuk oyunlari nesilden nesile aktarilmis ve
zenginleserek giiniimiize kadar gelmistir. Dogal olarak ¢ocuklarin ilk dénemlerinden
sonraki oyunlar1 zihinsel gelisimle paralel olarak bigim degistirmekte, zekanin {irtinii
olmaktadir. Uygarlik gelisiminin bilim, sanat, mimari gibi bircok alanda gelisme

gostermesi ¢ocuk oyunlart ve oyuncaklarina da yansimaktadir (Megep, 2014).
2.2. Oyun Kuramlari ve Kuramcilar

Oyunla ilgili kuramlar incelendiginde oyun kuramlari, klasik ve modern
kuramlar olmak {izere iki ana baslhik altinda toplandigi goriilmektedir. Klasik
kuramlar, 19. ylizyilda ortaya ¢ikmistir. Klasik kuram; oyunun amaci ile ortaya ¢ikis
nedenlerini agiklamaya calismigtir. Modern kuramlar ise 1920°den sonra ortaya
¢cikmistir. Modern kuram; oyunun ¢ocugun gelisimine etkilerini agiklamaya calismistir

(Mellou, 1994).
2.2.1. Klasik kuramlar

Fazla Enerji Kuram: Bu kuram oyunun ¢ocuklardaki fazla enerjinin harcanmasi igin
ortaya ciktigini varsaymaktadir. Oyun, organizmanin ¢alisma i¢in gerekli olandan
fazlasina sahip olundugu zaman fazla enerjiyi atmak i¢in oynanir. Oyunun icergi

onemli degildir (Baykog¢-Donmez, 2000).

Rahatlama ya da Eglenme Kurami: Kurama goére oyun, ¢ocuklarin enerjilerini
iclerinde saklamak ya da rahatlamak i¢in ortaya ¢ikmistir (Mellou, 1994). Bu kuramda
oyun diger kuramin aksine enerjiyi arttirmak i¢in oynanir. Oyunun sekil ve igerigi

onemli degildir (Baykog-Donmez, 2000).

Deneme Oncesi Kuram: Bu kurama gore oyun diirtiiseldir. Cocuk kisiligini

olusturacak davranislarinin kazanimimi  6nceden diirtiilerinin de etkisiyle oyun
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seklinde dener. Kurama gore oyun sonucunda ¢ocuk yasam boyu gerekli becerileri

kazanir (Mellou, 1994; Baykog¢-Donmez, 2000)

Baglanti Kurma Kurami: Kurama gore biyolojik bir siirecin iiriinii oyundur ve oyun
gelisimi insan 1rkinin gelisim ve evrimini taklit etmesidir. Bu kuram, oyun i¢in insanin
kendisini ilkel etkinliklerden kopararak ¢alismaya hazirligin1 ve bu gibi yollara ilkel
diirtiilerinin de azaldig1 goriisiinii savunmaktadir (Mellou, 1994 ve Baykog¢-Donmez,
2000).

2.2.2. Modern Kuramlar

Uyarimsal Gecis Kuramlari : Oyun kurama gore kesif siirecidir. Oyun bir uyaran
arama davranisi olarak goriilmektedir. Cocuklar bir nesneyi kesfetmeye bagladiktan
sonra o neseneyi nasil kulllanacaklarini diisiinerek bunlar1 etkinlige dokmeye

basladiklarinda oyun ortaya ¢ikmis olur.

Psiko-Dinamik Oyun Kuramlari: Bu kuramlar Freud (1961) ve Ericson’un (1985)
gelistirmis olduklari, oyunun ¢ocugun duygusal gelisimi tizerindeki roliinii aciklayan
kuramlardir. Oyun ¢ocugun yasamdaki travmatik olaylar1 ya da korku ve kaygilarim
disa vurarak basa ¢ikmasini saglayan bir arag¢ olarak goriilmiis olup ve bundan dolay1
da psiko-dinamik kuram oyunun bir tiir terapi yontemi olarak kullanabilecekleri
goriigiinii de savunur ( Herron ve Sutton-Smith, 1971; Mellon, 1994; Saracho ve
Spodek, 1998).

Bilissel Gelisime Dayali Oyun Kuramlari: Piaget ve Vygotsky’nin (1966, 1967)
goriiglerinden ortaya atilan kuramlardir (Bruce, 1994). Kuramlara bakildiginda
oyunlar biligsel siireglerde gelisen etkinliklerdir. Piaget’e gore oyun ise bilgi, cocugun
deneyim, anlayis kazandigi etkinliklerdir. Oyun oynama ¢ocugun problemleri
¢bzmesine, ve yaratici diisiinmesi gibi biligsel gelisimle ilgili becerilerine katki saglar,
gelistirir ayrica uyum, esneklik kazanmasina ve degisiklik saglar (Saracho ve Spodek,
1980; Bruce, 1994; Melon,1994). Vygotsky oyunu cocuklarin “potansiyel gelisim
alanin1” destekleyen bir etkinlik olarak gérmekte ve ¢cocuklarin oyun yoluyla varolan

becerilerin daha iist diizeye tasinmig oldugunu savunmaktadir (Bruce , 1994).

Sosyo-Kiiltiirel Oyun Kuramlari: Bu kuramlar ¢ocugun oyun ile sosyal kurallar1 ve
normlart 6grendigini ve sosyal rolleri pekistirmis oldugu goriisiinii savunmustur.

Oyun cocuga giinliik yasam becerilerini saglarken 6grenme becerisini de gelistirir
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(Melon, 1994). Bruner’ e (1980) gore, oyun yasama hazirlik olarak gérmekte ve
cocuklarin kuralli oyunlar ile kiiltlirlerini 6grenmis olduklarini ve toplum iginde yer

almanin da dnemini kavradiklarin1 savunur (Bruce, 1994).
2.2.3. Diger Oyun Kuramlari

Bu grupta oyunun nedenlerinin 6nemini destekleyen Vygotsky, Bateson,

Helanko yer almaktadir.

2.2.3.1. Vygotsky’nin Oyun Kurami

Kuram, oyunun kokeni, roliine iligskin analizlere dayanmaktadir. Vygotsky’e
gore oyun, bilissel mekanizmalarin islemesine en uygun ortami saglar ve ¢ocugun
hayali bir ¢6ziim yaratmasidir. Oyun, kesiffetmektir ve yeni bir olusumdur. Oyun ve
iletisim arasinda bir iligki vardir. Cocuk oyunda ger¢ek yasam deneyimlerinden
hatirladig1 sebep sonug iliskilerini kullanarak yeni davranmiglar elde eder. Bdylece

olumsuz diirtiilerinden kurtulur (Megep, 2014).
2.2.3.2. Bateson Oyun Kuram

Bateson, oyun ve iletisim arasinda bir iliski oldugunu savunmaktadir. Ancak
oyundaki iletisimin tam iletisim degil, yar1 iletisim oldugu goriisiindedir. Sosyal
oyunlarda kisiler, davraniglarinin ger¢ek olmadigini, sadece oyun oldugunu iletmek ile
yikiimliidiir. Bu iletimdeki basarisizlik, oyunun amacinin yanlis anlagilmasma ve

sosyal uyumsuzluga sebep olmaktadir (Megep, 2014).
2.2.3.3. Helanko Sistem Kuramm

Helanko’ya (1958) gore birey, oyunun ortamini olustururken disaridan gelen
olumsuz etkileri ortadan kaldirabilmektedir. Cocuk, kendi kendine bir oyun
ortamindan digerine gecerek olumsuz etkileri ortadan kaldirir. Oyun oynamak, kisi ile
cevresi arasindaki etkilesimdir. Oyunda nesneler, kisiler tarafindan serbest olarak

secilmektedir (Megep, 2014).
2.3. Oyun Evreleri

Oyun, ¢ocuklarin gelisim diizeylerine, yaslaria gore degisim gostermektedir.
Oyunun evreleri Piaget bilissel agidan degerlendirirken, Parten sosyal a¢idan bakarak
evrelerini belirlemistirler. Piaget, oyunu yasam boyu siiren gelisim ve 6grenme siireci

olarak gormiistiir. Oyun ve zihin gelisimi arasindaki iligkinin 6nemli oldugunu
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vurgulamistir. Piaget (1932) oyun gelisimini ii¢ donemsel tiir olarak tanimlamis

(Herron ve Sutton- Smith, 1971; Wood ve Attfield, 1996).
Piaget (1932) oyunu ii¢ce ayirmstir;

1)Duyu-Motor Donemde Ahisturma Oyunlar: Dogumdan baslayip iki yasina kadar
olan siireyi kapsamaktadir. Doneme gore fiziksel aktiviteye dayanarak duyu-motor ve
kesfedici oyunlar goriilmektedir. Cocuklar dokunabildikleri hemen hemen herseyi alir,
yakalayip, sallar, atarlar ve tekrar almak isterler. Bunlar1 6grendiginde ise oyuna
doniistiiriir, dgrendigi hareketleri tekrarlar yoluyla zevk alarak devam eder. Ugiincii
aydan sonra bebekler duyduklar seslere, gordiigii renklere, basit sekillere ilgi duyar.

Gozle gorebilecegi, elle tutabilecegi oyuncak gesitleri ¢cok dnemli uyaricilardir.

2)Sembolik Oyunlar-Simgesel Oyun (Taklit Oyunu): Dénem iki yastan sonra
gozlenebilmekte ve bazi kaynaklara bakildiginda yedi bazilarina bakildiginda da on
bir yasa kadar devam ettigi soylenmektedir. Donem 6zelliklerine bakildiginda ¢ocuk
gercekte yasadigr 6nemli olaylar1 zaman zaman kendine gore degistirerek zihninde
kurdugu hayali sekilde degistirir, simgelemeye dogru gider. Cocuk bu donemde o
nesne olmasa dahi baska nesneyi 0 nesnenin yerine koyar, yerine koydugu nesneymis
gibi bu sekilde bir davranig gostererek oyununa devam edebilir (Russ, 2003).
Cocuklar, taklit oyunlarini giinliik yasam becerilerinin yerine koyar, yasadiklar
toplumun 6zelliklerini ve yasayis stillerini oyuna yansitabilirler. Bu da sosyallesme
stirecine girdiklerinin, ailesinin davraniglarini, 6zelliklerini oyuna yansitarak 6zdesim
kurduklarinin gostergesi olarak tanimlanabilir. Ayrica, sembolik oyun okul 6ncesi
donemde goriiliir. Cocuklar nesnelere farkli anlam yiikler; sopay1 ata benzetebilme,

sandalyeyi arabaya benzetebilmekte ve bunlardan oyunlar kurabilmektedirler.

3)Kuralli Oyunlar: Bu donemin yas araligi on bir on iki yas olarak goriilmektedir.
Zihin islevlerinin ileri oldugu bir donemdir. Artik oyunun Oneminin yani sira
kurallarida olduk¢a 6nem tasir. Cocuklar kurallara uymakla zorundurlar. Bu tiir
oyunlarin yetigkinlikte de oynanadigi zaman zaman goriilmektedir. Piaget’e gore
kurall1 oyunlar iki ya da daha fazla oyuncu gerektirdiginden, kural koymak, is birligi
yapmak, diger bireylerin bakis agilarina duyarl olmak gibi becerileri gelistirmektedir
(Frost ve ark., 2005, Maden- Ellialtioglu, 2005, San-Bayhan ve Artan 2005). Kuralli
oyunlarda ¢ocugun kurallara uydugunda kazandig1 ve kurallar ihlal ettigi takdirde

kazanamama gibi iki secenegi bulunur. lIyi nitelikte olan g¢ocuklarla oyun
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oynadiklarinda kurallara uyma davranisida kolaylagir. Oyun kurallarina uyan ¢ocuklar
da benmerkezci diisiinme tarzindan uzaklagip oyunun kurallarindan dolay1 sosyal

beklentilere uygun davranislar gdstermeyide 6grenmis olurlar (Ozdogan, 2000).
Smilansky(1968) oyunu iice ayirmistir;

1) Fonksiyonel Oyun: Belirli bir amag giidiilmeksizin oynanan bir oyun tiiriidiir. Basit
kas etkinliklerini i¢inde barindirmaktadir. Bu tiir oyunlarda belirli bir amaca hizmet
etmeyen materyallerin de kullamldig: goriilebilmektedir (Oncii ve Ozbay 2009).

2) Yap1 insa Oyunu: Bu oyun tiiriinde hem ara¢ kullaniminda hem de oyunu
sekillendirmede belirli bir amaca yoneliktir. Oyunun temelini kullanilan araglar
olusturmaktadir. Cocuklar bu oyunlarda, kiiplerle, legolarla, kiirekle, kova, miyatiir
agag, blok, ev, araba vb. gibi yap1 araglarm kullanarak yapr iiriinleri kurarlar (Oncii
ve Ozbay 2009).

3) Sembolik Oyun: Cocuklar kendi hayal diinyalarindaki oyunlart bu tiirde
oynamaktadirlar. Oyunun belirli bir amaci vardir. Duruma gore belirli amag

dogrultusunda materyal kullanilabilir (Oncii ve Ozbay 2009).
Parten (1932) oyun siniflamasi;

1) Amacsiz Oyun: Cocuklar oyun oynarken, arkadaslarinin oyunlarina ilgi duymaz
ve katilmazlar. Siif igerisinde tek bir noktada dururlar ve amagsiz géziiken hareketler

icinde olurlar.

2) Tek Basina Oyun: Cocuk, bir mekanda tek basina ve kendi istegi materyal

kullanarak veya kullanmayarak oynadigi oyun tiiriidiir.

3) Gézlemci Olarak Baska Bir Oyunu izleme Ya Da Karakter Oyunu: Cocuklar,

oyun oynarken arkadaslarin1 gézlemler ve buna dayali kendi oyunlarini1 degistirirler.

4) Paralel Oyun: Bu oyun tiiriinde; ¢ocuklar ayn1t mekanda farkl: tiirdeki oyuncaklarla
farkli oyun kurduklari asamadir. Ornek: Bir oyun masasinda bir cocugun arabayla

diger ¢cocugun lego ile oynamasidir.

5) Birlikte Oyun: Cocuklar bu oyun ¢esidinde, ayn1 oyunu oynar ve birlikte kararlar
alir. Belirgin roller ve kesin kurallar yoktur. Oyun sirasinda ¢ocuklardan biri oyundan

ayrildiginda digerleri oyuna devam edebilir ve oyun akiginda bir bozulma yasanmaz.
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6) Isbirligine Dayali Oyun: Cocuklar, oyun oynamadan énce karar verir ve kurallart
birlikte belirler. Oyun oynarken oyundan birinin ¢ikmasi oyunu bozacagi
diistintildiigiinden oyuna son verirler (Tomlin, 2005; Hanline, 1999; Yussen, 1988).

2.4. Erken Cocukluk Doneminde Oyun Gelisimi (0-5 yas)

Dogumdan bir ay sonra bebek ¢evresini incelemeye baslar ve oyun davranislari
temelleri atilir. Bebek alt1 aylik oldugunda, el-goz koordinasyonu gii¢ kazandiginda
hareketlerini kontrol edebilir ve kolunun uzandigi nesneleri alip tutabilir. Bebekler
12.aydan itibaren esyalara tutunarak tek baslarina yiiriime eylemi gergeklestirebilir,
koltuk iizerine c¢ikabilir, ¢ekmeceleri agabilir ve dolaplarin kapaklarint agip
karistirabilirler. Birinci yilin y1l bittikten sonra bebek, oyuncaklari ele alma konusunda
beceriklidir. Eline aldig1 kagitlar1 yirtabilir. Farkli seslerden ve renkli goriintiilerden
hoslanirlar. Oturup, kalkma becerileri gelistigi i¢in farkli nesneleri veya sevdikleri
oyuncaklar1 yerde siiriikleyerek bir yerden bir baska yere tasiyabilirler. Basit
bulmacalar, yumusak hayvanlarla uzun bir siire oynayabilir. Hamur, kil, su ile
oynamay1 severler. Bebekler, oyuncaklar1 islevlerine goére anlamli kullanirlar.
Oyuncak bebegini biberonla besleme 6rnek verilebilir. Zaman gectik¢e bu islevler
gercek nesnelerle olmaktan ¢ikacak hayali olma durumuna gececektir (Tiifekgioglu ve

arkadaslari, 2004).

2 yasindan itibaren ¢ocuklar, ¢cevrelerindeki kiiltiirii yansitan ve giinliik yasam
becerilerini canlandiran dramatik oyunlara ilgi duyarlar (Yavuzer, 2015-2016). Biiyiik
insa oyunlari, nesneleri eslestirme ve gruplama, topla oynama, oyuncaklar1 yan yana
dizme, kum, su oyunlari, miizik aletleri calmaya, resimli kitaplari ve basit bilgisayar
oyunlari ile oynarlar. Artik iki yastan itibaren ¢ocuklarda kii¢iik ve biiyiik kas hareket
becerileri artig gosterir (Tiifek¢ioglu ve arkadaglari, 2004). Cocuklar oyunlarinda
kisilestirme yapabilirler. Ornegin, oyuncak bebeklerle konusma, nesneleri kullanma
(6rnegin, bos bardaktan su i¢me) davranislarini sergileyebilirler (Yavuzer, 2015-
2016).

Cocuklar ii¢ yastan sonra okul ortamlarinda kiiclik gruplara girerek, diger
cocuklarla iletisim haline gecerler. Arkadas edinme egilme ve sosyallesmede artig
baslar. Biiyiiklerin siirekli yanlarinda bulunmalarini isteme davranisi azalir, onlarin
sadece ihtiyaclar1 oldugunda yanlarinda olacaklar1 bilmeleri 6nemlidir. Bu agsamada

cocuklar, agik havada oynamayi, kapali mekanda masaiistii oyunlarini, insa oyunlarini,
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sosyodramatik oyunlari tercih ettikleri gériilmektedir. ince kas becerileri gelistigi i¢in
makas kullanabilme ve miizik aleti ¢alma, boncuk dizme, bilgisayar etkinliklerinde

beceri kazanmalar1 miimkiin olabilmektedir (Tiifek¢ioglu ve arkadaslari, 2004).

4 yaslarindaki kizlar, bebeklerine cesitli kiyafetler giydirip kiigiik sembolik
evlerini esyalarla siisler, erkekler ise bazi savas seriivenlerini izler ve grup oyunlarinda
izlediklerini canlandirirlar. Ayrica bebegini sallayan, mama yediren ve kiyafetlerini

giydiren ¢ocuk annesini taklit eder ve annesi ile 6zdesim kurar (Yavuzer, 2015-2016).

4-5 donem ¢ocuklari cok ayrintili hayali oyunlarin yani sira gelismis agik hava
oyunlarina ilgi duyarlar. Kurallar1 olan takim oyunu oynadiklar1 goriiliir. Bir takim
spor oyunlarini, el becerisi gerektiren etkinlikleri, sanatsal ¢aligmalar1 ve yaratici
oyunlar tercih ettikleri goriiliir. Kiz ve erkek ¢ocuklarin her etkinlikte birlikte yer
almalar1 kendi potansiyellerini sergilemeleri agisindan 6nemlidir. Sosyodramatik
oyunlar ayrintili olarak planlanir, roller gergege uygun sekilde ele alinir ve dnceden

karar verilen senaryoya gore oynanmaktadir (Tiifek¢ioglu ve arkadaslari, 2004).
2.5. Oyunun Cocugun Gelisim Alanlarina Etkileri

Oyunun dort farklh alana etkisi vardir. Zamaninin ¢ogunu oyun ile gegiren
cocuklara oynamalar1 i¢in yeterli zamanin verilmesi, onlarin bedensel, zihinsel,

duygusal ve sosyal yonden gelismelerini tamamlamalarina yardimct olur (Kandir,
2000).

Psikomotor gelisiminde, oyun oynarken ¢ocugun biitiin bedeni hareket eder.
Oyun oynarken ¢ocugun biiyiik ve kiigiik kaslar1 kasilma, gevseme ve esnemelerle
siirekli galigma halinde olur. Ozellikle hareketli oyunlarda gocugun kalp atisi, kan
dolagim ve solunum hizi artar. Ayrica agik havada oynan oyunlar ile gocugun giinesten
ve temiz havadan yararlanmasi saglanarak bedensel gelisimi de hizlandirilir (Megep,

2006).

Oynanan; ip oyunlari, sek sek, top ve denge oyunlari ¢ocuklarin bedensel
koordinasyonlarinin gelisimine yardimci olur. Ayrica beden egitiminde de yapilan

jimnastik hareketleri gocugun rahatlamasini saglar.

Biligsel gelisimde ¢ocuk, kendisini ve g¢evresini oyun yoluyla tanir. Cocuk

siirekli sorular sorarak bilgiler elde eder ve bilgilerini de ¢evresindekilere aktarir.
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Oyun, kesfederek 6grenmeyi igerir. Cocuk bir¢cok kavrami, olay1 ve deneyimi oyun

icinde 6grenir (Megep, 2008).

Oyun esnasinda ¢ocuk nesneleri tanir. Oyunla birlikte isimlendirmeyi, mantik
yiiriitmeyi, sebep sonug iliskisi kurmayi, secim yapmayi, dikkatini toplamayi, kendini
bir amaca yoneltmeyi, diisinmeyi, algilamayi, siralamayi, siniflamayi, analiz
yapmayi, degerlendirmeyi, problem ¢ézmeyi ve agirlik, renk, sekil, boyut, hacim,

zaman, mekan, soguk, sicak gibi bir¢ok kavramlari kazanir.

Dil gelisiminde gocuklar; oyun oynarken nesnelerin, arag gereglerin adlarini,
ne ige yaradiklarini ve nasil kullandiklarini 6grenirler. S6zciik dagarciklar1 zenginlesir,
diizgiin cliimle kurma aligkanlig1 edinirler. Cocuklar 6grendikleri yeni kelimelerle
farkli durumlar1 anlatmaya boylece dili kullanmayi 6grenmeye baslarlar. Oyun yoluyla
dilin kullanilmas1 ¢ocuklara neyin anlamli neyin anlamsiz oldugunu 6gretir (Baykog -

Doénmez, 2000).

Oyun dil gelisimine ek olarak c¢ocuklarin duygularint s6zlii olarak
yansitmasina, yeni kelimelerin telaffuzunu kolaylastirarak, ayn1 zamanda kelime
hazinesine yeni sozciikler eklemesine yardim eder. Parmak oyunlari ve sarkili oyunlar
hem eglendirici hem de dil gelisimine katki saglayan oyunlardandir. Cocuk bir
oyuncagi ile evcilik oynayarak i¢ diinyasini oyununa yansitir. Bu sayede gocuklari

oyun oynarken daha iyi gozlemleyebiliriz.

Sosyal duygusal gelisim yasam boyu siiren; bireylerin, kendilerini ve
duygularin1 tanimalari, kendilerine giiven, bagimsizlik, girisimcilik ve basari
duygularini1 kazanarak saglikli bir kazanim elde etme ve toplumla uyum igerisinde
yasama siireci olarak tanimlanabilir. Bireylerin kisilik kazanimi ve sosyallesmesinin

temelleri ise okul 6ncesi donemde atilmaktadir (Alpan, 2006).

Cocuklar duygusal durumlarini oyun ile ifade ederler (Geng, 1992). Oyun
cocuga giizel ve zevkli vakit gecirttigi gibi duygusal bir rahatlikta vermektedir.
Problemlerini agiga vurmasini saglayarak kendi istegi ile bir ¢oziim yolu bulabilir ve

bu sayede kaygilarindan kurtulabilir.
2.6. Oyunun Tanmm ve Onemi

Oyun yasamin her evresinde 6nemli bir yere sahip olup, sozliikk tanim1 olarak;
eglenmek ya da bir tat almak amaci giden fiziksel ve zihinsel etkinliklerin timi

seklinde ifade edilir. Biiyiik Larousse’e (1986) gore yetiskinler a¢isindan oyun, yasam
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boyu hosca vakit gegirmek, bos zamanin degerlendirilmesi olarak goriilmektedir.

Oyun, ¢ocugun en dogal 6grenme aracidir.

Cocuk yasam ile ilgili deneyimlerini oyun sirasinda 6grenir. Oyun sirasinda
gesitli roller dstlenerek diinyayr kendi duyulariyla algilamaya calisir. Cocuk
biiytidiigiinde siirdiirecegi ugraslarla, tstlenecegi rollere oyun sayesinde hazirlanir.
Kazanilan olumlu &zelliklerin pekistirildigi ve gelistirildigi bir ortam olan oyun,

gocugun sozciik dagarcigini da zenginlestirir (D6nmez, 1992).

Frobel'e (1782-1852) gore; ¢ocuk oyunlar: hayatin bir ¢ekirdegidir. Biitiin
insanlar orada gelisir, biiyiir ve olusur. insanin en giizel ve olumlu yetenekleri orada

yiikselir.

Cocuk, oyun i¢inde kendisi i¢in gerekli bilgi, beceri ve aligkanliklar1 yaparak,
yasayarak ogrenmekte, yardimlasma, konusma, bilgi edinme, aliskanlik, deneyim
kazanma ve yasam rollerini anlama gibi olgular1 oyun i¢inde kavramakta ve
pekistirmektedir. Bu yonden oyun g¢ocuk i¢in onemli bir egitim aracidir (Aytekin,
2001;Darwish vd. 2001;Gazezoglu, 2007).

Cocuk bireysel olarak oynayacagi gibi akranlari ile de grup seklinde oyunlar
da oynayabilir. Oyunla birlikte ¢ocuk hem sosyallesir hem de i¢ diinyasini rahat bir
sekilde ifade edebilir. Oyunlar sinif ici oldugu gibi acik alanda da oynanabilir. Agik
alanda oynanan oyun ¢ocugun daha 6zgiirce oynamasina katkida bulunur. Ailelerin

cocuklara bu firsatlar1 yaratmasi gerekir.

2.7. Oyun Ogretimi: Oynandig1 Yerlere Gore Oyun Cesitleri

1) Dis Mekan (A¢ik Hava) Oyunlari

Orman, sokak, bahce gibi acik ve genis alanlarda oynanan oyunlara acik hava
oyunlar1 denmektedir. A¢ik havada oynanan oyunlarda genis bir alan kullanilir ve doga
ile i¢ i¢e olunur. Cocuklar, kapal1 alanlarda oyun oynamaktan sikilabilirler. Ayrica i¢
mekanlarda oynanamayan bir¢ok oyun, agik havada kolaylikla oynanabilmektedir.
Ornegin top oyunlari, saklambag, kovalamaca gibi birgok oyun agik havada daha rahat
oynanmaktadir. Bu sebeple de ¢ocuklar acik havada oyun oynamaktan daha ¢ok mutlu

olurlar (Meb, 2007).
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Acik hava oyun alanlarinin da bir egitim ortami olarak diisliniilmesi ve ele
alinmasi gerekmektedir. Egitim ortamlari, 6grenmenin ve 6gretimin gerceklestigi, bu
nedenle de Ozenli planlama ve degerlendirmenin yapilmasi gereken ortamlardir

(Tufekgioglu ve arkdaslari, 2004).

Acik hava oyun alanlari biitiin ¢ocuklar i¢in 6zeldir ve ¢ocuklarin gelisimlerini

destekler niteliktedir (Wilson, 2008).

Ag¢ik hava oyunlart c¢ocuklara, sosyal, duygusal, biligsel ve fiziksel
gelisimlerine katki saglamaktadir. Cocuk acgik havada atlar, ziplar, kosar. Cimle

oynarlar. Toprakla su karistirarak ¢amur elde eder ve dogayla i¢ ige olular.

Acik hava oyun alanlari, ¢ocuklarin biitiin duyu organlari yoluyla kendilerini

ve etrafi tanima firsat1 sagladigi i¢in ¢ok fazla dnem tasir (Ouvry, 2005; White, 2008).

Agik hava oyunlar1 ve doga ile gecirilen vakit cocuklarda odaklanma, kendini
kontol edenilme becerilerini gelistirmesine katki saglayarak cocuklarin derslerinde

basarili olmalarini saglar (White, 2004).

Bu alanin ¢ocuklarin oyun gereksinimlerine olanak vermesi, esnek kullanim
saglamasi, alanda cocuklarin  degisiklikler — yapmalarina, yaraticiliklarini

kullanmalarina firsat verebilmesi gerekir.
Acik havada 6grenmeyi destekleyecek oyun alanlari sunlardir:

e Doga malzemeleri ile oyun alani

e Yapi ve insa oyun alani

e Yaratict oyunlar alani

e Hayali oyun alam

e Hayat bilgisi, cevre ve fen bilgisi alan1

e (Cesitli hareketli oyunlara olanak veren oyun alani
e Bahgecilik ve tarim alani

e Evcil hayvan beslenen alan

e Sessiz alan, kitap kosesi

Agik hava oyun alanlarinin bu basliklar1 tasiyan alanlar ya da koseler olarak
diizenlenmesi ¢agdas egitim anlayisina uygun olacaktir (Tiifek¢ioglu ve arkadaglari,
2004).
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Acik havada oynanan oyunlar; kosmaca oyunlari, taklit oyunlar1 ve halka

oyunlaridir.

Bu oyunlarin bir kismi1 kapali alanlarda oynanabilir. Ancak bu tiir oyunlarin daha genis
alanlar gerektirdigi diisiiniiliirse acik havada oynanmasi ¢ocuklara daha fazla zevk

verecektir.

Kosmaca Oyunlari: Acik havada kosarak oynanan oyunlardir. Bu tiir oyunlarda
cocuklar kosar, kovalar, kacar, yakalamaya calisir. Siirekli bir hareketlilik s6z
konusudur. Saklambag¢, kose kapmaca, kovalamaca, ¢omel kurtul gibi oyunlar

kosmaca oyunlaria ornektir.
Etkinlik-1 (Kosmaca Oyunlarina Ornek)

Aranizdan bir ebe se¢iniz. Ebe, ayakta gordiigii kisiyi kovalayarak yakalamaya
calisir. Oyuncular, ebe yanlarina geldiginde yere ¢omelerek ebeden kurtulabilir. Bu
oyun “Comel Kurtul” oyunudur. Oyunun kurali, yere ¢omelen kisiyi ebe yakalayamaz.
Ebenin ayakta yakaladigi ve dokundugu kisi ebe olur. Bu oyunu bir miiddet acik
havada oynadiktan sonra sinif arkadaslarinizla, oyun esnasinda viicudunuzda 24 tane
gozlemlediginiz fiziksel farkliliklart (soluk alip verme, kalp atim hizi vb.) ve oyun

aninda yasadiginiz heyecani tartiginiz.

Taklit oyunlari: Insan, hayvan, bitki doga olaylar1 ya da tasita dykiinerek yapilan
oyunlardir. Taklit oyunlari, bireysel veya grupga yapilabilir. Ornegin; aslan avi oyunu
grupca oynanan bir oyundur. Ancak leylek yiirtiytisii taklidi, ciice yliriiyiist taklidi
grupca oynanabilen taklit oyunlaridir (Meb, 2014).

Etkinlik-2 (Taklit Oyunlarina Ornek)

Aslan Avi oyununu oynamak i¢in aranizdan bir ebe bir de avci lideri seginiz.
Ebe, aslan roliinii iistlenecektir. Aslan bir kdseye ¢omelip oturur. Digerleri ise arka
arkaya gecip sira olur. Grup lideri, 6nce grubuna “Aslan avina ¢ikalim m1?” diye sorar.
Gruptan evet cevabmi alinca ¢esitli yonergelerle grubu ava hazirlar. “Once
tulumumuzu giyelim (Biitiin grup tiyeleri tulum giyme taklidi yapar). Haydi, simdi
yola ¢ikma zamani (sinif i¢inde yliriimeye baslanir).Karsimiza bir dere ¢ikt1 iizerinden

atlayalim (Grup tiyeleri o noktaya geldiklerinde dereden atlar gibi ziplama hareketi
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yapar). Karsimiza galilar ¢ikti, ellerimizle iterek gececek yer acalim (Ellerle calilari
kenara agma hareketi yapilirken hasir husur sesleri ¢ikarilir). Taslik yola geldik
dikkatli yiiriyelim (Parmak uglarinda yiirtiniirken tik tik tik sesleri ¢ikarilir). Aslanin
inine yaklastik, sessiz olun (Bu sozii kisik sesle sdyleyen grup lideri, gizlenerek
yiirimeye devam eder ve gruptan da dyle yiirlimesini ister)”. Aslana yaklasildiginda
aslan avcilara kiikreyerek saldirir ve kovalar. Avcilar yakalanmamak i¢in kagar.
Aslanin yakaladigi kisi ebe olur. Bu oyunu, oykiinmeleri cesitlendirerek tekrar
oynayabilirsiniz (Meb, 2014).

Halka oyunlari: Cocuklarin otururken ya da ayaktayken halka seklinde durarak
oynadiklar1 oyunlardir. Bu oyunlar sarkili ve dansh olabilecegi gibi, ara¢ kullanilarak
da oynanabilen oyunlardandir. Yag satarim bal satarim, kurt baba, biilbiil kafeste, tren

oyunu, kirmizi balik gibi oyunlar halka oyunlarina 6rnektir (Meb, 2014).

2)i¢ Mekan ( Salon-Sinif) Oyunlar

Salon-simmif oyunlart kuralli ya da kuralsiz serbest oyun seklinde
oynanabilmektedir. Cocuklar, oyuncaklariyla ya da oyuncaksiz serbestce, tek basina
ya da grupca oynayabilirler. Ayrica kurallar1 6nceden belirlenmis oyunlar da salon ya
da smiflarda oynayabilir. Erken ¢ocukluk egitimi kurumlarinda oyun saatinde oynanan
kuralli oyunlar ii¢ asamada uygulanir. Bunlar, 1sindirici, hareketli ve dinlendirici
oyunlardir. Cocuklart hareketli ve diizenlemeli oyunlara hazirlamak i¢in oynanan
oyunlar 1sindirict oyunlardir. Basit beden hareketleri, insan hayvan ya da tasit taklitleri,

parmak oyunlari 1sindiric1 oyunlara 6rnektir (Meb, 2014).

Kuralli oyunlarin bir kisminin kurallar1 ya da siiresi kesin olarak belirlenmigtir
ve degistirilemez. Bu tiir oyunlara yapilandirilmis oyun denir. Ornegin; satrang ve kart

oyunlari.

2.8. Kullanilan Araca Gore Oyun Cesitleri

Aracta Yapilan Oyunlar

Bir oyun aracinin iizerinde ya da i¢inde oynanan oyunlardir. Jimnastik sirasi,
denge aleti, tahterevalli, salincak, jimnastik minderi, atlama kasalar1 ile oynanan

oyunlar aragta yapilan oyunlardir (Meb, 2014).
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Aracla Yapilan Oyunlar

Bir oyun araci kullanilarak oynanan oyunlardir. Top oyunlari, iple oynanan
oyunlar, labut devirme, hulahop oyunlar1 ve diger oyuncaklarla oynanan oyunlar,

aragla oynanan oyunlardir (Meb, 2014).
Aracsiz Yapilan Oyunlar

Higbir ara¢ kullanilmadan oynanan oyunlardir. Saklambag, kovalamaca,
kimdir bu, taklit yiirliyiisleri, ayak yere basmaz, horoz doviisii gibi pek ¢ok oyun
aragsiz oynanan oyunlardir (Meb, 2014).

2.9.0zel Gereksinimli Cocuklara Oyun Yoluyla Egitim

Bireyin; hayat1 boyunca yas, cinsiyet, sosyal ve kiiltiirel faktorlere bagli olarak
yerine getirmesi gereken rolleri vardir. Bireyin, cesitli sebeplerden otiirii yetersiz
olmasi ve bu rolleri gerektigi gibi yerine getirememesi gibi bir durum varsa buna
oziir/engel denir. Ornegin isitemeyen ve isitmesinden dolay1 yetersiz duruma diisen
cocuk; okulda, sinifta ve sosyal hayatinda sozlii iletisime dayali rolleri istendigi gibi
yerine getiremez. Isitme yetersizligi engel olarak dniine ¢ikar. Ya da iistiin yetenegi
olan bir ¢ocugun uygun ortam ve egitim saglanamamasindan 6tiirii, gerceklestirmek
istedigi rolleri yerine getirememesi durumu onun i¢in bir engel teskil eder. Boyle 6zel
gereksinimi olan ¢ocuklar, diger ¢ocuklardan farkli gelisim gosterirler ve 6zel bir

egitim almalar1 gerekmektedir (Meb, 2014).

Herhangi bir 6zel gereksinimi olsun olmasin biitiin cocuklar, oyun oynamaktan
bliylik zevk alirlar. Bu nedenle farkli gelisen ¢ocuklara da oyunla egitim vermek ve
gelisimlerini desteklemek miimkiindiir. Ozel gereksinimli ¢ocuklarin gelisiminde
oyunun yararli olabilmesi icin Oncelikle c¢evrenin zenginlestirilmesi ve iyi
diizenlenmesine 0zen gosterilmesi gerekir. Bunun yapilmasindaki amag ise farkh
gelisen ¢cocuklarin oyuna baglayabilmesini, oyunu siirdiirebilmesini ve tekrar oynama
istegi duymasini saglayacak bir ¢evre yaratabilmektir. Kum havuzu, top havuzu,
kuklalar, oyun hamuru, bloklar, cesitli biiyiikliik ve renkteki toplar ve bunlar gibi

uyaranlarin zenginlestirilmesinin faydasi olacaktir (Meb, 2014).
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Ozel gereksinimli gocuklar i¢in oyun ve oyun araglari secerken dzellikle duyu
gelisimlerine (gorme, igitme, dokunma, koku ve tat alma duyularinin gelisimine)
olumlu etki edecek nitelikte olmasmna 6zen gostermek gerekir. Tiim cocuklarin
gelisiminde miizigin olduk¢a biiyiik etkisi vardir. Ozel gereksinimli c¢ocuklarmn
egitiminde ise miizige daha fazla yer verilmelidir. Oyunlarin ¢ogunluguna miizik ve
ritim ¢aligmalart eklenebilir. Ciinkii 6zel gereksinimli ¢ocuklarin egitiminde genel
olarak ilk iletisim miizik ve ritim calismalariyla kurulmaktadir. Ozel gereksinimli
cocuklarin oyunlarinda, onlarin kendi 6z bakimlarini yapmalarii kolaylastirict ve
sosyal kurallar1 6grenmelerini saglayici oyunlar segmeye dikkat edilmelidir (Meb,

2014).

Ozel gereksinimli ¢ocuklarin dikkat siirelerinin diger ¢cocuklara gére daha az
oldugu unutulmamali ve fazla uzun siirecek ve dikkat gerektiren oyunlar
secilmemelidir. Onlarin zihinsel gelisimlerini destekleyici oyun ve oyun araglarinin
giinliik yasamla ilgili deneyimler olmasma &zen gdsterilmelidir. Ornegin; kiigiik
toplarin kiiciik delikten, biiylik toplarin ise biiyiik delikten gegirilmesi oyunu ona
biiyiik kii¢lik kavramini kazandirmamiza; bardaklara cesitli miktarlarda su konulmasi
ve bu sirada fazla suyun tagsmasi hacim kavramini kazandirmamiza yardime1 olacaktir.
Ayrica elindeki su dolu bardagi belli mesafeye dokmeden tagimasi, basit top oyunlari
gibi oyun ¢alismalar1 da onun gelisimine oldukga faydali olacaktir. Ozel gereksinimli
cocuklarla calisacak olan egitimci, ¢ocuklarin oziir tipini ve Ozelliklerini ¢ok iyi
bilmelidir, grubundaki ¢ocuklar1 ¢ok iyi tanimalidir. Diger ¢cocuklarda oldugu gibi bu
cocuklara da oyun segerken basitten karmasiga, onlarin ilgi ve ihtiyaclarina cevap

verecek nitelikte olmasina 6zen gostermelidir (Meb, 2014).
2.10. Oyun ve Teknoloji

Pediatri Dernegi’nin kararia gore; 0—2 yas teknolojiyi hi¢ kullanmamali, okul 6ncesi
donem 45 dk, ilkokul 1 saat, ortaokul 1.5 saat, lise 2 saat kullanmali. Tabi bu siirclere
teknolojiyle gegirilen kaliteli zaman dahil degil. Ancak yemeklerde agik duran, eve

gelir gelmez ses olsun diye acilan tv siireleri dahil.

Bilgisayar, cocuklarin egitim siirecinde ve disarda etkin bir bicimde
katilabilecekleri eglence ve bilgi ortami saglayarak, hem de onu bireysel olarak
bagimsiz bazi kararlar almasina, uygulamalar yapmasina zorlamaktadir. Ayrica

basarisini ya da basarisizligini 6lcen, diledigi kadar deneme yanilma olanagi sunan,
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anlayamadig1 konulari istedigi kadar tekrar edebilme firsat1 veren bir yapiya sahiptir

(Ocel, 2002).

Bir¢ok ¢ocuk gelisim uzmani, oyun oynama zamanlar: hakkinda ¢ocuklarin
zekast ve gelisimi igin yararli oldugunu savunmaktadir. Giiniimiizde uzmanlarin
yaptig1 caligmalar sonuglarina gore sadece yaratict ve ¢ocuklarin hayal giiclinii

gelistiren oyunlar ¢ocuklarin zeka gelisimini hizlandirmaktadir.

Video oyunlart oynamak ¢ocuklarin sosyo-kiiltiirel iginde gelisim
saglamaktadir. Boylelikle egitim teknolojistleri teknoloji ile insanlarin etkilesime,

iletisime gegmelerine Onciiliik ederler.

Bracey (1992) gibi egitimciler, video oyunlarinin &grencileri motive edici

unsurlarinin, derslere yardimci olarak nasil entegre edilecegini aragtirmaktadirlar.

Gozlem, anket ve goriismelerle, video oyunlarimin egitimdeki etkilerini
aragtiran Malone (1981) oyunlart eglenceli hale getiren unsurlarin: Meydan okuma,

fantezi ve merak oldugunu, dolayisiyla, egitim programlarinin:

e Ogrenciler i¢in anlaml1 bir amac1 olmasi,

e Puanlandirmaya,

e Oprencilerin beceri kabiliyetine ayarlanacak sekilde zorluk diizeylerinin ¢oklu
olmasina,

e Siipriz unsurlar1 tagimasina,

e Beceri ile iligskili duygulara dayali fantezi ve metafora sahip olmalarimi

ongodrmektedir

Gelisen cagla birlikte degisen kosullara ayak uydurmak elbetteki gereklidir.
Oyunla 6gretim yaparken teknolojiden faydalanmak kesinlikle gerekmektedir. Tablet,
laptop, slayt hikayeler, akilli tahta, mikrofon, hoparlor, projeksiyon vb. arag

gereglerden yararlanmak gerekmektedir.
2.11. Yurt i¢inde Ve Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Arastirmanin bu bdliimiinde konuyla ilgili yapilan yurt i¢indeki ve yurt

disindaki arastirmalara yer almaktadir.
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2.11.1. Yurt i¢cinde Yapilan ilgili Arastirmalar

Matematik dersleri genelde 6grencilerin sevemedikleri bir derstir. Cevresinden
duyduklartyla 6n yargilarla siifa gelen 6grenciye bu dersi sevdirmek kolay degildir.
Ozsoy (2003), tarafindan yapilan arastirmada, uygun dgretim yontemlerini kullanarak
getirmektir. Bu calismada; bu amagcla, ilkdgretim sekizinci sinif Dik Prizmalarin
Hacimleri Konusunun 6gretiminde yaratict drama yontemi uygulanmis ve dgrenci

basarisina etkisi lizerinde durmustur.

Oyun yoluyla 6gretimin etkilidir. Tural (2005) tarafindan yapilan arastirmada
ilkdgretim matematik Ogretiminde oyun ve etkinliklerle &gretimin, geleneksel
ogretime gore, 6grencilerin erisileri ve matematik dersine iliskin tutumlari tizerindeki
etkisini belirlemistir. Arastirmada "Kontrol Gruplu Ontest-Sontest Model"
kullanmigtir. Arastirma deneysel bir ¢alisma oldugundan evren ve orneklem
belirlememe yoluna gitmemistir. Aragtirmanin deney evresi 2004—2005 6gretim yili
bahar déneminde bes hafta boyunca Izmir Ili Buca Ilgesi Kaynaklar Beldesi
Kaynaklar Ilkdgretim Okulu 3. simiflarinda "ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama,
cikarma, ¢arpma ve bolme" konularinda yapmistir. Denencelerin sinanmasi igin
gerekli olan veriler "Erisi Testi" ve "Matematik Dersi Tutum Olgegi" ile elde
edilmigtir. Verilerin analizinde aritmetik ortalama, standart sapma ve t-testi
kullanmustir. Aragtirma sonuglart SPSS 10.0 istatistik paket programi kullanilarak elde
etmistir. Yaptig1 arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore, "Oyun ve
Etkinliklerle Ogretim"in uyguladigi deney grubu ile "Geleneksel Ogretim"in
uyguladigi kontrol grubunun erisi diizeyleri ve matematik dersine iliskin tutumlar

arasinda, deney grubu lehine anlamli farklar bulmustur.

Bakar, Tiiziin ve Cagiltay (2008), tarafindan yapilan arastirmada oOrgiin
egitimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullanimina iligkin 6grenci goriislerini
ortaya ¢ikarmaktir. Calisma, Ankara ilindeki 6zel bir ilkdgretim okulunun 6. sinifinda
Sosyal Bilgiler dersini alan 24 6grenci ile 9 hafta boyunca gergeklestirmistir. Nitel
arastirma yontemleri kullanilan arastirmanin sonucunda 6grencilerin egitsel oyun
ortamin1 begendikleri ve boyle bir ortamin Sosyal Bilgiler dersinde destekleyici olarak

kullanilmasinin onlarin derse olan motivasyonlarin artirdigi bulmustur.
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Er (2008), tarafindan yapilan calismada yabanci dil Ggretiminde oyun
kullanimiyla ilgilidir. Oyunun tanimi, oyunlarin siniflandirilmasi ve yabanci dil
ogretiminde kullanilmasi incelemistir. Su sorunun yaniti aramistir: Yabanct bir dil
oyunla 6grenilebilir mi? Bu soru baska sorular1 da ¢agristirmaktadir: Yabanci dil
simifinda oyun nedir? Oyun yasayan bir dili 6grenmeye yeter mi? Bu 6grenmede
Ogrencinin gereksinimlerine uygun mudur? Yabanci dil 6gretiminde oyunun katkisi ne
olur? Yabanci dil sinifinda oyunun sakincali taraflar1 var midir? Beklenen amaglara
ulagmak i¢in oyunlarin se¢imi nasil olmalidir? Bu sorulara yanit aramis ve yabanci dil

Ogretiminde oyunun ¢ok etkili bir ara¢ olarak kullanilabilecegi sonucuna ulagmustir.

Bir baska arastirma da ise Avcioglu (2012) zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklara
sosyal beceri (kendini tanitma becerisi) kazandirmada ve becerileri genellemede
isbirligine dayali 0grenme ortaminda kullanilan drama yonteminin etkili olup
olmadigint ortaya koymay1 arastirmistir. Yaptigir calismada, tek denekli aragtirma
yontemlerinden yoklama evreli denekler arasi ¢oklu yoklama modeli kullanmistir.
Arastirmaya li¢ zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk ve dokuz akran olmak iizere, toplam
on iki ¢ocuk se¢mistir. Sadece hedef ¢ocuklara iliskin arastirma verileri toplamis,
akranlara iliskin arastirma verileri toplamamugtir. Arastirmanin sonucunda, zihinsel
yetersizligi olan cocuklarin kendini tanitma becerisini kazandiklari, uygulama sona
erdikten sonraki birinci, ti¢lincii ve dordiinci haftalarda da kullanabildikleri ve devam
ettikleri okuldaki akranlarina serbest oyun etkinliklerinde genelleyebildikleri

sonucuna ulagmustir.

Demirci ve Toptas (2014), tarafindan yapilan arastirmada Ozel egitime
gereksinim duyan O6grencilerin oyun ve fiziki etkinlikler dersinde elde ettikleri
kazanimlar1 incelemistir. Aragtirmalar1 tarama modelindedir. Arastirma grubunu 22
farkli okulda 6grenim goéren, RAM tarafindan raporlu olan ve normal dgrencilerle
derse giren 80 Ozel egitime gereksinim duyan 6grenci olusturmaktadir. Arastirma
kapsaminda veri toplama araci olarak “Oyun ve fiziki Etkinlikler Degerlendirme
Formu” kullanilmis ve bu degerlendirme formu 65 smif Ogretmeni tarafindan
doldurulmustur. Elde edilen verilerin istatistiksel olarak frekans (f) ve yiizde (%)
dagilimi hesaplanmistir. Yaptiklari arastirmanin bulgularina gore; 6gretmenler 6zel
egitime gereksinim duyan Ogrencilerin yiirime, yavas kosma, oyun ve milli
bayramlara katilimi konusunda yeterli bulurken, yer degistirme hareketleri, dengeleme

hareketleri, nesne kontrolii gerektiren hareketler, dans ve halk danslari, fiziksel
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uygunluk gibi etkinliklerde ise yeterli olmadigi belirlemislerdir. Sonug olarak ise 6zel
egitime gereksinim duyan 6grencilerin oyun ve fiziki etkinlikler dersinde elde ettikleri

kazanimlar agisindan gelistirilmeleri gerektigi sonucuna ulasilmstir.

Torun ve Duran (2014), tarafindan yapilan arastirmanin amaci oyunla
desteklenmis cocuk haklar1 ogretiminin, Ogrencilerin akademik basarilarina,
Ogrenilenlerin kaliciligina ve ¢ocuk haklarina iligkin tutumlarina etkisini belirlemektir.
Aragtirma 27’si deney, 29’u kontrol grubu olmak iizere toplam 56 Ogrenci ile
yirtitmistiir. Yaptiklar1 arastirmada, 6n test—son test kontrol gruplu deneme modeli
kullanmistir. Veri toplama araci olarak 6grencilerin akademik bilgilerini 6lgmek i¢in
arastirmaci tarafindan basari testi hazirlamistir. Ogrencilerin ¢ocuk haklarma yodnelik
tutumlarindaki degisimi belirlemek icin Kepenek¢i (2000) farafindan gelistirilen
“Cocuk Haklar1 Tutum Olcegi” kullanmistir. Yaptiklar1 arastirmada elde edilen
istatistiksel sonuglar, deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin denel islem Oncesi
akademik basarilar1 ve cocuk haklarina yonelik tutumlar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmadigini ortaya ¢ikarmistir. Denel islem sonrasi ise deney grubu ile kontrol
grubu ogrencilerinin akademik basarilart ve ¢ocuk haklarina yonelik tutumlar
arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir. Ancak, denel islemden
30 giin sonra yapilan kalicilik testinde her iki grubun son test ile kalicilik testleri

arasinda anlamli bir farklilik gézlememistir.

Oyun, c¢ocuklar i¢in eglence aracidir. Cocuklarin fiziksel, duygusal, sosyal ve
biligsel gelisimlerini desteklemesi agisindan aileler ve egitimciler tarafindan siklikla
bir 6gretim ydntemi olarak kullanilmaktadir. Ozyiirek ve Cavus (2016), tarafindan
yapilan arastirmada, ilkokul 6gretmenlerinin 6gretim yontemi olarak oyunu kullanma
durumlarini incelemek ve oyun hakkindaki goriislerini ortaya koymay1 amaclamistir.
Aragtirmanin yontemi niteldir. Verilerin toplanmasi igin yari yapilandirilmig goriisme
yonteminden yararlanmiglardir. Caligma grubunu, ilkokulda gérev yapan 20 6gretmen
olusturmustur. Yaptiklar1 arastirma sonucunda; sinif 6gretmenlerinin tamaminin oyun
yontemini derslerde kullandiklari, oyun yonteminin kalict 6grenme sagladigi ve
ogrencilerin derslere aktif katilim oranlarmin arttirdigt goriisiinde olduklarini

belirlemistir.

Yikmis ve arkadaslart (2017), vyaptiklar1 arastirmada Ozel egitim

ogretmenlerinin, ders i¢i etkinliklerinde oyun ve sarkiyr kullanma diizeylerinin
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belirlemek amaciyla yapmislardir. Ders ig¢i etkinlikleri ise Matematik, Hayat Bilgisi,
Okuma-Yazma dersleri ve akademik olmayan becerilerin 6gretimi ile ilgili derslerle
siirlandirdiklart gériilmiistiir. Yaptiklar1 ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden
durum caligsmasi desenini kullanmiglardir. Calisma grubunu, goniillii olarak katilmak
isteyen 2015-2016 egitim-6gretim yilinda gorev yapan 6zel egitim Ogretmenleri
olusturmustur. Verilerini yar1 yapilandirilmis gériisme teknigi kullanilarak topladiklar
gorilmektedir. Elde edilen veriler igerik analizi teknigi ile analiz edilmistir. Yaptiklar
arastirmada Ogretmenlerin akademik ve akademik olmayan becerilerin 6gretiminde

oyun ve sarkiy1 kullandiklar1 sonucuna ulastiklar1 goriilmektedir.

Cetken ve Sevimli-Celik (2018), tarafindan yapilan aragtirma ile okul 6ncesi
Ogretmenlerinin dis mekan oyunlarina karsi tutumlari, uygulamalar1 ve deneyimleri
incelemistir. Calisma 2015-2016 akademik yilinin Mayis ve Haziran aylarini kapsayan
stire icerisinde gergeklestirmistir. Ankara Cankaya il¢esinde bulanan alt1 6zel okul
oncesi kurumdan 30 okul 6ncesi 6gretmeni arastirmaya dahil olmustur. Arastirmacilar
tarafindan gelistirilen acik uclu sorulardan olusan formunun ilk bdliimiinde
katilimcilarin demografik bilgileri ikinci boliimiinde ise dis mekan oyunlarina karsi
tutumlari, bilgi diizeyleri ve yeterlilikleri sormustur. Yaptiklart ¢calismanin bulgular
okul oncesi 6gretmenlerinin dis mekan oyunlarinin 6neminin farkinda olduklarini
gostermistir. Diger bir taraftan yogun egitim programlari, hava kosullar1 ve siirh dis
mekan oyun  alanlar1 nedeniyle c¢ocuklar dis mekan oyunlar1 igin firsat
bulamamaktadir.Yaptiklar1 ¢aligmada, dis mekan oyunlarinin okul Oncesi egitim
programlarindaki 6nemi belirterek ¢ocuklar i¢in yaparak yasayarak, sorgulayarak ve

problem ¢ozerek aktif grenme ortaminin olusturulmasina zemin hazirlamisgtir.

Yaman (2019), tarafindan yapilan arastirmada oyunun &zel gereksinimli
cocuklarin sosyal gelisimi tzerindeki etkisi hakkinda &gretmen goriislerini
incelemistir. Yaptig1 arastirma nitel arastirma yontemlerinden yart yapilandirilmisg
goriisme teknigiyle verileri toplamistir. Calisma grubunu, 2018 -19 6gretim yilinda
Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti Milli Egitim ve Kiiltiir Bakanligina bagli kaynastirma
uygulamasi yapilan okuldncesi kurumlar ile ilkokullardaki destek egitim sinifinda
gorevli dgretmenler ve Ozel Egitim Kurumlarinda galigan 15 6zel egitim dgretmeni
olusturmustur. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan ve gegerligi ve giivenirligi
sagladiktan sonra 13 sorudan olusan yar1 yapilandirilmis agik uglu soru uygulamistir.

Sonucunda dgretmenlerin dnemli bir boliimiinii 6zel gereksinimli bireyler i¢in kuralll
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oyun oynamada sikint1 olabilecegini ve &grencinin engel durumu oyuna aktif
katilimint  engelledigini, nadiren de olsa c¢ocuklarin digerleri tarafindan
dislanabildigini ve oyunu baglatma, devam ve sonlandirmada sikinti oldugununa
ulagmistir. Fakat 6gretmenler kuralli oyunlarin 6gretimini ¢oklukla tercih ettiklerini
bulmustur. Ogretmenlerin  hepsinin de &grencinin engel durumuna oyun tercih

ettiklerine ulagmustir.
2.11.2. Yurt Disinda Yapilan Ilgili Aragtirmalar

Haring ve Lovinger (1989), tarafindan yapilan arastirmada oyuna baslama
egitiminin, agir engelli dgrenciler ile engelli olmayan akranlar1 ile oyun ortamlari
arasindaki sosyal etkilesimler lizerindeki etkilerini arastirmak i¢in deneyler yapmustir.
Her iki ¢alismada da, engelli olmayan bes akran, egitim konfederasyonu olarak
kullanmis ve yapilandirilmamis serbest oyun durumlarinda, egitime katilmayan daha
fazla akranla birlikte genelleme problar1 yapmistir. Yaptiklari arastirma sonuglari,
farkindalik aktivitesi art1 6diil sart1, akran girisimlerinin sikligin1 arttirmasina ragmen,
agir 6zirlii 6grencinin baslattiklarina akranlara karsi duyarliliginin diisiik kaldigini
gostermistir. Siddetli engelli 6grenciye etkilesimleri baslatmasi ve uygun bir sekilde
oynamasi 0gretildiginde, 6grencinin baslangi¢ seviyesi yiikselmis ve akranlarin kendi
girisimlerine karst duyarlilik seviyesi artmigtir. Deney 2'de, bu etkiyi bir anaokulu

siifina entegre olan iki 6grenciyle tekrarlamistir.

Stahmer (1995), tarafindan yapilan arastirmada sembolik oyun davraniglarinda
bulunabilecek otizmi olan 7 ¢ocuga 6gretmek igin Pivotal Response Training (PRT)
kullanmistir. Sembolik oyun, oyun davranisinin karmasikligi ve oyunun yaraticilig
degerlendirmistir. Ayrica ortamlar, oyuncaklar ve oyun ortaklar1 arasinda
genellestirme onlemlerini almistir. Oyun ortaklariyla etkilesim ve tipik kontrollerle
karsilastirma da incelemistir. Sonug olarak da otizmi olan ¢ocuklarin egitimden 6nce
veya bir kontrol durumundan sonra nadiren sembolik oyun sergilediklerini

gostermistir.

Saracho (2001), tarafindan yapilan ¢alismada egitim ortamlarindaki oyun
alanlar1 ve koselerinde diizenleme yapan anaokulu 6gretmenlerinin siniflarindaki

cocuklarin okuma-yazma becerilerinde gelisme oldugunu gozlemlemistir.

Reagon, Higbee ve Endicott (2006), yaptiklar: aragtirmada video modelleme

kullanarak dort taklit oyun senaryosunda yer almak igin otizm ve agabeyi teshisi konan
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dort yasinda bir erkek cocuk 6gretmistir. Agabey, tipik olarak gelisen bir akran ile
video modellerinde rol almigtir. Hem katilime1 hem de kardesi, miidahale sirasinda ve
evlerinde yiiriitilen bakim ve genelleme problari ile dort senaryoyu basariyla
gerceklestirmistir. Bu vaka calismasi, otizmli c¢ocuklarin kardeslerinin video
modellerinde performans gosterebilecegini ve otizmli kardesleriyle rol oynadiklarini

gostermistir.

Diger bir arastirma Barton ve Wolery (2008), tarafindan yapilan ¢alismanin
amaci, engelli ¢ocuklarda taklit oyunu gelistirmeye yonelik miidahalelerle ilgili
literatiirii analiz etmektir. Pretend oyununu engelli ¢ocuklarla yapilan miidahaleleri
degerlendirmek i¢in deneysel tasarimlar kullanilarak on alti ¢alisma bulmuslardir.
Sonuglarinda, hedeflenen davranisci davranislar, katilimcilar, materyaller, ayarlar,
miidahaleler, baslangic seviyeleri ve calismalarin titizligi ile analiz etmistirler.
Girisimler orta derecede etkiliydi, ancak metodolojik kisitlamalar deneysel titizligi,

cizilebilecek sonug tiirlerini ve uygulama i¢in kanitlar1 etkilemistirler.

Bir diger arastirmada, Rodman (2010) tarafindan yapilan ¢calismada 24-68 aylik
normal gelisim gdsteren ve OSB olan ¢ocuklari nesne kesfetme, oyun ¢esitliligi ve sira
alma becerileri a¢isindan karsilagtirmistir. OSB olan ¢ocuklar, normal gelisim gosteren
cocuklara kiyasla oyuncaklara daha az ilgi gostermektedirler. Ancak; yiiksek islevli ve
bazen de yasca biiyilkk olan cocuklarin, tanidan bagimsiz olarak oyuncaklarla
ilgilendikleri ve diger oyun davranislarini daha sik sergileyebildikleri gormiistiir.
Normal gelisim gosteren ¢ocuklara gére OSB olan ¢ocuklarin sira alma davranisini da

daha az sergiledikleri sonucuna ulagmistir.

DeGroot (2012), tarafinda yapilan arastirmada Reggio Emilia ilkeleri
cergevesinde olusturdugu oyun temelli matematik egitim programinin erken ¢ocukluk
donemindeki matematik gelisimine etkisini incelemistir. Okula hazir olusu hedefleyen
bu arastirma sonucuna gore cocuklarin matematik gelisimlerinde artis oldugu

saptamistir.

Benigno ve Farrar (2012), tarafindan yapilan arastirmada oyunlarmn dikkat
gelisimine etkisini incelemistir. Yas, mizag, dil ve zihin gibi degiskenler
dogrultusunda, 32 kardes cifti iizerinde yapilan aragtirma bulgularina gore kardes
oyunlart vasitasiyla oynanan oyunlarin dikkat gelisimini etkiledigi sonucuna

ulasilmistir.



BOLUM I11

3. YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin modeli, evreni ve drneklemi, veri toplama araglari,

verilerin toplanmasi ve verilerin analizi yer almistir
3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma 6zel egitim 6gretmenlerinin derslerde oyun kullanimlarina iligskin
gorislerinin incelenmesi amaci ile nitel aragtirma yontemlerinden yar1 yapilandirilmis

goriisme ile gerceklestirilmistir.

Alan yazinda genellikle iki goriisme tiiriinden s6z edilir: “yapilandirilmisg
gorlisme” ve “yapilandirilmamig goriisme,” veya Stewart ve Cash’in (1985)
tanimlamasiyla “yonlendirici olan goriisme” ve “yonlendirici olmayan goriisme”. Bu
iki tlir bir dogrunun iki ucunu temsil eder. Bir yanda, 6nceden belirlenmis bir dizi soru
ve yanit1 iceren yapilandirilmis goriisme, diger yanda acik uglu sorular iceren

yapilandirilmamis goriisme yer alir ( Yildirim ve Simsek, 2018).

Goriisme nitel arastirmada en sik kullanilan veri toplama araci olarak kargimiza
cikmaktadir. Gorlismenin etkili ve verimli veri toplama yodntemi olarak
kullanilabilmesi i¢in bu yontemin temel 6zelliklerini, giiclii ve zayif yonlerini iyi
anlamak, nitel veriye ulasmay1 kolaylastiracak bir goriisme formu hazilamada ve
goriismeyi gerceklestirme siirecinde dikkate alinmasi 6nerilen ilkelerin 6ziimseyerek
ise kosmak gerekmektedir. Bu amagcla bu boliimde goriisme yontemi farkli 6zellikleri,
kullanim bi¢imleri ve 6nemli ilkeler biitlinlinde yordanmakta ve okuyucu kitleye
cesitli 6neriler sunmaktadir. Goriisme, sosyal bilimlerde ve 6zellikle de Sosyoloji’de
en sik kullanilan arastirma yontemlerinden biridir; “neredeyse sosyolojik yontemle

hemen hemen eg anlamli kullanilir hale gelmistir ( Yildirim ve Simsek, 2018).

Yirminci yiizyilin son ¢eyreginde pek ¢ok sosyal bilim alaninda goériisme, etkili
bir veri toplama ydntemi olarak yerini almaktadir. Ornegin, 6rgiit calismalarinda orgiit
bilimciler degisik yonlerini ve 6zellikle de orgiitlerin kiiltiir ve simgesel boyutlarini
calisirken goriismeyi temel veri toplama araci olarak kullanmaktadir (Yildirim ve

Simsek, 2018).
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Denzin ve Lincoln (1998) gore ise nitel arastirma, arastirilan konuyu

yorumlayan, dogal olarak yaklasan ve birden fazla metotta odaklanan arastirmadir.

[k bakista goriisme, kolay bir veri toplama yontemi olarak goriilebilir. Yalnizca
konusma, dinleme gibi toplum tarafindan temel becerileri gerektirdigi diistiniilebilir.
Ancak “goriisme beceri, duyarlik, yogunlagma, bireyler arasi anlayis, 6n gorii, zihinsel
uyaniklik ve disiplin gibi pek ¢ok boyutu kapsamasi agilarindan hem sanat hem de

bilimdir” (Patton, 2014).
3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyetin’de 2018-
2019 egitim-0gretim doneminde 6zel egitim okulu, 6zel egitim ve rehabilitasyon
merkezi ve kaynastirma Ogrencisi bulunan ilkokuldaki 20 6zel egitim &gretmeni
olusturmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde goniilliiliikk esas alinmis, goriisme
yapilacak 6zel egitim G6gretmenlerine calismanin amaci, ¢aligma sirasinda alinan ses
kayitlarinin bagka kisi ve kurumlarla paylasilmayacagi, verdikleri bilgilerinin ¢calisma
disinda kullanilmayacagi hakkinda bilgi verilmis ve arastirmaya katilmaya goniillii
olan 06zel egitim Ogretmenleri ile goriismeler yapilmistir. Katilimeilara iliskin

demografik bilgiler Tablo.1’de gosterilmistir.

Tablo 1.

Ozel egitim dgretmenlerine iliskin demografik bilgiler

Ogretmenler Yas Cinsiyet  Egitim Diizeyi Cahstigi Kurum
01 35 Kadin Yiiksek Lisans Ozel Egitim Okulu
02 28 Kadn Lisans Ozel Egitim Okulu
03 24 Erkek Lisans Ozel Egitim Okulu
04 34 Kadin  Yiiksek Lisans Ozel Egitim Ve Rehabilitasyon
Merkezi
05 23 Kadin  Yiiksek Lisans Ozel Egitim Ve Rehabilitasyon
Merkezi
06 24 Kadmn Lisans Ozel Egitim Ve Rehabilitasyon
Merkezi
07 22 Kadmn Lisans Ozel Egitim Okulu
08 33 Kadmn Lisans Ozel Egitim Okulu
09 24 Erkek Lisans Ozel Egitim Okulu

010 35 Kadin Yiiksek Lisans Tlkokul
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011 24 Kadin Yiiksek Lisans Ozel Egitim Okulu
012 32 Kadin Yiiksek Lisans flkokul

013 30 Kadin Yiiksek Lisans fkokul

014 37 Kadin Lisans Ozel Egitim Okulu
015 27 Kadin Yiiksek Lisans Ozel Egitim Okulu
016 23 Kadin Lisans Ozel Egitim Okulu
017 35 Erkek Lisans Ozel Egitim Okulu
018 25 Kadin Lisans Ozel Egitim Okulu
019 41 Erkek Yiiksek Lisans flkokul

020 23 Kadin Yiiksek Lisans Ozel Egitim Okulu
3.3. Veri Toplama Araci

Bu aragtirmada 6zel egitim 6gretmenlerinin derslerde oyunla 6gretimden nasil
yararlandiklarinin belirlenmesi ve derinlemesine incelenme yapabilmek amaciyla nitel
arastirma yontemi secilmistir. Bu kapsamda, nitel veri toplama tekniklerinden “yari-
yapilandirilmis goriismeler” yapilmistir. “Goriisme Formu Sorular1” arastirmaci
tarafindan hazirlanmistir. “Yari-Yapilandirilmis Goriisme Teknigi”, arastirmaci, konu
ile ilgili 6nceden hazirlamis oldugu belli konu basliklar1 ya da sorularla gériismeyi
gerceklestirir. Gorligme sirasinda sorularin sirasi, sorularin sorulus sekli gibi
degisiklikler yapilabilecegi gibi goriisme konusu baglaminda aragtirmaci tarafindan

soru eklenebilir ya da ¢ikarilabilir (Tubitak, 2013).

Bu yontemin kullanilmasinin nedenleri arasinda, nitel arastirma yontemin
sosyal bilim alanlarinda neden-sonug iligkisi yerine, sosyal gercekligi kendi i¢inde ve
ortaminda biitiinsel ve derinlemesine inceleyen yorumlayici yaklagim olarak ortaya

ciktig1 gortilmektedir (Husen, 1994; Yildirim ve Simsek, 2018).
3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verileri “yar1 yapilandirilmig gorligme” yontemi ile toplanmaistir.
Aragtirmanin amacina uygun olarak ilgili alan yazin taranmis ve agik uglu sorular bir
araya getirilmistir. Ogretmenlere uygulanacak yari yapilandirilmis goriisme

formundaki sorular1 arastirmaci tarafindan hazirlanmstir.

Yakin Dogu Universitesi'nde gérev yapan o6zel egitim alaninda uzman 5
Ogretim iiyesi ile 1 dlgme degerledirme ve 1 dil uzmanmin goriisiine sunulmustur.
Uzman goriisii dogrultusunda yapilan diizeltmelerle goriisme formuna son sekli

verilmistir. Arastirmada kullanilan goriisme formunda, 6zel egitim 6gretmenlerinin
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derslerde oyun kullanma hakkindaki durumlarina iliskin goriislerini belirlemek igin

on iki agik uglu soru yer almaktadir.

Sorular Milli Egitim Bakanligi, Talim Terbiye Dairesine sunulup, onay
verildikten sonra okullardan randevular aliip goriismeler yapilmistir. Milli Egitim

Bakanlig1 izin yazis1 Ek 3’de mevcuttur.

Arastirmaya iliskin veriler Subat- Nisan 2019 tarihleri arasinda arastirmaya
katilan Ozel egitim Ogretmenlerinin okullarinda uygun gordiigii zaman igerisinde
birebir gerceklestirilen goriismeler yoluyla toplanmistir. Goriismelere baslamadan
Once Ogretmenlere arastirmanin amaci gizliligi konularinda aciklayici bilgiler
verilmistir. Ayrica Ogretmenlerin goriisme siirecinde verdikleri bilgilerin  bu
arastirmanin disinda bagka bir amagla kesinlikle kullanilmayacagi, 6gretmenlere
sorularin aragtirmaci tarafindan sorulacagi ancak; istenirse sorunun tekrar
okunabilecegi ve sorular yeterince agik degilse, agiklama yapilabilecegi arastirmaci
tarafindan hem yazili hem de sozlii olarak aktarilmistir. Bunlarin yan sira, gériisme
sirasinda Ogretmenlere bir sohbet ortaminda oldugu gibi rahat davranabilecekleri ve
goriigme sirasinda ses kaydi yapilmak istendigi, arastirmanin herhangi bir siirecinde
calismadan ayrilabilecekleri ve bunun icin kesinlikle bir yaptirim uygulanmayacagi da

belirtilmistir.

Ayrica aragtirmaya katilan 6gretmenlerin isimleri alinmayacag belirtilmistir.
Isimleri yerine harf ve numaralar verilmistir. Gériismeler, 27 Subat- 2 Nisan 2019
tarihleri arasinda, Ozel Egitim Okullar1 ve Ozel Kurumlar’da gerceklesmistir.
Ogretmenlerle yapilan goriismelerin hepsi okulda gerceklesmistir. Goriismeler
sirasinda 6gretmenlere 12 soru sorulmustur. Goriismeler sirasinda herhangi bir bilgi
kaybinin olmamasi ve gorlismeler sonunda arastirmacinin not alamadig1 yerlere geri

donebilmesi amaciyla katilimcilarda ses kayit cihazinin kullanilmasi istenmistir.

Ses kaydina izin veren 6gretmen goriismeleri ses kayit cihazina kaydedilmistir.
Ses kaydi istemeyenlerin goriisme sorulari birebir gorlisme kagidina gegirilmistir.
Aragtirmada 17 6gretmen ses kaydina izin vermis, 3 Ogretmen ise not alinmasini
istemistir. Arastirma sirasinda, goriisme formunda yer alan sorulara 6gretmenlerin
verdikleri cevaplar ses kayit cihazi ile kaydedilmistir. Yapilan goriismelerin stiresi

ortalama 5-25 dakika arasinda degigsmektedir.
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Yapilan Gériismelerin Ozellikleri
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Isimler Goriisme Tarihi Gorilisme Siiresi Kayit tiiriic. = Goriisme Yeri
01 27.02.2019 8 dk Ses Kayd1 Okul
02 28.02.2019 10 dk Ses Kaydi Okul
03 08.03.2019 4 dk Ses Kaydi Okul
04 08.03.2019 6 dk Ses Kaydi Okul
05 08.03.2019 5dk Ses Kaydi Okul
06 12.03.2019 16 dk Ses Kaydi Okul
07 13.03.2019 10 dk Ses Kaydi Okul
08 13.03.2019 12 dk Ses Kaydi Okul
09 13.03.2019 13 dk Ses Kaydi Okul
010 18.03.2019 5 dk Ses Kaydi Okul
011 18.03.2019 8 dk Ses Kaydi Okul
012 18.03.2019 8 dk Ses Kaydi Okul
013 19.03.2019 6 dk Ses Kaydi Okul
014 21.03.2019 5dk Ses Kaydi Okul
015 21.03.2019 6 dk Ses Kaydi Okul
016 21.03.2019 12 dk Ses Kaydi Okul
017 21.03.2019 25 dk Ses Kayd1 Okul
018 29.03.2019 15 dk Not Alma Okul
019 02.04.2019 15 dk Not Alma Okul
020 02.04.2019 20 dk Not Alma Okul
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3.5. Verilerin Analiz Edilmesi

Ozel egitim 6gretmenlerinin derslerde oyun kullanilmas1 hakkindaki goriislerin
derinlemesine analizini yapabilmek igin nitel arastirma yontemi segilmistir. Elde
edilen veriler nitel arastirmalarda siklikla tercih edilen igerik analizi yOntemi

kullanilarak analiz edilmis edilmistir.

Nitel arastirmaci insanlarla deneyimleri ve algilart hakkinda konusur. Daha
resmi bir sekilde bireysel veya grup goriismeleri de yapilabilir. Tlgili kayitlar ve
dokiimanlar incelenir. Bu gozlemler, goriismeler ve dokiiman incelemeleri yoluyla
ayrintili alan notlar1 toplanmaktadir. Bu alan notlarindan elde edilen biiyiik oranda ham
veri, igerik analizine tabi tutularak 6nemli tema, kategori, aciklayict durum 6rneklerine
ayrilip okunabilir anlati betimlemelerine doniistiiriilir. Alan calismast ve siirekli
analizlerden elde edilen temalar, oriintiiler, anlayislar ve i¢gdriiler nitel arastirmanin

meyveleridir (Biitiin ve Demir, 2014).

Olgubilim arastirmalarinda veri analizi, yasantilar1 ve anlamaya yoneliktir. Bu
amagla yapilan igerik analizinde verinin kavramsallastirilmasi ve olguyu 6ziimlenerek
temalarin ortaya ¢ikarilmasi ¢abasi vardir. Sonuglar da betimsel bir anlatimlarla ortaya
¢ikartilir. Bunun yaninda ortaya ¢ikan temalar ve oriintiiler ¢er¢evesinde elde edilen
bulgular agiklanmakta ve yorumlanmaktadir (Yildirrm ve Simsek, 2018). Nitel
cozliimlemelerde verilerin igeriklerini bulmaya yonelik ¢oziimleme i¢in kodlama ilk ve
onemli bir islemdir (Punch, 2005). Icerik analizi, birbirine benzeyen verileri belli
kavramlar ve temalar gercevesinde bir araya getirmek ve bunlari anlasilabilir bir

diizene getirerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2018).

Verilerin analizinde asagidaki islem basamaklar takip edilmistir. ilk &nce
O0gretmenlere uygulanan goriisme formundaki soruya verilen kayda deger cevaplar tek
tek bulgular boliimiindeki tablolara iglenerek gorsel tablo haline getirilmistir.
Tablolara islenen verilerin incelenmesiyle kodlar olusturulmus; olusturulan kodlardan
benzer 6zellikler gosterenler birlikte diisiiniilerek iist kategorilere (tema) ulagilmistir.
Veriler, verilerden olusturulan kod ve temalardan hareketle yapilan yorumlar betimsel
bir yaklasimla ifade edilmistir. Gorlisme formu ile elde edilen verilerin analizi

islemlerinde asagidaki kodlama teknigi kullanilmigtir:

01, 02, O3 : Goriismeye Katilan Ogretmenlerin Kodlarini olusturmustur.
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Arastirmaci tarafindan hazirlanan goriisme sorulari 6gretmenlerle gerceklesen
bireysel goriismeler sonunda yapilan kayitlarin analizi yapilmistir. Kayitlarin analizi
i¢in biitlin 6gretmen i¢in ayr1 bir gériisme formu kullanilmistir. Yapilan degerlendirme
sonucunda, her bir soru maddesinin altinda yer alan cevap kategorilerinin yazili oldugu
“‘Goriisme Kodlama Anahtarr’’ olusturulmustur. Bu dogrultuda her dgretmene O1,
02, 03, ....... seklinde kod verilmistir. Boylece goriisme kodlama anahtarinda
arastirmanin sorularina ve bu sorularin cevaplarini kapsayacak sekilde olusturulan

kategorilere yer verilmistir (Tavsancil ve Aslan, 2001).
Katilimer isimleri kullanilmamis, kodlamalar yapilmistir.

Bu kavramlara dayali temalar olusturulmustur. Ayni cevap igine giren
basliklarin disinda verilen cevaplar i¢in farkli temalar olusturulmustur. Son olarak ayni

kategoriye giren cevaplarin analizi tamamlanmis ve metin haline getirilmistir.
Elde edilen temalar ve alt temalar su sekildedir;
Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunun onlar i¢in ne ifade ettigi temasi ve alt temalar1:

o fletisim ve kendini / duygularmi ifade etmede nemli bir arag
o Keyifli ve eglenceli etkinlikler

o Kiiciik yas gruplarinda egitimin ayrilmaz bir pargasi

o Etkili 6grenme
o Yasayarak ogrenme firsati
. Sosyallesme

o Kurala bagli etkinlikler
o Drama egitiminin bir pargasi

. Dikkat arttirici etkinlikler seklinde temalar belirtmislerdir.

Ozel egitim dgretmenlerinin oyun ile gretim yapma siireci temas1 Ve alt temalart:

. Ozgiiveni destekleyici

o Kisa stirede etkili ve kalict

. On hazirlik ve fiziksel ortam gerektiren
. Motivasyonu arttiran

o Etkinlik yapma
. Ogrencilerin aktif katilim

. Ozellikle okul 6ncesi dénemdeki cocuklar icin etkili
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Ogrenciyi iyi tanimayi gerektiren
Pekistire¢ olarak kullanilabilecek 6nemli bir ara¢ seklinde temalar

belirtmislerdir.

Ozel egitim 6gretmenlerinin tercih ettikleri i¢ mekan oyunlar1 temasi ve alt temalart:

Egitsel oyunlar

Mis gibi oyunlar

Domino

Dart, bowling oyunlari

Ogrencinin diizeyine gore belirlenmeli
Oyun hamuru ve kumlar

Grup oyunlari

Jenga seklinde temalar belirtmislerdir.

Ozel egitim &gretmenlerinin tercih ettikleri dis mekan oyunlarina temas: ve alt

temalart:

Parkur oyunlar1

Denge oyunlari

Jimnastik oyunlari

Top oyunlari

Enerjilerini atabilecekleri oyunlar

Saklambag, top oyunlari

Hos vakit gecirebilecekleri oyunlar

Miizikli oyunlar

Sek-sek oyunu

Dis mekan oyunlari kullanmiyorum / tercih etmiyorum seklinde

temalar belirtmislerdir.

Oyunun derslerde kullaniminin etkililigi hakkindaki goriisleri temasi ve alt temalari:

® Motivasyon kaynagi

e Ozellikle kiiciik yas gruplarinda ¢ok etkili oldugunu diisiiniiyorum

o Tiim duyular: aktif hale getiren bir siire¢

e Etkili buluyorum
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¢ Dikkat dagitmasina izin verilmezse etkili oldugunu diisiinliyorum

o Gorsel zekay1 olumlu yonde etkiliyor seklinde temalar belirtmislerdir.

Oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin 6gretiminde daha etkili temas1 ve alt temalart:

¢ Giinliik yasam becerileri

e Akademik becerileri

e Psiko-motor becerileri

e {letisim becerileri

e Sosyal beceri

e Her beceri 6gretimi i¢in etkili olabilir

e Ozbakim becerileri

e Toplumsal uyum becerilerinin 6gretimi seklinde temalar belirtmislerdir.

Oyunlarin farkli yetersizlik grubundan dgrencilerle kullanim1 temasi Ve alt temalari:

Otizm

Isitme yetersizligi

Ogrenme giicliigii

Zihin yetersizligi

Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu
Gelisim geriligi

Serebral palsi

Tim yetersizlik gruplar igin etkili oldugunu diisiiniiyorum seklinde

temalar belirtmiglerdir.

Akademik becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasi temasi ve alt temalart:

Pekistire¢ olarak kullanilabilir

Bilgiyi somut hale getirir

Okuma-yazma ve matematik 6gretiminde oldukca etkili
Kalic1 bir 6grenme saglar

Etkili oldugunu diisiinmiiyorum seklinde temalar belirtmislerdir.
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Sosyal becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasina temasi ve alt temalari:

o Kaliciligr saglar

o Taklit becerilerini gelistirir

. Ozgiivenlerini gelistirir

. Sira alma, kurallara uyma ve bekleme

o Etkili oldugunu distiniiyorum seklinde temalar belirtmislerdir.

Oyun kullanilirken teknolojiden yararlanilmasi temasi ve alt temalart:

. Teknoloji kullanim orani aile ve 6gretmen tarafindan iyi ayarlanmali
o Videolar kullanilabilir

o Dikkat dagitmamasina 6zen gosterilmelidir

o Gorsel — isitsel uyaranlarin ayni anda kullanilmasina

o Daha 6nce kullanmadim

. Pekistire¢ olarak kullanilabilir

o Okulun yeterli donanima sahip olmasi gerekir

o Oyunlara erisim daha kolay olur

o Tabletler ve akilli telefonlardan yararlanilabilir

. Gerekli oldugunu diisiinmiiyorum seklinde temalar belirtmislerdir.

Oyun kullaniminin avantajlari temasi ve alt temalart:

. Sosyal etkilesimi arttirir
o Dersi eglenceli hale getirir
. Ogrenmeyi hizlandirir

) Aktif katilim

. Motivasyonu arttirir

o Go6z kontag kurmasini saglar

o Kalicilik ve genelleme

. Dikkat siiresini arttirir seklinde temalar belirtmislerdir.

Oyun kullaniminin dezavantajlari temasi ve alt temalart:

. Akran zorbalig1 olabilir

. Cocugun sevmedigi oyunlar etkili olmayabilir
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. Dezavantaji1 oldugunu diistinmiiyorum

o Cocuk her zaman oyun oynamak isteyebilir

o Ders ve oyun arasindaki ayrimi iyi ayarlamak gerekebilir

o Kalabalik  gruplarda sorunlar yasanabilir seklinde temalar
belirtmislerdir.

3.6 Gecerlik ve Giivenirlik

Aragtirmanin gegerligini ve glivenirligini artirmaya yonelik bazi ¢aligmalar

yapilmistir. Bu yapilan ¢aligmalar ise su sekildedir:

Arastirmanin, goriisme formunu gelistirilirken i¢ gecerligini artirmaya yonelik
konu ile ilgili alanyazin taranmasi sonucunda kavramsal g¢ergeve olusturulmustur.
Icerik analizinde temalar ve alt temalar:, arastirmanmn amacina uygun sekilde
kavramlar alinmis ve uygun olmayan kavramlar ise alinmayarak belirlenmistir.
Gortisme formundaki sorulari, katilimcilarin elde edilen verileri ve verilerin yorumuna
iliskin uzman goriisiine bagvurulmustur. Arastirmanin dis gecerligini de artirmak igin
arastirma siireci igerisinde yapilanlar detayli olarak agiklanmaya ¢alisilmistir. Burdan
yola ¢ikarak, arastirmanin modeli, calisma grubu, veri toplama siireci, verilerin analiz

edilmesi ve yorumlanmasini detayl bir sekilde agiklanmistir.

Arastirmanin gilivenirligini arttirmaya yonelik elde edilen veriler iizerinde
degisiklik, herhangi bir ekleme-¢ikarma yapilmadan oldugu gibi verilmistir. Ulasilan
verilerin kodlanmasi, yazilmasi, tema ve alt temalarin olusturulduktan ve
yorumlanmasindan sonra iki farkli arastirmaci tarafindan gergeklestirilmis ve tutarlilik
incelemesi yapilmistir. Arastirma siireci boyunca yapilanlar ¢ok ayrintili sekilde
agtklanmigtir. Son olarakda elde edilen ses kayitlari, ses kayitlarinin bilgisayara
girilmesi ve ses kaydini istemeyen 6gretmenlerin not alma kayitlar: ile elde edilen

veriler, aragtirmacilar tarafindan saklanmaktadir.



BOLUM IV

4. BULGULAR

Bu béliimde 6zel egitim 6gretmenlerin derslerde oyun kullanimi hakkindaki
goriigleri incelemeye yonelik yapilan arastirmanin  amact ve alt amagclar

dogrultusunda elde edilen bulgular yer almaktadir.

Tablo 3.

Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunun onlar icin ne ifade ettigine yonelik goriisleri

Tema
Iletisim ve kendini / duygularmi ifade
etmede onemli bir arag
Keyifli ve eglenceli etkinlikler
Yasayarak 6grenme firsati
Etkili 6grenme
Kiigiik yas gruplarinda egitimin

©o|Z

[op N o> BN e PN

ayrilmaz bir parcasi
Sosyallesme

Dikkat arttiric1 etkinlikler
Kurala bagli etkinlikler
Drama egitiminin bir parcasi

P N W Ww

Tablo 3’de goriildigii gibi 6zel egitim 6gretmenlerinin oyunun onlar igin ne
ifade ettigine dair goriisleri incelendiginde; arastirmaya katilan 20 Ogretmenin 1.
Soruya 43 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 9 6gretmen oyunla 6gretimin Iletisim
ve kendini / duygularini ifade etmede 6nemli bir ara¢ olduguna iliskin goriis belirttigi,
7 ogretmenin keyifli ve eglenceli etkinlikler olduguna iligkin goriis belirttigi, 6
O0gretmenin yasayarak 6grenme firsati olduguna iligkin goriis belirttigi, 6 6§retmenin
etkili 6grenme olduguna iliskin goriis belirttigi, 6 6gretmenin kiigiik yas gruplarinda
egitimin ayrilmaz bir pargast olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 Ogretmenin
sosyallesme olduguna iligkin goriis belirtigi, 3 6gretmenin dikkat arttirict etkinlikler
olduguna iliskin goriis belirttigi, 2 6gretmenin kurala bagli etkinlikler olduguna iliskin
gorlis belirttigi, 1 6gretmenin drama egitiminin bir parcasi olduguna iliskin goriis

belirttikleri belirlenmistir.
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Ogretmenlerden 9°u oyunun iletisim ve kendini / duygularin ifade etmede énemli bir
ara¢ belirtmislerdir. Ogretmenlerden 7’si oyunun “keyifli ve eglenceli etkinlikler”

tanimini ifade etmislerdir.

“Oyun ¢ocuklarin géziinden baktigimizda eglenceli,stres atici, keyifli anlar ifade

etmektedir”(03)

“Derslerde kullandigim temel araclardan biridir. Ogretim yontemlerinden biri

olarakta kullanabiliriz. Daha ¢ok etkinliklerde kullandigimiz genel bir aractir” (019)

“Oyun bizim i¢in daha ¢ok ¢ocuklarimiz i¢cin eglence, duygularint ifade etme, giin

icersinde motive olma ve stres gibi duygularinin disa vurup orda birakmadir” (020)
“Cocuklarin sosyal alanlarda kendilerini gelistirebilecekleri etkinlik tiiriidiir” (O18)

“Bos zamanlart etkililigi degerlendirmek, keyif almak igin belli bir kurala bagl
etkinlikleri ifade eder” (02)

Ogretmenlerden  birisi oyunun “drama egitiminin bir parcas’” tanimimi ifade

etmislerdir. Bu tanim asagidaki gibi ifade edilmistir

“Giiniimiizde drama egitimide ¢ok yaygin olmaya basladi, drama yontemiyle ya da
oyunla ¢ocuklara égrenmeyi daha kalict kilabilir. Diiz mantikla daha ¢abuk unutan
cocuklarda kaliciligi arttirir. Benim iginde ozel egitimde yas simirlamalarina bakiyor
mesela kii¢iik ¢cocuklarda daha etkiliyken biiyiik ¢ocuklarda dogrudan egitim daha
faydali oldugunu diigiiniiyorum oyuna gore. Kiiciik ¢ocuklarin oyun dikkatini ¢ektigi
icin daha iyi kullanabilirsinir. Ciinkii oyun yoluyla bir seyleri ezberci mantikla degilde

kalict mantikla kabul ettiklerini diisiiniiyorum” (016)
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Tablo 4.

Ozel egitim dgretmenlerinin oyun ile gretim yapma siireci hakkindaki goriisleri

Tema N
Kisa siirede etkili ve kalic1 6grenme 7
Etkinlik yapma siireci 4
Ogrencilerin aktif katilimin1 saglayan 4
bir d6gretim siireci
On hazirlik ve fiziksel ortam 2
gerektiren bir siire¢
Ozgiiveni destekleyici dgretim 1
Motivasyonu arttiran bir 6gretim 1
stireci
Ozellikle okul éncesi donemdeki 1
cocuklar icin etkili bir 6gretim stireci
Ogrenciyi iyi tanimay1 gerektiren bir 1
surec
Pekistirec olarak kullanilabilecek 1

Oonemli bir arag

Tablo 4’de goriildigi gibi 6zel egitim 6gretmenlerinin oyun ile gretim yapma
stireci hakkindaki goriisleri incelendiginde; arastirmaya katilan 20 6gretmenin 2.
Soruya 22 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 7 6gretmenin oyun ile 6gretim yapma
stireci kisa stirede etkili ve kalici 6grenme olduguna iliskin goriis belirttigi, 4
ogretmenin etkinlik yapma siireci olduguna iliskin goriis belirttigi, 4 Ogretmenin
ogrencilerin aktif katilimini saglayan bir 6gretim siireci olduguna iliskin goriis
belirttigi, 2 6gretmenin 6n hazirlik ve fiziksel ortam gerektiren bir siire¢ olduguna
iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin 6zgiliveni destekleyici dgretim olduguna iliskin
goriis belirttigi, 1 6gretmenin motivasyonu arttiran bir 6gretim stireci olduguna iliskin
gorls belirtigi, 1 6gretmenin ozellikle okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in etkili bir
Ogretim siireci olduguna iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin 6grenciyi 1yl tanimay1
gerektiren bir siire¢ olduguna iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin pekistire¢ olarak

kullanilabilecek 6nemli bir ara¢ olduguna iliskin goriis belirttikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerden 7°si oyunun kisa siirede etkili ve kalict &grenme olarak
belirtmislerdir. Ogretmenlerden 4’ii oyunun “etkinlik yapma siireci” tanimin1 ifade

etmislerdir. Bu tanimlardan bazilar1 agagidaki gibi ifade edilmistir.
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“Sayilar olsun, kelimeler olsun, kelimeyi ¢ikartma olsun oyun seklinde sinif icerisinde
olan materyalleri kullanarak onunla sohbet eder gibi evcilik oynar gibi ¢ocuktaki bazi
kelimeleri ¢tkarmasim saglarim. Veya sayr 6gretiminde hadi bu bebekleri birlikte

sayalim gibi yine egitimle birlestiriyorum” (O15)

“Ozel egitimde cocuguna gore mesela bireysel egitim veriyoruz adl iistinde ézel ama
her ¢ocugun aslinda hosuna giden sey oyunla 6grenmek bir sarkiyla 6grenmektir.
Bende o yiizden derslerimi yaparken her zaman g¢ocuklara bunu oyunlastirarak

yapiyorum” (O7)

“Ogretim yapmadan ziyade etkinlik yapma siireci diyelim. Temel olarak

vazgegilmezlerimiz arasindadir” (019)

Ogretmenlerden 4’{i oyunun “dgrencilerin aktif katilimmi saglayan bir dgretim
sireci” tanimini ifade etmiglerdir. Bu tanimlardan bazilar1 asagidaki gibi ifade

edilmistir.

“Oyun ile ogretim gayet etkilidir. Ciinkii kiigiik yas ¢ocuklarda égretim yaparken
ozellikle ¢cocuklar belli bir siireden sonra diiz ogretim dogrudan ogretim yapilirken
stkilirken oyun ile 6gretim yaptigimiz zaman daha eglenceli geldigi icin ¢ocuklara
daha aktif katilim gosterirler. Daha erken ogrenim olur o yiizden olumlu olarak

bakiyorum” (016)

Ogretmenlerden birisi oyunun “Ozellikle okul éncesi donemdeki ¢ocuklar igin etkili
bir dgretim siireci, Ogrenciyi iyi tammmayi gerektiren bir siire¢” tanimmm ifade

etmislerdir. Bu tanim asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Oyun ile ogretim yapmak biraz zor ¢iinkii ¢ocugun ruhuna inmek, ¢cocugu tanimak,
bireysel ozelliklerini bilmek, sevdigi oyun kahramanlarint bilmek, sevdigi oyunlart
bilmek miizik mi dans mi puzzle mi sevdigini bilmek ¢ocugu tanmimakla olan ilgili olan
bir seydir. Oyun ile ogretim daha etkili ve daha kisa bir siirede gerceklesebilir. Biz

ozellikle okul éncesi cocuklarimizda ogretimlerimiz oyun iledir” (04)



52

Tablo 5.

Ozel egitim dgretmenlerinin tercih ettikleri i¢ mekan oyunlarina iliskin goriisleri

Tema N
Egitsel oyunlar 10
Grup oyunlari
Mis gibi oyunlar
Jenga
Oyun hamuru ve kumlar
Domino
Ogrencinin diizeyine gore belirlenmeli
Dart, bowling oyunlari
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Tablo 5’de goriildigi gibi 6zel egitim d6gretmenlerinin tercih ettikleri i¢ mekan
oyunlarma iligkin goriisleri incelendiginde; arastirmaya katilan 20 6gretmenin 3.
Soruya 32 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 10 6gretmenin tercih ettikleri i¢
mekan oyunlarina iliskin goriisleri egitsel oyunlar olduguna iliskin goriis belirttigi, 6
Ogretmenin grup oyunlari olduguna iliskin goriis belirttigi, 5 6gretmenin mis gibi
oyunlar olduguna iliskin goris belirttigi, 3 6gretmenin jenga oyunu olduguna iliskin
goriis belirttigi, 3 O0gretmenin oyun hamuru ve kumlar olduguna iligkin  goriis
belirttigi, 2 6gretmenin domino oyunu olduguna iliskin goriis belirtigi, 2 6gretmenin
Ogrencinin diizeyine gore belirlenmeli olduguna iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin
Ogrenciyi 1yi tanimayi gerektiren bir siire¢ olduguna iliskin goriis belirttigi, 1

ogretmenin dart, bowling oyunlari olduguna iliskin goris belirttikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerden 10’u tercih ettikleri i¢ mekan oyunlarmi egitsel oyunlar olarak

belirtmislerdir. Bu tanimlardan bazilar1 asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Genelde materyallerle oyun kuruyorum. Renkleri ogretirken legolar, ahsap
materyallerle, boncuklar vs. gibi onlarla oyunlar oynuyoruz sekli ve rengi de

ogreniyor” (014)
“Yer de bir oyun halist var onunla ilgili trafik oyunu oynattrirm” (010)

Ogretmenlerden altis1 tercih ettikleri i¢ mekan oyunlarini “grup oyunlar” tanimini

ifade etmislerdir. Bu tanimlardan bazilari asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Grup icinde c¢alisiyorsam daha ben geride kalarak arkadagslariyla ¢ocuklarin

akranlariyla iletisime gecmelerini saglayan oyunlar tercih ediyorum” (O7)
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“Grup oyunlari genellikle tercih ediyorum. Mesela aerobik tahtalarini kullaniyorum”

(08)

Ogretmenlerden birisi tercih ettikleri i¢c mekan oyunlarin1 “Dart, bowling oyunlar1”

tanimini ifade etmisdir. Bu tanim asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Dart oyunlari, masamn tizerinde bowling oyunu kurariz” (05)

Tablo 6.

Ozel egitim dgretmenlerinin tercih ettikleri dis mekan oyunlarma iliskin goriisleri

Tema

Parkur oyunlari

Top oyunlari

Enerjilerini atabilecekleri oyunlar
Hos vakit gecirebilecekleri oyunlar
Miizikli oyunlar

Denge oyunlari
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Di1s mekan oyunlar1 kullanmiyorum / tercih
etmiyorum

Sek-sek oyunu

Saklambag, top oyunlari

Jimnastik oyunlar1 1

=N

Tablo 6’da gorildigi gibi 6zel egitim 6gretmenlerinin tercih ettikleri dis
mekan oyunlaria iligkin goriisleri incelendiginde; aragtirmaya katilan 20 6gretmenin
3. Soruya 27 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 4 6gretmenin tercih ettikleri dig
mekan oyunlarina iliskin goriisleri parkur oyunlar1 olduguna iligkin goriis belirttigi, 4
Ogretmenin top oyunlar1 olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 6gretmenin enerjilerini
atabilecekleri oyunlar olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 O0gretmenin hos vakit
gecirebilecekleri oyunlar olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 Ogretmenin miizikli
oyunlar olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 6gretmenin denge oyunlari olduguna
iliskin goriis belirtigi, 3 O0gretmenin dis mekan oyunlar1 kullanmiyorum / tercih
etmiyorum olduguna iligkin goriis belirttigi, 2 6gretmenin sek-sek oyunu olduguna
iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin saklambag, top oyunlari olduguna iliskin goriis
belirttigi, 1 Ogretmenin jimnastik oyunlar1 olduguna iliskin goriis belirttikleri

belirlenmistir.
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Ogretmenlerden 4°ii tercih ettikleri dis mekan oyunlarimi parkur oyunlari olarak

belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Bizim ¢ocuklarimiz agir otizmli olduklar: i¢in dis mekanda yapabilecegimiz oyun
simrlidir. Parkur oyunlari kurabiliriz ama hepsi fiziksel desteklidir ve ogretmen

rehberligi esligindedir” (O5)

Ogretmenlerden 4’ii tercih ettikleri dis mekan oyunlarni top oyunlar1 olarak
belirtmislerdir. Ogretmenlerden birisi tercih ettikleri dis mekan oyunlarin1 “jimnastik

oyunlar1” olarak belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Beden egitimi ogretmeni ve okulumuzun fizyoterapistleri arkadaslarimiz ile koordine
olup disarda neler oyanayabiliriz diye onlara danisip oyun oynuyoruz. Sahada ¢im
hali da ya da yumusak bir halida veya minderin iistiinde top yuvarlama yapiyoruz.
Jimnastik oyunlarimiz, bowling oyunlarimiz, basketbol, salincakta sallanma gibi

oyunlar oynuyoruz” (04)

Ogretmenlerden birisi tercih ettikleri dis mekan oyunlarini “Saklambacg, top oyunlart”
olarak belirtmiglerdir. Bu tanim asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Saklambag, top oyunlart kullantyorum” (02)

Tablo 7

Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunun derslerde kullanimimin etkililigine yonelik

goriisleri

Tema N
Etkili buluyorum 11
Dikkat dagitmasina izin verilmezse etkili oldugunu 4
diisiiniiyorum
Gorsel zekay1 olumlu yonde etkiliyor 3
Motivasyon kaynagi 2
Ozellikle kiiciik yas gruplarinda ¢ok etkili oldugunu 1
diistinliyorum
Tiim duyular aktif hale getiren bir siire¢ 1

Tablo 7°de goruldigi gibi 6zel egitim 6gretmenlerinin oyunun derslerde

kullanimimin etkililigine yonelik goriisleri incelendiginde; arastirmaya katilan 20
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Ogretmenin 4. Soruya 22 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 11 6gretmenin oyunun
derslerde kullaniminin etkililigine yonelik gorisleri etkili buluyorum olduguna iliskin
gorls belirttigi, 4 ogretmenin dikkat dagitmasina izin verilmezse etkili oldugunu
diistinliyorum olduguna iligkin goriis belirttigi, 3 6gretmenin gorsel zekayr olumlu
yonde etkiliyor olduguna iliskin goriis belirttigi, 2 6gretmenin motivasyon kaynagi
olduguna iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin 6zellikle kiiclik yas gruplarinda ¢ok
etkili oldugunu diisiiniiyorum olduguna iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin tiim

duyular aktif hale getiren bir siire¢ olduguna iliskin goriis belirttikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerden 11°i oyunun derslerde kullanimmin etkililigine yonelik “etkili
buluyorum” goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade

edilmistir.

“Cok olumlu etkiliyor. Kendi 6grencimden bahsedeyim. Ogrencim 4 yasinda ve goz
temasi yok, iletisim yok ve ¢ok az kelime ¢ikariyor. Ben bunu oyunla birlikte hadi oyun
oynayalim hangi oyunu oynayalim hadi gel sen benim kucagima bununla birlikte
sayalim ona dokunarak onla birlikte oyunlart oynuyoruz. Sepetten al bunlart hangi
rengi ¢ikardik sepetten gibi oyunlara daha ¢ok kiiciik yas ¢ocuklarin egitimine dahil
ediyoruz. En onemli yere sahip” (015)

Ogretmenlerden 4°ii oyunun derslerde kullanimimnin etkililigine yonelik “dikkat
dagitmasina izin verilmezse etkili oldugunu diisiiniiyorum” gérislerini belirtmislerdir.

Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Yapilandirilmis ortam olursa ve onceden o oyun igin ger¢ek manada bir malzeme
hazirligi olursa etkili olabilecegini diisiiniiyorum. Ama oyuna daha ¢ok dikkatini veren
ogrencilerde bu etkili olmuyor. Bunun oram yiiz tizerinden etkililigi oyunun
esnasindaki dersi, kazanmimlart istedigimiz kazammi kazandirmayla ilgili daha ¢ok
oranu ytizde elliye varmiyor. Ciinkii 6gretmek istedigini ogrenmiyor, oyunu 6grenmeye
calisiyor. Var olan kazamimi oyunla degerlendirme yapabiliriz. Oyunu daha ¢ok

degerlendirme béliimiinde gormeyi tercih ederim 017

Ogretmenlerden 1°i oyunun derslerde kullanimmin etkililigine yonelik “ozellikle
kiiciik yas gruplarinda ¢ok etkili oldugunu diigiiniiyorum” goriislerini belirtmislerdir.

Bu tanimlardan biri agagidaki gibi ifade edilmistir.
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“Cok olumlu etkiliyor. Kendi 6grencimden bahsedeyim. Ogrencim 4 yasinda ve goz
temast yok, iletisim yok ve ¢ok az kelime ¢ikarryor. Ben bunu oyunla birlikte hadi oyun
oynayalim hangi oyunu oynayalim hadi gel sen benim kucagima bununla birlikte
sayalim ona dokunarak onla birlikte oyunlar: oynuyoruz. Sepetten al bunlari hangi
rengi ¢ikardik sepetten gibi oyunlara daha ¢ok kiigiik yas ¢ocuklarin egitimine dahil
ediyoruz. En onemli yere sahip” (015)

Ogretmenlerden 1°i oyunun derslerde kullaniminin etkililigine yonelik “tiim duyular:
aktif hale getiren bir siire¢” goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan biri asagidaki
gibi ifade edilmistir.

“Oyun oynayan ¢ocugun tiim duyulart harekete geger. Tiim duyular: aktif olan

cocugun 6grenmesi hizlanir, keyif alarak égrendigi icin stkilmaz” (02)

Tablo 8.
Ozel egitim dgretmenlerinin oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin 6gretiminde daha

etkili olduguna yonelik goriisleri

Tema N
Sosyal beceri 6gretimi 12
Her beceri 6gretimi i¢in etkili olabilir
Iletisim becerilerinin &gretimi
Akademik becerilerin 6gretimi

Psiko-motor becerilerin 6gretimi
Ozbakim becerileri

Toplumsal uyum becerilerinin 6gretimi
Glinliik yasam becerileri

NN W WS~ O1

Tablo 8’de goriildiigi gibi 6zel egitim dgretmenlerinin oyunlarin hangi tiir
hedef becerilerin 6gretiminde daha etkili olduguna yonelik goriisleri incelendiginde;
aragtirmaya katilan 20 6gretmenin 5. Soruya 39 goriis ortaya koydugu goriilmektedir.
12 §gretmenin oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin 6gretiminde daha etkili olduguna
yonelik sosyal beceri Ogretimine iligkin goriis belirttigi, 8 6gretmenin her beceri
ogretimi icin etkili olabilir olduguna iligkin goriis belirttigi, 5 iletisim becerilerinin
Ogretimi olduguna iliskin goriis belirttigi, 4 6gretmenin akademik becerilerin 6gretimi
olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 Ogretmenin psiko-motor becerilerin 6gretimi
olduguna iligkin goriis belirttigi, 3 6gretmenin 6z bakim becerilerine iliskin goriis

belirttikleri belirlenmistir. 2 &gretmenin toplumsal uyum becerilerinin ogretimi
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olduguna iliskin goriis belirttigi, 2 dgretmenin giinlik yasam becerileri olduguna

iliskin goris belirttikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerden 12’1 oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin dgretiminde daha
etkililigine yonelik “sosyal beceri Ogretimi” gorislerini  belirtmislerdir. Bu

tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Grup igine dahil edilirse ¢ocukta siralama becerisi gelisir, ifade etme becerisi gelisir.
Cocuk oldugu i¢in mutlu olur, sinifinda masasinda oturur dersine bakar. Bizim
vaptigimiz ¢alismada konu ile ilgili baglantilara yer verilir. Bu da oyun kullaniminda

aractir” (010)

Ogretmenlerden 8’i oyunlarm hangi tiir hedef becerilerin 6gretiminde daha etkililigine
yonelik “Her beceri Ogretimi i¢in etkili olabilir” goriislerini belirtmislerdir. Bu

tanimlardan birisi agagidaki gibi ifade edilmistir.

“Bence gelisim alanlarimin tiimii i¢in etkilidir. Zihinsel, fiziksel, dil, iletisim yani her

sekilde her alam destekleyecek bir oyun bulunup kullanilabilir”(07)

Ogretmenlerden 2’i oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin 6gretiminde daha
etkililigine yonelik “toplumsal uyum becerilerinin  6gretimi”  goriislerini

belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade edilmistir.
“Sosyal beceri 6gretimi, toplumsal uyum becerileri 6gretimi, psikomotor becerilerin
ogretimi” (02)

Ogretmenlerden 2’i oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin 6gretiminde daha etkililigine
yonelik “gilinliik yasam becerileri” goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi

asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Okuma yazma, matematik, sira alma becerileri gibi giinliik yasam becerileri

kulanmakta 6nemlidir” (016)
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Tablo 9.

Ozel egitim Ogretmenlerinin oyunlarin farkli yetersizlik grubundan 6grencilerle

kullanimina yonelik goriisleri

Tema N
Tiim yetersizlik gruplari i¢in etkili oldugunu 13
diistinliyorum
Otizm
Ogrenme giigliigii
Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu
Zihin yetersizligi

Gelisim geriligi
Serebral palsi
Isitme yetersizligi
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Tablo 9°da goriildiigh gibi 6zel egitim Ogretmenlerinin oyunlarin farkli
yetersizlik grubundan 6grencilerle kullanimia yonelik goriisleri incelendiginde;
aragtirmaya katilan 20 6gretmenin 6. Soruya 29 goriis ortaya koydugu goriilmektedir.
13 6gretmenin oyunlarin farkli yetersizlik grubundan dgrencilerle kullanimina yonelik
goriigleri tiim yetersizlik gruplari i¢in etkili oldugunu diisiinliyorum olduguna iliskin
goriis belirttigi, 5 6gretmenin otizm olduguna iligskin goriis belirttigi, 3 6gretmenin
ogrenme gilicliigli olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 6gretmenin dikkat eksikligi ve
hiperaktivite bozuklugu olduguna iliskin goriis belirttigi, 2 Ogretmenin zihin
yetersizligi olduguna iliskin goriis belirttigi, 1 6gretmenin gelisim geriligi iliskin
goriis belirttikleri belirlenmistir. 1 6gretmenin Serebral palsi olduguna iliskin goriis
belirttigi, 1 Ogretmenin isitme yetersizligi olduguna iliskin goriis belirttikleri

belirlenmistir.

Ogretmenlerden 13’ii oyunlarm farkli yetersizlik grubundan dgrencilerle kullanimina
yonelik “tiim yetersizlik gruplar i¢in etkili oldugunu diisiiniiyorum™ goriislerini

belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Her ¢ocugun oynayarak ogrenmeye hakki vardir. Oyunlar her ¢ocuga diizeyine gore

uyarlanacak oynanmalidir” (02)
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Ogretmenlerden 5’i oyunlarm farkli yetersizlik grubundan &grencilerle kullanimina
yonelik “otizm” goriislerini belirtmiglerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade

edilmistir.

“Cocuk temelllidir daha ¢ok otizm ve gelisim geriligi olan ¢ocuklarda daha iyi
kullamilabilir. Onlarin iizerinde pozitif yonleri vardir pozitif olarak etkilenirler. Bizim

egitim vermemizi daha ¢cok kolaylastrir” (O5)

Ogretmenlerden 1°i oyunlarm farkli yetersizlik grubundan &grencilerle kullanimina
yonelik “Gelisim geriligi”, “Serebral palsi”, “Isitme yetersizligi”goriislerini

belirtmislerdir. Bu tanimlardan bazilar1 asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Teneffiis saatlerinde gruplarimizi ayni tamida olan ¢ocuklarla olusturmaya ¢aligiriz.
Fakat teneffiis saatlerinde farkl yetersizlik derken bir otizmli ¢ocuk bir Cp tanisi olan
cocuk bir de dikkat eksikligi olan ¢ocuk mesela daire olusturulup yerde top yuvarlama
oyunu oynattirabiliriz veya basketbol oynattirabiliriz. Ug atis sen iki atis sen
yvapiyorsun mesela Cp tanisi olan bir ¢ocuga stajyer ya da sinif 6gretmeni destegiyle
fiziksel yardim ile oyunu yaptirirken mesela dikkat eksikligi olan ¢ocuga sozel ipucu
vardimiyla yaptirabiliriz. Ama ayni oyunu oynamak her zaman hedefimiz olur ve
ipuglart ile birlikte o ¢ocuk her oyunun iginde olur. Hedefimiz zaten biitiin oyunlara

biitiin ¢ocuklart dahil etmektir ”(04)

“Mesela cocuk isitme engelli ise miizikli bir ¢alisma yapamayacagim i¢in gorsel

oyunlar tercih ederim. Cocuklarin diizeyine gore segerim” (01)
Tablo 10.

Ozel egitim 6gretmenlerinin akademik becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasina

yonelik goriisleri

Tema N
Okuma-yazma ve matematik 6gretiminde olduk¢a
etkili
Kalic1 bir 6grenme saglar
Bilgiyi somut hale getirir
Etkili oldugunu diistinmiiyorum
Pekistire¢ olarak kullanilabilir

w b oo~
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Tablo 10°da gorildigi gibi 6zel egitim 6gretmenlerinin akademik becerilerin
ogretiminde oyunun kullanilmasina yonelik goriisler incelendiginde; arastirmaya
katilan 28 6gretmenin 7. Soruya 28 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 8 6gretmenin
akademik becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasina yonelik okuma-yazma ve
matematik 6gretiminde oldukga etkili iligkin goriis belirttigi, 7 6gretmenin kalict bir
ogrenme saglar olduguna iliskin goriis belirttigi, 6 6gretmenin bilgiyi somut hale
getirir olduguna iliskin goriis belirttigi, 4 6gretmenin etkili oldugunu diisiinmiiyorum
olduguna iligkin goris belirttigi, 3 6gretmenin pekistirec¢ olarak kullanilabilir olduguna

iliskin gortis belirttikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerden 8’si dgretmenlerinin akademik becerilerin 6gretiminde oyunun
kullanilmasima yonelik “Okuma-yazma ve matematik O6gretiminde oldukea etkili”

goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan bazilar1 asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Oyunu daha c¢ok akademik bilgilerin iizerinde kullanirken defter iizerinden
gidiyorsam diyelim ki say1 sayarken tavsami havuca gotiirelim, ¢ocugu elmaya
gotiirelim tarzi boyalarla olsun, ¢ocugun aklinda kalacagi hikayelerle olsun
oyunlastirarak yapiyoruz. Materyal iizerinde yaparkende zaten o materyal ¢ocugun
dikkatini ~ ¢ektigi i¢cin o materyal iizerinden bir oyun kurarak dersimizi

gergeklestiriyoruz” (O7)

“Cok etkili ve ise yarayan bir seydir. Kendi tecriibelerimden yola ¢ikarak soyliiyorum,
en basiti bir matematik o6gretiminde bir toplama ve ¢ikarmayr ¢ok eglenceli hale
getirip ¢ocuklara sevdirebiliyorsunuz. Ayni sekilde tiirkce igin, fen bilgisi icin
gecerlidir. Cocuk oyun alti adinda oldugu icin eglenceli goriip sikilmadan yapacaktir.

Bence bu yiizden énemlidir” (O6)

Ogretmenlerden 7°si Ogretmenlerinin akademik becerilerin dgretiminde oyunun
kullanilmasina yonelik “kalict bir 6grenme saglar” goriislerini belirtmislerdir. Bu

tanimlardan biri asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Akademik becerilerin o6gretiminde bir akademik kismi var yani teorik bilginin
verildigi kistm var oyunu biraz da o teorik bilgiyi verdikten sonra biraz daha
kalicthgimin  genellemesinin  saglanmasi kisminda ¢ok daha gerekli oldugunu

diistiniiyorum” (012)
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Ogretmenlerden 3’ii dgretmenlerinin akademik becerilerin &gretiminde oyunun
kullanilmasina yonelik “Pekistire¢ olarak kullanilabilir” goriislerini belirtmislerdir. Bu

tanmimlardan biri asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Akademik olarak da kullanilabilir. Cocuklara dogrudan ogretim yaptiktan sonra
cocuklara pekistirmek i¢in oyun yontemini de ya da drama yontemiyle de verebiliriz”

(O16)
Tablo 11.

Ozel egitim 6gretmenlerinin sosyal becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasina

yonelik goriisleri

Tema N
Etkili oldugunu diisliniiyorum 14
Sira alma, kurallara uyma ve bekleme gibi sosyal 9
becerilerin 6gretiminde oldukca etkili
Kalicilig1 saglar 3
Ozgiivenlerini gelistirir 3
Taklit becerilerini gelistirir 1

Tablo 11°de goriildiigi gibi 6zel egitim dgretmenlerinin sosyal becerilerin
ogretiminde oyunun kullanilmasina yonelik goriisler incelendiginde; arastirmaya
katilan 20 Ogretmenin 8. Soruya 30 goriis ortaya koydugu gorilmektedir. 14
Ogretmenin sosyal becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasma yonelik etkili
oldugunu diisiiniiyorum iliskin goriis belirttigi, 9 6gretmenin sira alma, kurallara uyma
ve bekleme gibi sosyal becerilerin 6gretiminde oldukga etkili olduguna iliskin goriis
belirttigi, 3 0gretmenin kalicilig1 saglar olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 6gretmenin
ozgilivenlerini  gelistirir olduguna iligkin gorlis belirttigi, 1 Ogretmenin taklit

becerilerini gelistirir olduguna iliskin goriis belirttikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerden 14’{i 6gretmenlerinin sosyal becerilerin dgretiminde oyunun
kullanilmasina yonelik “etkili oldugunu diistiniiyorum” goriislerini belirtmislerdir. Bu

tanimlardan bazilar1 agagidaki gibi ifade edilmistir.

“Sosyal beceriler zaten en iyi oyunla ogretilir. Baska tiirlii resimli kartlarla vs tamam

ogretebiliriz ama en iyi en giizel sosyal beceriler oyunla égretebiliriz” (012)
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“Sosyal becerilerin 6gretiminde de oyun onemli bir yer almaktadir. Mesela teneffiis
saatlerinde disari ¢ciktigimizda ya da dis aktivitelerimizde ¢ocuklarin sosyal becerileri
gergeklestirebilmeleri i¢cin oncelikli olarak simifi kullaniriz daha sonra disarda ki
alanlart kullaniyoruz. Daha sonra da disarida ki aktivitelere tasiyoruz ama sosyal
beceriyi aslinda sinifta ki sinif arkadaglariyla baslar. Bundan dolayt sosyal beceri

ogretiminde de oyun onemlidir” (04)

Ogretmenlerden 9’u dgretmenlerinin sosyal becerilerin dgretiminde oyunun
kullanilmasina yonelik “Sira alma, kurallara uyma ve bekleme gibi sosyal becerilerin
ogretiminde oldukga etkili” goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki

gibi ifade edilmistir.

“Sosyal becerilerde en ¢ok yasadigimiz sorun sira alma , bekleme ve iletigim
becerileridir. Oyun oynarken oyuncaklart alip verirken swralarini beklerler ve
cocuklar birbirleriyle ¢ok giizel iletisim kurarlar. Topun kendisine gelmesi icin siray
bekler ya da yaris yaparken sirayr bekler kendisine gelmesi i¢in bundan dolayr da
gayet etkilidir’ (016)

Ogretmenlerden 1°i dgretmenlerinin sosyal becerilerin dgretiminde oyunun
kullanilmasina yonelik “taklit” goriiglerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi

asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Ogrenciler daha ézgiivenli hissederler, bedenlerini kullanmayr Ggrenirler.

Oyunlarda taklit becerilerini kullanarak davramglarin sekillendirirler” (O18)
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Tablo 12.

Ozel egitim ogretmenlerinin  derslerde  oyun  kullanilirken  teknolojiden

yararlanilmasina yonelik goriisleri

Tema N
Gorsel — isitsel uyaranlarin ayn1 anda kullanilmasina 10
olanak saglar
Teknoloji kullanim orani aile ve §gretmen tarafindan 7

iyi ayarlanmali

Videolar kullanilabilir

Dikkat dagitmamasina 6zen gosterilmelidir
Tabletler ve akilli telefonlardan yararlanilabilir
Gerekli oldugunu diisiinmiiyorum

Oyunlara erisim daha kolay olur

Pekistire¢ olarak kullanilabilir

Okulun yeterli donanima sahip olmasi gerekir
Daha once kullanmadim

P PP EFEPDNOWO®

Tablo 12’de goriildiigi gibi 6zel egitim dgretmenlerinin sosyal becerilerin
ogretiminde oyunun kullanilmasina yonelik goriisler incelendiginde; arastirmaya
katilan 20 Ogretmenin 9. Soruya 35 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 10
Ogretmenin derslerde oyun kullanilirken teknolojiden yararlanilmasina yonelik gorsel
— isitsel uyaranlarin ayni anda kullanilmasina olanak saglar iliskin goriis belirttigi, 7
ogretmenin teknoloji kullanim orani aile ve &gretmen tarafindan iyi ayarlanmali
olduguna iliskin goriis belirttigi, 6 6gretmenin videolar kullanilabilir olduguna iligkin
goriis belirttigi, 3 6gretmenin dikkat dagitmamasina 6zen gosterilmelidir olduguna
iliskin goriis belirttigi, 3 0gretmenin tabletler ve akilli telefonlardan yararlanilabilir
olduguna iligkin goriis belirttigi, 2 6gretmenin gerekli oldugunu diisiinmiiyorum
olduguna iligkin goriis belirttigi, 1 0gretmenin oyunlara erisim daha kolay olur
olduguna iligkin  goriis belirttigi, 1 Ogretmenin pekistire¢ olarak kullanilabilir
olduguna iligkin goriis belirttigi, 1 6gretmenin okulun yeterli donanima sahip olmasi
gerekir olduguna iliskin  goriis belirttigi, 1 O6gretmenin daha once kullanmadim

olduguna iligkin goriis belirttikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerden 10’u  Ogretmenlerinin  derslerde oyun kullanilirken

teknolojiden yararlanilmasimna yonelik “gdrsel — isitsel uyaranlarin ayni anda
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kullanilmasma olanak saglar” goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan biri

asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Teknolojiden yararlanilmas: da oénemlidir. Ben genellikle bilgisayari a¢ip ordan
oyun oynarken yapilacaklari gorsel olarak da gésteriyorum ve ogrenimler de daha
kalict oluyor. Gorsel olarak bir malzeme sundugunuzda daha ¢abuk adapte

oluyorlar ”(08)

Ogretmenlerden 7’si gretmenlerinin derslerde oyun kullanilirken teknolojiden
yararlanilmasina yonelik “teknoloji kullanim orani aile ve O0gretmen tarafindan iyi
ayarlanmali” goriislerini belirtmislerdir. Ogretmenlerden 6’s1  dgretmenlerinin
derslerde oyun kullanilirken teknolojiden yararlanilmasina yonelik “videolar
kullanilabilir” goriislerini belirtmislerdir.Bu tanimlardan birisi asagidaki gibi ifade

edilmistir.

“Teknoloji hayatimizin tam igindedir, her yerde kullanilir. Oyunlarimizda da
kullanilmasi gerekmektedir. Oyunlarin kullanilmasi gerek bir tabletten video agip
ogrencilerin etkilegsim icinde olmasi gerek onlari gormesi yorumlamasi agisindan
faydali oldugunu diisiinmekteyim” (03)

Ogretmenlerden 1°i derslerde oyun kullanilirken teknolojiden yararlanilmasina
yonelik “oyunlara erisim daha kolay olur”, “pekistire¢ olarak kullanilabilir”, “okulun

yeterli donanima sahip olmasi gerekir”, “daha Once kullanmadim”goriislerini

belirtmislerdir. Bu tanimlardan biri agsagidaki gibi ifade edilmistir.

“Genel olarak dogal ortamda yapilmasi daha etkili fakat gorsellik agisindan
kullanacak olursak teknoloji olabilir. Ornek olduktan sonra pekistirmek icin
teknolojiyi kullanabiliriz. Ama yine de ¢ocuklarin dogal ortamlarinda 6grenmeleri

daha etkilidir” (016)
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Tablo 13.

Ozel egitim o&gretmenlerinin derslerde oyun kullanimmin avantajlarina yonelik

gorusleri

Tema N
Dersi eglenceli hale getirir 12
Sosyal etkilesimi arttirir
Ogrenmeyi hizlandirir
Motivasyonu arttirir
Aktif katilim saglar
Kalicilik ve genelleme saglanir
Dikkat siiresini arttirir

= N O1 O OO N 0

Goz kontagi kurmasini saglar

Tablo 13°de gorildigi gibi 6zel egitim Ogretmenlerinin derslerde oyun
kullaniminin avantajlarina yonelik goriisleri incelendiginde; arastirmaya katilan 20
Ogretmenin 10. Soruya 46 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 12 6gretmenin
derslerde oyun kullaniminin avantajlarina yonelik dersi eglenceli hale getirir iliskin
goriis belirttigi, 8 6gretmenin sosyal etkilesimi arttirir olduguna iliskin gortis belirttigi,
7 dgretmenin 6grenmeyi hizlandirir olduguna iliskin goriis belirttigi, 6 6gretmenin
motivasyonu arttirir olduguna iligkin goriis belirttigi, 5 6gretmenin aktif katilim saglar
iliskin  goriis belirttigi, 5 6gretmenin kalicilik ve genelleme saglanir iliskin  goriis
belirttigi, 2 6gretmenin dikkat siiresini arttirir olduguna iliskin goriis belirttigi, 1
Ogretmenin goz kontagi kurmasini saglar olduguna iliskin  goriis belirttikleri

belirlenmistir

Ogretmenlerden 12°si  dgretmenlerinin  derslerde oyun  kullaniminin
avantajlarina yonelik “dersi eglenceli hale getirir” goriislerini belirtmislerdir. Bu

tanimlardan bazilar1 asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Cocuga bikkinlik vermeden bir seyleri yaptirabiliyoruz. Eglenerek ogreniyor ve
aslinda unutmuyor yani daha akilda kalict oluyor. Direk bilgi olarak verdigimiz
bilgiler daha kolay unutuluyor. Zaten bizim ¢ocuklarimizda kisa siireli bellekten uzun
stireli bellege gecis sikintilt oldugu icin oyunlarla verilen bilgiler daha kalici oluyor.

Uzun siireli bellekte kalmasini saghyor” (014)
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“Avantajlart biiyiiktiir. Ornegin; ¢ocugun sabahtan aksama kadar ders ders ders
yaparak hi¢ oyun kullanmazsam ¢ocuk bir daha ki sefere okula bile gelmek
istemeyecektir. Nerde bir eglence olsun c¢ocuklar orvda kalmak ister. Cocuklar

derslerde oyun kullanilirsa daha rahat 6grenecektir” (O3)

Ogretmenlerden 8’1 6gretmenlerinin derslerde oyun kullaniminin avantajlarina yonelik
“sosyal etkilesimi arttirir” goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki

gibi ifade edilmistir.

“Sosyallesmesi a¢isindan biiyiik bir avantaj saglar. Akademik becerilerde ve 6z bakim
becerilerinde avantaj saglar. Oyunun tek bir sabit yonii yoktur hepsine yayarak biitiin
yvas gruplarina gore oyun vardir. Biitiin zihin, otizm, iistiin zekalilar, bedensel

engellilerde bile herkese gore oyun vardir. Oyun motivasyon, birlesmek demektir”

(015)

Ogretmenlerden 1°i dgretmenlerinin derslerde oyun kullaniminin avantajlarina yonelik
“g06z kontagi kurmasini saglar” gorislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan biri

asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Motive olmasi, mutlu olmasi, ekonomik diizeyleri ¢ok iyi degil evde olmayan arag
geregleri okulda kullanmasi oyuncak anlaminda, dikkat siiresi odaklanmasi igin
konsantre igin varolan ¢alisma igin grup ici goz kontagi, swra alma iletisimin temel

ogeleri agisindan ¢ok onemlidir” (010)
Tablo 14.

Ozel egitim dgretmenlerinin derslerde oyun kullaniminin dezavantajlarina yonelik

goriisleri

Tema N
Cocuk her zaman oyun oynamak isteyebilir 10
Dezavantaj1 oldugunu diisiinmiiyorum 8
Ders ve oyun arasindaki ayrimi 1yi ayarlamak 7
gerekebilir
Cocugun sevmedigi oyunlar etkili olmayabilir 3
Kalabalik gruplarda sorunlar yasanabilir 2

Akran zorbalig1 olabilir 1
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Tablo 14°de gorildigi gibi 6zel egitim Ogretmenlerinin derslerde oyun
kullaniminin dezavantajlarina yonelik goriisleri incelendiginde; arastirmaya katilan 20
Ogretmenin 11. Soruya 31 goriis ortaya koydugu goriilmektedir. 10 6gretmenin
derslerde oyun kullaniminin dezavantajlarina yonelik goriisleri cocuk her zaman oyun
oynamak isteyebilir iliskin goriis belirttigi, 8 Ogretmenin dezavantaji oldugunu
diistinmiiyorum olduguna iliskin goris belirttigi, 7 6gretmenin ders ve oyun arasindaki
ayrimi iyi ayarlamak gerekebilir olduguna iliskin goriis belirttigi, 3 Ogretmenin
cocugun sevmedigi oyunlar etkili olmayabilir olduguna iliskin goriis belirttigi, 2
Ogretmenin Kalabalik gruplarda sorunlar yasanabilir iligkin  goriis belirttigi, 1

Ogretmenin akran zorbalig1 olabilir olduguna iliskin goriis belirttikleri belirlenmistir

Ogretmenlerden 10’u  Ogretmenlerinin  derslerde oyun kullanimimin
dezavantajlarina yonelik “gocuk her zaman oyun oynamak isteyebilir” goriislerini

belirtmislerdir. Bu tanimlardan biri agsagidaki gibi ifade edilmistir

“Stirekli oyun oynamak istedigi igin ¢ocuklarda problemli davranislar oluyor. Oyuna
karst bir direng gosteriyorlar. Ayni oyunu stirekli oynamak istiyorlar. Oyun oynamak
icin yazacaklari yaziyi ozensiz ve yazdim demek i¢in yazarak oyuna ge¢mek istiyorlar.

Kontrol altinda tutmak gerekir” (015)

Ogretmenlerden 8’i dgretmenlerinin derslerde oyun kullanimimin dezavantajlarna
yonelik “dezavantaji oldugunu distinmiiyorum” goriislerini  belirtmislerdir. Bu

tanimlardan biri asagidaki gibi ifade edilmistir.

“Dezavantaji da pek yoktur. Cocugun eglenmesini saglayan hersey dezavantaj degil

avantajdir” (017)

Ogretmenlerden 1°i dgretmenlerinin derslerde oyun kullanimimin dezavantajlarina
yonelik “akran zorbaligi” goriislerini belirtmislerdir. Bu tanimlardan birisi asagidaki

gibi ifade edilmistir.

“Eger etkili zaman yontemi kullanilmazsa varolan siire asilirsa ¢ocuktan kaynakli

sebep olabilir. Akran zorbaligi olabilir” (010)



BOLUM V

TARTISMA

Arastirmanin bu béliimiinde 6zel egitim Ogretmenlerinin derslerinde oyun
kullanimin1 amag ve alt ama¢ dogrultusunda yordanarak ilgili arastirmalar 1s18inda

tartisilmastir.

Bu caligsmada, 6zel egitim 6gretmenlerinin oyunun onlar i¢in ne ifade ettigine
bakildiginda; en fazla iletisim ve kendini/ duygularini ifade etmede 6nemli bir arag
oldugu goriilmustiir. Buna benzer olarak oyunun iletigsim becerilerine etkisi ve kendini
tanima ile ilgili Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007) yaptiklar1 ¢alismada, ¢cocuk oyunda
duygusal tepkilerini ortaya koymakla kendini tanima firsat1 bulmanin yaninda kendini
kontrol edebilme becerisini de kazandirdigini belirlemistir. Oyunun 6zel egitim
Ogretmenlerine gore iletisim becerilerinin kazanilmasinda ve sosyal etkilesim kurmada

etkili bir ara¢ oldugunu soyleyebiliriz.

Bu calismada, 6zel egitim 6gretmenlerinin oyun ile 6gretim yapma siirecine
bakildiginda; en fazla kisa siirede etkili ve kalict 6grenme sonucuna varilmigtir. Benzer
bir ¢aligmada Altinbulak, Emir ve Avci (2006) tarafindan yapilmistir. Egitsel oyunlari
etkili bir yontem olarak goriilmektedir. Ilkdgretim seviyesinde, Sosyal Bilgiler ve
diger derslerde ezbere 6gretimden kaginmak, 6grencinin aktif katilimini saglamak ve
ogrencinin derslerden zevk alir hale gelmesi i¢in egitsel oyunlara genis Yyer
verilmesinin énemli oldugunu belirtmistir. Yaptiklar1 ¢alismanin egitsel oyunlarin
kullanildig1 grubun basar1 ve kalicilik puanlart ortalamasi ile geleneksel 6gretimin
uygulandig1 grubun basar1 ve kalicilik puanlan ortalamasi anlamli diizeyde farklilik
tespit etmislerdir. Oyunla 6gretim yapma siirecinin genel egitimde de 6zel egitimde de
etkili ve fayda sagladigi soylenebilir. Oyun kullanildiginda 6gretilen bilgiler daha

kalic1 oldugu ve siire acisindan 6gretmenler i¢in avantaj sagladig1 da sdylenebilir.

Bu calismada, 6zel egitim Ogretmenlerinin tercih ettikleri i¢c mekan
oyunlarma bakildiginda; en fazla egitsel oyunlar oldugu gériilmiistiir. Ogretmenlerin
tercih ettigi i¢ mekan oyunlarindan, egitsel oyunlara iligkin goriislerini ortaya koyan

aragtirmaya rastlanmamustir. I¢ mekan oyunlarinda egitsel oyunlarmin tercih



69

edilmesinin sebepleri; 6gretmenler acisindan hazir olmasi, fazla ugras gosterilmemesi
acisinda, kolay ve giivenilir olmasindan kaynakli 6gretmenlerin fazlaca tercih ettigi

sOylenebilir.

Bu calisma, 6zel egitim 6gretmenlerinin tercih ettikleri dig mekan oyunlarina
bakildiginda; en fazla top ve parkur oyunlar tercih edildigi sonucuna varilmistir.
Benzer olarak da , Cetken ve Sevimli-Celik (2018) yaptiklar1 arastirmadaki sonuglara
gore 6gretmenler ¢ocuklarin dis mekanda genel olarak ip, top gibi materyaller ve park
ekipmanlart ile oynadiklarin1 belirtmislerdir. Cocuklarin dis mekanda dogal
materyallerden ¢ok yapilandirilmis park ekipmanlar1 ve oyuncaklarla oynadiklar
sonucunu tespit etmislerdir. Ogretmenlerin dis mekan oyunlarini tercih etmelerinin
nedeni olarak cocuklarinda dis mekan oyunlarini daha ¢ok sevdikleri sdylenebilir.
Ayrica en kolay ulasilabilen, ¢esitli oyunlar iiretilebilen ve her okulda bulunabilecek

bir materyal olmasi dolayisiyla topu tercih ettikleri diisiiniilmektedir.

Bu calismada, 6zel egitim Ogretmenlerinin oyunun derslerde kullaniminin
etkililigine bakildiginda; en fazla etkili buluyorum yanitin1 verdikleri goriilmiistiir.
Buna benzer olarak, Cavus ve Ozyiirek (2016) yaptiklar1 arasitirmada dgretmenlerin
cogunlugunun, sinif yonetiminde oyunu kullanmanin etkili oldugu goriisiinde
olduklarin1i ve bu yontemi g¢ocuklarin dikkatini ¢ekmekte kullandiklarini tespit
etmislerdir. Ogretmenler, oyunu sadece 6gretim yaparken degil simf diizeni ve siif
yonetiminde de etkili bulduklart bir etkinlik diyebiliriz. Ayrica, oyunun derslerde
kullanmasinin etkili oldugunu ilgi cekici, tek diizelikten kurtulmak, akilda kalicilik,
dikkat siiresini arttirmada yardimci oldugu, tiim gelisim alanlarin1 desteklemesi ve

eglenceli olmasi agisindan kullandiklar diisiintilmektedir.

Bu calisma, 6zel egitim dgretmenlerinin oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin
ogretiminde daha etkili olduguna bakildiginda; en fazla sosyal beceri 6gretimi oldugu
sonucuna varilmistir. Buna benzer olarak, Aral ve Durualp (2010) yaptiklari ¢alismada
cocuklar i¢in dogal 6grenme ortami olan oyun, sosyal becerileri gelistirmeye yonelik
etkinliklerle biitiinlestirilerek kullanilabildigini saptamistir. Oyun oynarken ¢ocuklar
birbirleri, rehber 6gretmen ile iletisim halinde olarak sirasini bekler, soz alir, kazanma
duygusu ve kaybetme duygularimi kazanabilir. Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunlarin

sosyal becerileri 6gretiminde oyun sirasinda akranlar arasi iletisim kurarken etkilesim
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halinde oldugundan dolay1r O6gretilmek istenen beceriler daha kolay ogretildigi

distiniilmektedir.

Bu c¢alismada, 06zel egitim Ogretmenlerinin oyunlarin farkl yetersizlik
grubundan 6grencilerle kullanimina bakildiginda; en fazla tiim yetersizlik gruplari igin
etkili oldugunu diisiiniiyorum yanitin1 verdikleri goriilmiistir. Buna benzer olarak
Pouya, Demir ve Demirel (2017) yaptiklar1 ¢alismada, 6zel gereksinimli ¢ocuklar igin
0zel olarak tasarladiklar1 oyun alanlarinda normal gelisim gésteren ¢ocuklar gibi oyun
oynayabileceklerini, egitimle oyun bilincine varabileceklerini ve oyunun kurallarina
uymayl ogrenebileceklerini  belirtmislerdir. Ozellikle yiiriime engeli bulunan
cocuklarin agik havada oynayabilecegini ve herhangi bir fizyolojik ve psikolojik
rahatsizlik duymadan yerine getirebilmelerinin saglanabilinmesi i¢in uygun ¢evrenin
saglanmas1 gerekmekte oldugunu saptamistir. Tim yetersiz grubu Ogrencileri
diistintilerek oyunlar se¢ildiginde veya normal 6grenciler ile yetersiz grubu 6grencileri
kars1 karsiya gelecegi durumlarda alternatif oyunlarin olmasinin iyi bir ¢6zlim olacagi
ve yetersiz grubundaki 6grencilerinde oynanan oyunlardan normal ¢ocuklar gibi bilgi

Ogrenebilecegi sdylenebilir.

Bu calismada, 6zel egitim 6gretmenlerinin akademik becerilerin 6gretiminde
oyunun kullanilmasina bakildiginda; en fazla okuma-yazma ve matematik 6gretiminde
oldukga etkili oldugu sonucuna varilmistir. Buna benzer bir ¢aligmay1, Karadag (2015)
Ogretmen adaylart ilk okuma ve yazma Ogretimi ile ilgili bilgilerinin oyun temelli
faaliyetler sonucunda gelistigini belirlemistir. Oyunlarin sadece eglence ve hos vakit
gecirmenin disinda akademik bilgilerin de 6gretiminde kullanilmas: fayda sagladig:
diistiniilmektedir. Ozel dgretim dgretmenlerinin akademik becerilerin dgretiminde
oyunu eslestirme kartlari, resimli bulmacalar, say1 6gretimi gibi etkinliklerde oyun
kullanilarak yaptirilarak o6grenmeyi kolaylagtirmada 6nemli rol olarak oynadig

sOylenebilir.

Bu calisma, 0Ozel egitim Ogretmenlerinin sosyal becerilerin 6gretiminde
oyunun kullanilmasina bakildiginda; en fazla etkili oldugunu diisiindiikleri yaniti
verdikleri goriilmiistiir. Buna benzer olarak Yaman (2019) oyunun 6zel gereksinimli
cocuklarin sosyal gelisimi incelemesi sonucunda dgretmenlerin, 6zel gereksinimli
bireylerin oyun sirasinda da 6grenebilecegini, sira alma, paylasma gibi sosyal gelisim

icin ¢ok Onemli olan davraniglar1 6grenebilecegini belirmistir. Cocuklarin  kabul
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gorebilme, basarma duygusunu yasayarak iletisim kurmasi ile kurallara uymay1 ve
paylasmayr da ogrendiklerini belirtmislerdir. Ozel gereksinimli cocuklarin her
etkinlikte bir seyleri 6grenerek veya basararak kendine olan giliveni arttigi ve daha

fazla aktif olarak sosyal becerilerini oyunla gelistirebilecekleri sdylenebilir.

Bu calismada, 6zel egitim ogretmenlerinin derslerde oyun kullanilirken
teknolojiden yararlanilmasina bakildiginda; en fazla gorsel — isitsel uyaranlarin ayni
anda kullanilmasina olanak sagladigi yanitin1 verdikleri goriilmiistiir. Buna benzer
olarak, Seferoglu (2006) yaptigi calisma sonucunda, 6gretimde gorsel ve isitsel araglar
kullanildiginda 6grenmelerin hem daha ¢abuk hem de daha kalict izli oldugunu
bulmustur. Ogretmenlerin derslerde oyun kullanirken teknolojiden yararlanilmasinda
tiim duyulara hitap ettigi i¢in akilda kalicilik, derse kars1 ilgi, kolay 6grenme ve dikkat

cekici olmasindan dolay1 gorsel ve isitsel uyaranlarin kullanildig: diisiiniilmektedir.

Bu calismada, 6zel egitim ogretmenlerinin derslerde oyun kullaniminin
avantajlarina bakildiginda; en fazla dersi eglenceli hale getirecegi yanit1 verdikleri
goriilmiistiir. Buna benzer bir ¢alisma olarak, Cavus, Kulak, Berk ve Oztuna Kaplan
(2011) giinlik yasamda g¢esitli oyunlardan esinlenerek tasarlanmis oyunlarin
ogrencilerin eglenerek 6grenmesi agisindan biiylik avantaj sagladigini belirlemislerdir.
Normal gelisim ve 6zel gereksinimli iki grup i¢inde oyun oynamak rahatlama ve
eglence getirdigi i¢in oyun kullanilmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Ozel gereksinimli
ogrencilerin derslerinde oyun kullanilmasindaki avantajlar1 normal gelisim gdsteren
cocuklardan daha az dikkat stireleri olmasindan kaynakli derse ilgiyi ¢ekme, dikkati
toplamada kolaylik saglayabilme agisindan, ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarma cevap
verme agisindan, aktif katilim saglama, dikkat siiresini uzatma, eglenirken 6gretme ve

dersi keyif alic1 hale getirdigi disiiniilmektedir.

Bu calismada, o6zel egitim Ogretmenlerinin derslerde oyun kullaniminin
dezavantajlarina bakildiginda; en fazla ¢ocuk her zaman oyun oynamak isteyebilir
yanitt  verdikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin, derslerde oyun kullanimimin
dezavantajlaria iliskin goriislerini ortaya koyan arastirmaya rastlanmamistir. Cok
fazla oyun oynamanin ¢ocuklarin derse olan adaptasyonunu bozacagi ve ders yerine

stirekli oyun oynamayi se¢gmek isteyecegi dezavantaj olarak sdylenebilir.



BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Ozel egitim dgretmenlerinin derslerde oyun kullanimi hakkindaki goriislerinin
incelenmesini belirlenmesi amaciyla yapilan arastirmada elde edilen sonuglara ve

arastirmaya dayali Onerilere yer verilmistir.
6.1. Sonuclar

Arastirmada 6zel egitim 6gretmenlerinin derslerde oyun kullanimi hakkindaki
goriiglerinin incelenmesini belirlemeye yonelik 12 yari1 yapilandirilmig goriisme

sorulariyla veriler toplanmustir.

Ogretmenlerin biiyiik cogunlugu kadin 6gretmen, 22- 30 yas arasinda, yiiksek

lisans ve lisans mezunlar esit, Ozel Egitim Okulunda c¢alistig1 sonucuna ulasilmustir.

Ozel egitim dgretmenlerinin derslerde oyun kullaniminin; oyunlarin farkli yetersizlik
grubundan o&grencilerle kullanimina tiim yetersizlik gruplart i¢in etkili oldugu

sonucuna ulasilmistir.

Ozel egitim dgretmenlerinin, oyunun onlar i¢in ne ifade ettigi basinda iletisim
ve kendini/ duygularini ifade etmede 6nemli bir ara¢ oldugu, oyun ile 6gretim yapma
stirecinin kisa siirede etkili ve kalici 6grenme, tercih ettikleri i¢ mekan oyunlarin
egitsel oyunlar, dis mekan oyunlarina top ve parkur oyunlari, derslerde kullaniminin
etkililigine etkili buluyorum, oyunlarin hangi tiir hedef becerilerin 6gretiminde daha
etkili sosyal beceri Ogretimi, oyunlarmn farkli yetersizlik grubundan Ogrencilerle
kullanimina tiim yetersizlik gruplar icin etkili oldugunu diisiiniiyorum, akademik
becerilerin 6gretiminde okuma-yazma ve matematik 6gretiminde, sosyal becerilerin
ogretiminde etkili oldugunu diisiiniyorum, teknolojiden yararlanilmasina gorsel —
isitsel uyaranlarin ayni1 anda kullanilmasina olanak saglamasi, avantajlarina dersi
eglenceli hale getirir, dezavantajlarina ¢ocuk her zaman oyun oynamak isteyebilir

sonuglarma ulasilmistir.
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6.2. Oneriler

6.2.1. ileri Arastirmalara Yonelik Oneriler

Lisans programlarinda oyun ile ilgili (segmeli) derslerin sayisi arttirilabilir.
Arastirma orneklemi Kuzey Kibris Tirk Cumhuriyetin’de gesitli
bolgelerinden alinmigtir. Bu arastirma yurt disinda daha kapsamli 6rneklem
grubu ile genisletme yapilabilir.

Yapilan ¢aligma ozel egitim O6gretmenlerinin oyunu derslerde kullanmasi
hakkindaki goriisleri incelenmigstir. Bu calisma farkli brang 6gretmenlerin
derslerinde oyun kullanimi1 hakkindaki goriislerinde de uygulanabilir.
Yapilacak arastirmada farkli yontem, Olgek ve envanter kullanilarak o6zel

egitim ogretmenlerinin derslerde oyun kullanimi belirlenebilir.

6.2.2. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Okul ve smiflarin fiziksel ortamlar1 ve arag-gerecleri, oyunun derslerde
kullanimini kolaylastiracak dogrultusunda diizenlenebilir.
Ozel egitim &gretmenlerini oyunu derslerde daha verimli kullanmalar1 igin

hizmetici egitim seminer ve konferanslar diizenlenebilir.

3. Ozel egitim dgretmenlerine yardimer olacak dersin etkili gegmesi igin dzel

oyun 6gretmenleri kurumlarda ¢alistirilabilir.

4. Tiim yetersizlik gruplaria yonelik uygun fiziki ortam, gerekli ara¢ gerecler

tasarlanabilir.
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EKLER

Ek 1. Katihmea Bilgilendirme ve Aydinlatilmis Onam Formu

OZEL EGITIM OGRETMENLERININ DERSLERDE OYUN KULLANIMI
HAKKINDAKI GORUSLERININ INCELENMESIi: KKTC ORNEGI

Sayim Katilimet,

Ozel egitim gerektiren ¢ocuklarin derslerinde oyun kullanimma iliskin gériislerinin
incelenmesi i¢in yiirlitmekte oldugumuz arastirmaya katilmak iizere davet edilmis
bulunuyorsunuz. Bu arastirma ile toplanan veriler, 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in
derslerde oyunun kullanilmasinin nasil onem tasidigini anlamamizi saglayacaktir.
Arastirmada yer almay1 kabul ettiginiz takdirde, sizinle 30 dakika siirmesi planlanan
goriismeler gergeklestirilecektir. Bu goriismeler, sizlerle goriisiilerek size uygun
saatlere gore ayarlanacaktir. Gorlismeler, sizin segeceginiz gizli bir ortamda
yapilacaktir. Tim goriismeler ses kayit cihazi araciligr ile kayit altina alinacak ve
arastirma ekibi tarafindan 2 yil boyunca calismanin tamamlanmasina kadar
saklanacaktir. Daha sonra ise tiim veri tabanlarimizdan silineceklerdir. Tim
goriismeler, kimlik bilgileri anonimlestirilerek kayit altina alinacaktir.

Bu arastirmaya katilmak sizin isteginize bagli olup, arastirmaya katilip katilmamanizin
dersleriniz tizerinde higbir etkisi olmayacaktir. Bu ¢alisma siiresince toplanan veriler
yalnizca akademik arastirma amaciyla kullanilacaktir ve yalnizca ulusal/uluslararasi
akademik toplantilarda ve/veya yayimlarda sunulacaktir. Kimlik bilgilerinizin gizliligi
korunup, tiim ve goriisme verilerinde rumuzlar kullanilacaktir. Bizimle iletisime
gecerek istediginiz zaman ¢alismadan cekilebilirsiniz. Eger ¢alismadan ¢ekilirseniz,
sizden topladigimiz tiim veriler veri tabanimizdan silinecektir ve calismada
kullanilmayacaktir. Bu konu ile ilgili herhangi bir sorunuz veya endiseniz olursa,

asagidaki iletisim bilgilerinden bize ulasabilirsiniz.

Yrd. Dog.Dr. Basak BAGLAMA Ozel Egitim B&liimii

Ozel Egitim Boliimii Yakin Dogu Universitesi

Yakin Dogu Universitesi Tel: +90 (392) 223 64 64

Tel: +90 (392) 223 64 64 E-posta: gozde.bicer@neu.edu.tr

E-posta: basak.baglama@neu.edu.tr
Gozde BICER
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EK 2. Yan Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

YER:

TARIH-SAAT :

Demografik sorular:

> Yas:
> Cinsiyet:
> Egitim diizeyi:
> Ogretmenin calistig1 kurum:
GORUSME SORULARI
1. Oyun sizin i¢in ne ifade etmektedir?
2. Oyun ile 6gretim yapma siireci hakkkindaki goriisleriniz nelerdir?
3. Tercih ettiginiz
- I¢c mekan oyunlar1 nelerdir?
- Dis mekan oyunlari nelerdir?
4. Oyunun derslerde kullanimimin etkililigi hakkindaki goriisleriniz
nelerdir?

5. Oyunlarin  hangi tiir hedef beceriler i¢in etkili oldugunu
diistinliyorsunuz?
6. Oyunlarin farkli yetersizlik grubundan 6grencilerle kullanimi
konusundaki goriisleriniz nelerdir?
1. Akademik becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasi hakkindaki
goriisleriniz nelerdir?
8. Sosyal becerilerin 6gretiminde oyunun kullanilmasi hakkindaki
goriisleriniz nelerdir?
9. Derslerde oyun kulanirken teknolojiden yararlanilmasi hakkindaki
goriislerini nelerdir?

10. Sizce oyunlarin derslerde kullaniminin avantajlari nelerdir?

11.  Sizce oyunlarin derslerde kullaniminin dezavantajlar1 nelerdir?

12.  Oyunlarlailgili eklemek ya da belirtmek istediginiz herhangi bir sey var

mi1?



Ek. 3 Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti Milli Egitim ve Kiiltiir Bakanhg:

Ilkogretim Daire Miidiirliigii izin Belgesi
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Ek 4. Etik Ilkelere Uygunluk Beyani

03.01.2019

0,

YAKIN DOGU UNIVERSITESI

BiLIMSEL ARASTIRMALAR ETiK KURULU

Sayin Gozde Biger

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na yapmis oldugunuz YDU/EB/2018/259 proje
numarali ve “Ozel Egitim Ogretmenlerinin Derslerde Oyun Kullanimi Hakkinda
Géoriislerinin Degerlendirilmesi: KKTC Ornegi” baslikli proje énerisi kurulumuzca
degerlendirilmis olup, etik olarak uygun bulunmustur. Bu yazi ile birlikte, basvuru
formunuzda belirttiginiz  bilgilerin disina ¢ikmamak suretiyle arastirmaya

baslayabilirsiniz.

Dogent Doktor Direng Kanol

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu Raportorii

, 7
- . h §
{; If  § - @,
| i s -

Not: Eger bir kuruma resmi bir kabul yazisi sunmak istiyorsaniz, Yakin Dogu
Universitesi Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na bu yazi ile basvurup, kurulun
baskaninin imzasini tagtyan resmi bir yazi temin edebilirsiniz.
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