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KENT MEYDANLARINDA BiLGILENDIRME GRAFIKLERI

Son yillarda, kentlerde bilgilendirme grafik ¢alismalari, Sosyo kultirel grafik tasarim
sinirlari iginde ve diginda 6nemli bir ilgi gormektedir ve ¢alismalarin ¢gogu yasamsal
baglamlarda bilgilendirme grafiklerininiglevselliklerini analiz etmeye odaklanmigtir.
Ancak, kent meydanlarindaki kent kimligi ile butinlesmis ve Ozlesmis olma
potansiyeli, kisa ve uzun vadede degisen zaman kavrami iceresinde
surdurulebilirliklerini korumalari, gorsel ve bilgilendirici 6geler olmalari ve grafik
tasarim unsurlarini sunmalari ¢gok az galisma tarafindan incelenmigtir. Calismadaki
amacg kentsel meydanlarda bulunan bilgilendirme grafik ¢alismalarini bu agilardan
degerlendirmektir. Bu amacla, kentsel bir meydanda kenti bilgilendirme, yonlendirme,
kentle kimlik batunligu tasima ve surekliligi saglama faktorleri dikkate alinarak
incelenmigtir. Yapilan incelemeler sonucunda, bilgilendirme grafik c¢alismalarinin
yalin ve sade bir yaklasimla ele alindiklari ve sadece bilgilendirici olma 6zelliklerini
one cikartankisimlar Uzerinde daha fazla duruldugu tespit edilmigtir. Nicel olarak
bakildiginda sayilarinda anlamli bir artis gorilen kent meydanlarindaki bilgilendirme
grafiklerinin, grafik tasarimin &gelerinden daha fazla yararlanarak daha fazla
bilgilendirici ve kimliksel bir butinlik saglamalari da mumkin olabilmektedir. Elde
edilen sonuglar, kent meydanlarindaki bilgilendirme grafik tasarimlarinin potansiyel
olarak bilgilendirici olma beklenti ve gereksinimlerini gideren ve butunsel kimligi
koruyan gorseller olabilecegi fikrini desteklemekte ve kentsel kimlik butinlGgunu
grafik tasarimla sunabilecek tasarimlara odaklanmis bir arastirma alaninin

uygunlugunu hakh ¢ikartmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Bilgilendirme Grafikleri, Yonlendirme Grafikleri,

Kent, Kent Meydanlari



ABSTRACT

INFORMATION GRAPHICS ON PUBLIC SQUARES

Cities can be defined as architectural product spaces that take shape in time and with
detailed plans. Cities are one of the most important elements of social life and they
also have the traces of their lives. Cities are definitely not something that happens in
a short time. In order for a city to be formed, it has to have a history and a social life
for many years. Cities gain identity with their unique characteristics and in order for
them to gain this identity, the most distinctive and dominant feature of the city is that
it must be integrated with the city. Art structures in urban spaces allow the integration

of socio-cultural graphic design society.

In order to meet social expectations and requirements, graphic design elements are
of great importance in the city. The reason for this is informing the city, informing the
people from the changing and constantly developing information face in a simple and
simple manner. In addition to this, graphic design makes use of the opportunities of
developing technology. Interactive environments, animation environments, stationary
environments, etc. In addition to informing the city visitors and discovering the city
and making use of the elements of graphic design in order to easily mix the needs of
these banners and boards maps brochures and so on. To summarize, information
graphics are a very important element for a city and the use of graphic design

elements plays an important role in information graphics.

Keywords: Graphic Design, Information graphics, Routing Graphics, City, City

Squares
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GIRIS

Kentlerin nufusu dolayisi ile kentlesme hizla artmaktadir. Kentlesme dalgasina
paralel yeni olusan fiziksel buylme, kent merkezlerinin ve meydanlarinin yeni
kentsel ihtiyacglarini ortaya cikartmaktadir. Kentlerin tarihine bakildiginda, kamusal
alanlarin geleneksel olarak kentlerin yasamiyla ilgili G¢ O6nemli iglevi oldugu
gorulmektedir. Kamusal alanlar bulusma yeri, pazar yeri ve bir baglanti veya trafik
alani araci olarak kullaniimaktaydilar. Tum bu islevler ginimizde de ¢odu kentte
hayati 6nem tagimaktadir ve geleneksel sehirlerde bu Ug igslev ayni alanda denge
icerisinde yan yana da gergeklesebilmektedir. insanlari durmaya ve izlemeye davet
eden meydanin butlinlesmis roll gunimizde daha fazla dagitim ve gegis roline
donusmustir. Inter-aktif bir alan olarak meydan, insanlarin yonlerini segmeleri igin
kentteki daha da onemli bir alan haline gelmistir. Teknolojik degisimlerin baskisi
altinda nufus ve arag trafigindeki artis ile meydanlarin 6nemi daha da ortaya ¢ikmis
ve artik toplumun ana haritasi olmaya baslamistir (Madanipour, 2003). Son yillarda,
Ozellikle ara¢ sayilarinin artmasi, kentlerin blyumesi ile kent meydanlarinin
onemiartmistir. Bu nedenle birgok sehirde artan nufusa bagli kentlesme dengesinin
korunmasi icin kentlerde kullanilan bilgilendirici bilgilendirme grafiklerinin énemi
daha fazla artmistir. Motorlu trafigin hayatimiza girmesindenbuyana, meydanlarda
guvenli ve efektif hareketliligin kolaylastiriimasi icin arac¢ ve insan gegislerine daha
fazla yardimci ve yol goésterici bilgilendirme grafiklerinin 6nemi bir o kadar daha
artmistir(Karakas, 2003). Kentlesmenin bir sonucu olarak kentsel meydanlarin yapi
rolleri de hem artmis hem de degismistir.Bu degisimde dengeyi saglayabilen en

onemli faktorler de bilgilendirme grafikleri olmustur (Arslan, 2014, s. 14).

Egitim kalitesi ve seviyesi oldukca ylksek olan kentlerde, mevcut kentsel gelisme
sorunlarinin, c¢evre tasariminin ve Kkentsel planlamanin yapilandiriimasinda
bilgilendirme grafikleri ve bunlarin tasarimlari da 6nemli roller Ustlenmektedir
(Ferdowsian, 2002). Kent meydan planlarinda ve insanlarin sosyal toplantilari igin
tasarlanmis kentsel kamusal alanlarda bilgilendirme grafik tasarimlarin eksikligini
gOrmekteyiz. Bu alanlarda tasarim mirasina saygl duymadan ve kulturel kimlige

sahip olmayan bilgilendirme grafikleri yapilmigtir (Ferdowsian, 2002).



Bu calismanin amaci kentsel meydan bilgilendirme grafik tasarimlarinin
kullanicilarin kentsel etkilesimi ile sosyal etkilesimlerini nasil etkiledigini incelemek
ve gelecekteki bilgilendirme tasarimlarini gelistirmek icin kullanilabilecek bilgileri
saglamaktadir. Bu c¢alisma, kent meydanlarindaki bilgilendirme grafik gorsellerinin
kullanicilarinin algilarini dikkate alarak etkili grafik tasarimlari ile uygulanabilmeleri
icin net bir resim sunmaktadir. Ayrica, calisma kamusal alan olarak kent
meydanlarindaki bilgilendirme grafik c¢alismalarinin yeniden gelistiriimesi igin
eksikliklerini, etkili kullanimlarini ve kamusal alanlardaki degerini arastirmak igin

daha 6nce yapilmig birgok ¢alismadan yararlanarak gorusler sunmaktadir.



1. BOLUM
KENT NEDIR?

Kent olgusu tarihin birgok déneminde farkli anlama sahip olan dinamik bir kavram
olarak karsimiza gikmaktadir. Kent; sosyal, ekonomik ve siyasal 6zellikler tasiyan
bir yasam alanidir(Pile, 2005). Her kent kendine 6zgu o6zellikler tasir ve icerisinde
cevreyi, sosyal ve kulturel faaliyetleri, fiziksel tamamlayici tim unsurlar ile tarihi ve
ekonomik pek cok faktort barindirir(O’Connor & Shaw, 2014, s. 19).

Yeni tanimi ile kent veya eski tanimi ile sehir bircok arastirmaci tarafindan farkl
sekiller de tanimlanmistir. Tarih ve sosyoloji arastirmalarinda en fazla kullanilan
sehir tanimi Aristo tarafindan yapilandir. Aristo kent kavramini insanlarin daha iyi bir
hayat sUrebilmeleri igin toplandiklari yer olarak tanimlamistir(Snyder, 2017). Kent
kavrami icin birgcok alan arastirmacisi tarafindan farkli tanimlamalar kullaniimasina
ragmen neredeyse hepsi de Kent'i ayni sekilde agiklamiglardir.Kent tanimina biraz
farkh bir tanim getiren arastirmaci Hout kenti, karmasik bir toplum yapisinin yer
aldigl ve kendine 6zgu oOzellikleri bulunan bir yerlesim sistemi olarak tanimlamistir.
Yine de tim arastirmacilarin kent taniminda ortak bulustuklari nokta tanimlarinda

bir toplum yapisindan bahsedilmesidir.

Unli kent bilimci Lewis Mumfordise, ‘Kentlerin Kilturl’ adli yapitinda, “Kent, bir
toplulugun kualtarinun ve erkinin yogunlastigr yer, zamanin bir uranu, birikimidir”
demektedir(Keles, 2014, s. 9).Mumfordise kent tanimini yaptiginda ise, kentlerin
artik surekli degisen bir olgu oldugunu soylemistir. Bu ¢alismada ise tum bu

tanimlara ilave olarak kentlerin; “diger yasam birimlerine nazaran buyuk



kalabaliklarin yasadigi, ticari, kulttrel, askeri ve idari yogunlugunun oldugu yasam

merkezleri” (Altun, 2012, s. 265) oldugu tanimi kent tanimi olarak ele alinmigtir.

Gunumuzde ise kent kavraminin tanimlanmasinda kentin kendine 6zgu o6zellikleri,
istihdam yapisi, ekonomik faaliyetleri, mimari yapisi ve nufus yogunlugu gibi pek
cok diger Ozelliklerde igerisinde yer almaktadir. Ozellikle sanayi devrimi ile birlikte
kentin tanimlanmasinda c¢ok farkli etkenler ortaya c¢ikmistir. Mimari yapinin ve
islevlerinin degismesi, kultur zenginligi, tarihi birikim, ekonomi ve teknolojik
degisimlerin  olmasi  gunumuzde kentleri daha dinamik bir yapiya

sokmustur(Duxbury, Cullen, & Pascual, 2012).

Hareketliligin arttigi bir dlinyada, kentler de giderek cgesitlenmektedir. Cagdas
sehirlerin dinamik karmasikhgi, ¢esitliligi ve akiciligi, kentsel planlama ve politika
olusturma icin zorluklar yaninda firsatlar da dogurmaktadir(Grimm et al., 2008).
Kentler c¢ok kultarli aidiyet alanlaridir ve kentlerin gesitlendirilmis bir ntfusun
ihtiyaclarini karsilama ve sosyal uyum yaratma kapasitesi surdurdlebilir kentsel
kalkinma icin ¢ok o©Onemlidir. Bu islevligi kolaylastirmak ve c¢esitli ihtiyaclari

karsilamak adina kent meydanlari yapiilmaya baglanmistir(Freestone, 2013).

1.1Meydanlar

Latincede acik yer ya da genisletiimis cadde anlamina gelen platea, ingilizce ve
Fransizcada place kelimesinden tiireyen meydan; ispanyolca plaza ve italyanca
piazza ile ayni kdkenden gelmektedir(Marcus & Francis, 1998). Meydanlar etrafini
cevreleyen binalarla sinirlari belirlenmis, planli ya da plansiz tim yerlesimlerde
kentsel doku icinde belirgin bir konuma sabhiptirler(Marinkovic, vd, 2012). Kentsel
Tasarimci Cliff Moughtin’in de ifade ettigi gibi, italyan sehirlerinin etkileyici meydan
(piazza) sayisinin fazlaligi, kismen dis mekan yasantisini kolaylastiran iklimsel
unsurlar ile birlikte italyan kiltirine has disa déniik olunmasiyla agiklanabilir.
Buradaki ve diger Avrupa sehirlerindeki meydanlar bicimsel temsilcilik unsurunu ve

kent yagsamini odak noktasi yapmigtir(Moughtin, 2007).

Meydanlar tarih boyunca toplumlarin merkezi, geleneksel olarak da, kent kimligini

sekillendirmeye yardimci bir unsur olmustur. Meydanlara guglu anlam yuklemek



icin, kimi zaman anit, sus havuzlari, dikili tas ve ¢esme vb. kullaniimigtir(Buccolieri,
vd, 2015). Venedik de bulunan gorkemli San Marco Meydani ve unlu gesmesi
kentin 6nemli alanlarindan biridir. Birgok meydan cevresinde konumlanan tarihi
yerleri, belediye binasi ya da kutuphane gibi blyuk kamu binalari ile gok yakin iligki
icerisindedir(Zakariya, Harun, & Mansor, 2014).Meydanlar kentlerin 6nemli bir
kamusal ortak noktasi olarak karsimizagikmaktadir. Turk Dil Kurumu ‘kamuyu’ halka
ait olan ve toplumun yararina olarak tanimlamaktadir (TDK, 2017). Meydanlar da
topluma agik, halkin 6zgurce kullanabildigi, toplumun faydasina olan kentin kamusal
mekanlaridir(Ching, 2002, s. 92). Meydanlar insanlarin, birbirleriyle iletisim
kurabileceg@i yani etkilesimde bulunabilecekleri, bireysel ve birlikte kendilerini ifade

edebilecekleri 6zgur olabilecekleri alanlardir(Gungdr, 2005, ss. 218-219).

Alman felsefeci, sosyolog ve siyaset bilimci JurgenHabermas’in 1962 yilina ait
‘Kamusalligin Yapisal Dénlsiimii (Strukturwandel der Offentlichkeit)’adli kitabinda
Kamusal Alan’t en basit ve yalin anlamiyla “toplumsal yasamimiz iginde,
kamuoyuna benzer bir seyin olusturulabildigi bir alan” olarak tanimlamaktadir.
Ayrica kamusal alanlarin toplumsal yasamin bir pargasi oldugunu, en o6nemli

niteliginin ise tim vatandaslara agik olmasini sdylemektedir(Habermas, 2012).

Diger taraftan meydan, genellikle insanlarin toplandigi hep birlikte vakit
gecirmelerini saglayan, sosyal yasantiyi sekillendiren etrafi binalarla ¢evrili genis ve
diz alanlar olarak tanimlayabiliriz(Papastergiadis vd., 2013). Ayni zamanda
meydanlar Kisilerin dini, siyasi ve ekonomik amaclarla gosterilerde yapabildikleri
yerler olarak da gosterilmektedirler. Meydanlar hem yerli halk hem de kente gelen
yeni misafirler icin tarih boyunca hep ilgi odagi olmus ve kentler i¢in bliyluk énem
tasimislardir (Ektiren, 2017).

Ayrica, meydanlar insanlarin toplandigi, etrafi binalarla gevrili, genis ve diz alan
olarak ifade edilmekle beraber, toplumun sosyal, ekonomik, askeri ve siyasi
gosterilerinde de kullanilan agik alanlar olarak tarifediimektedir. Ayni zamanda

meydanlar kentsel dolagimin basladigi, kent insanina toplanma alani saglayan ve


https://tr.wikipedia.org/wiki/J%C3%BCrgen_Habermas

antik donemlerden gunumize kadar kentlerin temel 6geleri olan kent kultarinin ve

yasaminin 6nemli bir parcasidirlar(Sadehgi, vd, 2013).

ik bilinen kentler Yunan kentleri olup burada ‘Agora’ olarak kargimiza ¢ikan meydan
ilk dnceleri tamamen genis ve uzun bir yol bigiminde ve sadece insanlarin toplandigi
mekanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Gorinta 1). Daha sonralari Pazar olma
niteligini de gostermiglerdir (Giritlioglu, 1991). Agora’lar Helenistik dénemin
sonlarina dogru gelismis ve Hippodamian planina (Goruntl 2) gore sekillendirilip
hazirlanan Klasik Yunan kentlerinde Agora kentin ortasinda bulunurdu. Agora, is ve
politik hayatin merkeziydi. Kentin kurulus bdlgesinin %5’ini kaplayan Agora, bilgi
aligverisi icin uygun bir zemin niteliginde kullaniimaktaydi (Giritlioglu, 1991).

Goruntl 1: Agora’dan bir gorunti
(The Athens Key, 2019)
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Goruntl 2: Hippodamian plani
(Dogan, 2002)

Romalilar déneminde fazlasiyla énemli olan meydan ve onu cevreleyen dgelerin
mimarisi bu meydanlarin otorite olan degerlerini 6n plana ¢ikartmaktaydi(Giritlioglu,
1991). Tarih boyunca eski Roma sehirleri, gladyatorlerin gosterileri ve halkin
gerceklestirdigi etkinlikleri igin yapilmis olan forum etrafinda gevrelenmistir. Ayirca,
Kilise seremonilerinin yapildigi alanlarin ¢evresinde tasarlanan ve Ortacag
kentlerininde merkezinde konumlandirilan Katedrallerhakim karakterde bir yapi
kitlesi olmustur. Bir Ortagcag sehri olan BelgikaninFlanders sehrindekikatedral
(Gorunti 3)hukumet ve adliye binalari gibi topluma hizmet veren vyapilarin

merkezinde oldugu bir meydan gevresinde konumlandiriimistir (Oztan, 1998).

Gorinti 3: Belgika Flanders Katedrali
(Travelguide, 2019)



Kentlerin sosyal merkezler gevresinde olusturulmasi ve dizenlenmesi eski Turk
yerlesim alanlarinda da gorilmektedir. llk kurulan islam kentlerinde oldugu gibi ilk
once dini kuruluglar daha sonra kent olusumlaridikkate alinarak yuzyillar boyunca
camiler tim mustemilati ile ticaret merkezlerinin ¢evresinde duzenlenmislerdir
(Goriinti 4). Osmanli imparatorlugu déneminde de, bilyik camiler cevrelerindeki
bircok mugtemilati, medreseleri, avlusu, pazari ve agaclandiriimis mezarhg: gibi pek
cok farkli olusum ile bir yasam alaninimeydana getirmekteydiler(Oztan, 1998).
Bununla beraber bu alanlar insanlarin bulusma, gérugme yerleri amaciyla en dnemli

acik mekanlar olarak kullaniimigtirlar (Pamay, 1978).

Gorunti 4: Osmanli imparatorlugu’nda camiyi gevreleyen pazar alani
(MicroDestek, 2019)

Gunumuzde meydanlar, aktif yasamin merkezi olmasiyla birlikte sosyal yasamin ve
siyasi goOsterilerin sergilenmesinde de olduk¢ca 6nemli goérevier yapmaktadirlar.
Rusya’nin Moskova sehrinde bulunan tarih boyunca idamlara, mitinglere, protesto
ve gosterilere sahne olmus Kizil Meydani buna en giizel 6rneklerden bir tanesidir
(Goruntd 5). Bu meydan da dizenli olarakher 1 Mayis ve 7 Kasim'da (Ekim Devrimi)

dizenlenen gegcit torenleri, yillardir yapilan en énemli kutlamalardir (Gorunta 6).


https://tr.wikipedia.org/wiki/Ekim_Devrimi

Goruntt 5:Rusya Moskova’daki Kizil Meydan
(Deutsche Welle, 2015)

Goruntu 6: Kizil Meydan Gegit Toéreni
(Yoldasin, 2019)

Tarihe taniklik eden bir bagka 6rnek meydan Cin’in Pekin sehrinde bulunan
Tiananmen Meydanidir. Bu meydan pek ¢ok olaya taniklik etmistir. Bunlar icerisinde
en 6nemlisi 1989 yilinda Cin hikimetine karsi yapilan ve siyasi protestolarin odak

noktasi olarak tarihe gegen gosterilerdir (Gorunta 7).

Goruntl 7: Gin Pekin Tiananmen Meydani
(Onedio, 2019)
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Toplumun her kesiminden insanlarinin bir araya gelerek toplanma ve sosyallesme
alani olarakkullandigi meydanlardan bir digeri de ABD’nin New York sehrinde
bulunan Times Meydanrdir. Dinyanin her yerinden ziyaretcilerin en cokziyaret
ettikleri yer olarak bilinmektedir. Birgok muze, tiyatro, otel, aligveris merkezi ve
restoranin bulundugu Times Meydani ayni zamanda eglence sektorinin de

merkezidir (Goruntu8).

Gorunti 8: Amerika Birlesik DevletleriNew York Times Meydani
(Nycgo, 2019)

Meydanlarin bireyler tarafindan nasil algilandigi, bu alanlari neden tercih ettikleri,
bu alanlar icerisinde neler yaptiklari, nasilve ne sekilde etkilesimde bulunduklari ve
bu alanlarin 6zelliklerinin bu etkilesime nasil olanaklarsundugu oldukca 6nemili
unsurlardir. Bu iletisimi, alglyr ve akisikolaylastiran en buylkyardimcilar ise

meydandakullanilan bilgilendirme grafiklerdir(Marinkovic vd., 2012).

1.1.1Kentin Kamusal Alani Olarak Meydan

Latincede acik yer ya da genisletiimis cadde anlamina gelen platea, ingilizce ve
Fransizcada place kelimesinden tiireyen meydan, ispanyolca plaza ve italyanca
piazza ile ayni kokenden gelmektedir (Marcus & Francis, 1998). Meydanlar
kendisini ¢cevreleyen binalarla sinirlari belirlenmis, planl ya da plansiz olarak tim
yerlesimlerde kentsel doku iginde belirgin konuma sahiptirler. Kentsel Tasarimci
Cliff Moughtin’in de ifade ettigi gibi, italyan sehirlerinin etkileyici meydan (piazza)
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sayisinin fazlaligi, kismen dig mekan yasantisini kolaylastiran iklimsel unsurlar ile
birlikte italyan kiiltiiriine has disa déniik olusmasiyla agiklanabilir. Buradaki ve diger
Avrupa sehirlerindeki meydanlar bigimsel temsilcilik unsurunu sirtlamig ve kent

yasamininda odak noktasi yapmistir(Randeree & Ahmed, 2019, s.36).

Meydanlar tarih boyunca toplumlarin merkezi olmus ve geleneksel olarak da kent
kimligini sekillendirmeye yardimci bir unsur olmuslardir. Meydanlara daha
gucluanlamlar yuklemek igin, kimi zaman anit, sus havuzlari, dikili tag ve ¢esme gibi
tamamlayici unsurlar kullaniimistir (Montgomery, 1998).Bu baglamda tasarlanan
Venedik de bulunan gorkemli San Marco Meydani ve Unli ¢esmesi kentin dnemli

alanlarindanbiridir (Gorunta 9).

Bircok meydanin c¢evresinde konumlanan tarihi, yerler, belediye binasi ya da
kutiphane gibi blyuk kamu binalari ile gok yakin iligki icerisinde oldugu ve etkilesimi

saglayacak sekilde tasarlandigi bilinmektedir(Collier,vd, 2013).

Gorintd 9: Venedik San Marco Meydani ile Hukuk ve Yonetim Binalari
(Gezipgordiim, 2019)

Meydanlarin kentin sahip oldugu karakteri 6n planda tutacak sekilde, estetik ve
fonksiyonel bir sekilde tasarlanmalari gerekmektedir. Hedeflenen tasarim
dogrultusunda oOzellikle vurgulanmak istenen alanlarin olusturulmasi kent kimligi

acisindan oldukga 6nemlidir(Giddings, Charlton, & Horne, 2011). Pek c¢ok kentte


https://gezipgordum.com/avrupa/italya/venedik/
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meydanlar, tarih boyunca icerisindeki yasanmisligin katkisiyla odak noktasi haline

gelmislerdir.

Bu meydanlarin en ¢ok bilinen ve tarihi 6zelliklerini koruyarak gunimuze kadar
gelenleri Roma’daki Piazza San Pietro, Milano’daki Piazza del Duomo, Venedik'teki
Piazza San Marco, Moskova'daki Kizil Meydan, Siena’daki Piazza del Campo,
Floransa’daki Piazza della Signoria’dir. Bu meydanlar bulunduklari kentlerin

kimligini oldukga basarih bir sekilde yansittigi goériimektedir(Gémez, vd, 2018).
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2. BOLUM
KENT MEYDANLARINDA BiLGILENDIRME GRAFIKLERI

Gunumuzde kentler, biyilyen, gelisen ve giderek karmasiklagsan yapilardan
olugmaktadir. Bu karmasik yapi igerisinde yasami kolaylastirabilmek ve insanlarin
kendilerini rahat hissetmelerini saglama istekleri beraberinde kentlerde bir sistem
kurma zorunlulugunu getirmektedir(Desouza & Flanery, 2013). Bilgilendirme
tasarimi bu karmasik sistem icerisinde, bilginin kullaniciya nasil daha hizli, iyi ve

dogru bir sekilde aktarilabilecegi Uzerine g¢aligir.

2.1 Yonlendirme Grafikleri

Yonlendirme tasarimi yonlendirme grafiklerinde kilavuzluk gérevi gorur ve insanlarin
cevrelerinde kendilerini daha rahat hissetmelerini saglar (Gibson, 2009, s. 12).
Yonlendirmegrafiklerikullanicilarin, ginlik yasantilarinda kullandiklari ve cevrelerini
dogru okumalarini ve algilamalarini saglayan énemli unsurlardir. Dogru tasarlanan
yonlendirme grafikleri ortamda var olanfarkli kullanici profilleri (yas, cinsiyet, egitim
duzeyi ve kdlturi)tarafindan dogru bilginin  okunmasi ve algilanmasini
kolaylastirmaktadir(Cuthbert, 2008).

Yonlendirme grafikleri, acik veya kapali alanlarda insanlarin gidecekleri noktayi
kolay bir sekilde bulabilmelerini saglamayi hedefleyen calismalardir. Yonlendirme
grafikleri acik, kullanima elverigli ve kolay bir yolla tasarlandiginda insanlara bilgi ve
yon vererek onlarin bir ¢gevre igine girerken, icinde giderken ya da cikarken yonlerini
bulmalarinda akilli bir yardimci olabilir (Wyman, 2009, s. 68).Uebele’ye (2010) goére
etkili bir ydnlendirme grafigi olusturmak icin yonlendirme amaciyla yapilacak tasarim
planlarinin sabit, detayli ve aciklayici olmalari gerekmektedir. Bunun igin
yonlendirme grafiklerinin tasariminda su hususlara dikkat edilmesi gerekmektedir;
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- Tipografik sistem ve yazi alani olusturmak
- Modiler dizen ve 0lcu

- lgaret ve piktogram sistemi

- Ylzey ve renk sistemi

- Bolumler, katlar ve odalar igin kodlama sistemi (Uebele, 2010, s. 14).

Yénlendirme tasarimi ekip calismasinin bir parcasidir. Ustiinde ¢alisilacak projeye
bagli olarak mimar, mihendis ve grafik tasarimcilarin bir arada galismalari gereken
bir surectir. Bir arada c¢alisacak ekibin kullanicilarin davranislarini dnceden
ongorebilmeleri ve buna yonelik olarak planlar yapabilmeleri biyik ©6nem arz
etmektedir. Grafik tasarimciya dugsen gorev ise, grafik dili ile yol gostererek dolagim

kolayligini kullanicilara saglayabilmesidir(Hodgkinson, 2011).

Kentlerde yasayan insanlarin ilgisini ¢cekmek icin gbze carpan, parlak ve buyik
isaretler kullanilir. Tasarimcl, iletigsimi kolaylagtiran, gevre hakkinda kolay ve agik
bilgiler veren isaret sistemleri tasarlamalidir. Sehir karmasiklastikga insanlar
isaretlere, rehber kitaplarda daha acik bilgilere ihtiya¢ duyarlar (Machado, 1994, s.
12).

Yonlendirme grafiklerine en fazla ihtiya¢g duyulan alanlar aligveris merkezleri,
hastaneler, kafeler, havaalanlari, metrolar, mizeler, meydanlar vb. bircok alandir.
Bu nedenle yonlendirme grafikleri hayatimizi hizli yasamak ve kolaylastirmak adina
oldukga 6nemlidir. Acik veya kapali alanlarda, ydnlendirme grafik tasarimlarinin
cevre ile uyum icinde bir bitin olusturmasi oldukga o6nemlidir. Bir mekanin
kullanicilari icin tasarlanan yonlendirme grafikleri, bilgi verme, kisinin mekana
uyumunu saglama, mekana kimlik kazandirma, kisiyi mekanda yonlendirme ve

dekor olusturma gibi islevliere sahiptir (Graphic Design: USA, 1992: sf. 1).

Toplu tasima alanlarn gunlik hayatta en ¢ok kullanilan yerler olarak yonlendirme
grafiklerine en cok ihtiya¢c duyulan alanlardandir. Havaalanlari yolcu dolasiminin
yogun olmasi sebebiyle yonlendirme grafiklerinin ¢ok sik kullanildigi yerlerdir(Pop,
2013). Ornegin izmir Adnan Menderes havaalani yénlendirme grafikleri igin

olugturulan  tasarimlar (Goruntt  10-11) evrensel tasarim anlayigi ile
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tasarlanmiglardir ve her tarlu profile sahip kullanici tarafindan rahatlikla
kullanilabilmektedirler.
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Goruntu 10: izmir Adnan Menderes Havaalani
(Yazarin kendi gektigi gériintiiler)

Gorunti 11: izmir Adnan Menderes Havaalani-I|
(Yazarin kendi ¢ektigi goriintiiler)

Dunyanin bir¢gok yerinde bulunan toplu tasima alanlari igin yénlendirme grafikleri
tasarlayan Hollandali tasarimcisi Bureau Mijksenaar, etkili bir yonlendirmegrafik
tasariminin tansiyonu biraz ylksek tutmasi gerektigini belirterek “Bilgi insanlarin
ilgisini uyanik tutacak sekilde yapilandiriimali ki, insanlarin algilari agik kalsin”
demektedir(Mijksenaar, 2008, s. 204). Brueau Mijksenaar‘in Amsterdam havaalani
icin tasarlamisoldugu yonlendirme grafikleri insan algi ve ilgisini canh tutacak
sekilde tasarlanmiglardir (Goruntl 12-13).
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Goruntld 12: Bureau Mijksenaar’in yonlendirme tasarimlari
(Louiskalffinstituut, 2019)

Gorunti 13: Bureau Mijksenaar’in yonlendirme tasarimlari-I|
(Louiskalffinstituut, 2019)

Bir baska basaril bilgilendirme grafigi uygulamasi ise Almanya otobanlarindayer

alan yonlendirme grafikleridir (Gorunti 14-15).

Hannover Kéln
Kassel .| Wiesbaden
Dortmund

Westkreuz Frankfurt

Gorunti 14: Almanya Otobaninda Yénlendirme ve isaretleme Tabelalari-I
(Euronews, 2019)
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Gorunti 15: Almanya Otobaninda Yénlendirme ve isaretleme Tabelalari-l|
(Euronews, 2019)

Kalabalik ve genis bir alan Ustine kurulan hastaneler en fazla yodnlendirme
grafiklerine ihtiya¢ duyulan alanlar arasindadir. Yogun insan dongusindn
bulundugu hastanelerde, mekan genisligi, kullanim alanlarinin fazla olmasi ve
hedeflenen amag¢ disundldigunde Hastanelerde kullanilan ydnlendirme grafikleri
oldukca 6nemlidir.ingiltere’de bulunan The Royal Children's Hospital (RCH)cocuk
hastanesi, cocuklarin hastane ortamindan korkmamalari ve hastanede gerginlik
psikolojisini hissetmemeleri icin c¢ocuklara yonelikyapilan tasarimlari oldukca
basarilidir (Goruntt 16-17).

Gorintl 16: The Royal Children's Hospital-1/Il
(Dexigner, 2020)
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Goruntd 17: The Royal Children's Hospital-11I/IV
(Dexigner, 2020)

Gunumuzde gerek siyasal gerekse ekonomik ve kulturel sireclerde meydana gelen
degisimler en yogun kent mekanlarinda yasanmaktadir. Her gecen gin
kalabaliklasan kentlerde yonlendirme grafiklerine ciddi ihtiya¢ duyulmaktadir. Kent
icinde yapilan yonlendirme grafikleri, belirli bir plan ¢ergcevesinde hedef kitleyi bir
noktadan diger bir noktaya yonlendirme amaci tagsimaktadir. Her ne kadar kara
yollarinin isleyen bir sistemi olsa da yayalarin rahatca dolasim alanlari birgok
kenttekisithdir. Gelisen kent anlayisinin da etkisiyle, kentlerdeki yerlesim alanlari bir
parkur gibi tasarlanmistir. Yapilan yonlendirme grafiklerinin gorevlerini yerine
getirmesi ve kullanicilar tarafindan benimsenmeleri tasarimin amacina ulastigini
gostermektedir(Carmona, 2003). New York sehrinin Manhattan ve San Francisco
bolgelerinde bulunan yoénlendirme grafikleri (Goruntid 18-19) yodun kent

yasamindaki akigi basarili bir sekilde saglamaktadirlar.

Gorunti 18: Asag Manhattan Yénlendirme ve isaretleme Tasarimi
(Mollerup, 2005)



Gorunti 19: Renklendirme ve isaretleme Kent Plani San Francisco
(Mollerup, 2005)

Gunumuzde insanlarin sosyal ve kiiltirel etkinliklere olan ilgisi artmis ve bu
etkinliklere daha fazla zaman ayirir hale gelmislerdir. Muzeler, sergi salonlari,
festival alanlari, hayvanat bahceleri ile kultir ve sanat merkezlerine kadar genis bir
yelpazeye sahip alanlar, artan ziyaret¢i kitlesi karsisinda kapali ya da agik tim
mekanlarindaki yaya trafigini didzenlemek igin ydnlendirme grafiklerinden
yararlanmaktadirlar(Calori, 2007, s. 69). Grafik tasarimci David Hillman’in ingiltere
Ulusal Denizcilik Mizesi igin tasarlamis oldugu yonlendirme grafikleri bu tasarilara
guzel birer ornektirler(Gorinti 20).Kalabaliklari kontrol ederek, guvenli dolasim,
giris ve ¢ikis saglayan yonlendirme grafikleri, yapilarin 6ziine uygun, dikkat cekici
ve olusturulan gorsel kimlik tasariminin énemli bir pargasi haline gelmistir(Barnard,
2013). Tasarimci Selbert Perkins’in, Kaliforniya Universal Film Studyolari igin

tasarladigi galismalari (Goruntl 21) bunlara 6rnek teskil etmektedir.

Gorunti 20: Ulusal Denizcilik Miizesi, Greenwich- ingiltere
(Mollerup, 2005)



Goruntd 21: Universal Film Stidyolari, Kaliforniya — ABD
(Calori, 2007, s. 27)

2.2 Bilgilendirme Grafikleri

Gunumuzde bilgi akiginin hizlanmasi karmasik ve dizensiz bilgilerin belirli bir plan
ve diizen icerisine sokulmasini zorunlu kilmistir. insanlarin bu karmasik bilgileri
etkin ve verimli kullanmasini saglamak ve bu bilgileri daha anlasilir hale getirmek
icin bu bilgiler kullanilabilir olmalidir. iste bu nokta da bilgilendirme grafikleri, bu
amaca hizmet icin ortaya ¢cikmis ve karmasik bilgileri daha anlasilir sekle sokarak
onlari yalinlastirmis ve daha anlasilir hale getirmistir (Timpany, Vanderschantz, &
Hallahan, 2012, s. 37).

Bilgilendirme grafikleri Gzerine yaptigi ¢alismalarla bu alanda s6z sahibi bir kurum
olan Uluslararasi Bilgilendirme Tasarimi Enstitisu [lID (International Institute for
Information Design) bilgilendirme tasarimini “Kullanicilarin belirlenen gereksinimleri
dogrultusunda, mesajin tasiyacagi igerigin ve sunulacagl ortamin belirlenmesi,
planlanmasi ve bigimlendiriimesidir’ seklinde tanimlamaktadir(llID, 2020). Alaninda
onde gelen tasarimcilardan olan Pettersson gorebilgilendirme tasarimlari ¢ok
boyutlu, teori ve uygulama pratigi ile isbirligi igerisindedirler. Pettersson’a gore
bilgilendirme tasarimi ve mesaj tasarimi diinya ¢apinda yayginlasmis dusuncelerdir
ve bir mesajin en iyi nasil tasarlanabilecegini ifade etmektedir. lyi bilgi materyalleri
gelistirmeyi tam olarak anlatan saglam tasarim kurallari gelistirmek mumkuin

degildir. Bununla birlikte, arastirmaya dayali olarak, ilkelerin olusturulmasi, daha
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sonra etkili mesajlarin ve bilgi materyallerinin tasarimi ic¢in bir dizi rehber

gelistiriimesi mumkundur (Pettersson, 2002, ss.34-35).

Bilgilendirme tasarimi; bilginin etkin ve verimli sekilde kullaniimasina olanak
verecek bigcimde hazirlanmalidir. Horn’a gore bilgilendirme tasariminin temel

hedefleri sunlardir;

1. Anlasilabilir, hizli ve dogru bir sekilde duzeltilebilir ve kolayca etkin eyleme

donugturulebilecek belgeler gelistirmek.

2. Gerekli ekipmanlarla olabildigince kolay, dogal ve keyif verici etkilesimler
tasarlamak ve bu etkilesimli ara yiz tasarimlari ile birgok sorunun c¢ozulmesini

saglamak.

3. insanlarin, rahatlik ve kolaylikla (i¢ boyutlu boglukta yén/yol bulmalarini saglamak
(6zellikle kentsel alanlarda; fakat son gelismelere bakildiginda sanal alan da bu
kapsama dahil edilebilir)(Horn, 2009, s. 30).

Horn’'nun bahsettigi 3. madde oOzellikle kentsel alanlardaki bilgilendirme
grafiklerinininsanlar i¢in dinyayr anlama ve algilamak Uzerine ortak bir dil
olusturduklarini anlatmaktadir. Bilgilendirme grafikleri hizla artmakta ve yayilmakta
olan bilgi tim insanlar tarafindan anlasilabilen ortak goérsel bir dilde
tasarlanmaktadir. Basit ama c¢ok iyi tasarlanmis bilgilendirme grafikleri herkes
tarafindan anlasilabilecekisaretler, birbiriyle iligkilendirilebilecek ve takip edilecek
bilgilendirme sistemleri,tutarli kompozisyon, renk ve tipografi bilgisi ile tasarlanmasi

gereken unsurlardir(Mercin, 2013).

Bilgilendirme tasarimiyla ilgili g¢alismalar yuruten bir baska kurum olan Teknik
iletisim Dernegi (Society for Tecnical Communitions, STC) bu alani karmasik,
daginik veya yapilanmamig verinin,kiymetli ve anlamli bilgiye tercime edilmesi

olarak tanimlamistir(Baer ve Vacarra, 2008, s. 12).

Bilgilendirme tasariminin kurumsal yéniinu ele alan isve¢ Malardalen Universitesi

Bilgilendirme Tasarimi Bolim Bagkani Prof. Rune Pettersson‘a gére bilgilendirme
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tasarimi “Hedef kitle alicilarinin bilgi gereksinimini kargilamak amaciyla, mesajin
analizini, planlanmasini, sunulusunu ve anlagiimasini kapsar. Segilen kitle ne olursa
olsun, iyi tasarlanmis bilgilendirme tasariminin c¢alismasi, estetik, ergonomik,
ekonomik olacak ve konu kapsamindaki gereksinimleri karsilayabilecektir(Ozmutlu
& Yozgat, 2008).

Gunumuzde bir kentin en renkli, en dikkat c¢ekici ve bilgilendirici araglari arasinda
grafik tasarim Urlnleri yer almaktadir. Ornegin, kent yasaminda yer alan
yonlendirme ve bilgilendirme grafikleri, bilboardlar, afisler, piktogramlar, tabelalar,
kent haritalari, bina ve ara¢ giydirmeleri vb. gibi birgok grafik tasarim Granu
insanlarin  surekli olarak karsilastigi tasarimlardir. Dundar grafik tasarim
urinlerinden afig ile ilgili olarak “Afisin kent olgusuyla dogrudan iligkili oldugunu
disundrim, insanlar modern kentleri kurmasaymis afisi de icat etmezlermis gibi
gelir’” demektedir (Diindar, 2011: sf. 225). Bu yargidan da anlasildigi dzere bu iligki
kacinilmaz olduguna gore, afislerin teshir edildigi yerlerin kent yasamini rahatsiz

etmeyecek sekildetasarlanmasi gerekmektedir.

2.3 Bilgilendirme Tasarimi
Bilgilendirme tasarimi ne kadar iyi tasarlanir ve planlanirsa o denli basarili olacak

ve verilmek istenen bilgi rahatlikla karsi tarafa aktarilabilecektir. Ayni dogrultuda
bilgilendirme tasarimlarinin anlasilir olmasi bunlari kullanacak olan kigilere de
kullanim  kolayligi  getirecek ve  boylelikle  etkili  bir  bilgilendirme

gerceklestirilebilecektir.
Iyi bir bilgilendirme tasarimi su égeleri icermelidir;

1. Izgara Sistemi
2. Yazi

3. Renk

4. Goruntuler

5. Hareket ve Sesler(Timpany et al., 2012, s. 39).
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Bilgilendirme tasarimlari icin siklikla uygulananlar piktografik ifadelerdir.
Piktogramlar iletiimek istenilen mesaji hedef kitleye dogrudan yan bir anlam
tasimadan sade yalin ve kolaybir bicimde yazi veya gorUntulerle ifade etme seklidir.
Piktogramlar uluslararasi anlamlar tasgirlar ve gundelik yasantimizda kamusal alan
olan heryerde kargimiza gikmaktadirlar(Kheir et al., 2014). Ote yandan, ilk ¢iktiklari
tarinten bu yanagegcen zaman icerisinde piktogramlar buyuk bir kitleye ulasmis
veokuryazarlik gibiherkesin zihninde kendine yer bulmus ve goruntu birikimine sahip
hale gelmislerdir(Montagne, 2013). Bunedenle gunumuzde pek c¢ok kuramci,
piktogramlarin metne destek vermek yerine,yazinin yerine almaya dogru ilerledigini
sOylemektedir. Ancak tasarimci NigelHolmes, piktogramlarin timinun tek basina
anlam yuklenebilir olamayacaginikendinden verdigi ornekle aktarmaktadir. Holmes
bu durumu goyle ifade etmektedir “tUm tasarim hayatim boyunca 1.000’e yakin
piktogram tasarladim. Geriyebakinca ortada iki tir ¢alisma yaptigimi gériiyorum. ilk
grup resmi grupolarak ele alinabilir. Ciddi noktalara yerlestirilen ¢alismalar buna
girerler.Bunlar bir seyi seklen benzeterek anlatirlar (Go6rinti22-23). Ote yandan
ikinci gruba girengalismalar —ki Holmes iglerinin ¢cogunun bu gruba girebilecegini
vurguluyor- aciklayiciamaglar tasirlar. Aciklayici olduklari i¢in yalniz baslarina
degil,tasarimcinin  belirledigi kavram cercevesinde yerlesirler ve butinin
parcasiolurlar’(Holmes, 2002, s. 133).Ayrica Hollandali bilgilendirme tasarimcisi
Bueau Mijksenaar’in piktogram tasarimlarini da bu goérise uygun ¢alismalara 6rnek

verebiliriz(Gorunti 24).

Gorintid 22: Holmes Piktogram Calismalari-|
(Holmes, 2002)
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Goruntd 23: Holmes Piktogram Calismalari-I|
(Holmes, 2002)

Gorunti 24: Bueau Mijksenaar’in piktogram tasarimlari
(Mijksenaar, 2020)

Bilgilendirme tasariminin uygulandidi bir diger ortam ise bilgilendirme grafiklerdir.
Bilgilendirme grafiklerinde istenilen mesaji dogrudan higbir yan anlam tasimadan
ayni piktogramlarda oldugu gibi sade ve yalin bir bicimde her kiltur din ve irktan
insanlarin anlayabilecegi ve bilgilenecegi bir uygulamadir. Bu bilgilendirme
grafiklerinden en ©onde gelenleri UnlG sehirler icin yapilmis olan bilgilendirme
grafikleridir(Mercin, 2013). En bilinen bilgilendirme grafiklerinden italya’nin en
meshur sehri Roma icin tasarlanmis bilgilendirme grafigi gelmektedir. Bir diger
onemli bilgilendirme grafigi ise Fransa’nin Unli sehri ve dinyanin pek cok yerinden
insanlarin gidip ziyaret ettigi basken Paris icin tasarlanmis bilgilendirme grafigidir
(Gorintu 25).
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Goruntld 25: Roma ve Paris icin tasarlanmis bilgilendirme grafikleri
(Behance, 2019)

Bilgilendirme tasarimi kapsamindaki ¢evresel grafik tasarim kendi i¢inde cesitli alt
bagsliklari olan genis ve disiplinler arasi bir alandir. Cevresel Grafik Tasarim
Kurulusu’nun yaptigi siniflandirmaya goérecgevresel grafiklerin, uyum, bilgilendirme,
yonlendirme, tanimlama, yonerge ve dekor olmak Uzere alti islevi vardir. Bu
islevlerden uyum saglama amagl c¢evresel grafikler, zaman ve mekan ile iligkili
olarak kisinin ¢evreye uyumunu saglarlar. Bilgilendirme amagli ¢evresel grafikler,
durumlar, haberler ve varilacak yerle ilgili bilgi verenharitalar, mimari referans
noktalari ve sinir taslari olabilmektedir. Yonlendirme amaclh olan g¢evresel grafikler,
kigiyi varilacak yere yonlendirirler yonlendirme dizgeleri 6rnegin rehber dizgeler,
afisler ve panolardir(Dunlap & Lowenthal, 2016). Tanimlama amacgh olanlar,
varilacak yeri dogrulamak igin kullanilirlar érneginsokak numaralari, kapi yazilari,
bina isimleri gibi. Yénerge amacli ¢evresel grafikler, kurallari ve yasaklari belirtirler
ornegin uyari ve guvenlik isaretleri, trafik isaretleri, acil ¢ikis isaretleri gibi. Son
olarak dekor amacgli olan c¢evresel grafikler ise cevreyi guzellestirmek igin

kullanilirlar érnegin bayraklar, duvar resimleri vb. gibi (Dur, 2011; Machado, 1994).

2.4 Kente Kimlik Kazandirma
Kevin Lynch’e (1981) goére kimlik bir nesnenin kendine 6zgu o6zelligi ile diger

nesnelerden farkli olma durumudur. Tekilligi ve bireyselligi ifade eden bu kavram
varliklar arasinda esitlik olarak kullanilmamalidir. Kentlerdeki kimlik elemanlari
kentte kolayca algilanabilen ve kent imajinin ana belirleyicileridir(Wang et al., 2018).
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Kimlik, canli ve cansiz tum varliklar arasinda farkli ve ayirt edici 6zellikler olarak
bilinen bir kavramdir. Toplumlarin kiltaruyle sekillenen, onu diger topluluklardan
ayiran, bireylere birliktelik saglayarak toplumlastiran ortak paylasimlarin tdmu kimlik

olarak kargimiza gikmaktadir (Lynch, 1981, s.36).

Bir kentin kendine 6zgu bir kimlik kazanmasi igin, kent sakinlerininyagsam alani
olarak kenti sahiplenmesi, tanimasi, onu sevmesi ve olusumuna aktif olarak
katilmasi olduk¢ca oOnemlidir. Aksi halde kent kimliginden s6z etmek mumkuin
degildir.DUnyanin popiler kentlerinden biri olan Brezilya’nin Rio de Janeiro kentinin
taninmasina katkida bulunan kurtarici isa Heykelinin (Gérintli 26) bu sehirde
bulunmasidir. Sehrin en 6nemli semboll olan bu heykel sehre evrensel bir kimlik

kazandirmigtir.

Gorunti 26: Kurtarici isa Heykeli Brezilya Rio de Janeiro
(Bilgiustam, 2018)

Kent, tarihi, konumu, iklimi, cografyasi, ekonomisi, sosyal yapisi ve Kkultirel
degerleri ile o kentlerin ruhunu, Kisiligini, kimligini olusturmada etkilidir. Bu etki
kentin tanitiminin  ve markalagsmasinin onemli unsurlarindan biridir. Kimlik
kazandirma, bulunduklari alanla ilgili bilgi tagsimakta ve igerigi baglaminda iletisim

kurmaktadir. Gibson’a (2009) goére de, kimlik kazandirma, “bulunduklari yerin
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kigiligini, karakterini ve eger varsa tarihi baglamini yansitir’(Gibson, 2009, s.
48).Calori’'ye gore ise “yer imleri, belirli bir alan icin benzersiz bir fiziksel Goérsel
yaratmaktadir” (Calori, 2007, s. 4).

ABD’nin Los Angeles kentinde bulunan ‘Hollywood’ yazisi dinyanin en ¢ok taninan
sembollerindendir. Ik hali bir emlak sirketinin reklami olan ‘Hollywoodland’ yazisi
daha sonra kisaltilarak en Unlu yer imlerinden biri haline gelmistir.Bunun yani sira
birgok film stidyosuna ev sahipligi yapmasi ve dunyaca meshur oyuncularin burada
ikamet etmesinden dolayida ayri bir 6nem tasimaktadir. Hollywood yazisiuzunlugu
106,7metre iken yuksekligi 13,7 metredir. Hollywood Yazisi, mimar Thomas Fisk

Goff tarafindan tasarlanmistir (Goérunta 27).

Goruntl 27: Hollywood Yazisi
(Getyourguide, 2016)

Newyork Manhattan 9. cadde deki ‘9’'rakami diinyanin en ¢ok bilinen yer imlerinden
bir baskasidir. Chermayeff & Geismar tarafindan tasarlanan, Newyork Manhattan 9.
caddedeki dev ‘9’ rakami 6nunde bulundugu is merkezi binasinin kapr numarasini

simgelemek igin yerlestiriimis zamanla anitsal bir deger kazanmistir (Goérunta 28).



Gorunti 28: New York Manhattan 9. Cadde’den bir gortnti
(Dissolve, 2018)

28
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3. BOLUM

BILGILENDIRME GRAFIKLERINDE TASARIM VE UYGULAMA
ORTAMLARI

Bilgilendirme grafiklerinde tasarim bilgilendirme grafiklerinin basarili  olup
olamayacaklarini ve olacaklar ise bunun duizeyini belirleyen en dnemli unsurdur
cunku etkili bir bilgilendirme grafigi ancak etkili bir tasarim ile mimkin
olabilmektedir. Tasarim ne kadar basarili ise insanlarin bundan etkilenmeleri ve

bilgilenmeleri de o kadar fazla olacaktir.

3.1 Bilgilendirme Tasarimi Nedir?

Asil anlami bilgi ve bilgilendirme bigiminin formu olan bilgilendirme tasarimi
karmasik ve duzenli olmayan bilgiyi planli ve daha anlasilabilir bigime
donusturmektir.Bilgilendirme tasarimi kullananlarin belirli ihtiyaglari dogrultusunda
mesajin iletmek istedigi icerigi ve sunulmasi gereken ortamin belirlenmesi ayni

zamanda bicimlendirilmesidir.

Bilgilendirme tasarimi ve mesaj tasarimi ¢cok boyutu olan ¢ok yonlu ve dinya
capinda yayginlasmis fikirlerdir.Bir mesajin en iyi nasil tasarlanabilecegini ve iyi
bilgi materyalleri geligtirmeyi tam manasiyla izah eden saglam tasarim kurallari
kuramlari gelistirmek mumkin degildir.Bununla birlikte, arastirmaya dayali
olarak, ilkelerin olusturulmasi, daha sonra etkili mesajlarin ve bilgi
materyallerinin tasarimi icin bir rehber kilavuz gelistiriimesi saglanmaktadir
(Pettersson, 2002, s. 27).

Tufte (1990), ‘Envisioning Information’ adli kitabinda ele aldigi Matematikte
oldugu gibi, bilgilendirme tasarimi ilkeleri, belirli bir dilin egsiz ozellikleriyle

baglantili degildir ve belirli bir kultire de bagh degildirler. Bilgilendirme tasarimi



dinya capinda bir gorustur.Bilgilendirme tasarimi ¢ok boyutludur seklinde ki
ifadesi ile bilgilendirme tasarimi prensiplerinin evrensel oldugu dusuncesini
savunmaktadir(Tufte, 1990, s. 10).

Farkli tasarim alanlarin da ki bir grup tasarimci, kesin olarak tasarim kurallari
koymanin mumkin olmadigini ifade etmektedir. Birka¢ tasarimci ise bu fikrin
tam tersi yonde bilgilendirme tasariminin farkli prensiplere bagli oldugunu
soylemektedirler (Pettersson, 2002, s. 35). Bunlardan birisi olan Lohr, konu
hakkindaki dugsuncelerini syle izah etmistir. Tasarim kural ve kuramlari bir
yemek kitabi yaklasimini kabul etmemektedir. Pek c¢ok faktor tasarimi
etkilemektedir. iste bu sebepten bu bir sanatin yani sira bir bilim olarak da
gorilmektedir. Lohr bu noktada ‘Ne yapmalisiniz?’ sorusun sorarakbelki de
bilgi tasarimi sizin, hedef Kkitlenize, igeriginize, amaciniza, ortaminiza,
goruntudeki diger 6gelere ve beceri seviyenize baglidir demektedir(Lohr, 2003,
s. 81).

Savunulan kuram ne olursa olsun, bilgilendirme tasarimcisi sorun neyse onu
analiz edebilmeli, anlayabilmeli ve problemlere birden fazla pratik tasarim,
¢ozim ve oOneriler getirebilmelidir.Bilgilendirme tasarimi  bUnyesinde
toparlanmaya calisilan tasarim ilkeleri, konu ile ilgili birden fazla distncenin
bulunmasi nedeniyle, tasarimcilar arasinda da birden ¢ok farkli goérist savunan

tasarim ilkelerinin dogmasina sebep olmaktadir.

Bu tasarimcilardan Lohr (2003, ss. 41-44) daha basit anlasilan ve algilanan
tasarimlar tasarlamak i¢in mesaj tasariminda kullanilabilecek U¢ unsur
sunmaktadir. Lohrun ©6ne attigi bu ilkeleri, sekil/zemin, hiyerarsi ve
GestaltAlgisi olarak siralamaktadir. Sekil/zemin ilkesi zihnin sekil ve zemin
katmanlari ile etkilesimini izah etmektedir.Bu islemin daha anlasilir ve kolayca
algina bilmesi icin bilgi tasarimcisi en 6nemli bilgiler alanin da farkindalik
yaratmalidir. Hiyerarsi ilkesi, zihnin hiyerargik olarak duzenlenmis bilginin
parcalarini isleyip hatirlama egilimine dayanmaktadir.Bu islemi daha
basitlestirmek igin bilgi tasarimcisi, bilgi yapilarini, ast, alt st ve koordinat
iligkilerini gosterecek bicimde sekillendirmelidir.Gestalt Algisi sekil/zemin ve
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hiyerarsi unsurlarini kapsamaktadir.Gestalt Algisi, butunin pargalarinin,
toplamindan daha buyukoldugu dusincesine dayanmaktadir(Lohr, 2008, s.
63).

Bilgilendirme tasarimina yonelik bilgileri topladigi kitabinda Lipton bilgi tasarimina
iliskin sekiz unsur ifade etmektedir(Lipton, 2007, s. 9; Pettersson, 2002, s. 44).

e Tutarlilik (tasarimda bigem Uslup var mi ve bu bigem Uslup tasarim surecince
tutarhlik gosteriyor mu?)

e Yakinlik (6geler arasindaki bosluk miktari 6geler arasindaki iliskiyi gosterip
dogru iletebiliyor mu?)

o Istiffieme - Bolimleme (birbirleri ile iligkili 6geler gruplandirimis
siniflandinimis ve bunlar g6z korkutucu bir bigimde olmak yerine sindirilebilir
yapmak adina bagkalarindan boéliumlenmis ve ayriimis mi?)

e Hizalama (kendisinden 6nce veyakendinden sonra gelen ile ayni hizada mi?)

e Hiyerarsi (6nemli bilgiler belirgin sekilde gorinliyor mu? En Ustte, daha
blylk, daha cesur kalin veya bagka bir dikkat ¢ekici bicimde vurgulaniyor
mu?)

e Yapi (hedef kitleye mantikli olacak bicimde bir siralamada dizen igerisinde
sunulan bilgiler var mi?)

e Denge ve g6z akisl (net bir baglangi¢ giris noktasi var mi ve de kullanilan
yazi karakteri ve tasarim alaninin dizen segimleri, hedef kitlenin goz
hareketini tam olarak destekliyor mu?)

e Aciklik (yazim lisani agik, akici ve 6zlu, gereksiz kelime veya tanimlanmamis
terimlerden ifadeler kullanilmadan ve izleyici icin dodru uygun seviyede
mi?)(Pettersson, 2002, s. 111).

1990'1 yillarda, herhangi bir ortama acik mesajlarin iletimi icin sekiz adet
fonksiyonel mesaj tasarimi ilkesini 6ne atan Pettersson, (2002, ss. 110-118) bu
tasarim ilkelerini su sekilde siralamaktadir;

o Ogrenmeninkolaylastiriimasi,

e Mesajin net bir yapisininolusturulmasi,

e Netliginsaglanmasi,

e Sadeligin saglanmasi,
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o Birligin saglanmasi,
o Mesajin yuksek kalitesinin korunmasi,
e Toplam maliyetin sinirlandiriimasi,

o Telif hakkina saygi gosterilmesi.

3.2 iglevsellikAgisindan Bilgilendirme Grafikleri

1920’ler ve 30’larda yasanan teknolojik gelismeler, artan baski teknigi olanaklari,
bayuk kentlerin, sirketlerin ortaya c¢ikisi, degisen politik atmosfer, zamanin kitlesel
uretim c¢agl olmasi ve bunlarin sonucunda yogun talep, yogun pazar istekleri
tasarim anlayiglarini etkilemistir (Tijus, vd, 2007, s. 36). Tasarim sUrecinde
yontemler, modern bir yaklagimla ideal olmaya, ilkelesmeye ve sekillenmeye
baslamigtir. Butiin bu anlayiglar ve uygulamalar icinde grafik tasarim, ¢adin sosyal,
kultdrel, ekonomik, siyasi perspektifi dogrultusunda yine ¢agin hizina ve
cogulluguna, teknolojik boyutuna bagh olarak islevlik kazanmistir (Oztuna, 2007, s.
62).

islevsellik acisindan bilgilendirme grafikleri siireci, kendisine yol gdsterecek bir dizi
tasarim ilkesinin o6nderliginde, amacina uygun bir sekilde yoluna devam
edebilmektedir.Surecin ilk sathasinda belirlenen ve tasarimin izleyiciye ulagsmasinda
blyuk rol oynayan tasarima uygun ortam ve araglarin dogru segimi sayesinde bu
zorlu yolun asilmasi kolaylagsmaktadir. Tasarlama surecinde islevsel acidan
yardimci olan tasarim ilkeleri yer almaktadir. Bu ilkeler, aciklik/netlik, yalinlik, vurgu
ve birligin saglanmasi olarak siralanmaktadir. Bu ilkelerin yardimina basvuran
bilgilendirme tasarimcisinin, hedeflenen alicilar igin uygun bilgi materyalleri

tasarlamasi kolaylagsmaktadir (Harrison, Reinecke, & Chang, 2015, ss. 32-33).

3.2.1 Metin Okunula bilirligi ve Vurgu
Bir metnin okunabilirligi icin, elde edilen verilerin analiz asamasinda, goéruntilerin

tasarimi ile mesajin iletimindeki acgiklik belirlenip, elde edilen verilerin mesaj
yodunlugunun azaltihp midmkin oldugunca agik ve anlasilir hale getirilerek
basitlestiriimelidir.Yazi tipi ve yazi boyutu, ortamin ve teknik Gretimin sinirlamalarini
en aza indirgemek Uzere uyarlanmalidir. Hedef kitleye ulasan mesaj algilanmasi
kolay, akilda kalici ve herkesce anlagilabiliyorsa ilgili kitle mesajda iletilen

materyaller ile batunlesebilir ve mesajin okunabilirligi daha rahat olur.
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Bilgilerin yogun oldugu,karmasik ve dikkatli ¢calisiimasini gerektiren bilgilendirme
grafiklerinde net ve okunakh tipografi tasarlanmasi son derece 6nemlidir(Katz,
2012, s. 149).Okunabilirlik oldukca objektif olarak dlctlebilmektedir ¢inki net bir
bicimde grafiklerle olgulebilirler.Bir mesajin uygulanmasindan kaynaklanan
memnuniyetsizlik mesajin igeridine karsi da onyargl tabanli bir hognutsuzliuk
duyulmasina neden olabilmektedir.Bu nedenle bilgilendirme tasarimcisi, kagida
basilan, ekranda goruntulenen ve projelendirilen metinlerde okunabilirligi saglamak
icin, goruntulerin, duzenin, sembollerin ve renklerin okunabilirligini dikkate alarak

calismalarini gergeklestirmelidir (Pettersson, 2002, ss. 69-70).

Her yazi fontunun kendine 06zgl, belirli yapisal ¢ikarimlari bulunmaktadir. Bu
citkarimlar, tasarimi goruntu olarak etkilemekle kalmayip, metinlerin okunabilirligini
de direkt olarak etkilemektedir. Bazi yazi fontlari, yapisal farkhliklari sebebiyle diger
yazi fontlarindan daha anlasilir olmakta ve daha kolay okunabilmektedir. Bu
durumun, yazi fontlari tasariminin en 6nemli 6zelligi oldugunu savunan Sarikavak,
harf fontlarinda ki farkhliklardan dogabilecek okunurluk ihtimallerini su sekilde izah

etmektedir:

Tirnakli yazilarin (harfler arasinda olusturdugu bosluk ve uzamsal gerilimden dolayi)
tirnaksiz olanlara gore daha okunur bir bosluk duzeni olusturdugu goz 6nunde
bulundurulabilir. Diiz metin dizgelerinde tirnaksiz yazilara gore eski bicim temelli
ancak kuguk harf boyu yeniden dizenlenmis (Times Roman gibi) yazilar daha
yuksek okunurluk saglar(Gorintii29-30). Ancak diger yanda tirnaksiz yazilarin da

buna benzer bazi UstinlUkleri vardir (Sarikavak, 2004, s. 66).

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZA
AEIOUabcdefghijklm
nopqrstuvwxyzaaéioeii
& 1234567890($£.,1?)

Gorintd 29: Times Roman alfabesinden bir goriinti
(Becer, 2011, s.178)
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Goriuntt 30: Times Roman Yazi Fontu
(Becer, 2011, s.178)

Okunakli yazi tasarimcilarin genellikle ihmal ettikleri bir olgudur ve tipografi mesaj
iletimi yazilari okunur kilan niteliklerin bir araya getiriimesiyle saglanmaktadir
Okuyucu yazili bilgiyi en az c¢aba ve zorlukla algilayabilmelidir.Tipografik
karakterlerin okunakli olmasi U¢ nitelige baglidir.Bunlar kontrast, yalinlik ve
orantidir (Becer, 2011, s.185).

Bilgilendirme grafiklerinde, tipografi ve sayfa sirlamasinda ki dnemli parcalarin
vurgulamasi yapildiginda, igerigin sekli ve hiyerargisi daha iyi izah edilebilmektedir
(Pettersson, 2002, s. 120). Bilgilendirme grafiklerinde bilesenin anlasiimasi adina
en onemli etkenlerden biri olan tipografinin daha iyi izah edilebilmesi icin mesaj
Uzerinde saglanan vurgunun amacini yerine getirmesi, birden fazla secenek ile

gergeklestirilebilmektedir.

Metin icerisindeki bir kelimeye vurgu yapmak icin, sozcukler kendi
etrafindakilerden soyutlanmalidir.Bunu olusturma yodntemlerinden bazilari, yazi
bicimini, boyutlarini ya da hacmini degistirmek ya da farkli bir yazi fontu
kullanmaktir(Sarikavak, 2004, s. 138). Harf fontunda degisiklik yaparak vurgulama,
diz yazidan italik yaziya gevirmek, ince sekilden kalin sekle dondirmek ve kucguk
baslik harflerini kullanmak yontemleridir.

Bir metin yazisinda vurgulama yapmanin en yaygin yonteminin, bir s6zcugu duz
yazidan ‘italik yaziya’ dontstirmek oldugunu ifade eden Sarikavak, bu durumun
Ozellikle kullanilan dilden farkli bir dille yazilan so6zclkleri belitmek igin
uygulandigini savunmaktadir (Sarikavak, 2004, s. 139). Konu ile alakali olarak
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Pettersson italik baskilar normal yazi fontuna gbre daha zor okundugu igin
araliksiz metnin tumudnde italik yazinin kullaniimamasini ve bu nedenle birgok

okuyucu tarafindan tercih edilmedigini ifade etmektedir(Pettersson, 2002, s. 120).

Yanyana getirilen harfler,s6zcikler halinde algilanir.Ki¢uk harflerle dizilen
sozcuklerdeki degisken yapi okumayi kolaylastirir. Stézcuk buyidk harflerle
dizildiginde, esit yuksekliklerdeki harfler duragan bir hat olusturduklarindan
bunlarin okunabilirligi azalir ve algilama suresi uzar(Goruntlu 31-32). Yuksek
derecede egimli yazilarin okunmasi zordur, normal egilimli yazilarda
okunabilirlik bozulmaz ve istenilen vurgulama ve kontrast olusur (Becer, 2011,
$s.186-187).

Goriinti 31: Gorinti Vurgu Ornegi-|
(Ucar, 2004, s. 155)

unun yan sira goz, yatayda ha

Gorunti 32: Gorunti Vurgu Ornegi-ll
(Ucar, 2004, s. 155)
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3.2.2 Goruntu ve Sembollerde Okunabilirlik ve Vurgu
Uriin, hizmet, dislince ya da nesneyi simgeleyen isaretler olan simgesel isaretler,

topluma yaygin hizmet veren alanlarda evrensel bir dil olusturmak amaciyla
kullanilmaktadir (Becer, 2011, ss.194-195). Trafik isaretleri, hastane, ulasim iletisim,
park, uyarilevhalari, farkli dil bile olsa gunlik yasantimizda her sekilde kullanip
yasantimizi daha kolay hale getirmektedir (Goruntl 33). Uzun ve tarihi bir gegcmise
sahip olan sembollerin kullanimi, iletisimde yardimci olmasi adina gunimuzde de
hemen hemen her alanda kullaniimaya devam etmektedir (Goriuntl 34)(Pettersson,
2002, s. 96).

Goriintii 33: Yasaklama Piktogram Ornegi
(pinterest, 2019)

Gorintld 34: Kuzey Makedonya Bayragi
(avrupaninsesi, 2019)

Ele aldiklari konu basligi her ne olursa olsun, hangi konu igleniyorsa, o konu ile
ilgili nesneleri basit ve aciklayici iletmeyi amaglayan bu simgesel igaretlemeler,
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piktogram olarak da isimlendirilmistir. Basit ve agiklayici bir anlatimi benimseyen
piktogramlar, bu dzelliklerinden dolay! izleyici tarafindan hizli ve kolay bir sekilde
anlasiimaktadir.Ayrica dil farki gdzetmeksizin her kesimden insanin anlayabilmesi
icin piktogramlar, evrensel dil olusturma denilince akla gelen ilk anlatim

bicimlerinin en basinda gelmektedir.

Evrensel bir dil olusturarak, farkli diller arasindaki iletisim problemini ortadan
kaldirmada, etkisi bulunan piktogramlarin, bu énemli ve kolay olmayan gdrevin
Ustesinden gelebilmeleri igin bir takim 6zelliklere sahip olmalari, bazi kurallara

uyarak tasarlanmalari 6nemlidir (Becer, 2011, s.195).

Grafik sembollerinde zemin olusturmak icin acgik, net ve dikkat c¢ekici tasarim
gerekmektedir. 1968'de Meksika'da dizenlenen Olimpiyat Oyunlari i¢in Lance
Wyman tarafindan tasarlanan bilgilendirme grafikleri(Goranti 35), olimpiyat
oyunlari i¢in gelen sporcu ve ziyaretcilerine Meksika tarihi, sanati ve kultirel
hikayesini yansitmak amaciyla tasarlanmigtir. Meksika halk sanatinda kullanilan
canli renkler bu tasarimda zemin olarak kullaniimistir. Bilgilendirme tasarimi igin

basarili bir 6rnek olarak kabul edilmektedir(Smiciklas, 2012).

Bireysel semboller ya da sembol setleri icin kriterler, tasarlayan kisilerin tasarim
anlayis ve fikirlerine, uygulamada kullandi§i lisan butinligine badli olarak
farkhlik gostermektedir (Pettersson, 2002, ss. 96-97).

SOl
alalJe]s

AT T AT TR TAAY

ASEIES ()
QR0

Goruntld 35: 1968 Meksika Olimpiyatlari Piktogramlari
(wayfindinguk, 2014)
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Vurgu, kesin ve net olarak gorintu igindeki belirli bir noktaya dikkat cekmek icin
kullanilir. Goruntuler icindeki sekiller veya formlar butundyle vurgulanip ifade
edilebilir. Tasarlanan goruntide hedef koyulan bir 6ge Uzerinde degisiklige
gidilmesi, vurgunun ifade edilmesine imkan saglamaktadir. Bu degisiklik renk ve
golgelendirmelerin eklenmesi, vurgu yapilacak objeler Uzerinde boyut ¢esitligine
gidilmesi, nesnelerin gevresine yuvarlak ya da elips vb. eklenmesi, ifade edilmis
bir hareketin saglanmasi, goérunttlerin konumu ve dizenlenmesi gibi kuramlarla
ifade edilir (Pettersson, 2002, ss. 123-124).

Bilgilendirme grafiklerinde genellikle tasarlanan igsaretler vesembollerin tasariminda
kendine has 6zel ve 6nemli vurgu alanlari mevcuttur. Bu vurgu alanlari, tasarimda
izleyicinin uyarilmasi i¢cin O6nemli bir goérev ustlenmektedirler. Bu durum,
bilgilendirme grafiklerinin en sade ve yalin bir bicimde ifadelerinin en basinda gelen
piktogramlar icinde goOsterilmektedir. Unli tasarimci Lance Wyman, Cidde
Uluslararasi Havaalani icin tasarladigi piktogramlarbu uygulamada basarili bir érnek
olarak kabul edilebilmektedir (Gorunti 36). Bu anlatilanlarin yani sirapiktogramlar
pek cok isaretlemeler, 6nemli ve anlamayi saglamak adina bilgilendirici kelimeler

icermek zorundadir(Pettersson, 2002, s. 123-124).

iofishirfirfufi-JadAfvitlolelr

is[ishialia[ielnfiofs[e[7 e [5] 413
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Gorinti 36: Cidde Uluslararasi HavaalaniPiktogramlari
(lancewyman, 2018)




Tasarimin pek c¢ok alaninda oldugu gibi bilgilendirme grafiklerinde de
vurgulamanin yapilmasi, dikkat cekici bir tasarim elde etmek i¢in 6nemli bir
kuraldir. Bu vurgunun simge ve goruntiler Uzerinde yapilmasi ise, genellikle
goruntulerle anlatimin daha uygun oldugu bilgilendirme grafiklerinde 6n plana
citkmasini saglamaktadir. Sayfa diizenlemesi, o©gelerin sayfa igerisindeki
yerlerinin belirlenmesi anlamina gelmektedir. Sayfa dizenlemelerinde yapilacak
olan her alan belirleme, tasarimin goéruntu olarak zenginlesmesini sagladigi gibi
aynl zamanda, tasarimda sunulacak olan bilginin ve igerigin izleyiciye iletim

yolunu da belirlemektedir (Gorinta 37)(Ambrose ve Hatrris., 2013, s. 32).
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Gorunti 37: Gavin Ambrose & Paul Harris’in Yaratici Tasarimin Temel Prensipleri
(Ambrose ve Harris., 2013, s. 139).

Gavin Ambrose ve Paul Harris’in Yaratici Tasarimin Temel Prensipleri adli
kitabinda Visual Research girketinden Russell Bestley ve Noble
Languageimage trap in 1999- 2000 yillarindaki “We Interrupt the Programme®”
isimli tasarim ve egitim arastirmalari projesi kapsamindaki tasarimlaridir. Bu
tasarimlarin buyuk ¢ogunlugu ¢agdas bir resimle eski bir tablodan bir detayin
karigsimidir (Ambrose ve Harris., 2013, s. 138).

Bilginin hedef kitleye net bir bicimde iletiimesini temel alan bilgilendirme
grafiklerinde basvurulan sayfa tasariminin, mimkun oldugu kadar okunabilirligi
saglamasi gerekmektedir. Bu sebeple tasarimcilarin dikkat etmeleri gereken
unsurlara dikkat cekmek gerekmektedir. Bunlar bir tasarimcinin olabildigince

39
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acik ve net bir sayfa duzenlemesi yapmasi, yapilacak bu diuzenleme iginde
sayfalarin Oncesinde tasarlanmasi, normal sayfa ebatlarina ve 1zgara
sisteminin kullanilmasinadzen gosteriimesinin faydali ve ©6nemli oldugu

ifadeedilmektedir(Pettersson, 2002, s. 90).

Ambrose ve Harris (2013), 1zgara kullaniimadan yapilan c¢alisma ve bunun

tutarlihgi icin dugsuncelerini soyle ifade etmektedirler;

“Bir kilavuz olmadan calismak, tasarim ogelerinin yerlesimi Uzerinde tam bir
esneklik saglar ancak, yapinin eksikligi nesneler arasindaki tim bosgluk iligkilerinin
dusunulmesi ve belirlenmesi gerektigi anlamina gelir. Bir 1zgara olmadan
calismak, ayni zamanda farkli sayfalar Uzerinde tasarim tutarliligini korumayi da

zorlastirir’” (Ambrose ve Harris., 2013, s. 34).

Gorinta 38: Asian Devolopment Bank Hand &Eye Tasarimilzgara sistem
(Ambrose ve Harris., 2013, s. 140)
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Onemli tasarimcilardan olan Josef Miiller-Brockman izgara kullaniminin énemi
hakkinda goruntu iletisim araclariyla nesnel bir iddia inga etmek gerektigini
savunmaktadir. Brockman’a gbre metin ve agciklayici goriuntt malzemelerini
sistematik ve mantiksal bir sekilde inga etmek, metin ve imgeleri, kendi ritmiyle
kompakt bir dizende dizenlemek, gorinti malzemelerini kolayca anlasilir,
okunakli ve ylUksek derecede heyecan yaratacak sekilde bir araya getirerek
ifade etmek gerektigini stylemektedir. Bircok tasarim alaninda oldugu gibi
bilgilendirme grafikleri i¢in de oldukga Onemli sayilan okunurlugun onemi
yardimci yontemlerden biri olan 1zgara sisteminin kullanimi ve bu amacin tam
olarak yapilabilmesi adina oldukg¢a yararli bir yontemdir(Ambrose vd., 2012, s.
5).

3.2.3 Renkte Okunabilirlik ve Vurgu
Renk 1s1gin kendi 6z yapisi veya cisimler tarafindan yayilma sekline bagli olarak

g6z Uzerinde yaptigi etkidir. Renk,gesitli cisimlerden yansiyarak gelen isiklarin
gorantu algisi sonucu kiside olusturdugu duyumdur. Diger bir deyisle renk 1s1gin
cisimlere carptiktan sonra gérme duyumuzda biraktigi etkiye denir(Cellek ve
Sagocak, 2014, s. 167). Ucar (2004) rengin fiziksel bir olusum oldugunu ve 1sik
yardimiyla varligini strdurdidgund savunmaktadir. Rengin tasarima yon veren bir
0ge olmasinin yani sira kendisine 6zgl sembolik degerlerin de var oldugunu
savunan Ucar tek basina renk mesaj verebilir,davraniglari yonlendirebilir ve insan
fizyolojisi Uzerinde etkiye sahiptir. Bu fizyolojik etki rengin bir sembol olarak olusumu

ve kullaniminda etkin olur (Ucar, 2004, s. 45).

N2
S

Beyaz Isik

Goranta 39: Isik ve rengin olugsumu
(Ucar, 2004, s. 169)
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Renk, tasarima zindelik katar, izleyicinin duygularina seslenerek onlarin dikkatini
ceker ve bunlara duygusal tepkilerle karsilik vermelerini saglar. Ayni zamanda
sayfa tasariminda kullanilacak olan dgelerin belirlenmis bir dizende sunulmasina
da katki saglamaktadir (Ambrose ve Harris., 2013, s. 117).Yapilan bu
dizenlemeler, izleyicinin tasarimda renkler araciligiyla belirlenmis bilgilendirme
gruplart ve uygulanan c¢esitli renk kodlamalari hakkinda bilgilenmesini

saglamaktadir.

Tasarimda okunabilirlik, icerigin ve bunun sunumunun hedef kitle tarafindan
anlanacak ve algillanabilecek seviyeye ne derece evirildigi ile
Olculmektedir. Tasarimda ifade edilmek istenilen mesajin okunabilirligi, metin,
goruntl ve sembol gibi 6gelerin disinda renk dizenlemelerinin de hedef kitle
tarafindan anlasiimasi ile saglanabildigi savunulmaktadir (Pettersson, 2002, ss.
100-101).

Ucar’a gore, grafik tasarimci, kavramsal ¢ézum, tipografi, kompozisyon gibi pek ¢ok
sorun ile basa ¢ikmaya c¢alisirken, bir yandan da renk 6gesini tasarimin bir elemani
olarak olusturmak durumundadir. Renk ayni zamanda bir tasarim 6gesidir, renk ve
ton degerleri sayesinde bicimleri, tipografiyi, 6n plani gértnur kilar veya arka plana
iteriz. Renk, Goruntl hiyerarsiyi organize etmek asamasinda énemli bir etmendir
(Ugar, 2004, s. 45).0rnegdin herhangi bir ortamda heyecan ve nese temalarini 6ne
cikarmak icin parlak ve sicak renkler yogunlukla kullanilirken; tam tersi dingin ve
sakinlegtirici etki olusturmak icin pastel tonlardaki renkler tercih edilmektedir
(Aydinli, 1986).

‘Bunun gibi gunler (Days Like These) isimli poster, renklerin kullanimi agisindan
canlilik ve hareketlilik hislerini mukemmel bir sekilde iletmektedir.Ayrica kullanilan
formlar ve bu formlarin hareketleri baglamindan ele alindiginda, posterin Henry
Beck’in tasarlamis oldugu Londra Metro Haritasindan (Goérunta 40)

esinlendiginden de s6z edilebilmektedir (Ambrose ve Harris., 2013, s. 117).
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Gorunti 40: Kate DavisLondra Fred galerisi poster tasarimi
(Ambrose ve Harris., 2013, s. 135)

Bu poster renkler araciligiyla kurulan hiyerarsik dizenleme bilgilendirme grafigi
ornegi olarak verilebilir. George &Vera tasarim stidyosu tarafindan Kate Dauvis in
Londra da bulunan fred galerisindeki sergisi icin tasarlanan bu poster tasarimi
yalin bir sekilde bir Tipografik sayfa dizeni ve farkli renk murekkepleri kullanilarak
renklerle iligkilendirilen insanlarin ruh halini ve duygularini anlatmaktadir.
Secilebilecek binlerce renk vardir ancak bazi renkler toplumlar arasinda farkl
iliskilendirilmektedir 6rnegin kirmizi renk Cin’de ve bircok Asya Ulkelerinde evlilik
ve cenaze torenlerinde kullanilirken, Dogu kultirlerinde neseyi temsil etmektedir.
Kirmizi renk Bati da tehlike anlamina gelmektedir. Bu posterde ise farkli ve degisik
renk murekkepler kullanilarak yazilan yazida farkh kltirleri ve degisik ruh hallerini
yansitmaktadir.Ayrica bu tasarim igin tercih edilen GIF formatinda sunumun ise,
anlatiilmak istenen olayin izleyiciye aktarimasinda en uygun format oldugu

dusundlebilir(Gorinta 41).
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Gorunti 41: Renk Skalasini Anlatan Gorinti
(bidolubaski, 2019)

Tasarimda kullanilacak tasarim dgelerinin yerlestiriimesi kadar kullanilan renklerin
de, anlatilmak istenen duygularin dogru ve etkili bir gekilde iletiimesi agisindan
onemli oldugu bir gercektir. Bu sebeple tasarimcilar, ele aldiklari konuya en uygun
renk fikrini benimsemeli ve bunu tasarimlarinda en uygun sekilde kullanmayi
basarabilmelidir.Renkler, iyi kullanihp bilingli ve zevkli bir yaklasim ile
dizenlendiginde isleve hizmet eden basarili tasarimlar olusturabilirler(Ucar, 2004,
ss. 45-46).

Belli basl kompozisyonlarin ¢ikmasi goéziu yaniltan goérintiefektleri olusturur
asagida bulunan (Goérunti42) dikdoértgenlerin hepsinin  boyutu ayni olmasina
ragmen Oyle gorunmuyorlar agik renkte gevrili bir koyu renk kuguk gosterirken koyu
renkle ¢evrelenmis bir acgik renk daha genis gosterir. Bir rengin diger renklerle olan
zithk derecesi asagida gorulebilecegi Uzere buyuk farklar gosterir (Ambrose ve
Harris., 2013, s. 163).
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Gorunti 42: Renklerle Olan Zitlik Derecesi
(Ambrose ve Harris, 2013, s.163)

Renk duygu ve ruh halini gosterdigi gibi ayni zamanda da belirleyici nitelikler

tasiyan arun ve konseptler de belirlemektedirler (Gorintl 43).

0g

Gorunti 43: Renklerin Belirleyiciligi
(Ambrose ve Harris., 2013, s. 117)

Mavi ve pembenin pastel renk 06zu, Bati kulturunde yeni dogmus c¢ocuklarla
iliskilendirilir.Soluk mavi erkekler, soluk pembe de kizlar icindir. Bu gdsterge
ozellikle giyim kodlamalarinda bir bilgilendirme olarak kullanilir,dolayisiyla bebegin
cinsiyetinin tanimlanmasina yardim eder. Bu iligkioyle kuvvetlidir ki renkler ve
cinsiyetler degistirildiginde ortaya bilissel bir aksilik ortaya cikar, bir seyler
tuhaf,yanlis ve kabul edilemez goérunur.Renk kullanimi iligkileri géz o6nitnde
bulundurulmazsa benzer bir aksaklik diger kulttrlerde de olusabilir. Rengin
cabucak iletisim kurmasi ve taninmasi markalagsma agisindan Oonemli rol
oynamaktadir.New York sehri blytk elma olarak tanimlanmistir fakat sari taksiler

sehrin sembolu gibidir,her yerde bulunabilen ve kolayca taninabilen 0Ozelliklere
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sahiptirler. Londra, siyah taksileriyle taninir fakat kirmizi telefon kulubeleri yillardir
Londra’nin semboll olma o6zelligini daha ¢ok vurgulamaktadir. Ayrica Renklerin
anlamlarinin  kdltirel olarak da belirlendigi ve Ulkelere gore farkhlastigini
belitmekte fayda vardir (Goruntt 44) (Ambrose ve Harris., 2013, s. 118).

Gorunti 44 Ulkelere gore renklerin anlamlarini anlatan bir gérinti
(Ambrose ve Harris., 2013, s. 119)

3.2.4 Bilgilendirme Tasarimi Uygulama Ortamlari
Bilgilendirme tasarimi, 6zellikle son vyillarda surekli degisen ve hizli bir bigcimde

ilerleyen teknolojik gelismelerinde etkisiyle gittikge fazladan bilgi karmasasinin
dizenlenmesine ihtiya¢ duyulup ortaya c¢ikmistir. Hedef kitlenin algisina dikkat
cekecek goruntid  tasarim ilkelerini  sunmaktadir.  Hareketli, interaktif,
yakinlastirilabilen, duragan, animasyon gibi bilgilendirme tasarimi uygulamalari

ortamlari vardir.

Tasarim, vurgulama ya da oldugundan az gosterme, karsilastirma ya da siraya
koyma, gruplama ya da siniflara ayirma, secme ya da atlama, ani ya da gecikmeli
tanimlama igin tercih edilme ve eglenceli bir sekilde sunularak bilgiyi sekillendirmek
icin benzersiz bir kapasiteye sahiptir(Baer ve Vacarra, 2008, s. 64).
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Tasarimin tanimi igesinde yer alarak kendini bu alana dahil ettiren ve boylece
Mijksenaar'in saymis oldugu bu Ustin becerileri bulnyesinde barindirmayi
basarabilen bilgilendirme tasarimi, her tasarim drindn de sahip oldugu gibi cesitli
ortamlarda sunulabilir. Siklikla sekle girebilen ve ¢ok cesitli ortamlarda da
gorunebilen bilgilendirme tasarimi, gizelgeler, grafikler, haritalar, semalar veya
zaman gizelgelerini de kapsayan bazi unsur ve imgeleri igermektedir. Bunlar,
blyuk,kicuk, kolay ya da zor, basili veya elektronik ortamda kullanilabilmektedir
(Emerson, 2008, s. 4). Bilgilendirme tasariminin uygulanacag:r ortamin
belirlenmesi, asil amaci olan bilgilendirme goérevini hakkiyla yerine getirebilmesi
icin 6nemli slUreclerdendir. Bilgilendirme tasariminda surecin kusursuz bir sekilde
tamamlanmasi ve bu suregte hedeflenen gayeye, izleyici profiline ve sayisina
ulagilmasi igin ¢ok c¢esitli uygulama ortamlari kullanilmaktadir. Bu ortamlarin, temel
anlamda duragan, hareketli ve etkilesimli olarak 3 ana baslik altinda
toplanabilecegi gibi, ayrintilara inildiginde bu ana bagliklara, zoomlanabilir,
tiklanabilir ve videolastiriimig bilgilendirme tasarimlari gibi alt bagliklarin eklenmesi

de mumkuindar.

Bilgilendirme tasariminin nasil bir ortamda kullanilacagini belirlemek, tasarimcinin
slire¢ boyunca c¢ozmesi gereken esas problemlerden biri olarak karsisina
cikmaktadir. Bu problemin ¢6zimd, bilgilendirme tasarimcisinin  hedefledigi
amacina, hitap edecegi kitleye, bu kitleden beklentilerine gore sekil alir.
Bilgilendirme tasarimi surecinde nasil ki ele alinan konuya gére hedeflenen amacg,
beklentiler, izleyici profili ve sayisi degisiyorsa bunlara sart olarak tasarimin
sunulacadl ortamlarin da belirlenmesi gerekmektedir. Ornegin, hedefi cok fazla
insana hitap edebilmek olan bilgilendirme tasarimcisi igin internet ortaminin
secilmesi, basili ortama gore daha uygun bir segenektir. Ancak bilgilendirme
tasarimcisinin bu secimi, hedef kitle olarak internet kullanicilarini ele almasini
gerektirmektedir. Durum bodyle olunca da, bilgilendirme tasarimi olarak sunulacak
konunun da internet Uzerinde yayinlanabilecek ya da internet kullanicisi ile
baglantisi  olabilecek sekilde secilmesi gerekmektedir. Butun  bunlar
disundldiuginde, bilgilendirme tasariminin konusu, amaci, hedef kitlesi ve bu

kitlenin 6zellikleri, tasarimin sunulacagi ortamin belirlenmesinde etkilidir.

Bilgilendirme tasariminin sunulacagi ortamin belirlenmesinde bir bagka esas ise, bu

ortamlarin  kendilerine 6zglu Ozelliklerinden kaynaklanan faydalari ya da
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kisittamalarinin olmasidir. Dikkat edilmesi gereken bu yararlar ve kisitlamalar,
sadece tasarim surecine yon vermekle kalmayip ayni zamanda sonucu da
etkilemektedir. Bu durumda secilecek ortamin o6zelliklerinin belirlemek ve bu
Ozelliklere gore segimi yapmak, tasarimin amacina ulagsmasinda dikkat edilmesi

gereken 6nemli noktalardan biridir.

3.2.5 Duragan / Statik Ortamlar
Bizler ister bir dergiyi hizlica incelerken, ister bir aletin yeni bir par¢asinin kullanim

kilavuzunu okurken, ya da bir magazada urunlerin ambalajlarini gézden gegirirken
hemen hemen her yerde bilgilerle karsilasiriz. Cevremizdeki bu kadar fazla basili
materyalin igerisinde barindirdigi gereksiz bilgilerden yararh bilgileri gekip almak
bazen zor olabilir. Her bilgilendirme tasariminda olacagi gibi, en basarili basili
bilgilendirmetasarimlari da, dnemli mesajlari agik bir sekilde ileten ve okunmasi igin

insanlari ikna etmeyi basaran tasarimlardir (Baer ve Vacarra, 2008, s. 123).

Duragan ortamlar, bilgilendirme tasariminin basit ve yaygin sekilde kullanilan
bicimleridir. Hazirlanan tasarim, kagit Uzerine baski alinarak veya kolay
yayllmasini saglamak amaciyla online (gevrimigi) Goérunti dosyasi olarak
kaydedilerek sunulmaktadir.Kolay goéruntileme yapilabilmesi igcin JPEG, PNG,
GIF vb. formatlarda ya da PDF olarak kaydedilmektedir (Krum, 2014, s. 32).

Basili grafikler, basit ve gbze c¢arpan ya da karmasik ve detayli olabilir.
Calismanin baski alinarak sunulmasi, daha fazla detay iletilebilmesini ve grafik
calismalarini izleyen hedef kitlenin calismayi algilayabilmesi icin daha fazla

zaman ayirabilmesine olanak saglayabilmektedir (Emerson, 2008, s. 15).

Bilgilendirme tasarimcilari tarafindan hazirlanan internet (izerinden sesli
gorismek icin ve Voice Over Internet Protocol’in kisaltmasi olan ve internet
Uzerinden gériismenin avantajlarini  agiklayan ‘what is VOIP’ baslikl
bilgilendirme tasariminda mesaji dikkat c¢ekici bir sekilde iletmek igin

resimlemeler ve veri goruntilerinden yararlanilmistir (Goérunti 53).
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Goriintil 45: ‘What is VOIP’ baglkli duragan bilgilendirme grafigi 6rnegi
(comparebusinessproducts, 2018)

Bu alanda yapilmig bir diger ornek ise, veri Goruntulemeleri, bilgilendirme grafikleri
ve resimlemeler Uzerine hazirlanmig bilgilendirmelerdir.Buna gdsterilebilecek en iyi
ornek Kuzey Makedonya baskanlik secimlerinden yapilan anket sonuglarindan elde

edilen mecliste bulunan milletvekili dagiliminin gosterildigi tasarimdir (Goruntu 46).

SIYAS| KRIZDEN MECLISTEKI OLAYLARA: MAKEDONYA'DA YASANANLAR

n 11 Aralik'ta yapilan

HICBIR PARTI, TEK BASINA HOKUMET KURACAK COGUNLUGU ELDE EDEMEDI
120 SANDALYE

@® VMRO-DPMNE lideri Nikola Gruevski, Arnavut
partilen ile anlasamayinca hikometi kuramadi

@) Amavut partileri ile uzlasan SDSM lideri Zoran

Zaev'e hokameti kurma garevi veriimeyince kriz
daha da derinlesti

@ 27 Nisan'da SDSM onchlugiindeki partiler, Arnavut
partisi BDI'den Talat Caferi'yi meclis baskam secti

@ Caferi'nin secilmesinin ardindan VMRO-DPMNE
yanhlan meclis éninde toplandi

® Meclise giren maskeli bir grup aralannda

milletvekilleri ve basin mensuplannin da bulundugu =
" BESA Harexeti " Arnavutiar foin Ittifak
cok sayida insani rehin aldi, darp etti

Goruntl 46: Kuzey Makedonya bagkanlik secimlerini gésteren sema
(Anadolu Ajansi, 2014)
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Kahvenin faydalari ve kahve tuketimini de gosteren kahve kulturinun anlatildigi
bilgilendirme grafiginde (Gorintu 47) tasarimci, resimlemeler ve veri
goruntulemelerinin de yardimiyla hemen hemen herkesce bilinen bilgiyi olabildigi
kadariyla 6zet bir sekilde hedef kitleye aktarmaktadir. Ayrica tasarimin Ust
kisminda yer alan harita Uzerinde, kahve Uretiminin en ¢ok yapilan Ulkeler ve bu
ulkelerde yetigtirilen kahve cekirdeklerinin yuzdelik oranlari ve kullanildigi rakamlar
ifade edilmigtir. Bilgilendirme grafiklerinde genellikle kullanilan bu stil, hedef kitleye
aktariimasi gereken ama olabildigince bilgi iceren bdlumlerde tasarimcinin

yardimina yetisen bir ¢6zim yolu olarak tasarlanmaktadir.

MILYAR DOLARLIK KAHVE “KEYFi”

4

2011-2015
toplam kahve ithalati
1 milyar

HINDISTAN 12 milyon

147 MiLYON §

m':::::“ ! N ' Cay ihracati ise ayni donemde

| 87 milyon dolarda kalirken,
Isvi
arbaz 102 milyon dolarlik

130,5 MiLYon $

cay ithal edildi

kahveye iliskin dis ticaret tutarlari (milyon $ ):

20m 179,4 ithalat i}
e ihracat [

2012 1813

2013 189,2

2014 2073
— B

2015 255
____ECH

Gorintl 47: Kahve kultirindn ele alindigr duragan bilgilendirme grafigi
(hurseda, 2016)
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Grafik tasarimin gatisi altinda uygulama alanlarinin oldugu tasarimi ele alig
bigimlerindeki cesitlik, sayilabilen bilgilendirme grafikleri igin de onemlidir. Anlatimi
anlasilabilir ~ve guclendirmek amaciyla resimlemeler, kolajlar, fotograf
kullanimlari,vektor ¢ozimlemeleri, piktografik yaklasimlar vb. tasarimcinin
basvurdugu secenekler olarak da ifade edilmektedir.Saraplar ve yiyecek uyumlarini
konu alan bilgilendirme grafigi, resimleme ve cizgisel anlatimlar yoluyla hedef

kitleye ulasmayi hedefleyen drneklerdendir (Goruntu 48).

Amacinin sarap ve yiyecek eslemesinin ne kadar basit oldugunu anlatmak oldugu
belirten Puckette, her ne kadar 1.300'den fazla sarap cesidi olsa da, bunlarin
cogunun sadece sekiz gruba ayrilabilecedini belirmektedir. Hazirlanan c¢izgiler
sonuna kadar takip edildiginde secilen yiyecege en uygun sarabin hangisi
olabileceg@i hakkinda bilgi vermektedir (Silver & Cook, 2014, ss. 4-5).
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Gorinti 48: Sarap ve yiyecek uyumunu konu alan duragan bilgilendirme grafigi
(Kirtung, 2017)
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Veri Goruntulemelerinde ve bilgilendirme tasarimlarinda yardimci olarak
uygulanan ve U¢ boyutlu bir bicimde tasarlanan grafiklerin, sayfalar tzerinde

dizenlenmesi yoluyla hedef kitleye mesaji verilmesi saglanmistir(Gorunti49).

=3
@<

Gorinti 49: Ug boyutlu bilgi grafikleri
(designboom, 2017)

3.2.6Yakinlastirilabilen (Zoomlanabilen) Ortamlar
Yakinlastirma secenedi sunan ortamlar, duragan ve genis bir sekilde

hazirlanmalari sebebiyle izleyicilerin detaylari okumalarindaki kisittamalarin
giderilmesine ¢o6zum olabilmektedirler. Bunlar genis tasarimlar olduklari igin,
bilgisayar ekrani Uzerine sigdirilmasi amaciyla kugultulerek sunulmakta, bu yuzden
tasarimda var olan yazi alanlari, okunmak igin ¢ok kiiguk kalmaktadir (Krum, 2014,
s. 40). Bu sorunu gidermek amaciyla yakinlastirma-uzaklastirma secenegdi sunan
yakinlastirilabilen ortama bagvurulmaktadir.

Bilgilendirme tasarimcilari tarafindan tasarlanan The Family of British Rock'
(Goruanti 50) 1955°ten 1978'e kadar olan zamani kapsayan tasarimda, 700'den
fazla sanatgi ve 30 muzik tarzi ve grup, bir aga¢ formunda Tipografik bicimde, farkh

yazi fontunda ve boyutlarla tasarlanmigtir.
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Gorunti 50: “The Family of British Rock” tasarimi
(Pinterest, 2019)

Grafik Uzerinde var olan akiglar, ayni zaman dilimi icerisinde yasamis ¢ok
sayidaki sanatcinin yasam surelerinin karsilastirimasina olanak tanimaktadir.
Ayrica grafikte, ‘Art History Timeline’ adl bir diger bilgilendirme tasarimi 6rnedi
ise (Goruntl 51), sanat tarihinin zaman c¢izelgesini anlatmaktadir. Yukarida
gorunttde verilmis olan 6rnekte de goérildugu gibi, eger bu bilgi grafigi yalnizca
duragan bir goruntu olarak dizenlenip tasarlansaydi, ¢ok fazla detay ve karmasik
bilgi olacag! icin Ustinde gosterilen butun bilgileri okumak ¢ok zor olacakti. Web
tarayicisinda bltin tasarim, ekranda bir seferde goéruntilenip yakinlastirma
denetimleri sayesinde hedef kitle kiguk detaylari inceleyebilip rahat bir sekilde

algilayabilmesin diye, genig olan tasarimin boyutu kugultulerek olusturulmustur.
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AN 9‘4 S TiMnuiss STAIRCAM

ART HISTORY TlMELINE

Goruntd 51: Art History Timeline adli tasarim
(timelinestaircase, 2018)

Yakinlagtirilabilen tasarimlar, kullaniciya, 6zellikle web tabanli ortamlarda, bir

resmin tam boyutlu ve ayrintili bir strimini gosterirken veya goruntilenen
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normal goruntd boyutunun, kullanicinin resimdeki ayrintilari kavrayabilmesi icin
yeterince yuksek c¢ozunurlikte olmadigl zamanlarda, karsilagilan bu sorunlara

¢6zum olarak kullaniimaktadir(interactive, 2018).

Zoom ara yuzu kullanilan tasarimlarin en buyuk avantaji, hedef kitlenin dnce
tasarimin tUmunu goérmesini saglayip, sonra istedikleri kismi buyuaterek, tasarimin
detaylarini derinlemesine inceleyebilme olanagdi saglamalandir (Krum, 2014, s.
45). Bu nedenle Onceden tasarimin butunund goérme imkanina sahip olan
okuyucular, bir sonraki asamada incelemek istedikleri bolgeye odaklanip, o alani

blyutip, derinlemesine inceleyip arastirma firsati bulabileceklerdir.

3.2.7 Video Kullanilan Ortamlar
Video kullanilarak hazirlanmis bilgilendirme tasarimlari, duragan ortamlarda

sunulan tasarimlarla benzer sebeplerle (paylasim kolayligi ve hemen hemen her
yere yerlestirilebilme olanadi tanimasi gibi) yillardir popdulerligini surdirmektedir
(Krum, 2014, s. 18). Video grafiklerini de icerisine alan hareketli ortamlar, izleyicinin
dikkatini canli tuttugu ve zengin uyaranlara (ses, gorunti, hareket )sahip oldugu igin
etkileyici bir iletisim araci olmayi basarabilmektedir. Ayrica hareketli grafiklerin
hikaye tarzianlatis sekli, karmasik konuyu agiklamak igin gigla ve kontrolli ortamlar
sunarken ayni zamanda sunulan bilginin, izleme suresi boyunca hizinin ve seklinin

yonetilmesine olanak tanimaktadir (modicum, 2019).

Matt Checkowski tarafindan Portland Blazers NBAbasketbol takimi icin tasarlanan
goruntude (Goruntt 52) Portland Blazers NBAdeki en enerjik ve gugli takimlarindan
biri oldugu igin yeni logo tanitimi dahil olmak Uzere markay! birlegtirerek ve
stadyumdaki dev LED ekrandan izleyicilerin evlerindeki televizyonlara kadar her
yerde gOsterilebilecek tasarim olusturulmustur.Bu tasarimi yaparken oyuna
kattiklari duyguyu vyansitacak bir tasarima ihtiya¢c duyuluyordu ve tasarimda,
oyuncularin formalarinin logolari, takim esleme ekranlarini olusturan kirmizi, siyah
ve gumuls grafik cizgiler vardir.Gergek oyun gorUntilerinden alinan tim &geler
dinamik olarak hareket edip basket topunun vuruguyla ziplar ve oyuncularin

hareketlerine karigir (Ambrose ve Harris., 2013, s. 153)
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Goruntt 52: Portland Blazers NBAbasketbol takimi tasarimi
(Ambrose ve Harris., 2013, s. 154)

3.2.8 Animasyon Kullanilan Ortamlar
Birbiri ile paralel gelisen yazilim ve donanim teknolojilerinin animasyon icerisinde

kullanimi goérintindn ve bilginin ifadesin de oldukga etkili olmaktadir. Animasyon
kullanilan ortamlarda yazi,ses ve goruntulerin etkilikurgusu igerisindesunulmasi

yoluyla gerekli ve dogru bilginin iletiimesi amag¢lanmaktadir.

Animasyon kullanilmis ortamlarda, kullanilan animasyonlardan beklenen
oncelikli gorev, islevsel olmalaridir. Bunlar, kullanicilara rehberlik etmeli,
sistemin durumu hakkinda bilgi vermeli ve yaptigi iglemler hakkinda geri
bildiim saglamalidir. Yani kullanilan animasyon, ara yuz ve kullanici
arasindaki iletisimi guclendirmek ve kullanicinin, ara yuz icinde gergeklesen
degdisimler hakkindaki bilgi boslugunu doldurmak igin kullaniimahdir (Arigelik,
2016).
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Animasyon kullanilan ortamlara érnek olarak tasarimci/molekuler biyolog Eleanor
Lutz’'un tasarlamis oldugu virus cesitleri ve 6zelliklerini agiklayan, virise protein

asilayip gelisiminin gosterildigi gorantudur (Gorunta 53).

Chlorella Virus s HPV Type 16

Host: Green Algae .
RELLA VARIABILIS 5-FOLD SYMMETRY 5-FOLD SYNMETRY
Ila ari rotacts S T 4 K 1 e 8-

1a are Ead from PRCY-

VIRUS TRADING CARD
AR M1 £

Host: Human
5-FOLD SYMMETRY HOWO SAPIENS SAPIENS 5-FOLD SYMMETRY

S

Gorintd 53: Eleanor Lutz'un virUsler igin tasarladigi goranti
(Visualoop, 2019)

GUnUmuzde egitim,bilim,mimarlik mihendislik, astronomi, tip ve grafik tasarim gibi
birgok alanda animasyon kullanimina oldukga ¢ok rastlamaktayiz. Animasyonlar
istenilen bilgiyi net ve agiklayici bir bicimde aktariimasini saglamakta oldukga etkili
yontemlerden biri olarak kargimiza ¢gikmaktadir.
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3.2.9 interaktif / Etkilesimli Ortamlar
Etkilesimli Grinler ginimuzde yasantimizin énemli bir parcasi haline gelmistir. Bilgi

teknolojilerindeki yasanan hizli gelisim sureci ile birlikte etkilesimli ara ylzler bugtn
gundelik  yasantimizda  kullandigimiz ~ birgok  Urine  entegre  edilmis
durumdadir.Ekran tabanli deneyimler, kullanicilara icerikleri kesfetmeleri igin birden
fazla segcenek sunmaktadir. Bunlar bazen insanlara yapilandiriimis yollar vererek ve
var olan deneyimleri sergileyerek sunulmaktadir. Diger zamanlarda ise tasarima
coklu giris noktalari yerlestirerek sunulmasi gerekmektedir (Baer ve Vacarra, 2008,
s. 171).

Etkilesimli tasarimlar, hedef kitleye iletiimek istenen Goruntlleri ya da verileri
kontrolli bir sekilde sunan tasarimlardir ve bunlar, hedef kitleyi duragan
bilgilendirme grafiklerden ¢ok daha fazla zaman aralidinda bilgi ile mesgul ettigi icin
yaygin olarak kullaniimaktadirlar (Krum, 2014, s. 47).Basitce, etkilesim tasarimi
dijital dinyayi insan dlinyasina baglayan bir surectir. Ekrana dayali, gercek gibi
gorinen ve fiziksel alanda oldugu gibi dijital alanda isleyen seyleri birbirine
baglamaktadir. Bu baglanti, kullanicilarin masaustu bilgisayarlardan, telefonlardan
ve saatlerden web sitelerine, uygulamalara ve oyunlara kadar dijital Grinler ve
cihazlarla etkilesimde bulunmasina ve etkilesime girmesine yardimci olmaktadir.
Etkilesim tasarimi, tasarim ve islev hakkinda bildigimiz her seyi tek bir fikre
birlestirerek sunan bir kavramdir (Cousins, 2015). Ginumuizde Kiokslar bu tanima

uyan en 6nemli etkilesimli ortamlardir (Goriantu 54).

Goriantl 54: Kioks goriintusi
(siia, 2016)

Etkilesim, daha fazla Goéruntla ile mesgul olabilmeye, daha yogun bir deneyim

yasamaya ve izleyiciyi blyutlenmis bir sekilde daha fazla ekrana baglamaya izin
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vermektedir.Suphesiz ¢ok katmanli interaktif sistemler igin, iyi tasarlanmis,
organize edilmig, bilgilendirme tasarimlarina ihtiyag¢ duyulmaktadir(Baer ve
Vacarra, 2008, s. 171).

Etkilesimli bir sistem igin bilgilendirme tasarimi yapmak, karmasik bir istir buna
ekolarak alan, surekli ve hizli bir sekilde evrim gecirmektedir (Baer ve Vacarra,
2008, s. 171). Ayrica etkilesimli ortamlarin olusturulmasi, programlama bilgisi
gerektirmektedir ve bu nedenle digerlerine gore daha pahali olabilmektedir.
Etkilesimli bir bilgilendirme tasarimi olusturulurken, olasi bir tarayici ve aygit
uyumluluk sorunlarina kargi dikkatliolunmalidir. Bu tasarimlar basilamaz ve bir
baska amacla kullaniimak Uzere kolayca revize edilemeyebilirler. Ancak yararlari da
bir o kadar acik olmaktadir(Neves, 2019).

Etkilesimli ortamlar yardimiyla sunulan bilgilendirme tasariminin diger bir érnegi ise
‘Second Story Interactive Studio’ tarafindan Kansas sehrinde bulunan Ulusal 1.
Dinya Savasli Muzesi igin hazirlanmis olan bilgilendirme tasarimidir.Mize,
ziyaretcilere 1. Dinya Savasi ile ilgili duisundurtct ve katilimci bir deneyim
yasatmak icin medya tabanli sergilemeler icerisinde, objeleri, interaktif teknolojiyi,
videoyu, sesi, animasyonu, vyazi ve grafikleri butlinlestirerek sunmayi
amaclamaktadir (Baer ve Vacarra, 2008, s. 182).Buyuk grafik pano kurulumlari
sayesinde, Muze, Yol, Alisveris Merkezlerinde kisacasi kamusal mekéanlarda
interaktif ortamlar sayesinde hedef kitleye bilgilendirme ve yodnlendirme

sunulmaktadir (Géruntu 55).

Gorinta 55: Bilgilendirme ve ydnlendirme sunan dokunmatik ekran monitérleri
(siia, 2016)
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Mizeye gelen ziyaret¢i ve turistler zaman cizelgesi Uzerinden, resimler ve
beraberindeki anlatimlarla savaslari secip, savas hatlarini ve mevzilerini izleyerek
ve kaybedilen - kazanilan bolgeleri gorerek, deneyimlemis olmaktadirlar (Goruntu

56).

Gorunti 56: Miuzeye gelen ziyaretci ve turistler icin Zaman Cizelgesi
(google, 2020)
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4.BOLUM
UYGULAMA CALISMALARI

Uygulama c¢alismalari igin Manisa ilindeki bilgilendirme grafigi uygulamalar
incelenmistir. inceleme sonucunda elde edilen bulgular ve sonuglar asagida

anlatiimigtir.

4.1 Manisa igin Bilgilendirme Grafigi Uygulamalar

Ege bdlgesinde yer alan Manisa, tarihi ve kultirel bakimdan oldukg¢a zengin
Ozelliklere sahip bir sehirdir. Bulundugu cografi konum nedeni ile tarih boyunca cesitli
uygarliklara ev sahipligi yapmis ve Osmanl imparatorlugu déneminde sehzade

sancaklarindan biri olmasi sebebiyle 'sehzadeler sehri’ olarak da anilmaktadir.

Bilinen gecmisi Paleolitik caga (yontma tas devri) kadar uzanan Manisa, Anadolu’nun
bati kesiminde, Spil dadi ile Gediz nehri arasinda kalan bdlgede, tarih igerisinde farkli
beylik ve uygarlida ev sahipligi yapan yerlesim yerlerinden biridir. Zengin tarihi
gecmisi, yasanmigliklari ve arkalarinda biraktigi o donemi yansitan pek ¢ok eser
sayesinde de zengin bir kultire sahiptir. Manisa, ayrica donemin kentlesme ve sehir

yasami hakkinda da ornek bilgiler vermektedir.

Tez kapsaminda yapilan arastirmalarda, Manisa ve Ozellikle tasinmaz kultur
degerleri icin hazirlanmis olan bilgilendirme tasarimlarinin yeterli olmadigi
gbzlenmis ve tezde uygulama caligmasi olarak Manisa ve sahip oldugu kultur
degerlerini tanitici, klasik anlayisin disinda yeni bilgilendirme grafikleri 6nerileri
tasarlanmasina karar verilmistir. Manisa Valiligi, Manisa Belediyesi, Manisa Il

Kaltar ve Turizm MuduarlGga, Manisa Turizm Danigma Burosu basta olmak Uzere
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bolge blunyesinde, eserleri ve alanda diizenlenmekte olan turistik faaliyetler ile ilgili

kisilerle ve uzmanlarla gorusulup, bilgiler alinmig ve gerekli kaynaklar saglanmstir.

4.1.1 Manisa igin Bilgilendirme Tasarimi
Tez kapsaminda Manisa kulturd ve Manisa tanitimina katkida bulunmasi igin ¢ézim

Onerisi olarak hazirlanan bilgilendirme grafikleri bicemlerinden biri de bilgilendirme
panolaridir. Manisa Belediyesi resmi internet sitesi, il Kultiir ve Turizm MudurlGga,
turizm danigsma bdrolari, eserlerle ilgilenen ve calisanlardan aktarilan bilgiler ve
kaynaklar dogrultusunda tasarlanan ve igerik metinlerinin yardimiyla da dizenlenen
bilgilendirme panolari, Manisa’nin énemli bdlgeleri hakkinda 6zet bilgiler verecek

sekilde gosterilmektedir.

Bilgilendirme panolari igin olusturulan, eserlerin yerine bizzat gidilip alanda
incelenmesi sirasinda yapilan gdézlem ve Manisa ile ilgili yayinlanan fotograflardan
elde edilen veriler yardimiyla olusmaktadir. Eserlerin gergek goértnuslerine bagh
kalinarak yapilan cizimlerde, her kesimin anlayabilmesi igin oldukga sade ve acgik
sekilde bir yorumlama simgeleri benimsenmigtir. Modellenen yapilarin etrafinda
kutlesel leke yardimi ile dizenlenen geometrik formlar kullaniimistir. Bdylece
vurgu yapilmak istenen eserler Ustline odaklaniimig, etrafinda olan ayrintilar, ikinci
plana kaydiriimistir. Vurgunun tam olarak anlasilabilmesi icin de ilgili eserlerin
renk, boyut, bigcim vb. etkenler yardimiyla digerlerinden daha gugclu bir sekilde
kullanilarak 6n plana ¢ikmasi ve farklilasmasi hedef alinmistir. Tasarlanan bu
cizimler, okunabilirligi etkilemeyecek bicimde aciklama yazilarinin Gst kismina
diizenlenmistir.Basliklar ve yazilar irdelendiginde, Tirkce ve ingilizce olarak

yazilan alanlarda, basliklarda kalin bigcem tercih edilerek Arial font kullaniimistir.

Tipografide kullanilan renklerde, basliklarda, cizimlerde ve Ozellikle de eser
cizimlerinde kullanilan renk ve renk tonlarina uygun olan secilerek cizimler ve yazi
arasindaki gecis saglanmak istenilmistir. Uygulanan yazi fontu saglanan bu ahengin,

renkler yardimiyla daha da daha 6n plana gegmesi hedef alinmistir.

Tipografik dizenlemeler sayfa igerisinde ortalanarak ve hizalanarak gosterilmistir.



Metin kisminda yapilan Tipografik dizenlemelerde, Turkge olarak yazilan metinler
sagdan hizali soldan serbest diizen yapilirken, Ingilizce metinlerde ise soldan
hizali sagdan serbest dluzenleme daha uygun gorulmustur. Bu sekilde iki metnin
birbirleri ile bir uyum yakalamasi ve ayni zamanda metinlerin bir batin ve duzenli
olarak tasarimin tumuine ortalanmasi saglanmaktadir. Gerek Tipografik tasarimlari
olsun gerek goruntu tasarimlar olsun, tasarlama sureci boyunca ¢ok fazla eskiz

denemeleri yapilmis olup, sonunda kullanilmasi planlanan ¢alismalara ulasilmigtir.

Genel olarak incelendiginde oldukca yalin ve net bir anlatimin tercih edildigi
bilgilendirme panolarinda renk ve renk tonlarinin kullanimi gerekse tipografide
uygulanan uygulamalar bakimindan tasarim ilkeleri baslgi altinda ifade edilen
siradizen ilkesinin ¢cok fazla derecede g6z 6nunde bulunduruldugu sdylenebilir.
Amaci bilgiyi, hedef kitlenin dikkat ¢ekici ve kolay ve net sekilde kullanabilecegi
bicimde tasarlamak ve de kullanicinin gereksinimlerini kargilamak Uzere ifade
etmek olan bilgilendirme grafikleri bi¢imi olan ve tez kapsaminda tasarlanan

afislerin amaca uygun tasarlandigi disunulmektedir.

4.2 Manisa Gezilebilir Yerler igin Piktogram Tasarimi

Tez uygulamasi kapsaminda tasarimi yapilan Urunlere yer veriimesinden dolayi
oncelikle piktogram tasarlanarak baslaniimistir. Proje icin olusturulan piktogram
tasarimlari Manisa’ya gezmek amaci ile gelenlerin gereksinimlerini karsilamak

amaci ile tasarlanmstir.

Piktogramlarda olusturan cizimler, kulturel degerlerin yansitabilmeleri agisindan
boyut etkisi verilerek tasarlanmigtir. Bu sayede yapinin hem orijinalligini
yansitmasi hem de hedef kitle tarafindan kolaylikla anlasilabilir olmasina dikkat

edilmigtir.

Kullanilacagi alana goére boyutlan farkhlik gdsteren piktogramlarin, tasarlama
stresince en uygun kullaniminin uygulanmasi adina (Goérunta 57), negatif —

pozitif segenekleri olmak Uzere g ayri sekilde ele alinarak etkileri incelenmigtir.
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Bu calismalar arasindan, tasarlanacak bilgilendirme tasarimina en uygun olani
renkli olan piktogram dusunuldigunden dolayi renkli olani tercih edilmigtir
(Goéruntu 58).

1Al

]

Goriuntu 57: Piktogram tasarimi-|

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)

Goriuntu 58: Piktogram tasarimi-Ii

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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Goriuntu 59: Piktogram tasarimi-Il|
(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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Manisa’ya gelen ziyaretgilerin gereksinimlerini karsilamak adina tasarimlar
yapilmistir. Bunlar yeme—i¢cme, konaklama, eczane, hastane, park yeri gibi

piktogramlar da dusunulup gereksinim duyulabilecek alanlarin piktogram

tasariminda da yer verilmistir (Goruntu 60).

ELHLP,
DOO0D

ELHLP,

Gorintlh 60: Temel gereksinimlerigin tasarlanan piktogramlar
(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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Yapilan piktogram tasarimlarinin ilgili olduklari alanlarda kullanim 6zellikleriyle
birbiriyle uyumlu bir gekilde tasarlandigi dusunulmektedir. Birbirleri arasinda
tutarli bir olusturma c¢abasi ile elde edilmis olan piktogram dizgeleri ayrica

kullanilacaklari mekan ve alanlar ile uyum iginde olduklari dusunulmektedir.

4.3 Manisa Gezilebilir Yerler i¢cin Harita Tasarimi

Manisa gezilebilir yerlerin tek bir parca halinde gosterilip hedef kitlelere
sunulmasi ve gelen ziyaretgilerin kolaylikla geziler yapip ayni zamanda da
gereksinimlerini  kargilamalari adina harita tasarimi uygulanmistir. Ayni
zamanda renk kodlamalari ve piktogramlar ile de harita Uzerindeki yeri

gOsterilmigtir.

ilk asamada dikkat edilen sey Manisa’'nin kent sinirlarinin orijinal haritasindan
yararlanilmigtir. Turistik yerlerin ve gereksinimlerini gdsteren piktogramlar
uygun boyuta indirgenmis ve zithik olusturularak piktogramlar arasinda
okunabilirlik ve dikkat ¢ekicilik hedeflenmistir. Haritada gdsterilen piktogramlarin
boyutlari geometrik olarak esit hale getirilmistir. Ayni zamanda zithgin yani sira

uyum olusturulup dikkat ¢ekici olmasi hedeflenmigtir.
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MANISA
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m HASTANE AL NERS

Gorinti 61: Manisa’da gezilip gorilecek yerler igin yapilan harita tasarimi
(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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Gorintl 62: Gezilip gorilecek yerler harita tasariminin pano goérintisu

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)



4.4 Manisa igin Bilgilendirme Panolar Tasarimi

Tez kapsaminda Manisa kultir deg@erlerinin tanitimina katkida bulunmasi igin
¢6zUm Onerisi olarak gelistirilen bir diger oneri ise bilgilendirme panolaridir.
Manisa Blyliksehir resmi internet sitesi, il Kiltir ve Turizm MudarlGga, turizm
danisma bdarolari ve eserlerle ilgilen gorevlilerden alinan bilgiler dogrultusunda
hazirlanan icerik metinleri yardimiyla dizenlenen bilgilendirme panolari, her bir

eser hakkinda 6zet tasarimi yapilan bilgiler verilerek sunulmaktadir.

Bilgilendirme panolarinda yer almasi igin tasarlanan gizimler, eserlerin yerinde
incelenip, gbzlem yapildiktan sonra, fotograflari c¢ekilmis ve hazirlaniimistir.
Ayni zamanda yapilarin Manisa ile ilgili yayinlanan fotograf derlemelerinden de
yararlanilmigtir. Orijinal hallerine bagli kalinarak yapilan gizimler her kesimden
insanin anlayabilecegi yalin ve sade bir dille hazirlaniimistir. Bu anlayisi
tasarima aktarmak igin serbest geometrik sekil formlarindan yararlanilarak

hazirlaniimigtir (Gorintl63).

Gorintd 63: Bilgilendirme panolarindan bir gérinti
(Tasarim Mert Pehlivanlar)
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Bilgilendirme panolarinda yer alan metinler igin ¢esitli yazi karakterleri denenip sonug

olarak hazirlanan ¢izimlere uyum saglamasi ve tasarimi segilip, etkisini daha guglu

kilacak Arial yazi fontu tercih edilmistir. Baglik ve metin ayrimi, yazi karakterlerinde

punto ve farki kullanilmasi yoluna gidilmistir. Metinler igin uygulanan Tirkge-ingilizce
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ayrimi da benzer bir bigimde iligkilendirilmigtir. Tipografik dizenlemede renk
tonlamalari incelendiginde basgliklarda; c¢izimler ve yaz igin kullanilan renkler
arasinda bir uyum saglanmasi planlanmigtir ve sonunda kullanilmasi igin planlanan

calismalar ortaya konulmustur.

Tipografik dizenlemeler ve goéruntl tasarimlari sureci boyunca birgok eskiz

denemeleri yapilmigtir ve sonunda kullanilmasi planlanan g¢alismalara ulasilimigtir.

MANISA

LA ARl A

MANISA

BOATAM CAMEL DAL TAM WO

BURA AW SURA HOUMY

MANiSA MAN iSA _~

AGLAYAN KAYA /NIOBE =

Gorintl 64: Yapilan eskiz galismalarindan gortntiler

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)



MANISA MANISA

SULTAN CAMIi/ SULTAN MOSQUE AGLAYAN KAYA / NIOBE

MANISA MANISA

SPIL DAGI MILLI PARKI / SPIL MOUNTAIN NATIONAL PARK KUKA EVLER| / KUKA HOUSES

Gorintl 65: Manisa gezilebilir yerler igin tasarlanan pano tasarimi

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)



MANISA

AGLAYAN KAYA / NIOBE

Kral Tantalos'un kizi Niobe, Thebai krali Amphion ile evienir ve bu evlilikte
6 kiz 6 erkek toplam 12 gocuk olur. Arkadasi tannga Leton'un ise Apollon
ve Artemis olmak (izere sadece 2 gocugu bulunmak- tadir.Bir Leto senligi
sirasinda Niobe, kendisinin 12 gocugu oldugunu oysa Leton'un sadece 2
cocugu oldugunu sdyleyerek Gviindr. Niobe'yi kiskanan Leto , Apolion ve
Artemis’e Niobe'nin gocuklanni didirmelerini emreder , onlar da Niobe'nin
12 gocugunu oklarla dldarirler. Niobe gocuklannin cesetle- ri baginda
glnlerce aglar. Sonunda Zeus Niobe'ye acir ve onu bu acisina bir son
vermek icin onu tas haline getirir. Bugin Spil Da@ eteklerinde bulunan bu
kaya , bolgede en ok ziyaret edilen yerlerden birisidir.

Niobe, the daughter of King Tantalus, marries Amphion, the king of
Thebai, and has 6 children, 6 boys and 12 children. His friend goddess
Leton has only two children, Apollon and Artemis. During a Leto festival,
Niobe prides himself on saying that Leton has only two children. Jealous
of Niobe, Leto orders Apollo and Arte- mis to kill the children of Niobe,
and they kill 12 of Niobe's children with arrows. Niobe cries for days at
the head of his children. Finally, Zeus pitys Niobe and turns him into a
stone to put an end to this pain. This rock, which is located on the
foothills of Spil Mountain, is one of the most visited places in the region.

Goruntu 66: Manisa Aglayan Kaya icin tasarlanan pano tasarimi

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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MANISA

SPIL DAGI MiLLi PARKI / SPIL MOUNTAIN NATIONAL PARK

Sehrin hemen giineyinde yiikselen Spil daginda yer alan Milli park.
Manisa'dan 23 km'dir. 60 metre yiikseklikten baslayarak zirvede 1517
metreye ulagan Spil Dagi sehre oranla 15 derece kadar daha serindir.
Sandik Kale , Tantalos Kalesi gibi arkeolo- jik , Niobe , Kybele gibi mitolojik
degerleri , magara, in , kanyon , Dolin géli gibi jeolofizik formasyonlari ve
panoramik giizellikleri ile Gilkemizin en giizel parklarindan biridir. Spil Milli
Parki laleleri ile Gnladar. Osmanli imparatorlugu zamaninda bir devre adini
veren lalelerin Spil Dagindan gétiiriil- diiga rivayet edilmektedir. Milli Parkin
mutlak koruma sahasi olan Seyir Tepe evresinde endemik bitki tiirleri ,
derin vadiler , kar ve riizgan sekillen- dirdigi yash cam agaclan
bulunmaktadir. Bitki ortiisi yoninden zengin olan Milli parkta metre
yiikseklige kadar Kizilcam daha ylikseklerde ise Karagam ve kansik olarak
mese , ardi¢ , ¢inar , defne , laden , berberis, kugburnu ve yaban mersini
bulunmaktadir. Yaban hayati bakimindan da keklik , tavsan , cakal , yaban
domuzu ve bir gok 6tiicii kug cinsi parkta yasayan hayvanlardir.

Gorinth 67: Manisa Spil Dagi Milli Parki igin tasarlanan pano tasarimi

National park located on Spil Mountain rising just south of the city. It is
23 km from Manisa. Spil Mountain, which starts at a height of 60 meters
and reaches 1517 meters at the summit, is 15 degrees cooler than the
city. It is one of the most beautiful parks of our country with its
archeological values such as Sandik Castle, Tantalus Castle, mythologi-
cal values such as Niobe, Kybele, geolophysical formations such as cave,
in, canyon, Dolin lake and panoramic beauties. Spil National Park is
famous for its tulips. It is said that the tulips, which gave the name of a
period during the Ottoman Empire, were taken from Spil Mountain. There
are endemic plant species, deep valleys, old pine trees shaped by snow
and wind in the vicinity of Seyir Tepe, which is the absolute protection
area of the National Park. In the National Park, which is rich in
vegetation, there are red pine trees up to a height of meters and there are
black pine and mixed oak, juniper, plane tree, laurel, laden, berberis,

rosehip and blueberries. Many songbirds are animals that live in the park.

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)

74



75

MANISA

KULA EVLERI / KULA HOUSES

Kral Tantalos’un kizi Niobe, Thebai krali Amphion ile evienir ve buevlilikte 6
kiz 6 erkek toplam 12 gocuk olur. Arkadasi tanrica Leton'un ise Apollon ve
Artemis olmak (izere sadece 2 cocugu bulunmak- tadir. Bir Leto senligi
sirasinda Niobe, kendisinin 12 cocugu oldugunu oysa Leton'un sadece 2
cocugu oldugunu sdyleyerek oviinir. Niobe'yi kiskanan Leto, Apollon ve
Artemis'e Niobe'nin gocuklarini 6ldirmelerini emreder, onlar da Niobe'nin
12 gocugunu oklarla oldirdrler. Niobe gocuklarinin cesetleri baginda
glnlerce aglar. Sonunda Zeus Niobe'ye acir ve onu bu acisina bir son
vermek iin onu tas haline getirir. Buglin Spil Dagi eteklerinde bulunan bu
kaya, bdlgede en ok ziyaret edilen yerlerden birisidir.

Niobe, the daughter of King Tantalus,marries Amphion, the king of
Thebai, and has 6 children, 6 boys and 12children. His friend goddess
Leton has only two children, Apollon and Artemis. During a Leto festival,
Niobe prides himself on saying that Leton has only two children. Jealous
of Niobe, Leto orders Apollo and Artemis to kill the children of Niobe, and
they kill 12 of Niobe's children with arrows. Niobe cries for days at the
head of his children. Finally, Zeus pitys Niobe and turns him into a stone
to put an end to this pain. This rock, which is located on the foothills of
Spil Mountain, is one of the most visited places in the region.

Gorunti 68: Manisa Kula Evleri icin tasarlanan pano tasarimi

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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MANISA

SULTAN CAMii/ SULTAN MOSQUE

Kral Tantalos'un kizi Niobe, Thebai krali Amphion ile evienir ve buevlilikte 6
kiz 6 erkek toplam 12 cocuk olur. Arkadas! tanriga Leton’un ise Apollon ve
Artemis olmak (zere sadece 2 gocugu bulunmak- tadir. Bir Leto senligi
sirasinda Niobe, kendisinin 12 gocugu oldugunu oysa Leton'un sadece 2
cocugu oldugunu sdyleyerek oviinir. Niobe'yi kiskanan Leto, Apollon ve
Artemis’e Niobe'nin gocuklarini éldiirmelerini emreder, onlar da Niobe’nin
12 cocugunu oklarla oldiriirler. Niobe cocuklaninin cesetleri baginda
gunlerce aglar. Sonunda Zeus Niobe'ye acir ve onu bu acisina bir son
vermek igin onu tag haline getirir. Bugiin Spil Dag: eteklerinde bulunan bu
kaya, bolgede en cok ziyaret edilen yerlerden birisidir.

Niobe, the daughter of King Tantalus,marries Amphion, the king of
Thebai, and has 6 children, 6 boys and 12children. His friend goddess
Leton has only two children, Apollon and Artemis. During a Leto festival,
Niobe prides himself on saying that Leton has only two children. Jealous
of Niobe, Leto orders Apollo and Artemis to kill the children of Niobe, and
they kill 12 of Niobe's children with arrows. Niobe cries for days at the
head of his children. Finally, Zeus pitys Niobe and turns him into a stone
to put an end to this pain. This rock, which is located on the foothills of
Spil Mountain, is one of the most visited places in the region.

Gorintd 69: Manisa Sultan Camii i¢in tasarlanan pano tasarimi

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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MANISA

SARDES TAPINAGI / SARDIS

SARDES izmir - Ankara karayolu {zernde, Manisa'ya 70 km kadar
uzaklikta bulunan Sart, Lidya Devletinin bagkenti idi ve M.O. VI. Ve VII.
Yizylarda, ekonomik ve politik biiylik bir giice sahipti. Lidyalilar
servetlerinin 6nemli bir kismini simdi sart cay! adiyla anilan Paktolos nehri
civanndaki altin madenlerini igleyerek elde etmiglerdir. Kral Midas da her
dokundugu seyi altina cevirme giciinden bu nehirden yikanarak
kurtulmug-tur. Hellenstik déneme ait Artemis Tapinag, Mermer Aviu-
Gymnasium Kompleksi ve M.S. 17 yilindaki deprem den sonra yapildig
sanilan sinagog, sart oren yerinde- ki goriilmeye deger kalintilardan

Tarihte deviet gi i paranin ilk basildigi yer olarak

Located on thelzmir - Ankara highway, about 70 km from Manisa, Sart
was the capital of the LydianState. VI. And VII. In the centuries, economic
and political power had great power. The Lydians obtained a significant
portion of their wealth by processing gold mines around the Paktolos river,
now called sarttea. King Midas was able to turn every thing he touched
into gold by washing it from this river. The Temple of Artemis, Marble
Courtyard Gymnasium Complex and M.S. The synagogue, which was
thought to have been built after the earthquake of 17, is one of the ruins
that are worth seeing. The city of Sardes, known as the first place where
money was first printed in the state security, was acquired by the city of

bilinen Lidya déneminin Sardes Kenti, tarim, hayvacilik, ticaret vePakts
(Sa{t) GayI'nda yapilan altin madenciligi sayesinde zengin bir kent almust.
M.0. 7. Yiizyildan baglayarak M.S. 7. Yizyil erken Bizans donemine kadar
siiren 14 yizyll boyunca Sardes gerek ulagim, gerekse idari ve ticari
bakimdan onemli bir kent olma 6zelligini korumustur. UNESCO Diinya
Mirasi Gegici Listesi'nde bulunan bu alanda ayrica incillde adi gegen 7
kiliseden birisi bulunmaktadir.

livestock, trade and goldmining in the Pactolos (Sart) stream.
B.C. Starting from the 7th century, M.S. During the 14th century, which
lasted until the early Byzantine period of the 7th century, Sardes
remained an important city in terms of transportation, administration and
trade. This area, which is on the UNESCO World Heritage Temporary List,
also includes one of the 7 churches mentioned in the Bible.

ems = il - _— e .

Gorintd 70: Manisa Sardes Tapinagi igin tasarlanan pano tasarimi

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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Genel anlamda olusturulan tasarimlar olduk¢a sade bir anlatim dilinin tercih
edildigi bilgi panolarinda, renk ve tipografi i¢cin uygulanan dizenlenmeler
bakimindan tasarim ilkeleri basligi altinda yer alan siraduzen ilkesinden
yararlanildigi sdylenebilmektedir. Amaci ve verilmek istenen bilgiyi, izleyicinin
etkili ve anlasilabilir sekilde dizenlemek ve kullanicinin ihtiyaglarina cevap
vermek Uzere sunmak olan bilgilendirme grafikleri Grunu olan ve tez
kapsaminda tasarimi yapilan panolar sayesinde bu amacin

gerceklestirebilecegi dusunulmektedir.

Gorintd 71: Tasarimi yapilan bilgilendirme panolari

(Tasarim: Mert Pehlivanlar)
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SONUC

Bu caligmada, bilgi grafikleri kent meydanlarinda etkili bilgi aktarimi ve bilgi paylagim
araci olarak analiz edilmigtir. Bu bilgi grafiklerinin arkasindaki temel amaci,
gunumuzde yeni teknolojiler, gelismis gergeklik ve sanal nesneleri, bilim modelleri ve
baylk veri analizi ile birlestirerek sofistike, animasyonlu, 3 boyutlu ve etkilegimli
modeller olusturma olanaklarini genisletirken ve gorsellestirirken insan anlayisini
gelistirmektir. Bu nedenle, bilgi gorsellestirmesinin dinamik veya statik modellerini
analiz etmek igin birgok ¢alisma vardir. Farkli galigmalar, dinamik ve etkilesimli
modellerin her zaman statik modellerden daha iyi performans gostermedigini, bazen
hedef kitlenin ayrintilara girmesi, bilgileri anlamasi ve sindirmesi igin zaman
ayirmanin gerekli oldugunu gostermektedir. Bu nedenle, bilgi grafikleri gorsel ikna ve
karmasik modelleri basitlestirmek, ¢cok daha dnemli olan, kullanicilarinin farkl bilgi
turlerinin ve veri kaynaklarinin aktivasyonu ve kombinasyonu surecine dahil etmek,
cesitli enstriimanlari kullanarak, gérsel metaforlari bir araya getirmektedirler. insan
beyninin metin bilgilerini kolayca anlama ve ham verileri ve bilgisayar tarafindan
uretilen kayitlari gézme kapasitesinin sinirli oldugu bilinmektedir ve bu ylzden, gorsel
grafik sistemleri, yani bilgi grafikleri, karmasik suregleri gorsellestirmek igin birgok
avantaj saglamaktadir. Ayrica bilgi grafikleri, dzellikle kent ve kent meydanlarinda,
bilgi gorsellestirmeyi gelistirir, farkhi veri kaynaklari ve dinamik bilgisayar tarafindan
olusturulan kayitlar arasindaki karmasik iligkileri gosterir ve bilgi anlama, bilgi edinme
ve ogrenme, baglam ekleme ve verilerin anlamini artirma islemlerini kolaylastirir.
Ayrica, buyiik veri analizi ve nesnelerin interneti teknolojilerinin ortaya cikmasiyla
birlikte gorsel bilgi ve veri kaynaklarinin dogru organizasyonu kullanarak daha da
onemli hale gelmektedir. Bdylece bilgilendirici grafikler konusunda uzmanlasmak,

gorsel okuryazarlik ve grafik tasarim icin de anahtar bir yeterlilik haline gelmistir.

Bu calisma, kentlerdeki buylUk meydanlari kullanma sirasinda ihtiyaca yonelik
kullanimin kolaylastirilmasi ve yaya veya aracla trafik akisinin kolay saglanmasi
amaciyla kullanilan bilgilendirme grafiklerini incelemistir. Genel olarak goértlecegi
Uzere kullanim esnasinda basit bir gorsel tasarim sunmakta olmasina ragmen bu
grafiklerin kulanim anina gelene kadar birgok asamadan da gectigi bilinmektedir. Bu

calismalarin sonucunda, farkl tlrdeki kentsel ortamlar igcerisinde ayri c¢alismalar



80

yapilarak daha iyi bir kentsel bilgilendirme grafiklerinin siniflandirabilmekte ve
kullanilabilmektedir. ilk sembollerden ve kodlama sistemlerinden beri, gérsellestirme
araclari bilgi ve iletisim sireclerinin aktarimini geligtirmeyi, zaman ve mekéan
sinirlamalarini agsmayi amaclamaktadir. Teknolojiler, insanlarin yeni bilgi ve bilgi
edinme ve paylasma yontemlerini onemli Olcude gelistirmistir. Buglin, metin ve
sayisal sistemler (harfler ve sayilar, glifler, hiyeroglifler, veri ve kodlar, semboller),
resimler ve grafik sistemleri (fotograflar, semboller, semalar, diyagramlar, tablolar
gibi) dahil olmak Uzere bilgi ve bilgilerin gorsel aktarimi igin bircok farkli yontem
kullaniimaktadir. Buyuyen kentlerde bilgi aktariminin uygulanmasi ve buyuk miktarda
veri birikimi ile, karmasik sistemleri ve karsilikli bagimhliklar gorsellestirmek igin
bilgilendirici  grafiklerin 6nemi de giderek artmaktadir. Gorsellestirme her
zamankinden daha fazla alandaki insanlarinin gunlik ¢alismasinin énemli bir unsuru
haline gelmistir. Kentlerdeki bilgilendirici grafikler, hangi meydanda oldugunu tespit
etmek, tam olarak nerde oldugunu ve nereye gidecegini arastirmak, gordugu bilgiyi
iletmek ve bilgiyi belli bir uzmanlik alani veya yabanci dil gerektirmeden
kavrayabilmek ve farkl yerlerden, farkli yas gruplarin kullanimini iyilestirmek gibi
amagclar dusunulerek godrsel modellerle c¢esitlendiriimislerdir. Uygun sekilde
sunulmasi halinde, bilgilendirici grafikler, mesajin hem etkisini hem de anlamini daha

genis bir halka sunarak oldukga etkili iletigsim araglardir.

Bilgi gorsellestirme ve bilgi aktarimi ile ilgili arastirma, grafik tasarim ve bilisim
teknolojilerinin daha genis kullanimi ve buyUk veri, sofistike insan-bilgisayar etkilesim
modelleri ve karmasik sistem analizindeki son gelismeler baglaminda 6zellikle 6nem
kazanmaktadir. Disiplinler arasi arastirma alanlarinin ortaya ¢ikmasi, farkli alanlarda
uzmanlari bir araya getirme ve daha buyuk arastirma topluluklarinda iletigimi
icermenin yani sira gesitli dijital araclardan, bilimsel baglamlardan ve ortamlardan
veri birikimi, bilgiye daha iyi erisim icin 0zel ihtiyaglar yaratmaktadir. Dolayisiyla,
bilgilendirici grafikler bilgi icin gelistiriimis modeller paylasimi ve daha derin bilgi
anlayisini icermektedir. insan aklinin gorsel bilgiyi diger yazili veya sdzli bilgiye
kiyasla daha kisa surede ve daha verimli ve kalici bir sekilde algilayabildigi
kanitlanmigtir. Ayrica, insan beyninin gorme, gorsel bellek, renkler, sekiller, hareket,
desenler, mekansal farkindalik ve goérintl hatirlama gibi goérsel isleme bigimlerine
adanmis oldugu tahmin edilmektedir. Dolayisiyla, bu bilgilendirme grafikleri kentlerde
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ve kent meydanlarinda herhangi bir aragla veya yaya seyahat edenlerde, insan
gorsel sisteminin, gorsel girdiden kavramsal bilgileri gikarma gorevine mukemmel bir
sekilde uyarlandigini gorulmastir. Bu bulgu, gorsel iletisimin diger tim iletigsim

yontemlerinden ¢ok daha guglu ve hizli oldugu ifadesini desteklemektedir.

Bu tez icinde verilen bilgi grafiklerinin tasarimi birer, goérsel tasarim, veri
gorsellestirme, veri analizi, bilimsel gorsellestirme modeli, medya okuryazarhgi,
bilgisayar gorsellestirme modeli ve gorsel efekt ornekleridirler. Boylece, karmasik
bilgi gorsellestirme modellerinin hazirlanmasi genellikle bilim iletisiminin kapsamini
genisletir ve bir sanat bi¢cimi haline gelir ve bu da grafik tasarimi icermektedir.
Bununla birlikte, grafik tasarimcilar, arastirmacilarin iyi gorsellestirmeler hazirlama
yeterliliklerini 6nemli 6lgude genisletmeye yardimci olabilmektedirler. Bu nedenle,
grafik tasarim c¢alismalarinda uygun gorsellestirme yontemlerine, modellerine ve

araclarina hakim olmak, énemli bir bilim iletisimi yetkinligi olarak tesvik edilmelidir.

Bu ¢alismanin ardindan, bilgi grafikleri, grafik tasarim, bilgi tasarimi, gorsel iletisim,
veri, bilgi ve bilgi gorsellestirme, bilgi paylasimi, diyagram olusturma, hikaye anlatma
ve digerlerini birlestiren farkli arastirma disiplinlerinden unsurlari birlestirdikleri igin
karmasik bilim gorsellestirme araglari olarak arastirilabilir. Bu nedenle, karmasik bilgi
grafikleri, temel kavram ve yaklasimlarin ayrintili bir incelemesini ve analizini
saglamayi ve etkili bilgi gorsellestirme ve bilgi paylagim araci olarak islevlerini daha
detaylandirilarak arastirilabilir. Ayrica, bilgi grafigi olusturmak igin farkli grafik tasarim
aracglarindan bazilari uygulanabilir ve karsilastirmali bir c¢alisma yapilabilir.
Bilgilendirici grafikler cogu gelismis ve gelismekte olan Ulkede iyi bilinmektedirler ve
yaygin olarak kullanilsa bile, yeni teknolojiler ve daha iyi bilgi gorsellestirmesi icin
artan ihtiyaclar ile cesitli bilimsel ve arastirma yapilarak daha fazla iyilestirilebilirler.
Ayrica, bu calisma, bu calismada kullanilan bilgilendirme grafigi disinda géze ¢arpan
grafiklerin degerlendirilmesi icin de kullanilabilir. Tim bu egilimler, glnlik asiri bilgi
yuku ile birlikte, bilgiyi insan beyni algisini artiracak sekilde temsil etmek igin yeni

yontemler de gerektirmektedir.
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Icinde bulundugumuz bilgi caginda her an karsi karsiya geldigimiz bilgilendirme ile
Ogelerinin duzenlenmesi ve amacina uygun hale getiriimesi yolunda bilginin
tasarlanmasinda duyulan gereksinim her gecen gun artmaktadir. Bu nedenle, surekili
artmakta olan bilgi karmasasi igerisinde, insanlara verilecek bilgilere etkin
yoneliglerini saglamak icin olabildigince yalin ve carpici Ozellikle de nitelikli

bilgilendirme tasarimi uygulamalarina artan bir gereksinim s6z konusudur.

GUnumuzun bilgi cesitliligi ve c¢okluguna paralel olarak s6z konusu bilgilerin
aktariimasinin tasarimina yonelik ¢ok cgesitli alanlar bulunmaktadir. Bu alanlarin
sorunlarini gidermeye yonelik bilgilendirme tasarimi g¢alismalarinda teknolojinin
sagladig! yenilikler ve cesitlilikler oldukga dnemlidir. Bilgilendirilme, her gegen gun
daha da 6nem kazanan gec¢misten buglne kadar devam eden ve varhigini
surdirmeye c¢alisan kulturel birikimlerimizin, gunumlize ve gelecek nesillere

aktariimasi yolunda biyuk énem tagimaktadir.

Ulkemizin zengin tarihi gecmisi ve degerleri ile olusan kiltir varliklarimizin
taninmasina yodnelik gergeklestirilen bilgilendirme tasarimlari incelendiginde, s6z
konusu tasarimlarin yetersizligi, 6zglin olmamalari ve siradan olmalari gibi sorunlarla

karsilasiimistir.

Bu sorunlarin ortadan kaldirilmasi ¢oézum onerileri getirebilmesi adina tez konusu
‘Kent Meydanlarinda Bilgilendirme Grafikleri’ olarak belirlenmis bu kapsamda
kuramsal bilgiler toplanmis ve bilgilendirme grafikleri yoninde sorunlari olan ayni

zamanda zengin tarihe sahip Manisa sehri ile sinirlandiriimistir.

Yapilan bu tez calismasinin hedefi, bilgilendirme tasarimini genel olarak ele alip
Manisa igin bilgilendirme tasarimlari yapilmistir. Bunlar piktogram tasarimlari, harita
tasarimi, pano tasarimi, brogur tasarimidir. Yapilan bu tasarimlar Manisa'yl hem
bilgilendirmek hem de Manisa ya gelen ziyaretcilerin hicbir zorluk c¢ekmeden
Manisa’nin kultar varliklarini inceleyip gormelerini saglayip gereksinimlerini kolay bir
bicimde yapabilmeleri hedef alinmistir. Bu tez calismasinin, bilgilendirme tasariminin
gelismesinde katkida bulunulacagi ve konu ile ilgili yol gosterilebilecegi

dusunulmektedir.
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