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Ozet

KKTC’de Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Bir Yontem Olarak Yaratic
Drama’nin Kullanilmasi
Sezgi Inamlik
Yiiksek Lisans, Yaratici Drama Bilim Dah
Tez Damismani: Yrd. Do¢. Dr. Emine Kivan¢ Oztug
Subat, 2021 150 sayfa

KKTC’de hizmet sunan {iniversitelerde yabanci uyruklu 6grencilere yonelik
Tiirkce derslerine olan ilgi ve ihtiya¢ giderek artmaktadir. Bu derslerde sunulan
egitimin kalitesinin artirilmasina yonelik nitel bir arastirma ¢alismasi olan bu tez
kapsaminda yaratici drama temelli, B2 diizeyinde, her biri 3’er saatlik 10 ders plan1
tasarlanmistir. Bu ¢alisma KKTC’ de bir vakif iiniversitesi olan DAU YDIHO’da
gbrev yapan 0gretim elemanlarinin goriisleri dogrultusunda degerlendirilmis, giicli
ve gelistirilmesi gereken yonler tespit edilmistir. Bunun yan1 sira yabanci uyruklu
ogrencilere Tiirkge 6gretiminde bir yontem Onerisi olarak drama temelli bir
yaklasimin uygulanabilirligi ile ilgili degerlendirme yapilmistir. Bu ders plani
calismasi ile ilgili bir drama uzmani1 ve bir uygulamali dilbilimcinin goriis ve
oOnerileri alinmistir. Yabanct uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretiminde gorev yapan ve
bu tez ¢alismasinin sahibi olan arastirmacinin stireg ile ilgili goriisleri de dahil
edilerek veri tigleme yontemi kullanilmistir. Bu calismada derlenen veriler yaratici
drama temelli dil 6gretiminin yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e dgretiminde
kullan1lmast i¢in umut vericidir. Yaratic1 drama temelli Tiirkge dil 6gretimi ile ilgili
hazirlanan ders planlar tiim paydaslar tarafindan giiclii bulunmustur. Bu yontemin
Ogrencilerin iletisimsel yetisini gelistirmede, dil 6grenme motivasyonlarini artirmada
onemli kazanimlar saglayacagina dair bulgulara ulagilmistir. Uygulanabilirligi ile
ilgili cok olumlu bir alg1 ve inan¢ olusmustur. Bu ¢alismanin yarattigi olumlu
tartisma ve etkilesimsel yaklagimin 6niimiizdeki yillarda KKTC’ de yabanci uyruklu
ogrencilere sunulan Tiirkce derslerinde yaratic1 drama yonteminin kullanilmasinda

onemli girisimleri ve gelismeleri beraberinde getirecegine inanilmaktadir.

Anahtar kelimeler: drama, yaraticilik, iletisimsel yeti, yapilandirmacilik, nitel



Abstract

The Use of Creative Drama As A Method in Teaching Turkish to Foreigners in
TRNC
Inamhk, Sezgi
MA, Department of Creative Drama
Thesis Advisor: Asist. Prof. Dr. Emine Kivan¢ Oztug
February 2021, 150 pages

There is a growing interest into the Turkish Language Courses for Foreign
Students in TRNC universities. Within the scope of this thesis, which is a qualitative
research study aimed at increasing the quality of the education offered in these
courses, 10 creative drama-based lesson plans have been designed at B2 level, each
consisting of 3 hours. This study was evaluated in line with the opinions of the
academic staff of EMU FLEPS, and strengths and aspects that need improvement
were identified. In addition, an evaluation was made regarding the applicability of a
drama-based approach as a method suggestion for teaching Turkish to foreign
students. The views and suggestions of a drama expert and an applied linguist were
received for this module work. The data triangulation method was used by including
the opinions of the researcher who is the owner of this thesis and who teaches
Turkish to foreign student. The data collected in this study are promising for the use
of creative drama-based language teaching in teaching Turkish to foreign students.
The content of the module prepared for creative drama-based Turkish language
teaching was found strong by all stakeholders. It has been found that this method will
provide important gains in improving the communicative ability of students and
increasing their motivation to learn language. There has been a very positive
perception and belief about its applicability. It is believed that the positive discussion
and interactional approach created by this study will bring along important initiatives
and developments in the use of creative drama method in Turkish lessons offered to

foreign students at TRNC universities in the coming years.

Keywords: drama, creativity, communication, constructivism, qualitative
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BOLUM I
Giris
Problem Durumu

Yiiksekogrenim ve uluslararasilagsmada koklii bir gegmise sahip olan KKTC
tiniversiteleri, tilkenin i¢inde bulundugu politik belirsizliklere ve taninmayan bir
ilkede faaliyet gosteriyor olmalarina ragmen, 1980°1i yillardan bu yana binlerce yerli
ve yabanci uyruklu 6grenciye yliksekogrenim olanagi sunmaktadir. Bu
{iniversitelerde on lisans, lisans ve lisans iistii programlarda Tiirk¢e ya da Ingilizce
dilinde egitim olanaklart sunulmaktadir. KKTC yiiksek 6greniminde yerli 6grencilere
Ingilizce dilinde iiniversite egitimi sunarak dis diinya ile etkilesim ve iletisim
kabiliyetlerini gelistirmeye yonelik cizilen vizyon, ilerleyen yillarda farkli
tilkelerden, akademik egitim almak maksadiyla KKTC tiniversitelerine gelen yabanci
uyruklu 6grencilerin katilimi ile genislemistir. Sayilari son yillarda hizla artan yeni
tiniversitelerin katilimi ile birlikte KKTC iiniversitelerinde egitim almakta olan
Ogrenci sayist 100 binin tizerine ¢ikmistir. 2019 — 2020 Akademik Yilinda KKTC
tiniversitelerini tercih eden toplam 6grenci sayist 103,748°dir. Bu rakamin
12,243’iinii KKTC uyruklu 6grenciler olustururken, 50,286’sin1 ise TC uyruklu
ogrenciler olusturmaktadir. Geriye kalan 41,219 6grenci farkli uyruklara mensup
uluslararas1 6grencilerdir. 2020 - 2021 Akademik Y1ili rakamlarina bakildiginda
toplam rakam 103,110’ dur. KKTC uyruklu 6grenci sayist 13,428, TC uyruklu
Ogrenci sayis1 46,562 dir. Uluslararas1 6grenci sayisi gecen yila gore artis gostererek
43,120’ ye ulagmistir. Bu rakamlara gére KKTC iiniversitelerinde halen egitim
almakta olan uluslararas1 6grenciler bu tiniversitelerde egitim almakta olan
ogrencilerin % 41,8’ ini olusturmaktadir. Bu 6grenciler KKTC’ de yiiksek 6grenimde
faaliyet gosteren 21 {iniversitede egitim géormektedirler (KKTC Milli Egitim ve
Kiiltir Bakanligi, 2021).

KKTC iiniversitelerinde egitim dili olarak ingilizce 6gretiminin gelisimi ve
yogunlastirilmus Ingilizce Hazirlik Okulu egitiminin gegmisi bu {iniversitelerin
kurulus yillarina dayanmaktadir. Bu kapsamda, faaliyet gosteren Ingilizce Hazirlik
programlarinda bir yillik yogun dil egitimi verilmektedir. Diger yandan; egitim dili
Tiirk¢e olan akademik programlara ve / veya Tiirk¢ceyi 6grenmek isteyen yabanci
uyruklu 8grencilerin sayisinda artis goriilmektedir. Ingilizce dil egitimine kiyasla

Tiirkge dil egitiminin daha kisa bir gegmise sahip olmasina ragmen, yabanci uyruklu
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ogrencilerin artan Tiirk¢e egitim taleplerini karsilamak maksadiyla bazi
tiniversitelerde se¢meli ders olarak, bazi tiniversitelerde ise yogunlastirilmis hazirlik
okulu catisi altinda Tiirkge dersleri sunulmaktadir. Universitelerde akademik
egitimlerini Tiirkce olarak siirdiirmek isteyen dgrencilere sunulan yogun Tiirkce
hazirlik egitiminin yani sira tiim diizeylerde se¢meli ya da zorunlu olarak Tiirk¢e dil
dersleri sunulmaktadir. Ingilizce veya Tiirkge hazirlik okulu egitimini tamamlayarak
ya da direkt olarak boliime gegen yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkge iletisim
becerilerinin gelistirilmesine Yrdimci olmak amaciyla yabanci bir dil olarak Tiirkge
dil dersleri sunulmaktadir. Bunun yani sira son yillarda, TC’ deki bazi {iniversiteler
KKTC’de insa edilen kampiislerinde agirlikli olarak Ingilizce dilinde egitim
vermekte, hem KKTC, hem TC ve hem de uluslararasi 6grencilere egitim olanagi
sunmaktadir. Bu liniversiteler 6grencilerine 1 ya da 2 donem Tiirkiye’deki
kampiislerinde egitimin yani sira, Tiirkiye’ de staj olanagi da sunmaktadir.
Uluslararas1 6grencilerin Tiirk¢eyi 6grenme motivasyonlarinin arkasindaki
sebeplerden biri olabilecek bu gelismeye ek olarak KKTC iiniversitelerinin TC’deki
tiniversitelerle yliriittiikleri 6grenci degisim programlar1 kapsaminda 6grencilerin
Tiirk¢eyi 6grenme istegi KKTC iiniversitelerinde Tiirkge nin 6gretimine yonelik
talebin ardindaki sebeplerden biri sayilabilir. Son olarak baz1t KKTC tiniversitelerinin
TC’ deki liniversitelerle ortaklasa yiiriittiikleri akademik programlar kapsaminda
ogrenciler liniversite egitimlerinin ilk iki ya da ti¢ yili KKTC’ de, geriye kalan
yillarini ise TC’deki tiniversitede siirdiirmektedir. Bu programlarin 6zellikle saglikla
ilgili ve zorunlu stajlari olan programlar olmasi, 6grencilerin Tiirk hastalar ile
iletisim halinde olma gerekliligi bu programlarda egitim alan yabanci uyruklu
ogrencilerin Tiirk¢e 6grenmeye ilgisini ve ihtiyacini artirdigt soylenebilir.

Tiim bu bilgiler 15181nda, KKTC tiniversitelerini tercih eden yabanci uyruklu
ogrencilere sunulan Tiirkce derslerine ve bu derslerin gesitlenmesine olan ihtiyag
artmaktadir. KKTC’ de faaliyet gdsteren liniversitelerde yabanci uyruklu 6grencilere
Tiirkge egitiminde kullanilan 6gretim yontemlerinin gelistirilmesine ve 6gretmen
gelisimine yonelik arastirma ve/veya durum analizi ¢alismalarinin azlig1 bu aragtirma
caligmasinin arkasindaki temel problemi olusturmaktadir.

KKTC’ de faaliyet gdsteren liniversitelerde yabanci uyruklu 6grencilere
Tiirkge egitimi veren 6gretim elemanlarinin mesleki gelisimlerinde 6nemli bir bilgi
ve esin kaynagi olacag diisiiniilen bu arastirma ¢alismasinin odaginda “dil

egitiminde bir yontem olarak yaratici drama’ yer almaktadir. Dil 6gretiminde uzun



13

yillardir kullanilan ve Tiirkce egitimi alan yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkce dilini
ogrenme siireclerine dnemli katkida bulunacagina inanilan yaratici drama, egitim
perspektifinden bakildiginda, 6grencileri kendiliginden gelisen ve senaryosuz
O0grenmeyi siirdiiriilebilir yagsama dahil eden bir 6gretme ve 6grenme yontemi olarak
tanimlanabilir. Ogrenciler, yaratici drama temelli 6grenme ortamlarinda aktif
Ogrenicilerdir. Boylece anlamli 6grenme etkinlikleri yoluyla bilgilerini zihinlerinde
insa etme sans1 elde ederler. Temelde yaratic1 drama, gercek yasam durumlarinin
taklit edildigi 6grenim ortamlarina 6grencilerin aktif bir sekilde katilarak tecriibe
edinmelerine dayanir. Yaratici drama, etkilesim ve yasayarak 6grenmeyi saglayan en
basarili grup c¢alisma yontemlerinden biridir. Yaratict drama yontemi biligsel,
duyussal ve psiko-motor davranigsal hedefleri bir arada icerir. Boylece 6grencilerin
farkl1 6zelliklerine ve yeteneklerine hitap eder. Ayn1 zamanda deneyim yoluyla
O0grenme, hareket ederek 6grenme, etkilesim ve isbirligi yoluyla 6grenme, kesif ve
tartisma yoluyla 6grenme, aktif 6grenme ve son olarak duygusal, sosyal ve
kavramsal 6grenme gibi ¢esitli 6grenme tiirlerini de kapsar (Keles, 2015).
Yabancilara Tiirkge 6gretiminde sahne oyunlarinin 6grenme motivasyonuna
katkisina deginen Arslan & Giirsoy (2008)’ e gore sahne oyunlar1 6grencinin
dikkatini dilbilgisi kurallarindan, o dilin gergek hayatta kullanildig1 ortamlarin
canlandirildig1 ger¢ek yasamdan kesitlere ¢ekerek dgrencinin ilgisini, motivasyonunu
ve 0z giivenini artirir; konusma becerilerini gelistirir. Dil 6grenme ortamlarinda rol
yapma ve drama uygulamalarina yer verilmesi 6grencilerin hedef dili kullanirken
gercek hayatta karsilasabilecekleri iletisim sorunlarinin 6niine gegecektir. Bu
dogrultuda ¢aligmanin problemini yabanci dil 6gretimine yonelik gelistirilen yaratici
drama etkinliklerinin kullanilirhigina yonelik goriisler nelerdir sorusu
olusturmaktadir.
Arastirmanin Amaci

Bu calisma kapsaminda aragtirmaci tarafindan B2 diizeyinde yabanci uyruklu
ogrencilere Tiirkce 0gretimine yonelik 10 ders plani hazirlanmigtir. Ders planlar
yaratici drama yontemi kullanilarak tasarlanmistir. Yaratic1 drama yontemi ile
hazirlanan, yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretimi ders planlarinin
arastirmanin yapildigi kurumdaki uygulanabilirliginin, giiglii ve gelistirilmesi
gereken yonlerin alan uzmanlarinin gortisleri dogrultusunda derinlemesine analiz

edilmesi bu arastirmanin temel amacidir.
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Alt Amaclar

Bu arastirmada asagida belirtilen sorulara yanit aranmaktadir:

1. Alan uzmanlarinin yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkge 6gretiminde yaratici
drama ydntemi ile hazirlanan ders planlarinin “Yabanci Ogrencilere Tiirkge
Ogretiminde kullanilirhigma iliskin goriis ve onerileri nelerdir?

2. Alan uzmanlarinin ders planlarindaki “1sinma” etkinliklerine iliskin goriis ve
oOnerileri nelerdir?

3. Alan uzmanlarinin ders planlarindaki “rol oynama / dogaglama” etkinliklerine
iliskin goriis ve onerileri nelerdir?

4. Alan uzmanlarinin ders planlarindaki “degerlendirme” etkinliklerine iligkin

goriis ve Onerileri nelerdir?

Arastirmanin Onemi

Bu ¢alisma yabanci uyruklu 6grencilere yonelik Tiirk¢e 0gretimi alaninda
KKTC’ de faaliyet gosteren iiniversitelerde yaratici drama temelli bir yaklasimla,
iletisimsel yeti ve yapilandirmacilik yaklagimlarina gére tasarlanan ilk arastirma
calismasidir. Bu calismanin KKTC’ de faaliyet gdsteren iiniversitelerde yabanci
uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretiminde gorev yapan egitmenlerin mesleki
yetkinliklerinin gelistirilmesinde ilham verici bir yol haritas: sunmasi ve yabanci
uyruklu 6grencilere Tiirk¢e dgretimi alaninda, “Drama Y 6ntemi” konusunu
giindeme getirip, lizerinde diisiinme, tartisma ve yeni arastirmalara esin kaynagi
olmasi agisindan énemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu ¢alismanin bu
tiniversitelerde yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e egitimi veren 6gretim
elemanlar1 arasinda mesleki gelisim, paylasim, etkilesim, kurum i¢i girisimeilik
ve igbirlik¢i yaklagim bilincini artirmasi beklenmektedir. Ayrica, bu ¢alismanin
ilgili 6gretim elemanlari tarafindan yapilmasi olasi eylem arastirmalarina esin
kaynag1 olmasi beklenmektedir. Bu ¢alisma dilbilim ve egitim bilimi
alanlarindan faydalanilarak ortaya ¢ikan disiplinler aras1 bir ¢alismadir. Bu
caligma, yaratict dramanin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde uygulanmasina
yonelik yazindaki kisith sayidaki ¢aligmalarin artirilmasina katki saglamast
anlaminda 6nemlidir. Son olarak, TC’de faaliyet gosteren iiniversitelerdeki ve
yabanci dil olarak Tiirkge egitimi veren kurum ve kuruluglarda yapilan

caligmalarin KKTC’deki yiiksekogrenim kurumlarinda yapilan ¢aligsmalara



15

kiyasla daha fazla ve daha genis kapsamda oldugu goriilmiistiir. Bu ¢aligmanin

bu kapsamda bu a¢igin kapatilmasina katkida bulunacagi diistiniilmektedir.

Simirhiliklar

Bu ¢alismanin sinirliliklar1 agagida siralanmistir:

Bu calisma KKTC’ de faaliyet gosteren bir vakif {iniversitesi olan
DAU’ de yiiriitiilmiistiir. Bu anlamda bu ¢alisma sadece DAU ile
stirhidir.

Bu ¢alisma, ¢alisma grubu olarak, DAU YDIHO’ da yabanc1 uyruklu
ogrencilere Tiirkge egitimi veren alt1 6gretim elemaninin, DAU
disindan bir yaratict drama uzmaninin ve bir uygulamali dilbilimcinin
veri toplama aracina verdikleri goriis ve Onerileri ile sinirlidir.

Bu calisma her biri B2 diizeyinde, 3’er saatlik 10 ders plani ile
siirlidir.

Bu calisma yaratici dramanin yabanci uyruklu liniversite 6grencilerine
sunulan Tiirk¢e dersleri hakkinda ¢alisma grubundaki katilimeilarin
veri toplama aracina verdikleri goriis ve onerileri ile sinirlidir.

Bu ¢aligma arastirma yontemi olarak nitel arastirma yonteminin
kullanildig1 arastirma modeli tasarimai ile sinirlidir.

Bu calismanin diger bir kisithilig1 bir durum analizi olmasidir.
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BOLUM 11

Kavramsal Temeller ve Ilgili Arastirmalar

Kavramsal Temeller

Yabanci Uyruklu Ogrencilere Tiirkge Ogretiminde Bir Yontem Olarak
Yaratict Drama’nin Kullanilmasi bagligi altinda yapilan bu arastirma ¢aligmasi
temelde 2 yazin arastirmasina odaklanmaktadir. Tez ¢alismasinin adindan da
anlasilacag iizere ¢alismanin temel 2 odag1 Yabancilara Tiirkge Ogretimi ve Yaratici
Dramadir. Bu nedenle ilgili yazin taramas1 bu iki temel baslik altinda yapilmistir. ilk
olarak kapsamli bir sekilde, Yabancilara Tiirkce Ogretimi ana bashig1 altinda, dil ve
yabanci dil 6gretimi, yabanci dil 6gretiminde kullanilan yaklasimlar ve son olarak bu
calismanin temel yaklagimi olan iletisimsel yeti kavramina kapsamli bir sekilde yer
verilmistir. Ikinci ana baslik olan Yaratici Drama bashg: altinda ise drama ve yaratici
dramanin tanimi, yaratici dramanin 6grencilere sundugu faydalar, yaratici drama ve
krtitik diistinme becerileri, 4 dil becerisinin gelistirilmesinde yaratici drama bagliklari
yer almaktadir.

Yabancilara Tiirkce Ogretimi

Dil ve Yabanci Dil Ogrenme

Dil, bireylerin hislerini ve diisiincelerini disa vurmada, digerleri ile iletisim
kurmada, etkilesime ge¢mede, kisaca kendisini ¢evreleyen diinya ile biitiinlesmeye
ve kiiltiirlerin sonraki nesillere aktarilmasini saglayan ve her seyden once diinyay1
degistirebilen en gii¢lii aractir (Glines, 2014). Benzer sekilde, dili ¢ok gii¢lii hatta en
onemli arag olarak niteleyen Ozbay (2010)’a gére dil bireylerin kendi aralarindaki
iletisimi ve bireyin toplumla biitliinlesme siirecinde duygu ve diistincelerini ifade
edebilme, yeni diisiince liretebilme, fikirlerini digsa vurabilme, gecmisine hatirlayarak
gelecegine yon verme, kendi kisiligini kazanma gibi bir¢ok amaca ulagsmasinda
Yrdimcidir. Giines (2014)’e gore; “Dil 6grenmenin kalbi ve insan beyninin sinirsiz
bir becerisidir. Insanlar dil becerilerini kullanarak 6grenir ve kendilerini siirekli
gelistirirler. Bu siirecte dil, 6nce bilgi ve becerileri, ardindan zihni degistirmektir. Bu
durum giderek tutum ve tavirlara yansimaktadir”. Bir toplumu olusturan bireylerin
birbirleri ile anlagsmasindaki roliiniin yanisira dil, bir kiiltiirii bagka toplumlara tasiyan
ve aktaran bir aragtir (Ozbay, 2002). Yabanci bir dil 6grenme, 6grenilen dilin

kullanildigi, yasandig: kiiltiirii anlama ve kapsamli bir sekilde algilamanin en basit
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ama miikemmel yoldur (iscan, 2014). K&ksal & Varisoglu (2014)’e gore “Kiiltiirel
degerlerin bagkalarina aktarimi, farkl kiiltiirlere ait degerleri tanima istegi, farkli
dilleri konusan insanlarla ortak bir dilde bulugsma ya da baska bir toplum i¢inde
yasayabilme arzusu dil 6grenmeye karsi ilgiyi...bireysel hem de 6rgiitsel olarak
yiiriitiilen egitim, kiiltiir, bilim, sanat, ticaret, siyaset, turizm, spor gibi pek ¢ok
alandaki iliskiler de yabanci dil 6grenmeye duyulan ihtiyaci artirmaktadir”. Ulkelerin
kiiresel olarak yakinlagmasi, aralarindaki etkilesimin hizlanmasi ile birlikte diger
kiltiirleri, medeniyetleri tanimak neredeyse bir zorunluk halini almis ve yabanc1 dil
Ogreniminin 6nemi daha da artmistir. Cok kiiltiirlii toplum kavrami giiniimiizde
birgok iilke tarafindan benimsenmeye baslamistir. Bunun ardinda ki en 6nemli
sebeplerin basinda uluslararasilasan ticaret, gelisen teknoloji ve uluslararasi turizm
gelmektedir (Iscan, 2014). Bu baglamda ¢ok dillilige ve ¢ok kiiltiirliiliige dikkat
¢eken Giines (2014)’e gore bir cok Avrupa iilkesinde dil politikalari 3 dillilige dogru
yonelmektedir. Ana dil ve ana dile yakin bir dilin ardindan uluslararas1 bir dil
ogretimine dnem verilmektedir. insanlarin ana dillerinden baska bir ya da birden
fazla dil 6grenmesinin ardindaki motifi anlamaya ydnelik olarak iscan (2014), o dili
ve kiiltiirii 6grenme gayretinde olan kisilerin bundan ne tiir faydalar elde edeceginin
iyi anlagilmasi gerektigini savunarak, yabanci dil 6grenmenin bireyede asagida
belirtilen nitelikleri kazandiracagini, gelistirecegini belirtir.
e Kendileri disindaki diinyay: ve diger bakis agilarini tanima, anlama ve
hosgorii gelistirebilme,
e Bagka kiiltiirlerle ilgili farkindalik kazanmak, gelisimlerini hizlandirmada
kiiltiirden faydalanmak,
e Yaratici ve elestirel bakis acisina, becerilerine sahip olmak,
e Edebiyat, giizel sanatlar gibi alanlarda ihtiya¢ duyacaklar1 gelismeleri
izleyebilmek,
e Yabanci dillerin kullanildig1 ortamlarda kendilerini o dilde ifade edebilme
becerisi edinmek,
e Egitim hayatlarini baska bir tilkede siirdiirebilmeleri i¢in gerekli olan iletisim
ve sosyallesme becerilerinin yani sira gerekli 6zgiiveni edinmek,
e Isbulma firsatlarini artirmak,
e Yabanci bir dil bilmenin is yeri ortaminda saglayabilecegi ayricalik ile tist

diizey kariyer firsatlar1 edinmek,
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Kiiresellesen bir diinyada kendine bir yer edinebilmek, yasam boyu 6grenen

bir birey olmak i¢in uluslararasi platformlarda yer alabilmek.

Vahapoglu (2009) bir bireyin yabanci bir dil 6grenerek edinecegi faydalari ve

motivasyonlarini asagidaki bagliklar halinde siralar:

Baska bir tilkede egitim alabilmek, calisabilmek,

Gelismis iilkelerdeki gelismeleri takip ederek yasadigi iilkeyi gelistirmede
katkida bulunmak,

Baska bir iilkeye yapacagi seyahatlerde sorunlari en aza indirgemek,
Baska bir dilde yazilmis akademik, mesleki, vb. gibi yayinlar takip ederek
yenilikleri takip edebilmek, kariyerinde akademik olarak devam edebilmek,
Yabanc1 dilde yapilabilecek meslekleri yapabilmek,

Yasam siiresini uzatmak,

Kendisine olan 6zgliven ve 6z saygisini artirmak,

Uluslararasi saygin organizasyonlara liye olabilmek,

Kendi ana dilini daha etkili 6grenebilmek,

Bir insan olarak daha hosgoriilii ve esnek olabilmek,

Teknolojik gelismelerden yararlanabilmek,

Kendini daha iyi ifade edebilmek,

Daha ytiksek gelir elde edebilmek, rekabet iistiinliigii elde etmek

Yabanc dil olarak Tiirk¢e nin 6grenimine olan ilginin giderek arttiginin altini

¢izen ve bu dogrultuda yabanci dil 6gretiminin son dénemlerde yogun olarak

tizerinde durulan bir konu oldugunu belirten Eryaman ve Kana (2014)’e gore “...bir

dilin yabanci dil olarak 6gretilmesi o iilkenin uluslararasi arenada kendisini

tanitmasinda énemli bir rol iistlenmektedir... Avrupa Birligi ile yakin iligkilerimizden

kaynaklanan hukuksal, ticari gelismeler...ve diger tilkelerle ticari iligkilerimizin

artmasi neticesinde, Tiirk¢e’nin yabancilar tarafindan 6grenilme arzusu daha da

artmistir”. Tiirkge’ye olan yogun ilgi, Tiirkce 6gretiminin sistemli bir hale

getirilmesinin 6nemini artirmistir. Tiirkge’nin diinyanin pek ¢ok yerinde konusulan

bir dil olduguna dikkat ¢eken Iscan bu kadar yaygin bir dilin yabancilar tarafindan

Ogrenilmesine olan ihtiyacin normal oldugunu savunur. Akademik ¢aligmalardan,

ticari faaliyetlere kadar degisen bir ¢cok sebepten otiirii Tiirkgce 6grenmeye artan bir

ilgi vardir. Tiirk¢e diinyada iki yiiz milyondan fazla insanin konustugu bir dildir.
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Ancak birgok insan tarafindan konusulan dillere kiyasla Tiirk¢e egitimi ve 6gretimi
fazla yayginlasmamistir. Son 20 yillik siirecte Tiirkge 6gretiminde bir gelisme
goriilmektedir. Ancak yine de Tiirk¢e’nin yabanci dil olarak 6gretimine yonelik
Ogretim programlar1 ve 6grenci ihtiyaglarina yonelik ¢calismalarin sayisi son derece
sinirhidir. Tiirkge 6grenimine olan talebin en iyi sekilde karsilanmasi i¢in Yabancilara
Tiirkge 6gretiminin temelleri, genel ilkeleri, titizlikle incelenmelidir. Bu ilkeleri g6z
oniinde bulundurarak 6gretim yaklasimlar1 ve yontemleri belirlenmeli, ders ortami
uygulamalar1 dikkatle ¢alisilmalidir. Tiirkge 6grenmeye artan ilgiye Karsin Sahin ve
Kogbey (2014)’ e gore, yabanci bir dil olarak Tiirk¢e nin 6gretilmesine dair birgok
calisma olmasina ragmen, bunlarin yeterliligi konusundaki tartigmalar hala
stirmektedir.

Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilan Yaklagimlar

Koksal ve Varisoglu (2014) dil 6gretiminin nasil yapilacag ile ilgili
tartismalara isaret ederek bunun dil egitimcilerinin giindemlerindeki en énemli
tartisma konusu oldugunu belirtir. Yabanci dil 6gretimi farkl disiplinlerin bir araya
geldigi bir alandir. Ozellikle dilbilim ve egitim bilimlerinin es giidiimlii ¢alismas1
yabanci dil 6gretiminde son derece dnemlidir. Burada egitim bilimlerine diigen
gorev, dil 6gretiminin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi iken, dilbilim
dilin kendisinin ve olusturan 6gelerin tanimlanmasindan, kullanimina ve edinimine
kadar bir¢ok konuda ¢alisma alanindan sorumludur. Her iki bilim dalinin ortak
caligmas1 6gretim ortaminin diizenlenmesinden, yontem belirlenmesine, arag ve
gereclerin se¢imine ve degerlendiilmesine kadar uzanan genis bir alanda yabanci dil
olarak Tiirk¢e 6gretiminin temellerini olusturmaktadir. Bu dogrultuda gelistirilen
yaklasim, yontem ve teknikleri anlayabilmek i¢in 6ncelikle bu kavramlar arasindaki
farklarin 1yi anlagilmasi ve anlam birliginin olusturulmasi gereklidir. Yaklasim,
“...dilin dogasina iliskin dil kuramini ve dil 6grenme kuramini igerir. Dilin nasil
Ogrenildigi sorusuna cevap Verir”. Yonetm ise, “...segilen yaklasimi temel alan,
kendi i¢inde tutarlilif1 olan, dersin diizenlenisini ve islenisini belli bir diizene oturtan,
kullanilacak gretim tekniklerini belirleyen genel bir yoldur”. Son olarak teknigin
tanimina gelince, “Belirlenen yonteme dayali olarak sinif i¢i etkinliklerin
diizenlenmesinde ve sunulmasinda kullanilan 6gretme yoludur” (Koksal &

Varisoglu, 2014).
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Literatlirde gelistirilen bir¢ok yaklagimin arasinda en fazla kabul goren 7 tanesine
odaklanan Koksal ve Varisoglu (2014)’e gore her biri bir digerini gelistirmek
amaciyla ortaya ¢ikan bu yaklasimlar, bir 6ncekinde goriilen eksikligi ya da ihtiyaci
gidermek icin gelistirilmistr. Ilk olarak sdzel yaklasim incelendiginde, dil bilgisine
odaklanildigi, okuma becerisinden 6nce konusma, konusma becerisinde dnce
dinlemenin geldigi, yeni bigimleri kavrarken benzerini yapma ve adim adim
ilerlemenin oldugu gériilmektedir. Ikinci yaklasim olarak gorsel yaklasima gelince,
bu yaklagimda gorsel arag ve gerecler 6gretim etkinliklerinin temel noktasini
olusturur. Temelinde sozciiklerin ezberletilerek 6gretildigi bir yaklasim yer alir.
Konusal yaklagima gore ise “...bilgi, diislincelerin ayn1 anda ya da ¢ok kisa
araliklarla yapilan algilanmasindan ve birbirine baglanmasindan olusan bir
biitiindiir... Sozciiklerin ve bazi anlatim bigimlerinin bir araya gelmesini saglayan
konularla 6gretim yapilmistir”. Dogal yaklasima gelince, bu yaklagimda ikinci bir
dili ya da yabanc1 bir dili edinmenin ana dili 6grenmeye ¢ok benzedigi ve iletisime
dayal1 bir yaklasimdir. Bu yaklasima gore ayn1 ana dilde oldugu gibi yabanci dil
ogrenme de konusma dncesi sessiz bir donem vardir. 11k iiretim, konusmanin
olusmas, orta ve ileri diizeyde akicilik dénemleri vardir. Ogretmenin 6grenciyle
stirekli hedef dilde konustugu, iletisim kurdugu, yiiz yiize etkilestigi, dilbilgisi
kurallar1 verilmeden basit climleler kurulmanin hedeflendigi bir yaklasimdir.
Yapisalct ve bilimsel yaklagimda ise “Dilin en kii¢iik biriminden (ses biriminden
anlam birime) dogru hiyerarsik bir yapida calisilmasini 6ngéren yapisalcr dil
bilimine dayal1 bir yaklasimdir... Dil 6gretiminde alistirmalarin yeri oldukga
fazladir... Ogretimde asamalilik kuralina dikkat edilir”. 5. yaklasim olarak Isitsel
dilsel yaklasim yer alir. Dialoglar ve sozlii arastirmalarin siirekli uygulandigi bu
yaklagimda 6ncelik dilin konusma ve dinleme yoniine verilir. Bilissel yaklagima
gelince, dil 6grenme davranis¢i yaklasimi savunanlarin iddia ettigi gibi basit bir etki-
tepki siireci degildir. Dil bilingli 6grenilmelidir, zihinsel siirecler son derece
onemlidir. Bu yaklagim, “...farkl1 durumlar karsisinda kisinin 6grendigi sinirh sayida
kuralla sinirsiz sayida climleler iiretebilecek ve yorumlayabilecek seviyeye
gelmelerini hedefler”. Bu yaklasima gore dil kullanma asamasina gelinmeden 6nce
dil yetileri gelistirilmelidir. Ogrenci 6ncelikle okudugunu ve dinledigini anlamalidir.
Bu nedenle 6nce anlama sonra anlatma becerisi gelir. Bu tez ¢alismasinda iizerinde
durulan ve ¢alismanin temellerini olusturan iletisimsel yaklagima gelince, dil

Ogretiminde 6ne ¢ikmasi gereken sey yapilardan ziyade anlam, iletisim, etkilesim ve
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iletisimin 6geleridir. Yapisalcilarin aksine iletisimsel yaklagimi savunan goriis cimle
tiretme becerisinin dil 6gretiminin her seyi olmadigini, yap1 ve islevin beraber ele
alinmasi gerektigini savunur. Bu yaklasima gore dil kullanildig1 baglamda anlam
kazanir. Dil 6gretiminde dil iletisim ve kiiltiirle birlestirilmeli. Bigimsel biitiinliik,
iletisim siireci, araglarla uygulanabilirlik ve baglama uygunluk degerlendirilmelidir.
Dil 6gretiminde islevsellik 6n planda olmalidir. Dilin temel 7 islevi vardir. (a) Arag
islevi. Bir seyi edinmek, (b) Diizenleme islevi. Bir bagkasinin davranisini etkilemek,
(c) Etkilesim islevi: Bir baskasi ile etkilesim halinde olmak, (d) Bireysel islev:
Kisisel duygu ve diislinceleri anlatabilmek, (e) Anlayip ¢6zme islevi: Kesfetmek ve
ogrenebilmek, (f) Diissel islevi: Diisleyebilmek, (g) Anlatim iglevi: Bilgiyi alip
verebilmek. iletisimsel yaklasima gore dilin sdylem yapisini, bir dil metnini okuyan
ya da dinleyen kisinin bilissel islemlerden gecirdikten sonra tirettigi sozlerin
arasindaki anlamli ve tutarli olma derecesi belirler. Yabanci dil 6grenen bir 6grenci
dilin gergek kullanim ortamiyla etkilesime ge¢cmelidir. Hazirlanan ders etkinliklerinin
hedefinde iletisimsellik vardir. Diyaloglar, drama, tartigmalar, oyun ve is birligine
dayali grup calismalari bu yaklasimda kullanilan yontemlerden bazilaridir. Ogrenme
sorumlulugunun 6grenciye birakildig1 bu yaklasimda, 6gretmenin rolii 6grencilerin
arasindaki iletisim ortamlarini saglamak, etkinlikleri diizenlemek ve etkilesim /
iletisim siirecinde 6grencilerle hareket etmektir. Bu tez calismasinin temellerini
olusturan diger bir dil 6grenme yaklasimi ise yapilandirmaci yaklagimdir. Sahin ve
Kemiksiz (2014)’e gore “...0grenme bireyin aktif ¢abalariyla olusmakta ve zihinde
yapilandirilmaktadir...6grenme birey ve gevresi arasindaki etkilesimler sonucunda
gerceklesir”. Dil 6grenme bireyin yalniz basina gergeklestirdigi bir siire¢ degildir.
Sosyal etkilesim dgrenmenin merkezindedir. Ogrenme potansiyeli 6grencinin diger
ogrencilerle birlikte oldugunda ortaya cikar. Ogrencilerin isbirlik¢i ¢aligmalar
ogrenmeyi kolaylastirir, dil ve zihinsel becerileri gelistirir. Isbirlik¢i 6grenme dil
Ogretiminin merkezine alinmalidir. Boylece 6gretmen merkezli bir egitimden,
ogrenci merkezli bir egitime gecis anlayisi ortaya ¢ikmistir. Yapilandirmaci
yaklagimda 6grenme aktiftir. Egitim, 6gretmenin bilgiyi 6grenciye aktarmasi
degildir. Ogrencinin gegmis dgrenmelerini aktif hale getirmesi saglanmalidir. Soru
sorma, merak uyandirma, kavramlar1 agiklama, yorum yapma gibi etkinlikler
uygulanmalidir. Burada agirlik ezberden ziyade, 6grencinin kendisine aktarilanlari,
incelemesi, sorgulamast, zihnini yapilandirmasina yoneliktir. Ogrencilerin

birbirleriyle etkileserek ortaklasa bir anlam olusturmasina yonelik iletisimsel sinif
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caligmalarina yer verilir. Ilerleyen bdliimlerde yaratici drama temelleri ile ilgili
yapilan yazin arastirmalarinda yaratici dramanin 6zelliklerinin sinif i¢erinde grupla
O0grenme ve yapilandirmaci yaklasimla ne derece Ortiistiigii goriilecektir. Asagida
yapilandirmaci yaklagim ve sosyal ve isbirlik¢i 6grenme ortamlarinin yaratilmasinin
saglayacagi olasi faydalar listelenmistir:

e Demokratik bir ortamda yasam tarzinin gereksinimleri grup ¢aligmasi ile
ogrenilebilir.

e Grup calismasi araciligiyla 6grencilerin temel psikolojik ve sosyal ihtiyaglari
karsilanabilir, sosyal beceriler kazandirilabilir, saglikli kisiler arasi iligkiler
kurulmasina olanak saglanabilir.

e Grup calismalari araciligiyla 6grenme siireglerindeki bireysel ayriliklar ele
alabilir.

e Opgrencilere olumlu davranislar kazandirilmasina olanak saglar.

e Ogrencilerin daha iyi iletisim kurmalarma Yrdimci olabilecegi gibi,
birbirlerini daha iyi tanimalarini1 saglayabilir.

e Ogrencilerin birbirlerini gdzlemlemesi dogru davranislarin gelistirilmesine
olanak saglayabilir.

e Ogrencilerin dinleme becerilerini, yorumlama becerilerini ve analiz-sentez
yeteneklerini gelistirebilir.

Buraya kadar yapilan yazin taramasinda Tiirk¢e’yi yabanci bir dil olarak
O0grenmeye olan ilgi, insanlarin yabanci dil 6grenme motivasyonlari ve son olarak
yabanci dil 6gretimine yonelik gelistirilen yaklagimlar detayl1 bir sekilde
tartisilmistir. Bu tez ¢alismasi temellerini iki kuramsal ve kavramsal yaklasimdan
almaktadir. Birincisi iletisimsel yaklasim, ikincisi ise yapilandirmaci yaklagimdir.
Dili bir iletisim araci olarak goren ve tiim egitim faaliyetlerinin 6grencilerin iletisim
kurmalarina yonelik tasarlanmasi gerektigni savunan iletisimsel yaklasimi hem
destekleyen hem de yeni boyutlar katan yapilandirmaci yaklagimda 6grencilerin grup
calismasi ve karsilikli iletisim ve etkilesim ile sorgulamasi, analiz etmesi ve zihninde
pasif olarak degil aktif olarak bilgiyi yapilandirmasi hedeflenmektedir. Her iki
yaklasimin tizerinde durdugu noktalar yabanci dilde iletisimsel yeterlilik kavraminin
sorgulanmasini glindeme getirmektedir. Yabanci dilde iletisimsel yeterlilik baslig

altinda bu konu detayl1 olarak tartisilacak ardindan tiim bu yaklagimlarin ve
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tartismalarin yabanci dil olarak Tiirk¢e’nin 6gretiminde yaratict drama ile
birlestirilecektir.

Yabanci Dil Ogretiminde iletisimsel Yeti

Yabanci dil 6gretimi gegmiste gelistirilen yontem ve yaklasimlarin
sorgulandig1 ve siirekli olarak yenilerinin gelistirildigi dinamik bir ¢aligsma alanidir.
Ilgili yazinda ve ¢alismalarda en ¢ok giindemde olan yaklasimlarin basini iletisimsel
yaklasim ¢ekmektedir. S6zdizimi Teorisi ¢alismasi ile iiretimsel-doniisiimsel
dilbilgisi teorisini ortaya koyan {inlii dilbilimci Noam Chomsky dilin isleyisini yeti
ve edim kavramlar tizerinden agiklamistir. Chomsky’ e gore yeti bir dilin kurallarina
hakim olabilmek ya da bir dili teorik bir sekilde ¢oziimleyebilmektir. Yeti bir
konusmaci1 ya da yazarin ana dilindeki kurallarin sezgisel olarak o kisinin zihninde
kodlanmis olmasidir. Bir dilin altyapisinin, dili olusturan kurallarin, sistemin kisinin
zihninde nasil diizenlendigini ve ¢alistigini inceler. Edim ise bir dilin fiilen kullanimi
ile ilgilidir. Yazarin ya da konugmacinin sezgisel olarak zihninde kodlanmig
kurallari fiilen yazili ya da sozlii olarak kullanabilmesidir. Noam Chomsky
tarafindan ileri siiriilen dil ve dilbigisi yetisi ve dilin fiilen kullanilmasi, dilin nasil
isledigini ve fiili olarak nasil kullanildigin1 anlatmakta yetersiz kalmistir.
Chomsky’nin tasarladig1 modele gore dilbilim teorisinin amaci bir dil kullanicisinin
hedef dilde dogru gramer kaliplariyla dogru climleler olusturmasini saglayan zihinsel
mekanizmalar ve yetiler vardir. Boyle bir dilbilim teorisi dogallik ve gercek dil
kullaniminda uzak olmakla elestirilmistir. Dilin iletisim siireglerine odakli yonti
izerine daha ¢ok arastirma yapilmasina olan ihtiyag ve farkindalik ortaya ¢ikmistir.
Dilin toplumsal islevi, bireyler ve toplumlararasi iletisim ve etkilesimdeki roli,
sOylem ve metin analizi, karsilikli bilgi ve fikir degisimi ve son olarak da anlam
tizerinden sorgulama kavramlari vurgulanmaya baslandi. Dell Hymes’in 6nderlik
ettigi yaklasimda Chomsky’nin aksine baglamsal faktorler iizerinde durularak,
yalnizca dil hakkinda sahip olmanin Gtesine gegip, dil bilgisinin uygun baglam ve
zamanda kullanilmasi ile ilgili yetilerin gelistirilmesine 6nem verilmistir.
Chomsky’nin dili adeta idealize ettigi {itopik yaklasimdan ¢ikartip toplumsal,
kiiltiirel ve baglamsal gercekliklerle iliskilendirilmeye baglanmistir. Boylece dilde
iletisim yetisi kavram ortaya ¢cikmistir. iletisim yetisi ana dili olarak bir dili
konusanlarin ya da yazan kisilerin dilbilgisel ve toplum-dilbilimsel yetileri arasindaki

etkilesimdir. Chomsky’nin dili soysal boyutundan bagimsiz tanimlamasina tepki
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olarak gelistirilmigtir. Bu modele gore ortaya ¢ikan iletisimsel edim kavrami bir dilin
gercek durumlarda kullanilirken beliren faktorlerin etkilesimidir. Iletisimsel yeti ve
edim dilin gercek durumlarda ortaya ¢ikan gercek kullanimlari ile ilgilidir. Tletisimsel
dil 6gretiminin 6nderlerinden olan Haliday’a gore dilin bir kisi i¢in 7 temel islevi
vardir: (a) Dil fiili olarak insan taleplerini iletmek igin bir aragtir. (b) Dil bagkalarinin
davranigini kontrol etmek igin bir aragtir. (c) Dil diger bireylerle iletisim kurma
aracidir. (d) Dil bireysel duygu ve diisiinceleri aktarma aracidir. (e) Dil bir 6grenme
ve kesif aracidir. (f) Dil hayal giicliniin iirettigi ¢ciktilar1 ifade aracidir. (g) Dil bireyler
aras1 bilgi aktarim aracidir. Bu iglevler hem ana dil hem de yabanc1 dil 6grenme igin
gecerlidir (Bayraktar, 2014).

Iletisimsel yeti ile ilgili tartismanin zeminindeki kavramlari ortaya atan
Chomsky ve Hymes’in ¢aligmalar1 kendilerini takip eden arastirmacilarin katkilariyla
daha kapsamli bir model halini almigtir. Canale ve Swain daha ¢ok iletigsmsel yeti ve
ogretim teknikleri tizerinde durmuslardir. Canale iletisimsel yetiyi 4 ana boyutta ele
almistir. (a) Dilbilgisel yeti, (b) Soylem yetisi, (¢) Toplumdilbilimsel yeti, (d)
Stratejik yeti. Dilbilgisel yetinin alt unsurlari dilbilgisi ve kelime bilgisi birikimidir.
S6z dizim kurallari, kelime bilgisi, telaffuz, deyimler, imla ve noktalamalar vb gibi
mekanik ve soyut boyutlari igerir. S6ylem yetisi “Dilin kurallarini anlam ile
biitiinlestirerek yazili ve sdzlii bir metin ortaya koyabilmek veya dili bir baglamda bir
dilsel islevi yerine getirebilmek i¢in kullanabilme yetisidir. Buradaki asil amag
biitiinliik (coherence) ve bagdasiklilik (cohesion) kavramlariyla iligkilidir ve
ciimleler arasinda anlamli baglantilarin olusturulmasidir”. Toplumdilbilimsel yetisi,
«...Iletisim siirecindeki paydaslarin karsilikli rol iliskisi, paylastiklart mesajin icerigi
ve etkilesimin iletisimsel agidan fiili amaci...dahil olmak iizere iletisimin odak
noktasi olan sosyal mesajin anlagilmasi olarak tanimlanabilir”. Son olarak Stratejik
yeti, “Iletisimde bulunan bireylerin etkilesimi baslatmalar1, yavaslatmalari,
durdurmalari, stirdiirmeleri ve yeniden yonlendirmeleri i¢in kullandiklar1 iletisimin
aksadig1 noktada alternatif ¢oziimler bularak iletisim kanalin1 daima agik tutmay1
miimkiin sagladiklar1 basa ¢ikma taktik ve teknikleri olarak tanimlanabilir”
(Bayraktar, 2014).

Chomsky’nin yaklasiminin elestirilmesine ragmen baglattig1 akademik
tartigmalar 6zellikle 1960 I1 yillarin sonlarinda &zellikle Ingilizce dil 6gretimi
alaninda bir ¢ok tartismay1 ve beraberinde gelismeyi getirmistir. Iletisimci yontem,

iletisim odakl1 bir yontemin etrafinda gelisen miifredat ve materyal gelistirme
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calismalarim uluslararasi boyutta etkilemistir. fletisimci yontemin koklerine
inildiginde dil ve beyin iligkisinin ele alindig1 dil yapisi, diger tarafta ise dilin
toplumla iliskisinin ele alindig1 dil kullanim1 yer almaktadir. iletisimsel yaklasimda
“...dili etkin ve dogru kullanmak i¢in dilbilgisi ve kelime hazinesinin genis olmasi
yeterli degildir; asil olan bu bilgileri gercek iletisim ortaminda birbirleriyle
bagdastirip fonksiyonel yani amaca doniik bir kullanim sergileyebilmektir”. Bu
noktada énemli olan bir dilin kurallarina hakim olmaktan ziyade o dilin fiilen
kullanimidir. Bu bakis agisi ile iletisimsel bir dil egitiminin en temel hedef’;
ogrencilerin hedef dili gercek iletisim ve etkilesim ortamlarinda 6zgiin, bagimsiz ve
yaratici bir gsekilde kullanilmasina odaklanmaktir. Bu hedeflerin gergeklesebilmesi
icin bir yabanci dil 6gretmeni egitim ortamini salt gramer kurallarinin ve kelime
bilgisinin 6gretildigi bir baglamdan ¢ikartmalidir. Tiim egitim ve degerlendirme
asamalari iletisimsel ve etkilesimsel bir bigimde yeniden yapilandirilmalidir
(Bayraktar, 2014). Bu yaklasima gore uygulanan etkinlikler incelendiginde ortaya
¢ikan dgrenme teorilerini Richards ve Rodgers (2001) 3 baslik altinda inceler: (a)
Iletisim Prensibi: Aktivite se¢ciminde gercek hayatta karsilasilan iletisim
durumlarinin se¢imi 6grenmeye katkida bulunur. (b) Islem Prensibi: Dil egitim
aktivitelerinin dilin anlamli ve islevsel kullanildig1 baglamlarda hazirlanmasi
dgrenmeyi pekistirir. (c) Anlamlilik Prensibi: Ogrencinin anlamli bulacagi konusma
etkinlikleri ve dil girdileri tasarlanirsa dil 6grenme siireci pekisir ve gelisir. Dil
ogretimi mekanik olarak dil kaliplarinin tekrarinin 6tesine ne kadar gecerse, 6grenci
anlamli ve gergekei dil kullanimlariyla ne kadar karsi karsiya getirilirse 6grenmenin
gerceklesmesi o derece daha etkilesimsel ve anlamli olacaktir. Demirel (1990)
iletisimsel yetinin gelistirilmesi hedeflenerek tasarlanan bir dil 6gretim ortamini
s0yle tanimlar: (a) Ogrenci merkezlidir. (b) Ogrencinin anlaml ve gercekci bulacag
s0zlii ve yazili iletisim faaliyetleri merkezdedir. (c) Etinlikler cogunlukla grup
calismasi, diyalog, problem ¢6zme ve egitsel oyunlardan olusur. Demirel, dil
Ogretiminin temeline dilin fonksiyonel amacla kullanimin yerlestirilmesini ve 4 temel
dil becerisinin bir biitiin olarak 6gretilmesini savunur. Demircan (1990) dilbilgisinin
ve sozciik bilgisinin iletisim baglamindan kopuk dayatilmasindansa dogal bir iletisim
siirecinin bir pargasi olarak, dilin islevesel kullanim ilkesi ile paralel olarak dil

edinim siirecini destekleyecek sekilde dgretilmesini savunur.
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Sonug olarak Bayraktar (2014)’e gore, yabanci dil olarak bir dili 6grenen
ogrencinin iletigimsel yetisinin gelistirilmesi onun diger bireylerle dogru ve etkili
iletisim kurabilmesine, haberlesebilmesine, varsayimlardan kaginarak seffaf bilgi
aligverisi ve aktarimi yapabilmesine ara¢ olacaktir. Bunu yaparken 6grenci dil
edinme stratejilerine odaklanacak, genis kapsamli s6zciik birikimini anlamli
baglamlarda kavrayacak, roller iistelenecek ve gercek hayatta yasayabilecegi duygu
ve diisiincelerini ifade ederken ihtiyaci olacak s6z eylem cesitlerini edinecektir.
“Ogrenci grubunun dzelliklerini dikkate alan agik ve esnek bir dgretim modelinin
uygulanmasi, 6grencinin gercek yasamda isine yarayacak ve kullanima doniik
beceriler, kaliplar, ifadeler ve yine kullanim esnasinda sekillenen sozciik
dagarciginin 6gretilmesi, dilin kitaplardaki mekanik boyutundan kurtarilip yasayan

ve kullanilan bir arag olarak algilanmas1” (Bayraktar, 2014).

Bu noktaya kadar bu tez calismasinda odaklanilan iki yazindan biri olan
yabanci dil olarak Tiirkge'nin 6gretimi ve yaklasimlar ile ilgili kapsamli bilgi
sunulmustur. Bundan sonraki boliimde ise bu tez ¢alismasinin temellerinin dayandigi

yaratict drama ve dil 6gretimindeki kullanimlarina odaklanilmistir.

Yaratic1 Drama
Yaratic1 dramanin Tirkiye’deki 6nderlerinden olan Adigiizel yaratict dramay1

sOyle tanimlar:

Yaratict drama bir grubu olusturan iiyelerin yasam deneyimlerinden yola
cikarak, bir amacin, diisiincenin, dogaclama, rol oynama (rol alma) vd.
tekniklerinden yararlanarak canlandirilmasidir. Bu canlandirma siiregleri
deneyimli bir lider/egitmen esliginde yiiriitiiliirken kendiligindenlige
(spontaniteye), simdi ve burada ilkesi, -m1g gibi yapmaya dayalidir ve yaratici

drama, oyunun genel 6zelliklerinden dogrudan yararlanir (Adigiizel, 2015).

Adigiizel (1990) yaratict drama ile ilgili mutluluk veren tanimlamalar

seklinde asagidaki tanimlamalari sunar:

e Icimizdeki cocugu kesfetmektir,

e Kendimi yeniden bulmami saglayan bir etkinliktir,

e Yasama yeniden baslamam gerektigine karar verdiren bir alandir,
e Drama, dogrudan dogruya yasamaktir,

e Yiizeyselligi ortadan kaldirabilecek bir alandir,
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e Biraz daha kendimi yasadigim, kendime dondiigiim bir alandir,

e Bir ya da birden ¢ok insanin bir yagsam durumunu oyunsu siirecler i¢inden
yeniden liretmektir,

e Drama bir ya da birden ¢ok insanin birbirleriyle veya dogayla ya da bagka
nesnelerle etkileserek yasadiklari igsel ve digsal devinimlerdir.

e Drama, olaya aktif olarak katilanlar i¢in yapilan bir istir,

e Yasamin provasidir,

e Drama, uygulanan grubun beden dilini kullanarak programdaki eylemi kisinin
ortaya ¢ikartmasidir,

e Drama, olay olgu, yasant1 ve bilgileri yeniden yapilandirmaya yonelik

eylemlerdir, (Adigiizel, 1999).

Dramanin yaratcilik yaniyla ilgili olarak Baldwin (2003) yaratici diisiinmenin
drama siirecinin merkezinde yer aldigi sdyler. Ogretmenler ve dgrenciler
deneyimler arasinda 6grenme baglantilar1 kurmakta 6zgiirdiirler. Uydurma
kullanarak bilgi, beceri ve mevcut anlayislarini gelistirip uygulayabilir ve daha
fazla yaraticiliga erisebilirler. Drama, yaratici diisiince ve eylem i¢in ortak bir
odak ve amag yaratir. Drama tiim 6grencilerin getirdigi gercek yasam
deneyimlerine ve hayal giiciine dayanmaktadir. Ogrencilerin rol yapma alaninda
oynamalari, bir drama dersinde kendiliginden dogaclama yapmalar1 veya
sahnelenen bir tiyatro performansi sunmalari, dinamik, etkilesimli ve canli dogas1
ile dramatik aktivite her zaman her seferinde farkli olan, paylasilan, 6zgiin ve
yaratict sonuglar bireysel ve ortak bir sahiplenme duygusu sunar. Rol yapma
alani, 6grencilere gergek diinyadan gelen fikirleri hayali bir ortamda deneme
firsat1 sunar. Hem tanidik hem de alisilmadik farkli roller iistlenebilir, uygun dili
ve hareketi kullanabilir ve empati kurma becerilerini gelistirmeye baslayabilirler.
Hayal ile gercegi ayiran dayaniksiz sinirin tadini ¢ikarabilirler ve ikisi arasinda
kolayca hareket edebilirler, ancak gercek ve hayali diinya arasinda bir ayrim
oldugunu ve hangi diinyada faaliyet gosterdiklerini bilmeleri gerektigini
anlamalaria Yrdimeci olunmasi dnemlidir. Rol yapma alani, durumlara yaratici
bir tepkiyi tesvik eder, 6zgiin ve bagimsiz diisiinceyi gelistirir, ifade i¢in yollar
acar ve dgrenmelerini ¢ok algili bir ortamda siirdiirme sans1 verir. Drama,
yorumlamak, ifade etmek ve iletisim kurmak icin bir yap1 saglar. Kisisel ve

kolektif yaratici diisiinceye somut bir bi¢gim vermek, ger¢ek hayat bilgisinin ve
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hayali deneyimin giiglii bir sekilde kaynasmasi yoluyla entegre aktif, duygusal ve

biligsel seviye atlamak ve sonra anlayislarini ifade etmek ve iletmek icin

baskalariin anlayisini derinlestirir ve etkiler. Dramanin kendisi hayali bir

etkinliktir. Yaraticiligin temel 6zelliklerinden biridir ve ayn1 zamanda dramanin

temel tasidir. Drama 6grencilerin risk almay1 ve giivenli kullanimi1 destekleyen

bir forumda bireysel ve paylasilan hayal giicii olusturma, uygulama ve ifade etme

firsat1 sunar. Yaratici ¢ergeve fikirlerin insasini, yap1 sokiimiinii, tiretilmesini ve

yeniden yaratilmasini tesvik ederek merak, kesif ve deneyleri motive eder ve

tesvik eder.

Yaratict dramanin tanimini yapmaktansa onun en belirgin 6zelliklerini,

amaglarini, sunudgu faydalar1 anlayip i¢sellestirmeyle daha anlamli olacaktir. Bu

nedenle bundan sonraki boliimde yaratic1 dramaya tanimsalliktan ¢ok detayl alt

basliklar altinda sirasiyla belirgin 6zellikleri, amaglar1 ve faydalari sunulmaktadir.

Yaratict Dramanin Belirgin Ozellikleri

Adigiizel (2015) yaratict dramanin en belirgin 6zelliklerini asagidaki basliklar

altinda toplar:

Yaratict drama bir grup etkinligidir.

Yaratict drama katilimcilarin tecriibelerine dayalidir ve katilimeilart merkeze
alir.

Yaratict drama canlandirma odaklidir — dogaglamaya, kurguya, -mis gibi
yapmaya dayalidir.

Yaratic1 drama ¢alismalarinda “simdi” ve “burada” olgular1 vardir.

Yaratic1 drama sonug degil, siire¢ odakli bir ¢calismadir.

Yaratict drama caligmalari, yaratict drama alanini bilen, yaratici drama
caligmalarini planlayan, uygulayan ve degerlendiren bir egitmenin/liderin
veya dramayi bilen ve bir yontem olarak kullanabilecek olan bir 6gretmenin
yonlendirilmesiyle gergeklestirilir.

Yaratic1 drama, katilmak isteyen ve alaninin gerektirdigi kurallar1 yerine
getiren herkesle ytirtitiiliir.

Yaratic1 drama disiplinler aras1 bir alandir. Egitim ve tiyatro yaratici

dramanin dogrudan yararlandigi iki 6nemli alandir.
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e Yaratict drama tiyatrodan farkli bir anlama sahiptir. Tiyatro yapmak degildir
ancak tiyatrodan siirekli beslenir.

e Yaratict drama c¢alismalari alanin gerektirdigi 6zelliklere sahip bir mekanda
yapilir.

e Yaraticit drama oyunlarin tiim 6zelliklerinden faydalanur.

e Yaratict dramada bir meslegin gerektirdigi kadar oyunculuk yetenegine sahip
olmak gibi bir 6n kosul yoktur.

e Yaratict drama sadece 1sinma ve iletisim siireclerinden olusmaz. Dramatik

kurguya sahip canlandirma siire¢leri olmalidir.

Yaratici Dramanin Genel Amaclari

e Yaraticilig1 ve hayal giiciinii gelistirmek,

e Kendini tanima, gerceklestirme ve baskalariyla iletisim becerisini geligtirmek,
e Demokratik tutum ve davranis gerceklestirmek,

e Estetik davranislar gelistirmek,

e Elestirel ve bagimsiz diistinebilme becerisi gelistirmek,

e s birligi yapabilme-birlikte ¢alisma becerisi gelistirmek,

e Sosyal duyarlik yaratmak,

e Duygunun saglikli bir bicimde bosalim1 ve kontrolii,

e Dil gelisimi, sozel ve sozel olmayan ifade becerini gelistirmek (Adigiizel,

2015).
Dramanin ve 6 Ogrenme Alam

Baldwin (2009) dramanin bir 68renciye sundugu faydalari alt1 6§renme
alanma ayirir: (1) Kisisel, sosyal ve duygusal gelisim. (2) Iletisim, dil ve
okuryazarlik, (3) Matematiksel gelisim (4) Diinya bilgisi ve anlayis1 (5) Fiziksel
gelisim. (6) Yaratic1 gelisim

Kisisel, Sosyal ve Duygusal Gelisim icin Drama

e Drama duygusal katilim1 davet eden kapsayici, sosyal bir grup aktivitesidir;

e Drama 6grenciye bir grubun pargasi olarak kendi kimligini hissettirmeye
Yrdimei olur;

e Drama ortaminda etkili ¢calisabilmek icin karsilikli gliven, destek ve saygi

gerekir;
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e Drama 6grencilerin kiigiik ve biiylik grup durumlarinda olumlu ve karsilikli
olarak destekleyici iliskiler kurmalarma Yrdimci olur;

e Drama hem 6grencilere hem de onlarla birlikte rol alan akranlarina karsi
empatik ve kisisel yanit i¢in bir baglamdir;

e Drama simiflar1 6grencilerin insan davranisinin benzerlik ve farkliliklarini
kesfedebilecekleri ve farkli iliski tiirleri hakkinda bilgi edinebilecekleri
kiiltirel mikrokozmoslar olarak kullanir;

e Drama 6grencilerin kendi fikirlerini kullanarak, drama ¢ergevesinde kendi
ilgi alanlarin1 gelistirmelerine izin verir ve boylelikle 6z saygilarini ve 6z-

imajlarini artirabilir (Baldwin, 2009).
fletisim, Dil ve Okuryazarhg Gelistirmek I¢cin Drama

e Drama konugma ve dinleme i¢in giiglii baglamlar saglar;

e Drama kamusal bir sinif forumunda dramanin acik uclu yoniinii etkilemesini
saglayarak 6grencilerin konusmasina deger verir;

e Drama anlatilara, tekerlemelere ve sarkilara dayali olabilen, dile dayali bir
iletisim aracidir;

e Drama 6grencilere diisiincelerini, fikirlerini ve duygularini iletmeleri i¢in
firsatlar saglar;

e Drama iletisim, dil ve okuryazarlik gelisimini paylasilan baglamlar i¢inde
biitiinlestirir;

e Drama rol icinde konusma ve tartisma icin gercek firsatlar yaratmanin yani
sira, yazar olarak ogretmenlere de rol iginde paylasilan yazma firsati verir;

e Drama 6grencileri dil kullanimlarini genisletmeye ve mevcut yeterliliklerinin
siirinda olan seyleri sdylemeye ve yapmaya motive eder;

e Drama 6gretmenin drama modunda dil modelleri sunmasini saglar;

e Drama 6grencilere karakterleri sorgulama, aciklamalarda bulunma ve rol
icinde ve disinda hayal ettikleri deneyimlerini yeniden anlatma firsat1 verir;

e Drama rol olarak sormak, baslatmak, reddetmek ve selamlamak i¢in
baglamsal firsatlar saglar;

e Drama sembolizmi ve kelimelerin ve sessizligin yan yana gelmesini anlamak

icin bir arag saglar;
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e Drama bagkalarina duygular1 ve anlamlar1 ifade etmek igin jest, yiiz ifadesi ve
viicut dili gibi s6zlii ve sozlii olmayan iletisimin kullanilmasini ve
yorumlanmasini igerir;

e Drama 6grencilerin baskalarinin iletisimlerine cevap vermesini gerektirir;

e Dramada 6gretmen rol listlenirken, etkilesimli 6grenci tepkisinin tesvik
edilmesi i¢in 6nemli firsatlar sunar;

e Drama iletisim i¢in bir katalizor gérevi géren 6gretmen icin bir forumdur;

e Drama 6grencilerin dramatik oyunlarindan kaynaklanan hikdye yapimini
gelistirir ve oyun, drama siirecinin temelini olusturur; hayali karakterlerin,
ortamlarin ve olay drgiislinlin yaratilmasini, bu anlatilar1 yeniden ziyaret edip
yeniden anlatarak insa etmeyi, bdylece Oykiilerini degistirmeyi, uyarlamay1
ve gelistirmeyi igerir;

e Drama erken okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi i¢in bir baglam olabilir
ve daha genis okuryazarlik kavraminin temellerini atabilir;

e Drama 6grenme ¢iktilarini elde etmenin bir yolu olarak 6grencinin dramatik
bir sekilde oynama yetenegini kullanan 6gretmen tarafindan yapilandirilmis
oyundur;

e Drama okuma ve yazma materyallerini tanitmak i¢in ilgi ¢ekici kurgusal
baglamlar saglayabilir;

e Drama okuma ve yazma arasinda baglantilar kuran okur-yazar bir hayal
ortamini destekler ve tesvik eder ve 6grencilerin anlami aktarmadaki gercek
amaglarin1 anlamaya baslamasini saglar;

e Drama 6grencilerin giiven kazanabilecekleri giivenli ve hayal giiciine dayali

bir ortam saglar (Baldwin, 2009).
Diinya Hakkinda Bilgi ve Anlayis Gelistirmek I¢in Bir Ara¢ Olarak Drama

e Drama 6grencilerin uzak ve giivenli bir baglamdan gercek diinyay1 anlamalari
ve anlamlandirmalart i¢in desteklendigi hayali diinyalar sunar;

e Drama paylasilan kesif, problem ¢6zme ve tahmin ile elestirel diistinmeyi
tesvik eden mesafeli, gli¢lii 'sanki' deneyimler saglar;

e Drama 6grencilerde merak uyandirir;

e Drama 6grencilerin ger¢ek diinya ve onun kiiltiirel ¢esitliligi konusundaki

farkindaligini artirabilir;
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Drama gercek diinya hakkinda farkli diisiinme bi¢gimlerini harekete gegirir

(Baldwin, 2009).

Fiziksel Gelisim Araci Olarak Drama

Dramada 6grenciler fikirler tiretebilir ve daha sonra estetik bir sanat formu
olarak fiziksel hareket yoluyla ifade edilebilecek kavramlar gelistirebilir;
Drama 6grencilerin diisiince, eylem ve hareketi birbirine baglayarak
kinestetik olarak fikir ve kavramlara erismesine, gelistirmesine ve
saglamlagtirmasina Yrdimci olur;

Drama bireysel ve gruplar halinde duyarli, kontrollii, tasarlanmis ve ifade

edici hareket icin ilgi ¢ekici ve motive edici baglamlar saglar.

Yaratic1 Gelisim I¢in Bir Arac Olarak Drama

Drama 6grencilerin baglant1 kurma, orijinal fikirler iiretme, birlikte problem
¢cozme, cesitli 6gretmenler araciliiyla fikir ve duygulari oynama ve ifade
etme siirecinden gecebilecekleri duyarli, ¢ok duyusal bir 6grenme ortami
saglar.

Drama meraki, kesfetmeyi ve denemeyi harekete gegirir;

Drama beklenmedik ve dngoriilemeyenlerle birlikte oynamak i¢in hatasiz risk
almak icin giivenli bir forum ve cergeve saglar;

Drama herkesin deger verilen ve kabul edilen fikirleriyle fikirleri insa etmek,
yeniden yapilandirmak ve yeniden yaratmak i¢in bir forumdur;

Drama yaraticilig1, 6zgiinliigli ve cok duyusal ifadeyi tesvik eder ve deger
Verir;

Drama 6grencilerin kendi yaraticiliginin destekleyici yaratict modelleri ve
kolaylastiricilar olarak islev gorebilecek sanatgilar olarak yetiskinlerle
birlikte yaratici ¢alisma firsatlar1 saglar;

Drama taklit igerir, ancak dgrencilere gercek hayattaki insanlar1 ve olaylar
taklitlerini hayal giiciiyle deneyimleme ve deneme firsat1 verir;

Drama 6grencilerin 6nceden belirlenmis drama metinlerini ve hikayelerini
ogrencilerle yeniden canlandirmasiyla ilgili degildir, 6gretmenlerin
materyallerin ve fikirlerin kendi yorumlarini performans yoluyla
canlandirmasi gerekmez, ciinkii bu 6grenciler i¢in yaratici taleplerde

bulunmaz veya yaratici firsatlar saglamaz;
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e Dramada izleyici / katilimer olarak 6grencilerin, ¢calismalarinin estetik
niteliklerini ve baskalarinin ¢alismalarini tanimalar1 ve takdir etmeleri i¢in

ogretmenler tarafindan yonlendirilmelerini saglar (Baldwin, 2009).

Dil Ogretiminde Drama
Dramanin genel 6zellikleri ve 6grenme alaninda sagladigi faydalarin ardindan
bu boliimde dil egitiminde dramanin 4 beceri (Okuma, yazma, dinleme, konusma)

kapsaminda sagladigi faydalar sirasiyla ve kapsamli bir sekilde tartisilmistir.

Okuma Baglam Olarak Drama

Drama ve edebiyat arasindaki iliski yakindir. Drama metodolojisi ve bigimini
anlayan bir 6gretmen, drama metinleri disinda bir dizi metne bakabilir ve metin
diizeyinde 6gretim hedeflerine odaklanabilir; dramayi, alt metni ve ¢ikarimlari
kesfetmek, anlamlandirmak ve arastirmak icin bir baglam olarak kullanabilir. Tyi
drama ve iyi anlati siirleri ve dykiileri, iyi oyunlar gibi anlat1 yapilarina,
karakterlerine, ortamlarina, ¢oziilecek olay orgiisiine ikilemlere ve ¢oziilmesi
gereken sorunlara sahiptir. Ogrencilerin drama yoluyla kurgusal bir ortama aktif
olarak girmelerine, roller listlenmelerine ve karakterlerle empati kurmalarina
Yrdimci olarak, kelimelerin 6tesine bakma, altta yatan anlama erisme ve kendi
anlamlarini yaratma yetenekleri gelistirebilir. Onemli anlara odaklanan etkinlikleri
yapilandirmak, 6grencilerin ¢ikarimlar yapmasina, fikirleri deneyimleriyle
iliskilendirmesine ve yeni bilgiler ile zaten bildikleri arasinda baglantilar kurmasina
olanak tanir. Tam yetkin okuyucularin metne duygusal olarak katilmalar1 gerekir ve
genis okuryazarlik kavramina yonelik elestirel farkindalik, drama ve metnin tirettigi
etkilesimli iliski yoluyla gii¢lendirilir ve zenginlestirilir. Iyi yazarlar, dilin belirsiz,
incelikli ve metafor acisindan zengin olabilecegi yolu kullanirlar. Cok katmanh
metinler olusturarak, okuyucunun doldurmasi i¢in bosluklar birakirlar, metni eksiksiz
ve orijinal hale getirmek i¢in bireysel yanitlar1 davet ederler. Drama, bu bosluklari
doldurmak i¢in, neyin disarida birakildigina bakmanin yani sira sayfada olani
yeniden canlandirmak i¢in kullanilabilir. Bu, metnin ortak yazarlik duygusuna ve
yazarla igbirligine katkida bulunabilir. Metin diizeyindeki ¢aligmalar, 6grencilerin
karakter, ortam ve olay 6rgiisiiniin anlat1 yapisin1 anlamalarini asamali olarak

gelistirmeye vurgu yapar (Baldwin, 2009).
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Ortam
Drama deneyimi kapsaminda 6grencilere saglanan bu yapilar, kendi ortak

kurgusal diinyalarin aktif olarak yaratmalarina ve yazarlar tarafindan okuyucu olarak
kendileri i¢in yaratilmis pek ¢ok kurgusal diinyaya girmelerine olanak tanir. Tipk1
drama 6gretmenlerinin dramatik manzaralar yaratmasi gibi, yazar da kelimeleri
kullanarak, dramanin 6grencilerin i¢inde daha sonra etkilesim kurabilecekleri somut
goriintiilere ve ortamlara aktarmalarina Yrdimci olabilecek kurgusal ortamlarin

aciklamalarini ve gorsel imgelerini olusturur (Baldwin, 2009).

Karakter

Yazarlar inandirici karakterler gelistirir ve drama yoluyla 6gretmenler
ogrencileri bu karakterlere doniismeleri veya onlarla etkilesime girmeleri i¢in
desteklerler. Karakterler metne gomiiliidiir ve 6grenciler, canlandiranlar ve icracilar
olarak, tasvirlerini desteklemek i¢in metnin derinliklerine inmeye motive olurlar.
Karakterlerin ve durumlarin canlandirilmasi: Bir yazar, okuyucuyu dykiisiiniin,
senaryosunun veya siirinin kurgusal diinyasina biligsel ve duygusal olarak davet eder.
Bir drama 6gretmeni, yazarin karakterini alir ve yapilandirilmis kesif ve canlandirma
yoluyla agik hale getirir. Hem okuyucu hem de katilimci olarak 6grenciler yazili
diinyalara aktif ve toplu olarak girerler ve yalnizca karakterlerle degil; karakterler
olarak, duygusal olarak etkilesime girmeleri i¢in desteklenir ve davet edilirler.
Empatik olarak, drama yoluyla, takdir etmeleri igin yonlendirilirler ve hikdyenin
farkli noktalarinda farkli karakterlerin bakis agilarini ve duygularini anlarlar. Metin
icerisinden kilit noktalarda karakterlerin diisiincelerini ve duygularini
seslendirebilirler ve katilimci okuyucular olarak hem izleyici hem de katilimci olarak
akranlarinin meydan okumalarina acgiktirlar. Bu, 6grencilerin 'karakteri dogru bir
sekilde elde etmek', karakteri arastirmak ve kendi yorumlar1 i¢in daha fazlasini
kesfetmek i¢in metni okuyup analiz etmeleri i¢in 6nemli bir motivasyon kaynagidir

(Baldwin, 2009).

Olay Orgiisii

Yazar, okuyucuyu okumaya devam etmek icin ilgi ¢ekici bir olay orglisti
olusturmalidir. Drama 6gretmeni 6grencilerle birlikte yeniden yaratabilir ve bu olay
orgiisiindeki 6nemli anlar1 zamaninda tutabilir, boylece 6grencilerin yazarin
olusturdugu ve sundugu kilit veya 6nemli anlar1 yasayip deneyimlemesini ve

iizerinde diisiinmesini saglar. Ogrenciler bir metni okuduklarinda, oncelikle gorev
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icin dilsel zekalarin1 uygulamaya davet edilirler. Farkli 6grenci tiirleri ayn1 metne
farkli yanit verebilir. Ayn1 yazili sdzciikler farkli yonelimli 6grenicilerde farkl
tepkiler uyandirabilir. Ornegin, gorsel dgrenenler metindeki gorsel imgelere daha cok
cekilebilirler. Daha kinetik 6grenenler eylem 6gelerine daha ¢ok ¢ekilebilirler.
Gorsel ve kinestetik olarak 6grencilerin daha genis bir zeka ve 6grenme stilleri
yelpazesi kullanarak yazili metne erismelerini saglar. Ogrencilerin hepsi okuyucu
olabilir ancak hepsi ayn1t metni ayni sekilde deneyimlemeyecek ve ayni sekilde yanit
vermeyecektir. Okuyucular olarak 6grencilere, metni duyulariyla farkli sekillerde
anlamalar i¢in destekleme firsati1 sunulur. Okuyucular olarak 6grenciler, dramanin
saglamak i¢in benzersiz bir sekilde yerlestirildigi bir dizi ¢oklu zeka, ¢coklu duyusal
strateji kullanarak metni daha tam olarak anlamalarinin desteklenebilecegini kabul

edersek, o zaman okuma diinyasina oldugu gibi bakmamiz gerekir (Baldwin, 2009).

Yazma Baglam Olarak Drama

Drama, 6grencileri hem okulda hem de 6grencilerle yazmaya tesvik eden ve
motive eden anlamli baglamlar saglamada (drama i¢inde ve disinda, bireysel ve toplu
olarak rol dis1) giiglii bir destek olabilir. Drama, canlandirmanin her tiirden yazidan
once gelebilecegi ve formiile edilmesine Yrdimci olabilecegi paylasilan, deneyimsel,
yapilandirilmis bir deneyim saglar. Drama, 6grencilerin bagkalarini etkilemek
amactyla sozlii veya yazili dili kullandiklar ilgi ¢ekici bir baglam sunar. Ogretmen
ve diger sinif iiyeleri, kendileri de ortak katilimcilar olarak duygusal olarak yatirim
yaptiklari i¢in alict bir izleyicidir. Bir forum olarak drama ile rol iistlenen yazar,
yazil1 s6zlerine aninda izleyici tepkisi saglayabilir ve drama formu i¢inde yazili
sOzlerinin bagkalar1 tizerindeki etkisini ve giictinii ilk elden deneyimleyebilir. Drama,
Ogrencilerin edebi farkindaligini artirmak i¢in, metnin kesfedilmesi icin gergek bir
baglam yarattig1 i¢in, ayn1 zamanda yazma i¢in heyecan verici bir baglam yaratir.
Okumada oldugu gibi, 6grencilerin etkili yaratic1 yazarlar olmak i¢in duygusal olarak
ilgilenmeleri gerekir. Yazma 6znel ve yansiticidir ve 6gretmenin rolii siire¢ i¢in ¢ok
onemlidir. Temel becerilerle ilgili egitim vermek yeterli degildir. Ogrencilerin
uyarilmaya ve hakkinda yazacak bir seye ihtiyaci vardir. Drama, 6grencilerin hayal
giiciine dayali diistincelerini motive edebilir ve birgok 6grenci igin zorlu ve stresli bir
goreve girisme konusunda onlara giiven verebilir. Ogrencileri metnin igine
yerlestirerek, onlara yaratici fikirler vererek ve kendilerini yazili kelimenin

kaliciligina adamaya istekli olarak yazmaya tesvik edebilir (Baldwin, 2009).
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Dramanin yazama becerisinin gelismesindeki katkilari sdyle siralanabilir:

e Yazili kelimeye gegmeden Once kinestetik, gorsel ve / veya sozlii olarak
yaratmak ve ifade etme olanagi saglar,

e Drama sirasinda veya sonrasinda bir roliin iginden bireysel veya toplu olarak
yazma faaliyeti gerceklesebilir,

e Farkli bakis agilarindan farkli karakterler olarak yazma olanagi saglar,

¢ Rol iginde paylasilan ve rehberli yazma,

e Empatik yazma / duygusal katilim saglar,

e Yazmak i¢in bir dizi hayali amag sunar,

e lzleyici / katilimcilar iizerindeki etkinin incelenmesi nedeniyle yaziy1
sekillendirmek i¢in izleyici motivasyonu saglar,

e Yaziya rol olarak cevap verebilecek bir dizi hayali yazar ortaya ¢ikartir,

e Tiirleri aktif olarak birbirine baglar,

e Aktif olarak paylasilan metinler / senaryolar olusturulur ve bunlar daha sonra
dramanin bir parg¢asi haline gelir,

e Yazarak "yasanmis" canlandirilmis deneyim iizerine diisiinme firsat1 saglar

(Baldwin, 2009).

Dramanin dogasi, 6grencilere alternatif devam filmleri yazma, kendi deneyimleri
hakkinda yazmak i¢in dykii yapisini kullanma, dykiilere agilis ve sonlar yazma,
gerilim, atmosfer ve sahne ortami hakkinda diisiinme taleplerini yerine getirmek igin
fikirler ve yaraticit deneyimler saglayabilir. Farkli yazi tiirlerini tartisabilmek ve
bunlara asina olabilmek, aciklama eklemek, oyun senaryolar1 olusturmak,
performans siiri igin dizeleri genisletmek ve mevcut oyunlara ek sahneler olusturmak

icin gereken teknik zorluklari hafifletebilir (Baldwin, 2009).

Konusma ve Dinleme Baglam Olarak Drama

Ogrenciler dramatik ve hayal giicliyle konusur, dinler ve oynar, ancak
konusma ve dinleme becerileri hala planli destek, miidahale ve 6gretmeyi gerektirir
ve bunlardan faydalanir. Ogrenciler, farkli amaglarla farkli konusma tiirlerini
isittikleri ve kendi konusmalarini dinleyicilere gore uyarlamalar1 gereken ¢ok ¢esitli
durumlarla karsilasmayacaktir, ancak plan yapmadan desteklenen bir ortamda yazma

firsatina sahip olacaklardir. Ogretmenlerin oynayacaklari kilit bir rol vardir.
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Gelisimsel olarak 6grenciye uygun ve bir dizi amaca yayilan konugma tiirlerini
modellemek ve uygulamak i¢in ilgi ¢ekici baglamlar yaratmalari gerekir. Koklerini
konusma ve dinlemeye dayanan drama, hayali deneyimler araciligiyla dilin tiim
yonlerini biitiinlestirmek i¢in sonsuz bir firsat yelpazesi saglayabilir (Baldwin, 2009).

Drama, 6grencilerin kendi dramalarini yaratmak igin birlikte ¢alismalarini
gerektiren ve bu da performans yoluyla izleyici olarak bagkalarina iletilebilen bir
sosyal sanat bi¢cimidir. Dramalarini paylasma firsati, 6grencilari dilin dramatik roliinii
ve bunun gerilimi, atmosferi arttirmak ve performanslar ile karakter tasvirine
odaklanmak icin nasil kullanilabilecegini diisiinmeye davet eder. Dramanin
yorumlanmasi ve hazirlanmasi, 6grencilarin tartismasini, fikir aligverisinde
bulunmasini, gézden gegirip diizeltmesini, bagkalarinin 6nerilerini kabul etmesini ve
isbirligi yapmasini gerektirir. Rol yapma ve sicak oturma gibi drama faaliyetleri, dil
ve iletisim nedenleri icin gercek baglamlar yaratir. Ogrencilerden drama, farkl
konusma modelleri ve kayitlar da dahil olmak iizere hem role hem de duruma uygun
dili kullanmalarini talep eder. Bu onlarin kelime dagarcigi ve sdzdizimi ile deney
yapmalarina ve dilin dinamik, etkilesimli ve degisken oldugunu ve hem katilimci
hem de izleyici olarak bagkalarmnin fikirlerini, tutumlarini ve eylemlerini
etkileyebilecegini anlamalarini saglar. Dramada baglamlar, 6grencilere herhangi bir
kisi olarak, tasarlanmis herhangi bir durumda, herhangi bir zamanda veya herhangi
bir yerde konusma firsat1 verecek sekilde yapilandirilabilir (Baldwin, 2009).

Dramada, 6grencileri anilarini ve 6nceki 6grenimlerini ve gercek yasam
deneyimlerini diger katilimcilarla aktif, yaratict hayali bir deneyime getirmeye, rol
icinde ve disinda diistinmeye ve boylece bir dizi konu ve durumla ilgilenmeye ve
empati kurmaya davet ediyoruz. Ogrenciler gercek diinyadan dramaya, zaten
bildiklerini bilingli ve bilingsiz olarak getirirler ve 6gretmenin gorevi, 6grencilerin
diisiincelerini ilerletmelerine, hayal etmelerine, tanimalarina, i¢inde kalmalarina ve
diislincelerini gelistirmelerine Yrdimci olacak yapi ve stratejiler sunmaktir. Bu anlart
sosyal, fiziksel, biligsel, duygusal, ruhsal, ahlaki ve kiiltiirel olarak kesfetmek ve
tizerinde diisiinmek dramanin dogasindadir (Baldwin, 2009).

Drama ve Kritik Diisiinme

Drama deneyimi igerisinde, 6grencilerin dil ve diger sembolik formlar
kullanarak aktif olarak hayal etmeleri ve bilgiyi islemeleri istenir. Drama, ayn1 anda

hem 6zgiirliik hem de diisiince disiplini i¢in firsat verir. Dramanin bir sanat bigimi
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olarak sagladigi konvansiyonlar ve yapilar i¢inde 6grencilere kendi fikirlerini
gelistirme ve birlikte yaratma 6zgiirliigii verilir. Drama iginde 6grenciler aktif olarak
kendilerine 6zgiin fikirler tiretirler ve yeni hayali sosyal baglamlarda 6nceki fikirleri
yeniden {liretirler ve deneylerler. Rol i¢indeki durumlar {izerinden diisiiniirler ve
giivenli bir destekleyici forumda fikirlerine gore hareket ederler. Ogretmen ve grup,
dramanin gelisimine ve yoniine rehberlik eder. Ogretmen onlarla paralel bir rolde
calisirken, goriiniiste yanlarinda diisiinen, drama i¢inde ayn1 konularla, ikilemlerle,
zorluklarla ve kararsizlik anlariyla bogusan bir modelden faydalanirlar. Ogretmen
miidahale edebilir, soru sorabilir, kurgunun i¢inden meydan okuyabilir, 6grencilerle
birlikte yiiksek sesle diistinebilir, diisiinmeyi fiziksel, sozlii ve sembolik olarak
modelleyebilir. Roldeki 6gretmen, 6grencilerin diisiincelerine ve eylemlerine aninda
veya zamanlanmis bir yanit verebilir ve ne zaman yapacaklarina karar vererek
onlarin diisiincelerine kogluk yapabilir, kaybolur, geri ¢ekilir veya miidahale eder.
Ogretmen, bilissel islem siireglerinde 6grencilerin yanindadir. Drama modunun
disinda 6gretmen, diger 6grenme alanlariyla baglantilar1 agikga vurgulayarak ve
bilingli hale getirerek 6grenmenin transferini destekleyebilir. Drama, gelecekte
hepsinin duygusal olarak mesgul olduklari ve lizerinde diisiindiikleri ortak bir
referans noktasi saglayabilir. Iyi odaklanmis drama stratejileri kullanarak, 6gretmen
ogrencilerin bilgiyi duyusal farkindaligi kullanan ve gelistiren sekillerde organize
etmelerini saglar. Gorme, isitme ve dokunma kullanirlar. Drama, 6grencileri
diistinmeye motive eden ve i¢inde eylemlerin ve nesnelerin anlam kazandigi
baglamlar saglar. Ogrenciler sembolizm ve sembolik bicim anlayislarimi
gelistirdikge, nesneler, olaylar ve deneyimler birbirine baglanir. Drama forumunda
diistinceleri ve fikirleriyle oynama ve deney yapma yetkisi verilir. Rol oynayarak
korunan kisilerden hatirlamalar, fikirler tiretmeleri, kesfetmeleri ve tahmin etmeleri
istenir. Hayali sorunlari birlikte ¢6zmek, kararlar almak ve bunlara gore hareket
etmek, eylemlerinin ve kararlarinin bagkalari tizerindeki sonuglarini degerlendirmek
dikkatlice yapilandirilmis drama yoluyla 6grencilere ¢ok ¢esitli diisiinme becerileri

uygulama ve gelistirme firsat1 verilebilir (Baldwin, 2009).

Dramanin kritik diislinme baglaminda saglayacagi faydalar karsilastirilmali
olarak asagidaki tabloda sunulmustur. Yiiksek kaliteli diistinme ile yiiksek kaliteli

drama arasindaki benzerlik ¢esitli boyutlarda listelenmistir.
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Yiiksek kaliteli diisiinme ve yiiksek kaliteli drama karsilagtiriimasi

Yiiksek kaliteli diisiinme

Yiiksek kaliteli drama

Rutin degildir - eylem yolu
Onceden tam olarak
bilinmemektedir.

Sadece bilinenlerin yeniden canlandirilmasi degildir.
Ogrenciler, dramanin yoniinii etkileyen kararlar
alirlar ve drama gelistirmek i¢in kullanilan fikirleri
ile kendilerine sahiplenirler.

Karmasik olma
egilimindedir. Toplam yol,
tek bir bakis agisindan
gorunmez.

Drama, ayn1 durumu farkl karakterlerin bakis
acilarindan rol yoluyla arastirir. Dogrusal bir siireg
degildir.

Benzersiz ¢oziimler yerine
birden ¢ok ¢6ziim saglar.

Drama "agiktir". Sahneler, ¢ok sayida ¢ozliim ve
sonucla bir¢ok sekilde yeniden islenebilir ve tekrar
oynatilabilir.

Ayrintili muhakeme ve
yorum igerir.

Niians, dramanin anahtaridir. Anlamlara sozlii, gorsel
ve kinestetik olarak ¢esitli yollarla ulagilir ve iletilir.
Bir izleyicideki her kisi ve dramadaki her katilimci,
mevcut anlayislarina ve deneyimlerine bagli olarak
dramay1 biraz farkli yorumlayacaktir.

Birbiriyle celisebilecek
birden ¢ok kriterin
uygulanmasini icerebilir.

Drama, problem ¢6zmeyi ve ikilemlerin hem drama
icinde hem de dramanin yapim siirecinde
¢Oziilmesini igerir.

Belirsizligi igerir - eldeki
gorevle ilgili her sey
bilinmemektedir.

Egitimde drama gelisir. Dogas1 geregi interaktif ve
dinamik oldugu i¢in siirecte neyin ortaya ¢ikacagi
bilinemez, bilineni ve kesin olan1 yeniden
canlandirmak degil, belirsiz olani kesfetmek ve
kesfetmekle ilgilidir.

Goriiniir bozuklukta anlam
bulma yapisini empoze
etmeyi igerir.

Drama, anlamlar bulmak, olusturmak ve iletmekle
ilgilidir, baglangigta 6gretmen tarafindan
yapilandirilir, ancak 6grenciler daha deneyimli hale
geldikge ve drama becerilerini gelistirdikce, kendi
dramalarini yapilandirma sorumlulugunu daha fazla
iistlenebilirler ve anlamini bagkalarina performans
yoluyla iletirler.

Zahmetlidir - gereken
detaylandirma tiirleri ve
gerekli yargilar i¢in hatir1
sayilir bir zihinsel ¢alisma
gereklidir.

Iyi drama, hem katilimeilar hem de izleyiciler igin
hem entelektiiel hem de duygusal olarak talepkar
olan aktif ve etkilesimli bir deneyimdir.

(Baldwin, 2009)
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flgili Arastirmalar

Uluslararas1 Calismalar

Bethan & Owens (2019) modern diller 6gretmen adaylarinin sinif
uygulamalarinda 6nceden yazilmamis "siire¢ drama" nin kullanimini denemelerini
saglamay1 amaclayan bir ¢calisma yapmistir. Arastirmaya dayali, bir 6grenme ve
ogretme projesinden kaynaklanan sorunlarm yansitildigi bir ¢alismadir. Ogretmen
adaylarinin smifta yabanci dili yaratici bir sekilde kullanarak 6grencileriyle 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmek ic¢in kullanabilecekleri drama 6gretimi tekniklerini
edinmelerini amaglanmistir. Arastirma, iki 6gretmen egitimcisi tarafindan
Ingiltere'deki bir iiniversitede bir orta dgretim temel dgretmenlik egitimi
programinda yapilmistir.

Araki-Metcalfe (2007) yabanci dil 6gretiminde yaratici dramanin kullanimi
ile ilgili Japon &grencilerin ve dgretmenlerinin Ingilizce derslerinde pedagojik bir
arag olarak egitici dramaya verdikleri tepkileri aragtirdigi ¢alismada, daha 6nce
drama deneyimi olmayan katilimcilarin cevaplarinin yani sira, egitici dramanin
Japon 6gretmenler igin bir 6gretim yontemi olarak uygulanabilirligini tartismustir.
Yazar, 0gretmen-arastirmaci olarak bu ¢alisma i¢in eylem arastirmasi yontemini
kullanmistir.

Piazzoli (2010) italyanca'yr yabanci dil olarak dgrenenler igin kiiltiirleraras
farkindalig1 artirmak icin 'siire¢ dramasinin' etkileri {izerine bir arastirma c¢alismast
yapmustir. Piazolli ‘Siire¢ dramast' ve kiiltiirlerarasi dil 6grenimi arasindaki
potansiyel sinerjiyi dogrulamak icin, orta / ileri diizeydeki Italyanca iiciincii yil
kursunun bir pargasi olarak, bazi cagdas Italyan sosyokiiltiirel konularmi kesfetmek
icin alt1 'slire¢ dramasi' yaratmistir.

Shin-Mei, Carkin, & Liang-Fong (2011)’ e gore drama odakli Yabanci Dil
Olarak Ingilizce (EFL) simflarinda, 6gretmenler genellikle hikayeyi sekillendirmek,
ayrintilar1 ortaya ¢ikarmak, sahneleri siralamak, 6grenci ¢iktisini ortaya ¢ikarmak ve
hedef dilde anlam miizakeresini tesvik etmek i¢in yararl bir dil ortam1 yaratmaya
caligirlar. Yiriittiikleri ¢calismada bir grup Tayvanl liniversite 6grencisi ile yogun bir
yaz kursunda 6gretim hedeflerine nasil ulasildig arastirilmistir. Calismada
ogrencilerin gesitli drama etkinlikleri yoluyla genel Ingilizce yeterliliklerini
gelistirmelerine Yrdimci olmayi amaglamistir.

Sonia (2005) ¢alismasinda dramanin yabanci dil sinifinda kiiltiirlerarasi

iletisim yeterliligini tesvik etmek ve kullanilan dilde yerlesik kisileraras1 boyut
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hakkinda bir farkindalik gelistirmek icin yeterince kullanilmayan bir kaynak
oldugunu savunuyor. Drama ayni1 zamanda, ders kitab1 diyaloglarinda ve
materyallerinde nadiren karsilasilan ¢atisma durumlar1 ve duygularin yani sira
yabanci kiiltiiriin niianslarini kesfetmek i¢in genis firsatlar sunar. Calismada
dramanin su ana kadar yabanci dil sinifinda kullanildig: farkli yollarin bir
incelemesinden baslayarak, dramanin kiiltiirleraras: farkindaligi ve hedef dilde ifade
edilen duygular, ruh halleri, tutumlar ve kimliklere duyarlilig1 nasil
gelistirebilecegine dair pratik 6rnekler sunuluyor.

Theresa (2020)’ ye gore drama etkinliklerinin her yastan yabanci dil
Ogrenenler i¢in ¢esitli faydalari olabilir. Bununla birlikte, biitiin bir oyunu
sahnelemek, miifredat, program ve bdliim kisitlamalar1 nedeniyle geleneksel yabanci
dil egitiminin bir pargasi olarak cogu zaman miimkiin degildir. Almanca'nin her
seviyesinden lisans 6grencileriyle yiiriitiilen ders dist bir Alman tiyatro projesinin
yar1 yil boyunca yiiriitiildiigii calisma Albrecht Diirer’in Die Physiker’inin (The
Physicists) Almanca dilinde gosterilmesiyle sonuglanir. Theresa bu calismada
yabanci dil becerilerini gelistirmek i¢in drama kullanmanin faydalarin1 6zetlemekte
ve diger dil egitmenleri i¢in benzer projelerin uygulanmasi i¢in dneriler sunmaktadir.

Rothwell (2011) bir siire¢ dramasinin kinestetik unsurlarinin yabanci dil
ogrenenlerin kiiltiirlerarasi dil 6grenimiyle ilgilenmeleri i¢in baglam ve alan
sagladig1 yollar1 kesfetmeyi amaclayan ¢alismasinda sinif video kayitlarindan ve
Ogrenci yorumlarindan yararlanmistir.

Wright (2007)’ ye gore yapilandirmacilik, "bireysel zihnin anlam olusturma
etkinligini" vurgulayan yorumlayici bir yaklasimdir. Drama egitimi i¢in 6zellikle
onemlidir ¢linkii dramada 6grenme siireg i¢inde temel alir. Bir dizi yazar ve
arastirmaci bu yaklasimi 6grenmeye uyguladi, ancak yalnizca birkag¢i bunu drama ve
Ogrenme tartigmasina genisletti. Wright makalesinde yapilandirmacilik anlayisini
anlatilir ve daha sonra iki drama projesine atifta bulunularak degerlendirilir -
birincisi, kiiltiirler arasi bir performans ¢aligmasinin senaryosu; ikinci olarak, yeni
baslayan 6gretmenler i¢in uygulamali yaraticilik {izerine bir arastirma projesi.

Mages (2006) yaptig1 ¢alismada dramanin dil gelisiminin iki yoniinii nasil
etkiledigine dair biligsel bir teori dnermektedir: anlati anlama ve anlati tiretimi. Bu
modelin dramanin hem anlat1 anlayisinin hem de anlat1 {iretiminin gelisimini arttirma
potansiyelinde hayal giiciiniin roliinii agik¢a ortaya koyan teorik bir model oldugunu

iddia etmistir.
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Dunn & Stinson (2010) dramanin yabanci dil 6grenimi igin degerli bir
Ogretim araci oldugunu ve bunun son arastirma sonuglari ile pekistirildigini
belirtmistir. Bununla birlikte, yabanci dil 6gretiminde dramanin genel basarisinin,
Ogretmenin dramatik eylemi yonlendirmek i¢in kullandigi materyallerinin kalitesine
de bagli oldugunu iddia etmektedir. Bu makalede drama pedagojisi ve yabanci dil
ogrenimi ile iliskili olarak sorgulamaktadir. Drama stratejilerinin uygulanmasinin tek
basina, gegici bir sekilde veya dramatik formlarin, unsurlarin birbirleriyle nasil
etkilesime girdigine dair keskin bir anlayis olmadan gergeklestigi yerde, ¢alismanin
tamamen islevsel hale gelebilecegini savunuyor. Bu durumlarda, 6gretim sanatsiz
hale gelir ve mevcut uygulamalara veya 6grenenler i¢in deneyimlerin derinligine ve
kalitesine ¢ok az deger katan yaklagimlarla sonuglanir. Bu ¢alismada Dunn ve
Stinson yabanci dil 6grenmede drama deneyimlerinin planlanmast ile 6grencilerin dil
ogrenme ¢iktilart arasindaki iliskiyi incelemistir.

Czura (2016)’ ya gore etkili kiiltiirlerarasi iletisim yalnizca dil becerilerine
degil, ayn1 zamanda bu becerileri ¢esitli kiiltiirler aras1 durumlarda uygun ve verimli
bir sekilde uygulama becerisine de baglidir. Dil 6gretmeninin gorevi, 6grencilerinde
farkli kiiltiirel, dilbilimsel ve ulusal gegmislerden gelen muhataplarla etkilesimde
bulunmalarina Yrdimci olacak bilgi, beceri ve tutumlari gelistirmektir. Bu nedenle,
kiiltiirlerarasi iletisim yeterliliginin roliiniin kapsamli bir sekilde anlasilmasi ve bir
smifta nasil gelistirilmesi gerektigine iliskin uzmanlik, yabanci dil 6gretmeninin
temel nitelikleri haline gelmistir. Bu makalede Czura, yabanci dil 6gretmen
adaylarinin kiiltiirlerarasi iletisim yeterliliginin algilarini arastirmayi ve fikirlerinin
ana c¢alisma alanlarindan etkilenip etkilenmedigini dogrulamay1 amaglayan bir
arastirma galigmasi sunar.

Cawthon & Dawson (2009) ¢alismasinda bir sinifin, okulun ve okul
bolgesinin 6grenme kiiltiiriinde stirdiiriilebilir 1yilestirmeler yapmak i¢in drama
temelli 6gretim stratejilerini kullanan, arastirma odakli bir mesleki gelisim programi
olan Okullar i¢in Drama projesi kapsaminda 27 6gretmenin programi nasil
deneyimledigine ve projenin stratejileriyle nasil ¢alistigina iligkin bulgulara
deginmistir.

Tiirkiye’deki Calismalar

Karadag ve Goger (2018) Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Drama
Yénteminin Akict Konusma Uzerindeki Rolii basligi altindaki calismasinda bir dili

ogrenmenin ardindaki en 6nemli sebebi o dil vasitasiyla iletisim saglamak olarak



43

tanimlar. Buna gore “Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde konugma becerisinin
kazandirilmas: siirecinde geleneksel yontem ve tekniklerin kullanildig:
goriilmektedir. Bunun sonucu olarak da 6grenme siireclerinde 6grencilerin yeteri
kadar aktiflesmesini saglayacak etkinlikler uygulanamamaktadir. Bu nedenle
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde ¢agdas yontemler tercih edilmesi yaninda
temel dil becerilerini gelistirecek uygulamali etkinliklere yer verilmesi de
onemlidir”. Karadag ve Goger (2018) bu arastirmada drama yonteminin Tiirk¢genin
yabanci dil olarak 6gretiminde 6grencilerin akicit konusma becerileri tizerindeki
roliinii arastirmistir. Nitel arastirma yaklagimi gercevesinde eylem arastirmast
kullanilmastir.

Arslan ve Giirsoy (2008) calismalarinda yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretiminde drama ve rol oynama etkinliklerinin uygulanis yontemlerini ve 6grenci
motivasyonunun artirilmasindaki roliinii arastirmistir. Bu kapsamda “Yabanci dil
ogretiminde kullanilan konuyla ilgili materyal taranmig ve motivasyona etkileri
saptanmigtir. Elde edilen bulgular 1s181inda yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde rol yapma
ve drama etkinliklerinin etkili bir sekilde kullanilmasina yonelik bir dizi uygulama
gelistirilmistir”.

Inal (2020) dramanin yabanci dil olarak Tiirkce dgretiminde 6greticinin
sorumluluklarina isaret ederek, uygulanabilirligin, sinif etkinliklerinin yonetiminin,
ogrenme hedeflerine ulagsmada ve 6grencilerin motivasyonlarinin saglanmasindaki
sorumluluklarin biiylik cogunlugunun 6gretmene ait oldugunu belirtir. Tiim bu
sorumluluklarin yerine getirilebilmesi i¢in “...alana hakim, sinif yonetiminde
basarili, 6grencilerini tantyan ve iyi gdzlem yapabilen; muhakeme becerileri ve
iletisim yetenekleri iist diizeyde dgreticilere ihtiyag vardir”. Inal bu calismada drama
hakkinda yazin taramasi yapmuig, drama ile sinif i¢i uygulamalar ¢ergevesinde
Ogretmenlerin yeri tartismis; 6gretmenlere ve Tiirkge egitiminin diger paydaslarina
onerilerde bulunmustur.

Higmanoglu ve Colak (2019)’ un ¢alismasinda yabanci dil 6gretmenlerinin
mesleki bakis agilarini ve 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirmede dramanin
kullanimi ve etkisi arastirilmistir. Kanatli ve Cekici (2013) Tiirkce Ogretiminde
Disiplinler Arasi Olanaklar basligi altinda yaptig1 calismada Tiirkge 6gretiminde
disiplinler arasi yaklasimin altu ¢izerek arastirmada Tiirkc¢e egitiminde
faydalanabilecek disiplinler aras1 uygulama olanaklarin1 kuramsal baglamda

betimlemistir.
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Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde iletisimsel boyutunun
incelenmesine dikkat ¢eken Tiim (2010)’ e gore,

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretilmesinde genellikle 6§retmen merkezli ve
dilbilgisi odakli geleneksel teknikler kullanildigi i¢in dilin en Onemli
islevlerinden biri olan iletisimsel boyut géz ardi edilebilmektedir. Bu ylizden
yabanci 6grenciler Tiirk¢eyi 6grenirken, geleneksel metotlarin kullaniminda
kendilerini giivende hissetseler de iletisimsel anlamda kendilerini ifade
etmekte zorluk ¢ekmektedirler”. Belirli bir 6grenim siirecinin sonunda ise
ogrencilerin genellikle belirli kaliplar igerisinde kisa ve basit konusmalar
yerine getirdikleri gozlenmektedir. Ders kitaplart da Ogrencilerin  dil
orneklemlerini sunmada yetersiz kaldigindan &grencilerin ders i¢i ve dist
isteklendirmeleri diisiik diizeyde kalmaktadir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde iletisimsel boyutun g6z 6niine
alinmasi dil 6greniminde 6nemli bir gerekliliktir. Tiim ¢alismasinda, dramanin
yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde s6z varligi ve kiiltiirel 6gelerinin ne derece
kazandirildigini incelemistir.

Goktiirk, Caliskan, ve Oztiirk (2020) yabanci dil olarak ingilizce 6gretiminde
konusma ¢iktilarina erismek i¢in 10 haftalik bir eylem arastirmasi yliriitmiistiir. Bu
arastirmada “Ogrencilerin konusma becerileri nasil gelistirilebilir? sorusuna cevap
aranmistir. Eylem plan1 hazirlamak amaciyla literatiir taranmistir. Yaratici drama
etkinliklerinin konusma becerisini gelistirebilecegi, bu gelisimin 6grencilerin derse
yonelik tutumunu olumlu etkileyebilecegi, olumlu tutumun da 6grencilerin sonraki
konusma gorevlerinde basarili olmalarini saglayabilecegi diisiincesi eylem planinin
teorik temellerini olusturmustur”.

Dellal ve Kara (2010) 6gretmenlerin mesleki gelisimleri kapsaminda gerekli
ogretim yontem ve tekniklerinden haberdar olmasi gerektigine isaret ederek, diger
bircok alanda oldugu gibi yabanci dil 6gretiminde drama tekniklerine 6nem
verildigini belirtmistir. Yaptiklar: bu calismada 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin

drama teknikleri hakkinda farkindalik diizeyleri arastirmislardir.

KKTC’deki Calismalar
Dimilliler ve Atamtiirk (2019)” a gére yabanci dil 6gretiminin amaglarindan
biri, 6grencilerin hem sinif i¢inde hem de disinda dili kullanabilmeleri i¢in iletisimsel

olarak yetkin olmalarma Yrdimci olmaktir. Geleneksel yabanci dil olarak Ingilizce
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(EFL) dersleri, 6grencilere akiciligi gelistirmek i¢in dili etkili kullanma firsati
vermede sinirhidir. Dili kullanma konusunda kendilerine giiven duymadiklari i¢in
toplum i¢inde konusamayan veya gergek iletisim kuramayan bir¢ok mezun 6grenci
var. Cevrelerinde konusulan dili anlayabilirler, ancak pratikte 6grendikleri dili etkili
bir sekilde kullanamazlar. Edebiyat Terminolojisi adl1 bir lisans sinifinda bu tiir
eksiklikler tespit edildiginde bu ¢calismanin itici giicli arttr. Dimilliler ve Atamtiirk
tarafinda yapilan bu ¢alismaya Kuzey Kibris'ta dzel bir iiniversitenin Ingiliz Dili ve
Edebiyat1 (ELL) Boliimii'nde 6grenim goren sekiz 6grenci katilmistir. Drama
etkinlikleri on alt1 hafta siiren bir miidahale olarak kursa dahil edilmistir. Veriler,
niteliksel olarak analiz edilmek iizere tiim katilimcilarla yart yapilandirtlmis
goriismeler yoluyla toplanmustir.

Giirsoy (2019) tarafindan Yakin Dogu Universitesi'nde lisans egitimi ve
yaraticit drama dersi alan 6gretmen adaylarina yaratici drama kursuna yonelik tutum
Olcegi uygulanmistir. Yaratict drama egitimi dncesi ve sonrast 6gretmen adaylarinin

tutum puanlar1 bagimsiz degiskenlere gore incelenmistir.
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BOLUM 111
Yontem

Onceki boliimde, yabanci dil dgretimi ve yaratic drama ile ilgili teorik ve
kavramsal tartismalar kapsamli bir sekilde incelenmistir. Bu boliimde ise
arastirmanin modeline, arastirmanin ¢alisma grubuna, verilerin toplanmasi ve
¢cozlimlenmesine, ortaya ¢ikan bulgularin nasil raporlastirildigina iliskin bilgilere yer
verilmistir. Bilgiler sirasiyla Arastirma Modeli, Calisma Grubu ve Evren, Veri
Toplama Araglari, son olarak Calisma Plan1 bagliklar1 altinda 5 asamada
sunulmustur. Bu ¢alisma nitel bir arastirma ¢alismasidir. Egitimde yaratict drama
yontemi ve yabanci dil 6gretimi ile ilgili yazin taramasi siirecinin ardindan, nitel bir
arastirma calismasinin ardindaki teorik temeller, bir nitel arastirma siireci sirasinda
izlenilmesi gereken yol ve yontemler kapsamli olarak aragtirilmistir. Nitel arastirma
yontemi hakkindaki arastirma altyapisi ilgili yazina atifta bulunularak, calismada
izlenen arastirma yontemi ve yapilan tiim tercihlerin arkasindaki mantik
sunulmustur. Nitel bir arastirma ¢alismasi yaparken izlenilmesi gereken yol ve
yontemler ile ilgili kapsamli bir 6grenme siireci gerceklestirilmistir. Bu nitel
arastirma ¢alismasinin her agsamasinda Creswell (1994) tarafindan nitel bir arastirma
caligmasi tasarlamak i¢in Onerilen ve asagida detaylandirilan kontrol listesi takip
edilmistir. Bu boliimde yer alan 5 ana baslik altinda sunulan tiim agiklamalar,
kavram ve yaklagimlar ilgili yazina atifta bulunularak ve bu kontrol listesi takip
edilerek olusturulmustur.

Nitel bir izlek tasarlamak i¢in bir takip listesi:

¢ Niteliksel ¢alismanin temel 6zellikleri veya varsayimlarindan bahsediliyor
mu?

e Okuyucu, nitel ve nicel yaklagimlar arasindaki farklar1 anliyor mu?

e Belirtilen ¢alismada kullanilacak belirli niteliksel tasarim tiirii var m1?
Okuyucunun tasarimin kokenini, tasarimin tanimini ve tasarimin herhangi bir
0zel 6zelligini anlamas1 i¢in bu tasarimla ilgili yeterli arka plan belirtilmis
mi?

e Okuyucu, arastirmaya getirdigi degerleri ve 6nyargilarinmi sekillendiren
arastirmacinin deneyimlerini anliyor mu?

e Arastirma ortaminda veri toplamak i¢in giris ve onay elde etmek i¢in atilan

adimlar hakkinda bir agiklama saglaniyor mu?
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e Veri toplama izleklerinden bahsediliyor ve tartigiliyor mu? Veri toplama
izleklerini kullanma nedenleri belirtilmis mi?

e Bilgiyi kodlamanin veri analizi asamalarindan bahsediliyor mu?

e Belirli tasarimlarda or. Etnografik yaklasimlar, temelli teori, vaka caligmasi,
fenomenoloji gelistirilmis belirli veri analizi izleklerini kullanarak bilgileri
analiz etmenin veri analizi adimlarindan bahsediliyor mu?

e Belirtilen bilgilerin (gegerlilik ve giivenilirlik) dogrulanmasi i¢in atilmasi
gereken adimlar var mi1? Nitel tasarimlarin bulgular1 genelleme ve tekrarlama
acisindan sinirlamalari anlasilir m1?

e Belirtilen ¢aligma igin belirli bir sonug var mi? (Creswell, 1994).

Bir arastirma tasarlamak veya olusturmak, ¢esitli disiplinlerdeki cesitli
arastirmacilarin karsilastigl g6z korkutucu bir gorev olarak kabul edilir. Bununla
birlikte, aragtirmacinin, arastirma tasariminin netlestirilmesi, agikliga kavusturulmus
arastirma tasariminin islev gérdiigii olaylarin veya olgunun belirlenmesi gibi
arastirma felsefelerinin arkasindaki fikri kavramasi ve son olarak da arastirmaciya
yeni arastirma tasarimlarini olusturmada Yrdimci olmasi esastir (Easterby-Smith,
Thorpe, & Lowe, 2002). Arastirma Modeli bagligi altinda bu arastirma ¢alismasinin
arkasindaki model detayli olarak tartisilmistir. Secilen model ve yontemler ile ilgili

izlenen mantik ve secim siirecleri ilgili yazina atifta bulunarak agiklanmistir.

Arastirma Modeli

Bu arastirmada uygulanan arastirma yontemi nitel aragtirma yontemidir.
Erdogan, Nahcivan ve Esin (2015)’e gore nitel arastirmalar “...insan davraniglarinin
altinda yatan nedenleri ve boyutlarini kesfetmek, olaylar1 ve algilar1 dogal ortamda
gergekei ve biitiincii bir sekilde ortaya koymak amaciyla tasarlanir. igeriginde sayilar
degil sezgiler ve soyut yasam deneyimleri vardir”. Nitel arastirmalarin odaginda
olgular, siiregler, bireysel davranis ve deneyimler ile ilgili faaliyetler vardir.
Dokiiman analizi, gézlem ve goriismeler araciligiyla toplanan nitel verilerin analizi
ile olaylar ve algilar dogal ortamlarinda biitiinciil olarak incelenir (Yildirnm &
Simsek, 2006). Nitel arastirmada gerceklik sanaldir ve siirekli degisir. Nitelik
arastirma siireglerinde akil yliriitmenin yerini kars1 tiime varim, ¢ok yonlii diisiinme,
derinden kavrama ve sezgiler alir (Sonmez, 2008). Son olarak tiim bu bilgiler
dogrultusunda Erdogan, Nahcivan & Esin (2015) nitel aragtirmalar1 genel olarak alt1

ozelligi ile tanimlar. Buna gore nitel arastirmalar ““...(1) Dogal ortamlarda ger¢ek
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yasam durumlarini inceler. (2) Arastirmaci katilimcilarla bire bir iliski i¢indedir. (3)
Arastirmaci, lizerinde ¢alistig1 konuyu biitlinciil bakisla inceler. (4) Bireylerin
algilarini, degerlerini, duygularini, fikirlerini, niyetlerini, inan¢larini agiklar. (5)
Aragtirma deseninde esneklik vardir. Stireg i¢inde arastirmanin yonii degisebilir. (6)
Tiimevarimci analiz yaklagimi kullanilir”.

Nitel arastirma yontemi se¢iminden sonra atilacak en 6nemli adim nitel
arastirma tasariminda izlenecek yaklasimin belirlenmesidir. Siklikla kullanilan nitel
arastirma tasarimlari, fenomenoloji (Olgu bilim), etnografi (Halk betimleme),
grounded teori (Temellenmis Kuram), durum c¢aligsmasi, eylem arastirmalar olarak
siralanabilir. Bu ¢alisma bir durum ¢alismasidir. Durum ¢alismasinda, bireyler,
gruplar, kurumlar veya toplumsal birimler derinlemesine arastirilir. Durum ile ilgili
bakis agis1 sunmanin amaglandigi nitel vaka c¢aligsmalarinda derin gériisme yolu
izlenir. Bununla birlikte kuram gelistirmek ve girisim plan1 yapabilmeyi saglar
(Erdogan, Nahcivan, & Esin, 2015). KKTC’ de Yabancilara Tiirkge Ogretiminde Bir
Yontem Olarak Yaratict Drama’ nin Kullanilmasi bagligi altinda tasarlanan bu nitel
arastirma calismasinda izlenecek nitel arastirma yaklasimina karar verirken yukarida
belirtilen 5 temel yaklasimin genel 6zellikleri karsilastirilmis ve bu nitel ¢alismada
uygulanacak yaklagimin durum g¢aligmasi olacagina karar verilmistir. Bu se¢im ile
ilgili varilan yarginin ardindaki mantik sdyle 6zetlenebilir; KKTC’ de Yabancilara
Tiirkge Ogretiminde Bir Yontem Olarak Yaratict Drama’ nin Kullanilmas baslig
altinda tasarlanan bu nitel arastirma ¢alismasinda kendine 6zgii ve somut bir durum
vardir. Bu ¢alisma aragtirmacinin yaratict drama yonteminin yabanci uyruklu
ogrencilere Tiirk¢e 0gretiminde kullanilmasina yonelik gelistirdigi ders planlar
hakkinda diger meslektaglari, bir drama uzmani ve bir uygulamali dilbilimci ile
kapsamli bir sekilde anlamaya yonelik analizlerinin oldugu, giincel yasam
baglamlarinin arastirildigi, betimlendigi bir projedir. Bu ¢alismada yabanci uyruklu
ogrencilere Tiirkge 6gretiminde drama temelli ders plani tasarimu ile ilgili

paydaslarin goriis ve Onerilerinin derinlemesine analizi amaglanmaktadir.

Calisma Grubu

Bu arastirma ¢alismasinda 3 ana paydastan veri toplanmistir. Veri tigleme
(triangtilasyon) teknigi kullanilmistir. Erdogan, Nahcivan & Esin (2015)’e gore veri
triangiilasyonu ayni kisi ya da ayni1 olay i¢in ¢esitli veri kaynaklariin

kullanilmasidir. Bu arastirmanin ¢alisma grubu DAU YDIHO’ da yabanci uyruklu
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ogrencilere Tiirkce dersi veren 6 6gretim elemani, bir yaratict drama uzmani ve bir
uygulamali dilbilim uzmanindan olugmaktadir. Tiim bu paydaslarla telefon
araciligiyla temas kurulmus, aragtirmanin igerigi, amaglari, etik hassasiyetlere
gosterilen 6nem ve veri glivenligi ile ilgili detayl bilgi verilmistir. 6 6gretim
elemanindan 5 tanesi arastirmada yer almay1 kabul etmis, 1 6gretim elemanindan bir
yanit alinamamigstir. Arastirmay1 kabul eden 6gretim elemanlarina aragtirma
kapsaminda hazirlanan tiim ders planlari, bilgi yazis1 gonderilmistir. Devam eden
kiiresel salgin kosullarindan dolayr goriismeler Microsoft Teams iizerinden
gercgeklestirilmistir. Gorligme giin ve saatleri paydaslarla birlikte belirlenmistir. Tim
goriismeler belirlenen giin ve saatlerde gergeklestirilmistir. Gorlismelerin
baslangicinda yaklasik olarak bir saatlik bir siire yaratict drama hakkinda paydaslara
bilgilendirme yapmaya ayrilmistir. Bilgilendirmenin ardindan her bir 6gretim
elemani ile tiim ders planlar tek tek birlikte incelenmis, arastirmaci tarafindan daha
once hazirlanan soru setleri takip edilmistir. Ayrica, tiim ders planlar ile ilgili veri
toplama siireci bitiminde, yaratict drama temelli yabanci dil 8gretiminin DAU
YDIHO’ da uygulanmast ile ilgili goriis ve dnerileri toplanmustir. Tiim goriismeler
sesli ve goriintiilii olarak, katilimcilarin onay1 tekrar alinarak kaydedilmistir. Kayitlar
arastirmact ve katilime arasindaki mesajlasma platformunda tutulmaktadir. Benzer
sekilde uygulamali dilbilim uzmani ile internet araglari tizerinden goriisme
yapilmistir. Drama uzmani ile yapilan gorlisme sonucunda, goriisleri yazili bir metin

olarak e-posta araciligiyla kendisinden alinmustir.

Veri Toplama Araclan

Bu ¢aligmada kullanilan veri toplama yontemi goriisme / miilakat yontemidir.
Bu kapsamda Ek: 19’ da yer alan yar1 yapilandirilmis Alan Uzmani1 Goriisme Formu
hazirlanmigtir. Goriismeler bu forma gore yiiriitilmiistiir. Creswell (1994)’e gore
goriisme / miilakat yonteminin sagladigi en belirgin arastirma segenegi bilgi miilakat
yapilan kisi/lerle yiiz yiize, birebir ve sahsen iletisim kurmasidir. Telefon ve diger
teknolojik iletisim araclari ile de arastirma geceklestirilebilir. Birebir gériigmelerin
yant sira grup goriismeleri goriigme / miilakat yonteminin en temel arastirma
secenekleri arasinda yer alir. Avantajlarina gelince: (1) Bilgi kaynagi kisi ya da
kisilerin direkt olarak gézlemlenemeyecegi durumlarda son derece kullaniglidir. (2)
Miilakat yapilan kisi/ler gegmise dair de bilgi saglayabilir. (3) Arastirmaciya bilgi

alma siirecleri tizerinde kontrol imkén1 sunar. Gorlisme yonteminin kisithiliklarina
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gelince: (1) Bu yontemde miilakat yapilan kisinin goriisleri dogrultusunda
filtrelenmis dolayl bilgi edinilir. (2) Miilakat arastirilan konunun yasandig1 dogal bir
ortamdan ziyade belirlenmis bagka bir alanda gergeklesir. (3) Aragtirmacinin varlig
cevaplayanin yanli goriis bildirmesine neden olabilir. (4) Her kisinin anlama ve ifade
edebilme yetenegi esit diizeyde olmayabilir (Creswell, 1994). Tiim sosyal bilim
aragtirmalariin yaklagik ylizde 90" goriismelere dayanmaktadir (Briggs, 1986).
Goriismeler yoluyla, katilimcilar fikirlerini, motivasyonlarini1 ve deneyimlerini
sunabilirler. Goriigmeler yoluyla katilimcilar, eylemleri ve fikirleri i¢in gerekgeler
veya agiklamalar sunabilirler. Miilakatlar, gozlemlenemeyen veya verimli bir sekilde
erisilemeyen konular hakkinda bilgi ve arka plan saglamak acisindan 6zellikle
degerlidir (Lindlof & Taylor, 2011). Nitel goriismeler organik, uyarlanabilir ve gogu
zaman enerji veren bir yol aracilifiyla karsilikli kesif, anlama, diisiinme ve agiklama
firsatlar1 saglar. Goriigmeler, katilimcilarin bakis agisindan 6znel olarak yasanan
deneyimleri ve bakis agilarini aydinlatir. Goriigmeciler birgok yonden karsilikl
konusan iki kisi ve hatta arkadas olsalar da goriismeci, diyalog yonii ve konuya
vurgu acisindan hemen hemen her zaman yanitlayandan daha fazla kontrole sahiptir.
Goriisme, bir yandan “gece goriis gozliigli” takmak gibidir. Ciinkii goriismeler,
aragtirmacinin bagka tiirlii gizli veya gortinmeyen karmasik fenomenlere rastlamasina
ve daha da fazla kesfetmesine olanak tanir. Anlam, gériismeci ya da goriisiilen
kisinin zihninde tutulmaktan ziyade katilimcilar arasinda yaratilir ve karsilikli
degistirilir. Gergekte, goriismeler soru ve cevaplarin tarafsiz aligverisi degil,
bagkalarini ve kendimizi tanimaya bagladigimiz aktif siireclerdir (Tracy, 2013).

Nitel bir arastirmada kullanilacak goriisme tiirii aragtirmanin hedeflerine,
katilimcilara, arastirmacinin epistemolojik egilimlerine ve goriismenin yapisina bagh
olarak farklilik gostermektedir. Bu ¢alismada kullanilan goriisme yontemi katilimet
goriismeleridir. Aragtirmaci kendisi ile benzer pozisyonlarda ¢alistigi meslektaslari
ile aragtirma hedefleri dogrultusunda hazirlanan ders planlari iizerine grup ig¢indeki
benzerlikleri ve farkliliklari anlamaya ¢alismistir. Katilimer goriismeleri, benzer
konu pozisyonlarina sahip olan ve uygun deneyime sahip olan, arastirma hedefleriyle
ilgilenen sosyal aktorler arasinda gerceklesen goriismelerdir. Bu; bir grup goniilli,
cocuklar, emziren anneler veya profesyonelleri icerebilir. Belirli bir kiiltiirel grup
icindeki benzerlikleri ve farkliliklar1 anlamaya ¢alisirken, katilime1 goriismeleri

ozellikle faydali olabilir (Tracy, 2013).
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Bu arastirma ¢alismasinda arastirmaci kendi meslektaglari ile bu arastirma
caligmasini kapsaminda yaptig1 goriismelerde tam katilimdan olabildigince
faydalanilmis, arkadasca, samimi, karsilikl etkilesimi ve paylasimi tesvik eden bir
durus izlenmistir. Catismadan kagiilmis, yapilan elestiriler yapici bir 6grenme
kazanimi olarak kabul edilmistir. Calismanin olumlu ve giizel yonleri ile ilgili 6vgii
ve olumlu yorumlar kabul edilirken katilimeilarin ¢alismadaki eksikleri ve zayif
yonleri ortaya ¢ikarmasi tesvik edilmistir. Bu arastirma ¢aligmasinda, yar1
yapilandirilmig bir gériisme kurgusu uygulanmistir. Arastirilan konu, arastirma
baglami ve aragtirmacinin katilimcilarin goriislerini olabildigince derinlemesine alma
istegi goz oniinde bulunduruldugunda, belirli bir soru seti hazirlanmasina ragmen
goriisme siirecinde goriisiilen kisilerin konugmasini tesvik eden, spontan ortaya
cikabilecek fikirleri destekleyen ve akisa birakan bir tarz uygulanmasinin
aragtirmanin sonuglara daha anlamli bir sekilde hizmet edecegi kanaatine

varilmigtir.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Arastirmanin kapsaminda, hazirlanan ders planlarinda yer alan gorsel / isitsel
materyaller iizerinde arastirmaci ve katilimeilar arasinda gériisme yontemi ile
derinlemesine analiz yapilmistir. 3. ve nitel aragtirma siirecinin 6nemli bir paydasi
olan arastirmacinin bu siirecte edindigi tecriibe ve kazanimlar sunulmustur. Ilgili
paydaslardan toplanan veriler 6ncelikle detayli bir sekilde dinlenmis ve yaziya
gecirilmistir. Tiim veriler her bir alan uzmaninin her bir ders plani ve her ders
planinin 3 temel alt baglig1 olan Isinma, Rol Oynama/Dogaclama, Degerlendirme
asamalart ile ilgili goriis ve onerileri basliklar altinda toplanmistir. Veriler betimsel
analiz yontemine gore analiz edilmistir. Erdogan, Nahcivan & Esin (2015)’e gore
betimsel analiz “Elde edilen verilerin daha 6nce belirlenen kavramsal ¢erceveye ya
da temalara gore diizenlenmesi ve yorumlanmis bir bigimde okuyucuya

sunulmasidir”.

Buna gore ilk adim olarak veriler gériisme sorularinda izlenen siraya gore su

bagliklar altinda toplanmaistir:

e Alan uzmanlarmin hazirlanan ders planlarinin “Yabanci Ogrencilere

Tiirkce Ogretiminde” kullanilirhigima iliskin goriis ve dnerileri,
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e Alan uzmanlarinin ders planindaki “1sinma” etkinliklerine iligskin

goriis ve Onerileri,

e Alan uzmanlarinin ders planindaki “rol oynama / dogaglama”

etkinliklerine iligkin goriis ve Onerileri,

e Alan uzmanlarinin ders planindaki “degerlendirme” etkinliklerine

iligkin goriis ve Onerileri.

Ardindan tanimlanan bulgular her bir alan uzmaninin goriis ve dnerilerinin

yorumlandig1 bir tartismada sunulmustur.

Arastirmacinin Rolii

Bu ¢alismada arastirmacinin rolii, aragtirmact 6gretmen olarak

nitelendirilmektedir. Arastirmada katilimci1 olarak yer alir ve miidahale etme hakkina

sahiptir.

Tablo 2.

Calisma Plam

Arastirma Plan

Siireci

Literatiir Tarama

Ocak 2018 — Haziran 2020

Etkinlik Planlarinin Tasarlanmasi

Eyliil — Aralik 2019

Uzman Goriisii Alma

Eyliil — Aralik 2019

Etkinligi Uygulama

Kasim — Aralik 2020

Etkinligi Degerlendirme

Kasim — Aralik 2020

Verileri Degerlendirme

Aralik 2020 — Ocak 2021

Tezi Raporlastirma

Ocak 2021
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BOLUM IV
Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde arastirma bulgularina ¢alismanin alt amaclar1 dogrultusunda

asagidaki belirtilen siraya gore yer verilmistir.

Alan Uzmanlarinin Yabanca Uyruklu Ogrencilere Tiirkce Ogretiminde Yaratici
Drama Yéntemi ile Hazirlanan Ders Planlarinin “Yabanci Ogrencilere Tiirkce
Ogretiminde Kullaniirhigna iliskin Goriis ve Onerileri

Bu baslik altinda éncelikle DAU YDIHO’ da yabanci uyruklu 6grencilere
Tiirkce dersi veren 6gretim elemanlarinin goriis ve onerilerine yer verilmistir. Bu
arastirma caligsmasina katilan 6gretim elemanlarinin her birinin yaratici drama temelli
yaklagimin yabancilara Tiirkge 6gretiminde uygulanabilirligi ile ilgili goriis ve
Onerileri agagidaki transkriptlerde bulunabilir. Tiim goriisler yaratict dramanin
yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde derslere katacagi faydalar agikga belirtmistir.
Ogrencinin motive edilmesinde, konusmaya, iletisim kurmaya anlamli ve ilging
etkinliklerle tesvik edilmesinin 6nemini neredeyse hepsi vurgulamistir. Bu yontemin
miifredata biitlinlestirilmesi ve buna gére materyallerin yeniden tasarlanmas ile ilgili
bir istek ciimlelerinden anlasilabilmektedir. Ilk baslarda yasanabilecek zorluklara
ragmen hepsi bu yontemin getirileri izerinde hem fikir olduklar1 sdylenebilir.
Mevcut bir derse biitiinlestirme ya da basli basina bir ders olarak tasarlanabilecegi
diisiiniilmektedir. Genel goriismelerden edinilen intiba tiim seviyelerde yaratici
dramanin ilgi ¢ekici, etkili ve iletisimi tesvik edici bir yontem oldugudur. Asagida

ilgili 6gretim elemanlarinin gortislerine tek tek yer verilmistir.

Drama dil 6gretiminde ¢ok dnemli, sinif ortamini sikiciliktan uzaklastiran bir
yontem. Dil 8gretimi ¢ok zor bir siireg. Ogrenciyi siirekli motive tutmak,
derse katilimini saglamak oldukg¢a zor. Bunu drama etkinlikleri ile
basarabiliriz. Sinif ortamlarinin gelistirilmesinde ¢ok faydali ve 6nemli.
Tiirkiye’de &zellikle yabanci dil olarak Ingilizce 6gretiminde drama yéntemi
kullanilmig olsaydi, bizler su anda daha iyi dil yetkinliklerine sahip olurduk.
DAU YDIHO’ da drama ydnteminin mutlaka kullanilmasi gerektigini
diisiiniiyorum. Bu anlamda 6rnekler ¢ok az ve gelistirilmeli. Bu ders planlari
tasarimdaki 1sinma etkinliklerini yabanci kaynaklardan bulmugsun. Bu

etkinlikleri bizler tasarlayabiliriz. Bu konu iizerinde ¢alismaliyiz.
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Kullandigimiz tiim kitaplarin ele alinip drama ydntemlerine gore adapte

edilmesi gerektigine inaniyorum (Ogretim Elemani 1).

Benim i¢in ¢ok zevkliydi ger¢ekten. Drama uygulamasi ve dil 6gretimi.
Ikisinin bir arada analizini diisiinmemiz lazim. Cok etkili bir yéntem bence.
Hem farkli, benim i¢in yeni. Bende ¢ok sey 6grendim simdi bu sunumu
izlerken. Bence kesinlikle ¢ok biiylik etkisi olacak. Hizlandiracak 6gretmeyi.
Haftalik 25 saatlik gruplarda, hazirlik okulunda veya ilerde bizim se¢gmeli
derslerimiz olursa 4 saat, 6 saat veya iste Magusa i¢inde disariya ders verirsek
Stirekli Egitim Merkezi gibi. Sadece bir gruba yonelik degil, ¢ok gruba
yonelik etkili bir yontem oldugunu diistiniiyorum. Kiiltiirel 6geler eklenebilir.
Dil ogretirken, dil ve kiiltiir beraber gidiyor. Gastronomi Boliimiine giderek
yemek yapilabilir, farkl: roller oynanabilir. Ortak bir dans {iretilebilir. Drama
kismi1 ¢ok ¢ok giizel. Puan vermem gerekirse 100 {izerinde 100 puan.

Kesinlikle uygularim. Seve seve uygulamak isterim (Ogretim Elemani 2).

Drama kesinlikle kullanilmali ancak diger yandan bunun i¢in yeterli zaman
yok. Tip Fakiiltesinde ders veren biri olarak konugsmam gerekirse, maalesef,
keske olsa, ben ¢ok isterdim. Ciinkii 6grenci ¢ok daha yasayarak, ¢ok daha iyi
seyler 6grenecegini, daha iyi 6grenecegini, 6zellikle 6grendigi dilbilgisi
yapilarini yaratict drama yontemi kullanarak, birebir yasayarak daha giizel
dile getirebilecegini, ayrica onlar igin ¢ok iy1 aktiviteler oldugunu
diisiiniiyorum. Ancak zaman konusunda yeterli siirenin olamayacagini
diisiiniiyorum. Ayrica boyle bir ders agilirsa 6nciisii olurum, destek¢in
olurum. Derslerde bir seyler yapmaya ¢alisiyoruz ancak zaman o kadar kisith
ki 6grencinin hayatin i¢inde kullanabilecegi bir alan yaratamiyoruz. Dersten
sonra pratik yapan 6grenci var ama yapmayan da ¢ok. Dolayisiyla o pratigi
drama derslerine tagimak, ayri dersler halinde, hem 6grenciyi derse daha ¢ok
katmayi, hem de daha ¢ok konusmasini saglayacaktir diye diisiinliyorum. Cok
yararli bir ders olabilecegini diisiinliyorum. Yeterli zaman saglanirsa tabi ki.
Ek bir ders olarak acilirsa ¢ok faydali olur. Ciinkii 6grenci konusmaya
korkuyor, 6grenci konusmaya ¢ekiniyor, pratik yapamiyor. Bu derslerde daha
fazla pratik yapacagi, daha fazla dersin i¢inde olacagi i¢in, birebir yagayacagi

i¢in, en azindan utangachgmi da atabilir. ilk etkinlikte degil belki ama zaman
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ilerledikce ve aktiviteler yapildik¢a grencinin katilimini saglayabiliriz

(Ogretim Eleman 3).

Benim i¢in ¢ok keyifli bir goriismeydi. Ders planlari ilgingti. Cok farkli seyler
edindim. Tesekkiirler. Genel olarak degerlendirdigimde dramanin yabanci
ogrencilere Tiirkce 6gretiminde uygulanabilecegini diisiinliyorum. Diislik
seviyelerde nasil yapilabilir bilmiyorum. Belki de bu sekilde baska 6rnekler
gorsem yavag yavas kafamda belirebilir. Ancak 1sinmalarin her diizeyde
kullanabilecegini diisiinliyorum. Yiiksek diizeydeki derslerimizde mutlaka
kullanilmali. Ogrencileri farkl1 diisiinmeye, eglenmeye, yaratici diisiinmeye
tesvik ediyor. Ogrencilerin bircogu bence iilkelerinde bdyle egitim
almamiglardir. Bence bu tarz bir egitime hemen olmasa da alisacaklar ve gok
seveceklerdir. Ders veris seklimizi ciddi degistirecegini diislinliyorum. Bizler
icin de ilk etapta zor olabilir ama daha fazla 6rnek goriip uygulama firsati
olursa biz de gelisiriz. Goriince kolay gibi geliyor uygulamak, gérmedigimiz
etkinliklerde zor gibi geliyor. Bence ne zor ne de kolay. Sinifa gore degisir.
Bence derslerimize enerji getirir. Kesinlikle devami getirmelisin. Diger
ogretmenlerinde ilgilenecegini diisliniiyorum. Yiiksek gruplar acilmasa bile
Al A2 de bile uygulanabilir bence drama. Zor olur belki ama bence olur.

Ogrenciler bence dramaya bayilacaklar (Ogretim Elemani 5).

Bir uygulamali dilbilimcinin ders planlart ve uygulanabilirlik ile ilgili goriis
ve Onerilerine gelince, yapilan goriismede toplanan nitel verinin transkripti
asagidadir. Bu goriismenin sonunda edinilen gériis ve dneriler: Ogretmen egitimi,
ogrenci egitimi ve degisim ydnetimi baglhiklari altinda toplanabilir. Ogretmen egitimi
ile lgili goriis ve onerilerde 6zellikle drama temelli bir 6gretime baglamadan 6nce
ogretmen egitiminin ne kadar 6nemli oldugu, kapsami ve dikkat edilmesi gereken
konular ele alinmigtir. Drama yontemi ile yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkce
Ogretecek ogretmenlerin 6ncelikle dramanin ne oldugunu 6grenci olarak yagsamalari
tavsiye edilmistir. Ayrica 6gretmenlerin tiyatral yeteneklerinin gelistirilmesinin
onemi vurgulanmistir. Ogretmenlerde ateslenen drama farkindaligi ve heyecaninin
kontrollii ve sistemli bir sekilde yiiriitiilmesinin alt1 ¢izilmis, 6gretmen egitimine
ayrica dnem verilmistir. Ogrencilerin ilgilenebilecegini ve drama etkinliklerini daha
verimli ve ¢ekici yapacak konularin anlasilabilmesi i¢in 6grencileri, geldikleri

iilkelerden getirdikleri kiiltiirleri 1yi anlamanin 6nemine deginmistir.
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Oncelikle bu giizel ¢alismandan dolay1 seni kutlarim. Yabancilara Tiirkce
Ogretimi ile yaratict dramay1 birlestirmen hem iddiali hem de yenilikgi bir
bakis agis1 diyebilirim. Tiim zorluklarina ragmen bu ¢alismanin iddial1 bir
calisma oldugunu diisiiniiyorum. Tasarladigin ders planlarini inceledigimde
hepsinin ¢ok kapsamli diigtiniildiiglinii ve yaratict oldugunu diisiiniiyorum. Bu
konuda yapilmis giizel bir derleme ¢alismasi diye diisiiniirken aktivitelerin
cogunu senin tasarlamis olmak harika. Hepsi 6grencileri iletisim kurmaya
motive edecek ve heyecan uyandiracak faaliyetler. izninle bazilarini1 ben de
kullanmak isterim. Bu aktivitelerin her birinin detayina inmeden uygulama ile
ilgili sana bazi noktalarda nelerle karsilasabilecegin ve hangi noktalari
degerlendirmen gerektigine dair baz1 goriislerimi paylagsmak istiyorum.
Oncelikle bu etkinliklerden en fazla verimi almak icin bu ders planlarini
ogretmen arkadaslarinla uygulamani neririm. Oncelikle arkadaslarina ve
kendine 6grenci rolii ver. Dramay1 hemen siniflarina entegre etmede acele
etme. Oncelikle, bahsettigin gibi bu ders planlarini paylasman arkadaslarin
arasinda bir etkilesim ve dramaya kars1 bir ilgi uyandirdi. Bence bundan
sonra ilgilenen arkadaslarinla bir ¢aligma grubu olustur. Drama ile ilgili
bilgilendirme paylagimlarina devam et. Bir iki drama aktivitesi, hatta bu ders
planlarindan bir iki tanesi ile bagla. Onlara dramay1 yagat. Sonra hep sen
ogretmen ve drama uzmani olarak devam etme. Belli bir diizeye geldikten
sonra arkadaslarin 6gretmen roliine gegsin. Ogrencilerin en
hissedebileceklerini anlamak i¢in bence en etkili yontem 6nce sizin 6grenci
olarak bu dersleri deneyimlemeniz olabilir. Ozellikle degerlendirme
kisimlarinda goreceksin ki hem ne yasadiginizi, ne hissettiginiz
degerlendireceksiniz, hem de bir 6grenci grubuyla bunlari uygulasaydiniz
neyi nasil yapardiniz? Eminim birbirinizden ve bu tecriibeden ¢ok sey
ogreneceksiniz. Ogretmen arkadaslarm ve sen kagit iizerinde hazirlanmis bir
ders planini hayat ge¢irdiginizde goreceksin ki herkes kendinden, ge¢cmis
yasantisindan ve 6grencileri hakkindaki bilgi ve tecriibelerinden uygulama ile
ilgili bircok sey katmis. Bu olumlu enerjisi bu sekilde siirdiirebilirsin diye
diisiiniiyorum. Tiim biriminizdeki derslere bence bunu adapte edebilirsiniz
ancak dikkatli ve adim adim gitmeni éneririm. Once 6gretmen arkadaslarinin
dramay1 sevmesini sagla. Drama ile ilgili farkindalik aktiviteleri yap. Onlarla

bu tarz etkinlikler varsa git. Eminim onlarda hizla daha somut adimlar atmaya
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baslayacaklardir. Ote yandan dikkatini ¢gekmek istedigim bir baska noktada
beden dili, rol yapma ve role biiriinme etkinlikleri ve bir de dogaclama.
Bunlar herkes i¢in ¢ok kolay olmayan yetiler. Bazilari i¢in ¢ok kolay olsa da
goreceksin ki bircok 6grenci o kadar da rahat olmayacak. Onlar rahat
olmadig1 gibi bir¢ok is arkadasinin da rahat olmayacagini belki de senin bile
olmayacagimi goreceksin. Bu konuda bir uzmanla, bir tiyatro ya da drama
uzmani ile ¢alismanizi 6neririm. Umarim okulunuz boyle bir kursa para
ayirir. Olmasa da bir yolunu bulacagini diisiiniiyorum. Siiflarinizda dramay1
uygularken 6nce kendinizi 6grencinin yerine koymalisin. Ergenlikten yeni
ciktiklarini, sinif ortasinda ¢ok rahat olmayabileceklerini diisiinmelisin. Kiz
erkek iliskilerini de unutma. Her is arkadasinin bir drama uzmani olmasi
gerekmese de 0gretmen olarak da role girebilmesi ve sinifta enerjiyi yukarda
tutabilmesi icin belli becerilere sahip olmas1 gerekir. Ogretmenlerin 6nce
Ogrenci olarak rahatlama, rol yapma, sahne korkusu, beden dili, dogaclama
gibi konularda ders almasi ve kendini gelistirmesi sart. Profesyonel tiyatrocu
olmalarin1 bekleme ama yine de 6grenciden bir seyi isterken kendisinin o
davranislart géstermiyor olmasi drama ortaminin gelisimini engeller. Bu
egitimi alan arkadaslarin belli davraniglari olgunlastirdiktan sonra bu
davraniglarin nasil 6gretilecegine odaklanmali. Bu konuda da egitim almanizi
oneririm. Bilmek ve 6gretmek ¢ok farkli olabiliyor. Sonraki agamalarda
goniillii 68renci gruplari ile pilot ¢alismalar ve mikro 6gretim yapmanizi
oneririm. Ogretmen arkadaslarinin bu ders planlarini ve kendi tasarlayacaklari
ders planlarin1 gergek dgrencilerle uygulamasi ¢ok farkli kazanimlar
saglayacaktir. Ayrica unutmadan tiim bu siiregleri iyi kurgularsan bir doktora
tezi bile ortaya ¢ikabilir. Ogretmen arkadaslarinin siirekli birbirleriyle
etkilesimini saglamada gdrev bu isi baslatan kisi olarak sana diisebilir. Ancak
yine de diger arkadaslarinin da konuyu sahiplenmesini sagla. Bunun i¢in
onlara gorev ve roller ver. Ders materyallerinizin donistiiriilmesi ¢ok kisa
zamanda olmayacaktir. Yillardir egitim verdiginiz yontemleri bir anda
degistirmeyecek arkadaslarin olacaktir. Biiyiik bir hevesle baslasalar da
uygulamada zorluklar ¢ikacaktir. Bunun uzun bir siire¢ oldugunu hatirlatmak
isterim. Unutmadan sdylemek istedigim iki nokta var. Birincisi
etkinliklerdeki konularin 6grencilerin katilmak isteyecegi, aktif olarak ve can

atarak igine girecegi aktiviteler olmasi ¢ok dnemli. Ornegin hayatta kalma
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stiper bir etkinlik. Ben bile oynamak isterdim. Demek istedigim 0grencileri
daha iyi anlamaya galis. Insanlar kendi hayatlarinda anlam bulabildikleri ve
bilgi sahibi olduklar1 konular hakkinda daha aktif katilabilitler. Ikinci nokta
ise uluslararasi 6grenci profili. Farkli milletlerden 6grencileri daha iyi

anlamaya calis. Onlarla vakit gec¢ir. Cok sey 6grenecegini diisiiniiyorum.

Alan Uzmanlariin Ders Planlarindaki “Isisnma” Etkinliklerine Iliskin Goriis ve

Onerileri

Isinma etkinliklerinin giiclii yanlar1 hakkindaki goriisler asagida listelenmistir:

Isinma etkinlikleri kaynastirici ve tiim derslerde / seviyelerde uygulanabilir.
Etkinliklerde ezber yok.

Etkinliklerde uygulanan grup calismalari utangaglig1 azaltmadaki faydalidir.
Etkinlikler keyifli ve katilim istegi dogurur.

Etkinliklerde 6gretmenin otorite rolii ortadan kalkiyor.

Etkinliklerle 6grencinin ilgi ve odag: aktif hale getiriliyor.

Etkinlikler zihni keskinlestirici, yasa uygun, yonetilebilir, eglenceli ve akilda
kalic.

Etkinliklerde katilime1 rasyonel olarak bilgi aliyor.

Rol degistirme, kendini kesfetme ve yaratict durumlar var.

Etkinlikler kullanilabilir, eglenceli, ana aktiviteye hazirlar, dikkat ¢eker.

Bu etkinliklerde 6grenciler duygu durumlarini ortaya koyabilirler.
Etkinliklerde yogun etkilesim var.

Etkinlikler gliven gelistirici, odaklayici, kisiler aras1 bag saglayici,
Ogrenciler keyif alir, zevkli ve enerjik.

Etkinliklerde jestler ve mimiklerin kullanim1 faydali.

Etkinlikler 6grencilerin giinliik yasamda degisen durumlara adapte olabilme
becerilerini gelistirir.

Aktiviteler arast uyum, gegis kolay.

Eglenceli ve hareketli.

Grup aktiviteleri igerisinde utangaclik zamanla gecebilir.

Isinma etkinliklerinin gelistirilmesi / degistirilmesi 6nerilen boyutlar asagida

listelenmistir:



e Uygulamak zor olabilir. (Ders Plan1 4) (Ders Plan1 7)

e Viicut temasi baz1 gruplarda sorun olabilir. (Ders Plani 6)

e (Cekingen 6grenciler igin ne yapilabilir? (Ders Plani 3)

e Uygulamasi zor olabilir. (Ders Plan1 4)

e Ogrencinin ilgisini cekmeyebilir. (Ders Plan1 10)

e (Cesaretlendirme ve yetenege bagli se¢cim gerekebilir (Ders Plani 2)

e Aciklamasi basit uygulamasi zor. (Ders Plani 7)

e Bu tarz etkinliklere hemen aligabilirler mi? (Ders Plani 1)

e Sif ortaminin fiziksel yeterliligi aktivitelerin uygulanabilirliginde dikkate
alinmali. (Ders Plan1 1)

e Utangag 6grenciler nasil motive edilebilir? (Ders Plan1 2)

e Etkinlik saati dogru se¢ilmeli (tiim Ders Planlar1)

e Uygulamada zor olabilir (Ders Plan1 4)

e Daha uzun olabilirdi (Ders Plani 6)

e [sinma asamasinda ilk aktivite oldugu i¢in mutlaka tanisma oyunu

eklenmelidir. (Ders Plani1 1)

Alan Uzmanlariin Ders Planlarindaki “Rol Oynama / Dogaclama”
Etkinliklerine Iliskin Goriis ve Onerileri
Rol oynama / dogaglama etkinliklerinin gii¢lii yanlar1 hakkindaki gortisler

asagida listelenmistir:

e Bu etkinliklerdeki grup halinde yazmak dil ve yaraticilik becerisi gorece
zayif 6grencilerin yaraticiligini gelistirmeye katkida bulunur.

e Etkinlikler konusma ve yorumlamay: gelistiriyor.

o Etkinlikler kelime bilgisini gelistirici, kelime haznesini gii¢lendirici.

e Ogrencilerin kendini ifade etme becerileri gelisir.

e Ogrenciler sorunlari farkli boyutlarda ele aliyor.

e Ogrenciler kelimeleri farkl1 baglamlarda kullaniyor.

o Etkinlikler, tek diize degil, vakalar ilging, gercek hayatta kullanilabilir
teknikler,

e Ogrencilerin empati yetenegini gelistirir.

e Ogrencinin yaraticilik yoniinii ortaya ¢ikartiyor.

e Ogrencinin derse katilim motivasyonunu artirir.
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e Ogrenci yaraticihigini gelistirirken dil 6grendigini unutabilir.

e Etkinlikler grup i¢i 6grenmeyi tesvik ediyor.

e Etkinlikler giinliik hayatin i¢inden, gergek dil ihtiyacini ve kullanimini aktif
hale getirebilir.

e Etkinlikler giizel tasarlanmis.

e Etkinlikler gercek yasama dair, boylece dil 6grenimi etkin olur.

e Etkinlikler 6grencileri entellektiiel olarak etkiler, tartisma ortami agar.

e Etkinlikler 6grencilerin isbirligi yapmalarini, isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik
ediyor.

e Ogrenciler fikirlerini savunma, fikir paylasma becerilerini gelistiriyor.

e Etkinliklerde kullanilan konular ilging, eglenceli, giincel ve fikir tiretilebilir
konular, stirtikleyici olabilir.

e Etkinliklerde 6grenciler yaptig1 seyin gerekcesini agiklayabilme becerileri
gelistiriyor.

e Ogrenciler anlamli bir amaca ydneltme, giris gelisme sonug kurgusunu
olusturmak i¢in planlama yapiyor.

e Etkinliklerde 6grencilerden farkli bakis agilarina saygi gosterme, goriis
ayriliklarina yapici yaklagma, tarafsiz bakis agilart gelistirme davranislar
gostermesi bekleniyor.

e Etkinliklerde 6grencilere 6zgiin ve farkl diisiinceler liretme ortami
sunuluyor.

e FEtkinliklerde 6grencilere tartisma, uzlasiya varma ve etkilesim ortami
saglaniyor.

e Etkinliklerde 6grencilerin kisisel yansitma / yilizlesme, farkindalik yonlerine
onem veriliyor.

e Absiirtliik ile yaraticilik tesvik ediliyor.

e Etkinliklerde ge¢mis 6grenmelerin transferi ile yaraticilik tesvik ediliyor.

e  Grup dinamizmi, birlikte olusturma ve yogun etkilesim var.

e ok boyutlu diisiinme tesvik ediliyor.

Rol oynama / Dogaglama Etkinliklerinin gelistirilmesi / degistirilmesi onerilen

boyutlar asagida listelenmistir:

e Vakalarin arasindaki dengeye dikkat edilmeli (Ders plani1 8).
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Ogrenciler fikir iiretemeyebilir (Ders plan1 8).

Vaka secimi gbzden gegirilmeli (Ders plani 9).

Konu se¢imi gozden gegirilmeli (Ders plani 10).

Materyal yaraticiligi tetiklemede yeterli mi? Gozden gegirilmeli (Ders plani
2).

Konular 6grencilerden de alinabilir (Ders plan1 6).

Konu 6grencilerin ilgisini ¢ekecek bir konuyla degistirilebilir (Ders plani 9).
Herkes esit diizeyde akici ve ikna edici olabilir mi? (Ders plan1 1)
Yonergeler karisik (Ders plani 2).

Zaman Yyeterli mi? (Ders plan1 2 ve 4).

Dikkatlerini ¢ekecek olaylar verilirse eglenceli olabilir (Ders plan1 3).
Ornekle model gosterilebilir (Ders plani 4).

Ogrenci ne kadar iiretebilir (Ders plani 5).

Her 6grenci esit diizeyde yaratici, girisken ve akici degil, role biirlinebilmede
sorun yaganabilir (Ders plan1 8)

Ogrenciler arasinda tartismaya neden olabilir mi? (Ders plan1 10)
Katilimcilar yeteneklerine gore ayrilabilir (Ders plani 2)

[sitsel uyaricilar eklenebilir (Ders plani 2)

Farkli uyruklarin bir araya getirilmesi énemli (Ders plani 1)

Canlandirma boliimiinde goérevini tamamlayan gruplarin motive tutulmasi
nasil yapilacak? Dikkate alinmali (Ders plani 1).

Yaraticilig1 tetikleyecek ilk etki gézden gegirilebilir (Ders plani 2).

Bagka uyaricilarla destekleme gerekebilir (Ders plani 6)

Lider katilimcilara “Colde Hayatta Kalma” hikayesini tamamlamadan anlatip
hikayeyi katilimcilarin her grubun kendi iginde tamamlamasini isteyebilir. Her
grup tamamladigi hikayeyi dogaglayabilir. (Ders plani 1)

Lider katilimcilara “Internet ve teknoloji bagimliligi, Asirt kilo alma,
Depresyon ve kaygt bozukluklari, Zihinsel ve bedensel tembellik” basliklarini
bir dergi basligi olarak verebilir ve katilimcilardan bu dergi yazisini
olusturmalart istenebilir. Olusturulan dykiileri ise A grubunun yazdigim B,
B’nim yazdig1 6ykiiyii ise A grubu canlandirabilir. (Ders plani 7)

Etkinlik sonunda lider katilimcilardan fotograf karesi olusturmalarini

isteyebilir. (Ders plani 8)
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e Vaka 1 ve Vaka 2 konular 8. aktivite ile benzerlik gostermektedir. Farkli

konular secilirse daha uygun olacaktir. (Ders plan1 8)

Alan Uzmanlarimin Ders Planlarindaki “Degerlendirme” Etkinliklerine Iliskin
Goriis ve Onerileri
Degerlendirme etkinliklerinin giiclii yanlar1 hakkindaki goriisler asagida

listelenmistir:

e Degerlendirmeye uygun, giizel, cok detayli, kapsamli sorulara yer verilmis.

e Cok yonlii, ¢ok giizel, yeterli, net, enteresan, agiklayici, diisiinmeyi tesvik
edici sorular sorulmus.

e Yapilan aktiviteye uygun sorular hazirlanmis.

o Ogrencilerin kendilerini nasil ifade edebileceklerini gelistirmede faydali
sorular hazirlanmas.

e Ogrencinin diinya goriisiinii anlamada faydal sorulara yer verilmis.

e Degerlendirme etkinliklerinde 6grencilerin konusabilecekleri konulara yer
verilmis.

e Degerlendirme etkinliklerinde tiim 6grencilerden geri doniit alintyor.

e Degerlendirme etkinliklerinde siiregle ilgili duygularin sorulmasi, duygularin

paylasimi ve kapsamli ve derinlemesine analize yer verilmis.

Degerlendirme etkinliklerinin gelistirilmesi / degistirilmesi Onerilen boyutlar

asagida listelenmistir:

e Kisa cevapli sorularla baglanmali (Ders plani 3).

e Biiyiik gruplarda degerlendirme nasil yapilabilir? (Ders plani 1).

e Giinliik hayata yakin sorular olabilirdi (Ders plan1 9).

e Sert elestiriler olabilir mi? (Ders plani 1)

e Eger 6grenci iiretemezse degerlendirme sorularini ne kadar yanitlayabilir?
(Ders plan1 5)

e Degerlendirme kisminda sorulan “Grup arkadaslarinin davranislarini
tartigmalari istenir” kismi biraz olumsuz bir ciimle gibi duruyor. Gerekli

degilse kaldirilabilir. (Ders plani 1)
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e “Bu etkinligi yaparken seni neler zorlad1? Etkinlikte en sevdigin kisim
hangisiydi? Doga¢lamay1 yaparken neler hissettin?”’ gibi sorular sorulmalidir.

(Ttm ders planlari)

Ogretim elemanlarinin goriis ve dnerilerinin listelenmesinin ardinda her bir
Ogretim elemaninin goriislerine asagidaki boliimde yer verilmistir. Birinci 6gretim
elemani ile yapilan gériismede 6gretim elemaninin yaratci drama temelli yabanci dil
olarak Tirkge 6gretimi ders planlarina kars1 oldukca olumlu ve ilgili bir tavir
sergiledigi sdylenebilir. Genel olarak 1sinma etkinliklerine yonelik bakis acis1
degerlendirildiginde 6grenci etkilesimine, 6grencilerin aktif olarak derse katilimu,
ogrencilerin dnceki 6grenmelerini bu aktivitelerle nasil pekistirecegi gibi
degiskenlere odaklandig1 sdylenebilir. Uygulanabilirlik ile ilgili bazi kii¢iik noktalara
deginmesine ragmen, bu 1sinma aktivitelerine son derece olumlu baktig1 ve dil
Ogretiminin her diizeyinde bu tarz aktivitelerin eksikligine ve ihtiyaca yonelik olumlu
goriis bildirmistir. Rol oynama ve dogaglama kisminda bazi materyal ve vakalarin
Ogrencilerin daha hayattan ve ilging bulabilecegi digerleri ile degistirilmesine dair
goriisleri olmasina ragmen genel olarak 6grencilerin yaratict drama ile olaylarin
farkli yonlerine bakabilme, grup halinde 6grenme, empati yetenegini gelistirebilme
ve olumlu akran 6grenmesi gerceklestirebilecegine inandig1 sdylenebilir. Son derece
giiclii sifatlar kullanarak aktiviteleri ne derece begendigini ve uygulamak istedigi ile
ilgili motivasyonunu dile getirmistir. Genel olarak yaratict dramanin uygulamada
siniflarina ne derece deger katacaginin farkinda oldugu soylenilebilir. Isinma
etkinliklerine gelince, genel olarak degerlendirmeye uygun, giizel, cok detayli,
kapsamly, ilging, giizel, yeterli, iyi hazirlanmis gibi tanimlamalar1 kullanarak

degerlendirmelerin fayda ve derinligine dikkat ¢ekmistir.

2. 6gretim elemant ile yapilan goriigmede kendisinin yabanct uyruklu
ogrencilere Tiirk¢e 6gretiminde drama temelli yaklagim ile hazirlanan bu ders
planlarma ve kullanimina biiylik bir heyecan ve ilgi ile yaklastig1 sdylenebilir. Isinma
aktivitelerinin keyifli, katilima motive edici, 6grenciyi aktif hale getirici ve yaratici
olarak tanimlamistir. Ezberin olmamasi, 6gretmenin otorite roliiniin ortadan
kalkmasi, yaratict durumlarda 6grencinin kendini kesfetmesi bu 1sinma
aktivitelerinde olumlu buldugu noktalardir. Rol oynama ve dogaglama etkinliklerinin
Ogrencinin yaraticilifini ortaya ¢ikarmada cok etkili olacagin belirtirken, keyifli ve

yaratici etkinliklerin 68renciyi fark ettirmeden hem bilingalt hem de tistii ile dil
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O0grenmeye yonelttigine dikkat ¢ekmistir. Aktivitelerin birgogunu yasamin i¢inden,
otantik, ger¢ek yasama dair bulmus ve bunun gergek dil ihtiyacini ve kullanimini
aktif hale getirecegini belirtmistir. Etkinliklerin ayn1 zamanda 6grencilerin
entelektiiel gelisimlerine de katkida bulunacaginin altini ¢izmistir. Degerlendirme
etkinliklerinin birkaginda sorularin azaltilmasina dair goriisleri olsa da genel olarak
‘cok yonlii, ¢cok giizel, yeterli, net, enteresan, agiklayici, diisiinmeyi tesvik edici’ gibi

sifatlar kullanarak olumlu goriis bildirmistir.

3. 0gretim eleman ile yapilan goriismede 6gretim elemaninin yaratici drama
aktivitelerinin yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkge 6gretiminde kullanimina dair
sorgulayict ancak olumlu bir yaklagim izledigi goriilmiistiir. Uygulamaya yonelik son
derece derinlemesine bir yaklagim izleyerek uygulamada ¢ikabilecek sorunlar ile
ilgili kapsamli goriisler bildirmistir. Ismma etkinliklerinde temel olarak Ogrenciler
arasi iletisim, eglenceli olma durumu, ana aktiviteye hazirlayabilme, dikkat ¢ekme,
ogrencilerin utangaclik diizeyi, dikkati toplama, yapici rekabet, aktiflik diizeyi, disa
vurum boyutlarina odaklanmisgtir. Isinma etkinliklerinin birgogunu kullanilabilir,
eglenceli, yararli bulurken bazilarinin zor ve kafa karistirict oldugunu belirtmistir.
Isinmalarin ana aktiviteye 6grencileri hazirladigini, dikkat ¢ekici olduklarini,
ogrencilerin duygu durumlarini ortaya koyabilmelerine firsat tanidigini belirtmistir.
Utangag 6grencilerin katilimi ve bazi etkinliklerin ilgi ¢ekip ¢cekmeyecegi ile ilgili
kaygilarini belirtmistir. Rol oynama ve dogaglama etkinliklerini su boyutlarda
sorgulamistir: Etkilesim, iletisim, grup i¢i yetkinlik dengesi, aktiviteye katilim,
hikaye yazmanin katkilari, kurgusallik, etkinligin 6grenciden beklentisi, dikkat
¢cekme diizeyi, 0rneklendirme, aktiviteden saglanacak fayda, konu se¢imi,
Ogrencilerin iiretebilme diizeyi. Bu kapsamda bu ders planlarinda yer alan dogaclama
ve rol oynama etkinliklerinde 6grencilerin isbirligi yapma, fikirlerini savunma, fikir
paylasma, isbirlik¢i 6grenme, anlamli bir amaca yoneltme yonlerinin olumlu ve
giiclii bir sekilde gelistirildigine dikkat ¢ekmistir. Genel olarak konu segimlerinin
bircogunu eglenceli, glincel, fikir iiretilebilir ve stiriikleyici bulmustur. Etkinliklerde
ogrencilerin giris gelisme sonug kurgusu olusturma, planlama yapma, yaptigi seyin
gerekeesini agiklayabilme ve ¢oziim liretebilme becerilerinin farkl: etkinliklerde
gelistirildigini belirtmistir. Elestirel olarak her 6grencinin ne derece esit diizeyde
yaratici, girisken ve akici olabilecegini, ne kolaylikla role biiriinebilecegini

sorgulamigtir. Etkinliklerin tamamlanmasinda zamanin daha genis tutulmasina dikkat
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¢ekmistir. Konularin 6grencilerin yasaminin igerisinden olmasinin 6grencilerin bu
etkinliklerde daha aktif olarak yer almasinda 6nemli rol oynayacagini belirtmistir. Bu
goriismede yapilan sorgulamalar uygulamada karsilasilabilecek zorluklar1 6n
gormede 6gretim elemaninin gergekei yaklagimi dikkati ¢ekmistir. Ancak bazi
sorgulama ve kaygilarina ragmen drama temelli yaklasimin dersleri ne derece
verimli, siiriikleyici ve eglenceli hale getirecegini belirtmistir. Degerlendirme
etkinliklerine gelince, 6gretim elemani tiim degerlendirme etkinliklerinin son derece
kapsamli, derin, ¢ok yonlii ve faydali oldugunu, bu ders planlarinda en ¢cok begendigi
boliimiin degerlendirmeler oldugunu belirtmistir. Bunun bu ders planlarini

degerlendirirken izledigi sorgulayici, yansitmali yaklagim ile ortiistiigii sOylenilebilir.

4. 6gretim elemant ile yapilan goriigmede 6gretim elemani yaratict dramanin
yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretiminde kullanilmasina yonelik hazirlanmis
bu ders planlarin1 gok modern, yenilik¢i buldugunu ve bu deneyimden ¢ok sey
ogrendigini belirtmistir. [sinma aktivitelerindeki etkilesime dikkati ¢cekerek grup
icerisinde pasif 6grencilerin daha motive olabilecegini, grup enerjisinin artacagini
belirtmistir. Ortaya ¢ikan yogun etkilesim ortaminin 6grenciler i¢in zevkli giiven
gelistirici ve kisiler aras1 bag saglamada etkili olduguna dikkat ¢cekmistir. Ayrica
giinliik yagsamda degisen durumlara adapte olabilmede faydali olabilecegini
sOylemistir. Bu siirecleri tanimlarken siklikla kullandig1 bazi sifatlar sunlardir:
‘Faydali, giizel, eglenceli, yiiksek enerjili, harika, zevkli’. Ogrencilerin bu tarz
aktivitelerde yer almaya cesaretlendirilmesine olan ihtiyaca dikkati ¢ekerken
yetenege bagli grup olusumlarina dikkat edilmesi gerektigini belirtmistir. Rol
oynama ve degerlendirme aktivitelerinde grup ¢alismasi ve tartismanin tarafsiz bakis
acis1 gelistirme, saygi, 6zgiin ve farkli diisiinceler iiretme, goriis ayriliklarina yapict
yaklasma, uzlasiya varma, kisisel yansitma / yiizlesme, farkindalik gibi bir¢cok
olumlu davranis1 gelistirecegini belirtmistir. Oneri olarak isitsel uyaricilarin
eklenmesini tavsiye etmistir. Son olarak degerlendirme kismina gelince, tiim

Ogrencilerden geri doniit alinmasini ¢ok gii¢lii bir yan olarak belirtmistir.

5. dgretim eleman ile yapilan goriisme 3. Ogretim eleman ile yapilan
goriisme gibi sorgulayici ve yapici bir tarzda ge¢mistir. Dramanin yabanct uyruklu
ogrencilere Tiirkge 6gretiminde ne denli katkilarda bulunabileceginin altini ¢izerken
uygulama ile ilgili gz 6niinde bulundurulmas: gereken noktalar detayl tartisilmistir.

Isinma aktiviteleri ile ana aktivite arasindaki uyuma isaret ederek gecisin kolay
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oldugunu belirtmistir. Etkinliklerin eglenceli ve hareketli oldugunu sdylerken,
uygulanacaklar1 ders saatlerinin se¢imine dikkat ¢ekmistir. Katilimcilarin bedensel
aktivitelere, rol yapmaya zamanla alisacagini1 ancak bu konunun dikkatle ele alinmasi
gerektigini belirtmistir. Rol oynama ve doga¢lama boliimlerinde iizerinde durdugu
konular: grup kazanimlari, aktivite kurgusu, grup mevcutlari, motivasyon ve
otantiklik, etkilesim, ger¢ek yasama katkisi, yaraticilik ve rol degisimidir. Olumlu
yonler olarak grup dinamizmi ve birlikte olusturma ilk siralarda yer almaktadir.
Yaraticilik ve ¢ok boyutlu diisiinme siireglerinde gegmis 6grenmelerin transfer
edilebilecegini, verilen vakalarin ilging oldugunu belirtmistir. Yaraticiligin
tetiklenmesindeki zorluklara dikkat ¢ekerek uyaricilarin iyi planlanmasini tavsiye
etmistir. Degerlendirme aktivitelerinde siirekli duygularin sorulmasini, kapsamli ve
derinlemesine analiz yapilmasini gii¢lii bir yon olarak belirtirken, kalabalik gruplarda
degerlendirme yapmada karsilasilabilecek sorunlarin 6ngoriilmesi ve ona gore

planlama yapilmasini dnermistir.
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BOLUM V
Tartisma

Bu boliimde arastirmanin bulgulari ilgili yazina atifta bulunarak tartisilmas,
benzerlik ve farkliliklara deginilmistir.

Yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretiminde bir yontem olarak yaratici
dramanin kullanimu ile ilgili olarak tiim 6gretim elemanlarinin egitim faaliyetlerinin
yaratic1 drama etkinlikleri ile gelistirilebilecegi, miifredatin ve isleyisin bu
dogrultuda sekillendirilebilecegi ile ilgili olumlu ve yapici bir bakis agis1 bu
calismada elde edilen en &nemli bulgular arasindadir. Ogretmenlerin mevcud dgretim
yontemlerini yaratict drama ile gelistirme ve bu yontemi siniflarinda uygulama istegi
yenilikgi bir bakis agisina acik oldugu seklinde degerlendirilebilir. En az 8, en ¢ok 30
yillik deneyime sahip olan 6gretim elemanlarinin derslerinde yeni bir yontemi
kullanma istegi Araki-Metcalfe (2007)’ nin bulgulari ile zitlik gostermektedir.
Yaratict drama yaklasiminin yabanci dil 6gretiminde uygulanabilirligini
arastirdiklari, bu tez calisma ile benzer sekilde, drama konusunda 6nceden bilgi ve
deneyime sahip olmayan §gretmenlerle yapilan calisma 6gretmenlerin yabanci dil
Ogretiminde yaratict drama yaklasima karsi direng gosterdiklerini ortaya ¢ikarmistir.
Bunun nedenini, kendi 6gretim stillerini zaten olusturmus ve degisime oldukga
isteksiz olan deneyimli 6gretmenler olmalarina baglayan Araki-Metcalfe (2007),
drama temelli egitimin bu 6gretmenler i¢in yenilik¢i ve zorlayict oldugunu
belirtmistir. Ogretmenlerin kurmus olduklari otoriteden ve kontrolden vazgegmeye
hazir olmadiklarini, 6zellikle bazilarinin 6gretmen tarafindan kontrol edilen ve
ogrencilerin siki bir sekilde disipline edildigi bir egitim anlayigina sahip oldugu
belirtilmistir. Ogrencilerin yaratic1 drama ile §grenmeye istekli olmalarina ragmen bu
ogretmenlerin alisik olduklar1 6gretim yontemlerinin disina ¢ikmada zorlandiklarini
ve direng gosterdiklerini belirtmistir. Bu iki ¢aligsma arasindaki farklilik birgok etmen
ile iliskilendirilebilir. Bunlar 6gretmenlerin kadrolu olup olmadiklari, kurumigi
yenilik ve gelisim kiiltiirli, deneyim yillar1, 6gretmenlik yaklasimlari, yenilige agik
olup olmama egilimleri, yetistikleri, egitim aldiklari iilke ve toplumun 6zellikleri,
O0gretmen ve 6grenci olarak bu zaman kadar deneyimledikleri rol model ya da
yaklasimlar olarak siralanabilir. Bunun yanisira 6gretmenin dogaclama, rol oynama,
gibi yetenek ve egilimlerinin etkili olabilecegi sdylenebilir. Ogretmenin mesleki

gelisiminin ne derece denetlendigi, degerlendirildigi vb. gibi etmenler de dikkate
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alinmas1 gereken nedenlerden bazilar1 olabilir. Ayrica, 6gretmenlere yaratici
dramanin nasil tanitildig1 ve nasil bir deneyim tasarlandigi dikkate alinabilir. Bu tez
calismasinda yer alan 6gretim elemanlarinin bu yaklasimi olumlu ve yapici
karsilamasinin ardindaki tiim olasiliklar yukarida belirtilen varsayimlar
dogrultusunda degerlendirilebilir. Yukarida yapilan karsilastirmada iki farkli
caligmada 0gretmenlerin yaratici dramanin yabanci dil 6gretiminde iki zit yaklagim
gosterdigi goriilmektedir. Araki-Metcalfe (2007) tarafindan yapilan ¢alismada
O0gretmenlerin 6gretmenlik yontemlerini degistirmek istemedigi, bu tez ¢calismasinda
ise 6gretmenlerin bu yonteme olumlu bir tepki gosterdigi bulgular arasindadir. Hulse
ve Ovens (2017) 6gretmen adaylari ile yaptiklar: ¢alismada bu tez ¢aligmasi ile
benzer sonuglar elde edilmistir. Ogretmen adaylar1 yabanci dil 6gretiminde drama
yonteminin egitime entegre edilebilecegini, bu yontemin keyfli bir deneyim
yasattigini, 6grencileri gercekten nasil motive edebilecegini gorebildiklerini
belirtmislerdir. Olas1 faydalarin neler olabilecegi soruldugunda, ¢cogu "yaratic1", "dili
bir amag i¢in kullanmak" gibi mevcut uygulamada genellikle bulunmadig: tespit
edilen unsurlardan bahsetmislerdir. Ushioda’nin dil 6grenmedeki motivasyonun
kisisel anlam ve kimlikleri ifade etmeye bagli oldugu fikrine bagli olan dramay1
kullanmak i¢in bir mantik ortaya koymuslardir. Bu iki farkli sonug su boyutlarda
degerlendirilebilir: Ogretmenlerin deneyim yillari ile yeni bir yontem olarak dramay1
benimseme/me egilimleri arasindaki iligki dikkatli incelenmelidir. Hulse ve Ovens
(2017) ile Araki-Metcalfe (2007)’ nin bulgulari karsilastirildiginda ilk bakista sdyle
bir ¢ikarim yapilabilir. Ogretmenlikteki tecriibe ne kadar artarsa yeni bir yontemi
benimseme egilimi o kadar diisecektir. Bundan soyle bir ¢ikarimda bulunulabilir;
yenilik¢i bir yontem 6gretmenlik mesleginin ilk yillarinda benimsenebilir. Yil
gectikce bu egilim azalacaktir. Ancak tiim bu ¢ikarimlar yanlis yonlendirici olabilir.
Bu tez ¢alismasinda elde edilen bulgular bunun aksini iddia etmektedir. Ogretmenlik
deneyimi ile yeni br yontemi benimseme egilimi daha 6nce yukarida belirtilen birgok
baska sebebe bagli olabilir.

Yaratict dramanin uygulanabilirligi ile ilgili alan uzmanlari ile yapilan
goriismede deginilen bir baska boyut ise 6gretmen yetkinliklerinin gelistirilmesi
tizerinedir. Yaratict drama yontemi ile yabanci dil 6gretiminde uygulamada
yasanabilecek zorluklara detayl bir sekilde deginilmistir. Ozellikle 6gretmen
yetkinliklerinin artiritlmasi, 6gretmenin dramanin ne oldugunu gorerek ve yasayarak

deneyimlemesi tavsiye edilmistir. Ogretmen ve dgrenciler i¢in rol yapma, role
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biiriinme ve dogaglamanin ¢ok kolay olmayan yetiler olabilecegi, bircok 6grencinin o
kadar da rahat olmayacagi vurgulanmistir. Bu noktada 6grencinin siirece katilima,
motivasyonu ve etkilesime girme diizeyinin zenginlestirilmesinde 6gretmenin
roliiniin 6nemi ifade edilmistir. Bunun yanisira ne kadar 6grenci merkezli olsa da
Ogretmenin hazirladigi materyallerin ve aktivitelerin 6grencilerin katilim ve iletisim
kurma motivasyonun §gretmenin tasarladigi etkinlikler ve uyaricilar ile ne kadar
yakindan iliskili oldugu bu ¢alismada edinilen bulgular arasindadir. Dunn ve Stinson
(2011)’ a gore 6gretmenin sanatsal yonii ile yabanci dil 6greniminde drama
pedagojilerinin sonuglari arasinda bir iligki vardir. Yabanci dil 6grenim siirecinde dil
ogrenme c¢iktilarinin gelistirilmesi i¢in 6gretmenin drama 6grenme deneyimlerinin
farkinda olmas biiylik 6neme sahiptir. Bu kapsamda aktor, yonetmen, oyun yazari ve
ogretmen olarak dort rolii olan 6gretmenin bu siiregleri etkili planlamas: ve uygulama
diizeylerinde yonetmesi, 6grenciler igin dil 6grenme ¢iktilarinin iyilestirilmesi igin
onemlidir. Dunn ve Stinson (2011) hem dil 6grenmenin hem de drama 6grenmenin
nlianslarinin farkinda olan 6gretmenler tarafindan dil 6grenme deneyimleri
planlandiginda ve uygulandiginda elde edilen sonuglarin optimize edilecegini iddia
etmektedir. Bu tez ¢alismasinda elde edilen bulgular Dunn ve Stinson (2011) ile
ortiismektedir. Drama siireglerinin dogaclama gelisen dogasina ragmen gelisigiizel
bir siire¢ olmadig1, 6gretmen tarafindan dikkatlice planlanmasi ve uygulanmasi
gerektigi her iki ¢calismada elde edilen ortak bulgulardir. Bu tez calismasinda elde
edilen bir bulgu olan yaratici dramanin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
uygulanmasinda stirekli mesleki gelisim ve destek programlarina olan ihtiyaca
benzer sekilde deginen Stanton, Cawthon ve Dawson (2018)” a gore drama temelli
Ogretim veya onemli bir pedagojik degisime dayanan herhangi bir reformun
gerceklesebilmesi, 6gretmenin degisimine en fazla etki edecek programlarin
secilmesine ve bunun siirekli olarak desteklenmesine baglidir. Bu ¢alisma
gostermektedir ki, dogru hedeflenmis, siirekli ve derinlemesine egitim yatirimi
ogretmenlerdeki 6z yeterlilik ve pedagojik gelisimi saglamada kisa stireli ve bir
kerelik egitimlerden daha etkili olacaktir.

Piazolli (2011)’ e gore son on yilda, dil pedagojisi kuramcilar1 bakiglarini,
dogal iletisimi kopyalamay1 amaglayan bir yaklagim olan iletisimsel dil
Ogretiminden, anlam yaratmak ve yorumlamak i¢in yansitici bir yonelim olan
kiiltiirleraras: dil 6grenmeye kaydirdilar. Bu degisim, dili sosyal bir grup insan

tarafindan paylasilan bir sistem olarak ¢erceveleyen ve kiiltiirii, konusurken
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yaptigimiz se¢imlere gdmiilii, dilin ayrilmaz bir bileseni olarak algilayan yabanci dil
egitiminin sosyal etkilesimci yanini yansitiyor. Anlamin yapicilart ve yorumlayicilar
olarak dil 6grenenlere yapilan vurgu, dilbilimcilerin dilin dngdriilemezligini kabul
etmelerine, 6gretmenleri ve 6grencileri siiftaki rollerini canlandiran 'sosyal aktorler'
olarak kavramsallastirmalarina yol act1. Piazolli (2011) yiiriittiigii arastirma
calismasindaki temel ¢ikis noktasi farkli drama stratejilerinin birlestirilmesi yoluyla,
baz1 katilimcilarin (1) kiiltiirel kodlardan uzaklagmaktan, (2) 6tekiligi
deneyimlemekten ve (3) kiiltiirleraras1 gelisimin gelistirilmesinden olusan bir
kiiltirleraras: gelisme ve farkindalik modeline girebildikleridir. Bu arastirma
calismasinda Piazolli (2011), drama stratejilerinin ileri diizey bir yabanci dil
ogrenimine uygulandiginda ne olacagini arastirmistir. Sonuglar; rol, 6zgiin baglamlar
ve dramatik gerilim araciligiyla, arastirmaya katilanlarin daha spontane iletisim
tiretebildikleri ve hedef dilde etkilesime girebildiklerini gostermistir. Ayrica siireg,
dramanin yarattig1 duyussal alanin bazi katilimcilarda dil kaygisini azaltmada faydali
oldugunu ortaya koymustur. Verilerin analizi, dil kaygisina egilimi olan
katilimcilarin dramanin olusturdugu duyussal alandan yararlandigin1 gostermistir.
Bulgular, dramanin hedef dilde kendiliginden iletisim kurma istegini besledigini
gostermektedir. Bunun yani sira veriler drama yontemiyle katilimeilarin agagidakiler
aracilifiyla daha spontane konugmalarini sagladigini da gosterdi: (1) katilimeilarin
kendilerini daha gilivende hissetmelerini saglayan rol araci, (2) iletisim i¢in daha
uyarici bir ortam saglayan 6zgilin baglamlar ve (3) hedef dilde iletisim kurma
motivasyonunu artiran dramatik gerilim. Piazzolli (2011) tarafindan elde edilen
bulgular ile bu tez ¢alismasinda elde edilen bulgular arasinda bir¢ok benzerlik
bulunmaktadir. Tez ¢alismasinin bulgularina gore yaratict drama temelli
etkinliklerde 6grencilere tartigma, uzlasiya varma ve etkilesim ortami saglanirken,
farkli bakis agilarina saygi gosterme, goriis ayriliklarina yapici yaklagma, tarafsiz
bakis agilar1 gelistirme davraniglar1 gostermesi bekleniyor. Grup dinamizmi, birlikte
olusturma ve yogun etkilesime isaret edilirken, kullanilan konularin ilging, eglenceli,
giincel ve fikir iiretilebilir, siiriikleyici konular oldugu belirtilmistir. Etkinliklerin
Ogrencinin yaraticilik yoniinii ortaya ¢ikardigi ve 6grenci yaraticiligini gelistirirken
dil 6grendigini unutabilecegi belirtilmistir. Son olarak, etkinliklerin giinliik hayatin
icinden olmasinin, gergek dil ihtiyacin1 ve kullanimin aktif hale getirebilecegi ve

bdylece dil 6grenimi etkin olacagi bulgular arasindadir.
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Bu tez caligmasinda elde edilen en 6énemli bulgular arasinda yaratict dramanin
yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde d6grencilerin derse katilimin tesvik edici ve
motive edici oldugu yer almaktadir. Etkinliklerde 6grencilerin kisisel yansitma /
yiizlesme, farkindalik yonlerine 6nem verildigi belirtilmistir. Etkinliklerde
Ogrencilere tartisma, uzlasiya varma ve etkilesim ortami saglanirken, farkli bakis
acilarina saygi gosterme, goriis ayriliklarina yapici yaklasma, tarafsiz bakis acilari
gelistirme davraniglar1 gostermesi beklenildigi belirtilmistir. Bu bulgular ile Tiim
(2010) arasinda ¢esitli benzerliklere rastlanmistir. Tiim (2010)’ ¢ gore drama yontemi
bir¢ok 6grenci tarafindan basta yorucu bulunmakta. Ayrica alisma siirecinde
utangagliga sebep oldugu diistiniilmektedir. Ancak, 6grenciler zamanla drama
sayesinde bu duygularindan kurtulduklarini belirtmistir. “Bu da yine dramanin
amaglarindan biri olan duygular1 disa vurabilme 6zelligiyle 6grencilerin
gerilimlerinden kurtulup, duygusal yonden gelistiklerini bir kez daha
ispatlamaktadir.” Bunun yanisira bir¢ok dgrenci dramanin daha etkili iletisim
kurmalarma Yrdimci oldugunu, diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilmenin yaninda
digerlerinin duygu ve diislincelerine duyarli olmaya basladiklarini belirtmislerdir.
Drama ile yapilan derslerin monotonlugu ortadan kaldirdidg: elde edilen bulgular
arasindadir.

Karadag ve Goger (2018) Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Drama
Yoénteminin Akic1 Konusma Uzerindeki Rolii baslikli ¢alismalarinda 6gretmen
merkezli dil 6gretiminden 6grenci merkezli 6gretim ydnteminin dnemine dikkat
cekmis, 6grencilerin daha ¢ok eylem halinde bulunduklar1 drama etkinliklerinin akict
konusmanin gelismesinde ve ilerlemesinde etkili olacagini iddia etmistir. Drama
etkinliklerinden sonra 6grencilerin daha rahat hissettigi ve konusurken yasadiklari
duraksamalarda ve diisiinme siirelerinde azalmalar oldugu saptanmistir. Bu tez
calismasinda yaratic1 drama etkinliklerinin utangag, ¢ekingen, hizli liretemeyen,
dogaclama yapamayan ya da bu noktalarda yavas ilerleyen 6grencilerin gelisimine
dair kaygilara yer verilmistir. Bu durum Karadag ve Goger (2018) ile farkli bulgulara
isaret etmektedir. Gruplarin homojen olmayabilecegi ve bazilarin daha akici ve
yaratici olabilecekleri ve bunun etkinliklerin akisina olas1 olumsuz etkilerine
deginilmistir. Bu basl bagina genis bir arastirma ¢aligmasinin yapilmasina olan
gereksinimi ortaya koymaktadir. Drama ile yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminin
yapildigi siniflarda bu 6zellikleri gésteren 6grencilerin drama siirecini ne kadar ve

nasil etkiledigi, bu 6grencilerin kaygi diizeylerinin artip artmadigi, ya da tam tersi bir
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sekilde bu 6grencilerin zamanla akiciliklarinin drama ile gelisip gelismedigi
aragtirtlmalidir. Bu baglamda dgretmenlerin etkinlik planlamasi, materyal tasarima,
sinif kontrolii siireclerini yeniden gozden gegirilmesi, 6gretmenlerin mesleki gelisim
programlarinda dezavantajli 6grencileri nasil destekleyecegi, akran etkisi ve siire¢
icerisinde bu dezavantajli 6grencilerin nasil gelistirilecegi kapsamli bir aragtirma

surecidir.



73

BOLUM VI
Sonug¢ ve Oneriler

Sonuc¢

Bu tez ¢alismasi kapsaminda KKTC’de hizmet veren iiniversitelerde yabanci
uyruklu 6grencilere Tiirkce 6gretiminde kullanilan yontemlerin gelistirilmesine
yonelik bir yontem olarak yaratict dramanin kullanildig1 ders planlari hazirlanmigtir.
Arastirmada ilk olarak, alan uzmanlarinin hazirlanan bu ders planlariin yabanci
uyruklu 6grencilere Tiirk¢e dgretiminde kullanilirligina iliskin goriis ve onerilerine
yer verilmistir. Alan uzmanlar1 yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretiminde bir
Ogretim yontemi olarak yaratict dramanin 6nemini ve katkilarini vurgulamislardir.
Bu yontemle Tiirk¢e 6gretiminin 6grenciyi motive etme ve derse katilimini artirmada
onemine dikkat ¢cekerek, derslerin 6grencilerin daha ¢ok keyif aldigi, eglenirken
ortamlarina doniisecegini ifade etmislerdir. Tiim alan uzmanlarinin iizerinde hem
fikir oldugu noktalar yaratici dramanin yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk¢e 6grenme
stireclerini daha etkilesimsel ve iletisimsel hale getirirken 6grencilerin dil 6grenme
motivasyonlarimi artirdigidir. Yaratici dramanin yabanci dil olarak Tiirkgenin
ogretiminde uygulanabilirligi ile ilgili olarak dikkat edilmesi gereken genis kapsamli
bir boyut olarak 6gretmen egitiminin dnemine dikkat ¢ekilmistir. Aktivitelerin
basartya ulagsmasinda d6gretmen yetkinliklerinin sistemli, kapsamli ve siirekli bir
sekilde gelistirilmesinin alt1 6nemle ¢izilmis; bir vizyon dahilinde iyi kurgulanmis bir
mesleki gelisim programinin uygulanmasinin yontemin basarili olmasinda dikkat
edilmesi gereken en 6nemli boyut oldugu belirtilmistir. Rol oynama, dogaclama,
yaratici davraniglar géstermenin kolay olmayabilecegi, bu noktada 6gretmenin bu
davraniglarin gerceklestirilmesini saglayacak etkinlik, davranis ve siirecleri
diizenleyebilmesi ve yonetebilmesi i¢in uzun soluklu bir mesleki gelisim planlamasi
gerektigine deginilmistir. Bu ¢alismanin odaginda ikinci olarak alan uzmanlarinin
ders planlarindaki “1sinma” etkinliklerine iligskin goriis ve Onerileri yer almaktadir.
Alan uzmanlarinin 1sinma etkinlikleri ile ilgili gii¢lii bulduklar noktalarin baginda
Ogrenciler arasinda olusturulan yogun etkilesim ve artan derse katilim istegi yer
almaktadir. Gelistirilen etkinlikler tiim seviyelerde uygulanabilir bulunmustur.

Isinma etkinliklerindeki grup etkilesiminin ¢ekinik, i¢ce doniik 6grencilerin derse
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katiliminda motive edici bir rol oynayacaginin alt1 ¢izilmistir. Etkinliklerde dikkate
alinmasi gereken noktalarin basinda ise bazi aktivitelerin uygulamada zor
olabilecegi, 6grencilerin bu tarz aktivitelere alismasinin zaman alabilecegi ve son
olarak ¢ekingen / utangag 6grencilerin bu tarz aktivitelere katilmak istemeyebilecegi
dogrultusundadir. Ugiincii olarak alan uzmanlarmin ders planlarindaki “rol oynama /
dogaclama” etkinliklerine iliskin goriis ve 6nerilerine gelince, grup dinamizmi,
birlikte olusturma ve yogun etkilesim bu etkinliklerin 6nde gelen giiglii yonlerinden
sayilabilir. Etkinliklerdeki grup halinde yazmanin dil ve yaraticilik becerisi gorece
zay1f 6grencilerin yaraticiligini gelistirmeye katkida bulunacagina deginilmistir.
Etkinliklerin tek diize olmadigi, vakalarin ilging oldugu, gergek hayatta kullanilabilir
tekniklerin kullanildig1 vurgulanmustir. Ogrencilerin konusma, yorumlama ve
kendini ifade etme becerileri gelisirken, yaraticilik yonlerinin de ortaya ¢ikartildig
belirtilmistir. Ogrencilerin derse katilim motivasyonlarmin artacagindan siklikla
etkinlikleri araciligiyla fikirlerini savunurken farkli bakis agilarina saygi gosterme,
goriis ayriliklaria yapici yaklagma, tarafsiz bakis agilari gelistirme becerilerini
gelistirecegine vurgu yapilmistir. Etkinliklerde 6grencilere 6zgiin ve farkli
diisiinceler iiretme, tartisma, uzlagiya varma ve etkilesim ortami saglandigi
belirtilmistir. Son olarak etkinliklerin giinliik hayatin i¢inden oldugu, gergek dil
ithtiyacini ve kullanimini aktif hale getirebileceginden bahsedilmistir. Etkinliklerin
gelistirilmesi tavsiye edilen noktalarina gelince, her 6grencinin esit diizeyde yaratici,
girisken ve akici olamayabilecegi, role biirlinebilmede sorun yasanabilecegine
deginilmistir. Baz1 ders planlarindaki konu ve materyallerin 6grencilerinin ilgisini
daha fazla gekebilecek, onlar1 iletisim kurmaya, dogaglamaya ve rol oynamaya daha
fazla tesvik ve motive edebilecek konu ve materyaller ile degistirilip gelistirilmesi
tavsiye edilmistir. Yaraticiligi ve etkilesimi baslatacak uyaricilarin sec¢ilmesinin alti
c¢izilmis, bazi ders planlarinin bu dogrultuda gelistirilmesi gerektigi belirtilmistir.
Genel olarak etkinliklerin planlanmas: siire¢lerinde 6grencilerin ilgisini daha fazla
cekebilecek, onlar1 daha fazla iletisim kurmaya motive edecek konu ve materyallerin
sec¢imi lizerinde durulmustur. Son olarak alan uzmanlarmin ders planlarindaki
degerlendirme etkinliklerine iligkin goriis ve Onerilerine gelince, genel olarak
etkinliklerde degerlendirmeye uygun, giizel, cok detayli, kapsamli sorulara yer
verildigi belirtilmistir. Sorularin ¢ok yonlii, yeterli, net, enteresan, agiklayici,

diisiinmeyi tesvik edici oldugu ifade edilmistir. Ogrencilerin kendilerini nasil ifade
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edebileceklerini gelistirmede faydali sorular hazirlanirken, 6grencinin diinya
goriisiinii anlamada faydali sorulara yer verilmistir. Degerlendirme etkinliklerinde
tiim 6grencilerden geri doniit aliniyor olmasi, siiregle ilgili duygularin sorulmast,
duygularin paylagimi, kapsamli ve derinlemesine analize yer verilmis olmasi gii¢lii
bir nokta olarak degerlendirilmistir. Gelistirilmesi dnerilen yonlere gelince, baz1 ders
planlarinda yapilan etkinliklerde yeterli dil davranigini gésteremeyen, akici, yaratict
ya da etkilesimsel olamayan 6grencilerin bu boliimdeki sorulara yanit
veremeyebilecegi vurgulanmistir. Biiylik gruplarda degerlendirmenin nasil
yapilabileceginin diisiiniilmesi gerektigine deginilmistir. Kisa cevapli sorularla
baslanmasi Onerilirken sorularin gilinliik hayata yakin sorular olabilecegi
belirtilmistir. Ogrencilerin degerlendirme yaparken grup arkadaslarmin davranislarini
degerlendirme ile ilgili sorularda sert elestirilerin olabilecegi ve bundan kaginilmasi
gerektigi vurgulanmistir. Son olarak tiim ders planlarina “Bu etkinligi yaparken seni
neler zorlad1? Etkinlikte en sevdigin kisim hangisiydi? Dogaglamay1 yaparken neler

hissettin?” gibi sorularin eklenmesi tavsiye edilmistir.

Oneriler
Arastirma Sonugclarma Yonelik Oneriler

Hazirlanan ders planlarinin yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretiminde
kullanilirhigina iligkin olarak dikkate alinmasi onerilen en 6nemli nokta etkinliklerin
ogrencilerin katilimini ve aktif olarak dil ¢iktis1 {iretimini ne derece motive ettigi ile
ilgilidir. Ogrencilerin dil yetkinlik, giriskenlik ve yaraticilik yonleri her zaman esit
olmayacaktir. Bu dogrultuda akici, disa doniik ve kolayca role girebilen 6grenciler ve
bu konuda digerleri kadar yetkin olamayabilecek dgrenciler dikkate alinarak
tasarlanmasi gereken etkinliklerde, tiim katilimcilarin ilgisini, iletisim kurma istegini
artiracak konu ve materyallere yer verilmelidir. Konu se¢imi ve etkinliklerin kurgusu
ogrencilerin role girebilecegi, girmek isteyecegi, yaratict ve akici olabilecekleri
bigimde yapilmalidir. Ogrencinin gecmis grenmeleri ile baglayamayacagi,
katilmaktan zevk almayacagi, katilsa da hi¢bir fikir yliriitemeyecegi konularin ve
etkinliklerin se¢iminden ka¢inilmalidir. Merak uyandirici, kigkirtici, tartismayi,
etkilesimi tetikleyici konular se¢ilmelidir. Uygulamada 6gretmenin tiim siirecin
merkezine 6grencileri alarak ayn1 zamanda kendisinin de siirecin bir parcasi oldugu,
dersin ritminin yiiksek oldugu ilgi ve motivasyonun en iist diizeyde tutuldugu bir

ders planlamas1 yapilmalidir. Bu noktada 6gretmenin katilimi tesvik edici, enerjik ve
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kendisinin de yaratic1 oldugu bir ders ortaminin saglanmasi biiyiik 6neme sahiptir.
Bu ¢aligmada yer alan bazi ders planlarindaki konu ve etkinlik se¢cimleri bu
dogrultuda degistirilmeli, 6grencilerin daha rahat fikir iiretebilecekleri, kendi
hayatlarina daha yakin, i¢inde yer almak isteyecekleri konu ve etkinliklerle
degistirilmeli, gelistirilmelidir. Isinma etkinliklerine gelince, bu ¢calismadaki bazi
etkinlikler 6grencilerin daha rahat role girebilecekleri etkinliklerle degistirilmeli ya
da 6grencilerin role girmesini saglayabilecek daha kisa, belki daha basit etkinliklerle
desteklenmelidir. Isinma etkinliklerinin 6gretmen tarafindan uygulanabilirligi,
yonergelerin kolayca anlasilir olmasi saglanmali, uzun ve karmasik etkinliklerden
kacinilmalidir. Rol oynama ve dogaglama etkinliklerine gelince, dikkate alinmasi
gereken en Onemli nokta dgrencilerin verilen etkinlik igerisinde kendisinden
beklenen davraniglar1 ve dil ¢iktilarini ne derece liretebilecegidir. Bu caligmada yer
alan tiim etkinlikleri kullanacak bir egitmen, uygulamada, 6grencilerin ne derece
akici, disa doniik ve yaratici bir sekilde dil becerilerini gosterebilecegini mevcud
ogrenci profillerini dikkate alarak tasarlamali / yeniden gozden gegirmelidir.
Ogrencilerin daha fazla katilmak isteyecegi, role biiriinmeye hazir olabilecegi,
yaratici fikir iiretebilecegi etkinlikler segilmelidir. Ogrenciden ilgisini ¢ekmeyen,
tizerinde hig¢ fikri olmayan konularda yaratici olmasini beklemek gercekei
olmayacaktir. Bu noktada farkli uluslardan gelen 6grencilerin farkli bakis agilar
dikkate alinarak, 6gretmen ve 6grenciler arasindaki yas farki da goz oniinde
bulundurularak, 6grencilerin diinyasin1 daha iyi analiz ederek tasarlanan etkinlikler
katilimu, iletisimi, etkilesimi ve liretimi artiracaktir. Son olarak degerlendirme
asamasina gelindiginde tiim 6grencilerin duygu ve diisiincelerini disa vurum sekilleri
ve becerileri ayni olmayabilir. Gerekli olan rahat, giivenilir ve paylagimci ortamin
saglanmasinda 6gretmen yetkinlikleri 6nemlidir. Herkese gerekli zamanin sunulmasi,
kalabalik siniflarda herkesin nasil kendi degerlendirmesini yapacagi bu ders
planlarinda dikkate alinmas1 gereken noktalardir. Ozetle, gelistirilmesi ya da dikkat
edilmesi gereken baslica noktalar, etkinliklere katilimi1 saglarken siniflarin homojen
bilgi, beceri, yaraticilik, akicilik ve giriskenlik becerilerine sahip olmayan
Ogrencilerden olusabilecegi, bu durumlara hazirlikli olunmasi ve 6nleyici tedbirlerin
alinmasi, ders planlamasinin buna gore yapilmasi olarak siralanabilir. Ayrica,
ogrencilerin dikkatini ¢cekecek, konugma motivasyonlarini artiracak, giincel ve
ogrencilerin yasamlarindan konularin seg¢ilmesi ve bu dogrultuda bir kag etkinligin

yeniden gdzden gecirilmesi gereken noktalardan biridir. Ogrencilerin aktivitelere
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katilmada karsilasabilecekleri ¢ekingenlik, role girememe, rol oynayamama
dogaclama yapamama gibi durumlar ile ilgili 6nleyici faaliyetlerin, 6gretmen ve

ogrencilerin yetkinliklerinin gelistitilmesi gereklidir.

Ileride Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

Bu arastirma ¢alismasi ile birlikte ortaya ¢ikan kurum i¢i etkilesim ve akran
destegi bundan sonra KKTC iiniversitelerinde yapilacak arastirma galismalarina ve
ozellikle eylem arastirmalarinin yiiriitiilmesine esin kaynagi olacagi
diisiiniilmektedir. Bu anlamda bir¢ok arastirma firsati ortaya ¢ikmistir. Dil
Ogretmeninin yaratici drama lideri olmaya ydnelik egitimi, yaratict drama temelli
yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde farkli seviyelere yonelik materyal ve etkinlik
tasarimi, yabanci uyruklu 6grencilerin yaratict drama temelli Tiirkge 6gretimine
yonelik algilar1 ve egitim ¢iktilar ilk etapta gelistirilebilecek ana basliklar olarak
siralanabilir. Her bir alt bagligin kurumsal, mesleki ve akademik baglamda bir¢ok
yeni acilima olanak saglayacagi siiphesizdir. Bu temel bagliklar altinda bundan sonra
bu konuda KKTC {iniversitelerinde yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkge 6gretiminde
yaratict drama yonteminin kullanimina yonelik arastirma yiiriitecek bir
arastirmacinin (bu ¢aligmanin yiiriitiiclisii olan 6gretim elemaninin bu ¢aligmanin
devaminda yapabilecegi ¢aligmalar da dahil) tizerinde durmasi ve ¢aligmasi olasi
konular soyle siralanabilir: Bu ¢alisma 6gretim elemanlar1 ve bu ders planlari ile
uygulamali olarak tekrar edilebilir. Bu calismada 6gretim elemanlar1 6grenci roliinde
yaratici dramayi tecriibe edebilirler. Bir kag ders arastirmaci tarafindan
uygulandiktan sonra, sirayla tiim 6gretim elemanlar1 6gretmen roliine girebilir. Bu
siire¢c tamamlaninca goriis ve Oneriler grup icerisinde alinabilir. Bu sonugclar ile
uygulama yapilmadan ders plani iizerinde elde edilen bulgular karsilastirilip
benzerlik ve veya farkliliklar aranabilir. Benzer sekilde mikro 6gretim ortami
yaratilarak goniillii 68renciler ile bu ¢aligma her bir ders plan1 baska dgretmenler
tarafindan uygulanirken arka planda diger 6gretmenlerin sinif ortamim
gozlemlemeleri saglanabilir. Ogretmenlerin dgrenci davranislari ile ilgili goriisleri
ogretmenler arasinda tartisilabilir. Dersi veren 6gretmenin goziinden siireg
degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilerin bu siirecteki goriis ve onerileri basli bagina
biiyiik bir arastirma konusu olacaktir. Ogrencilerin katilim diizeyleri, yaklasimlari,
tercih ettikleri, begendikleri konular, aktiviteler ve dil iiretim diizeyleri uygulamali

bir aragtirmanin 6nemli arastirma konular1 olabilir. Tiim bu noktalar 6grencilerin
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uyruklari, ana dilleri, akademik egitim aldiklar alanlar, ilgi alanlari, vb gibi
demografik degiskenler dikkate alinarak analiz edilebilir. Bunun yanisira farkli
fakiiltelerdeki Tiirkge dil ihtiyaglarina yonelik yapilacak ihtiyag analizleri
dogrultusunda pilot bir ders uygulamasi yapilip tasarlanan ders planlari
uygulanabilir, 6grencilerin ve 6gretmenin deneyimleri arastirilabilir. Ayr1 bir
caligmada yaratici drama lideri olarak 6gretmenin ve 6grencinin sahip olmasi
gereken tiyatral becerilerin nasil kazandirilabilecegi ile ilgili yine bir eylem
arastirmasi olarak hizmet i¢i egitim programi tasarlanip yine nitel bir arastirma
calismasi yapilabilir. Ogretim elemanlarmin yaratici drama temelli bir 6gretim
yontemine gegis ile ilgili bakis agilart arastirmaya deger bir ¢calisma olacaktir. Sonug
olarak, bu aragtirma c¢aligsmas ile ilgili edinilen bulgular ve tasarlanan ders planlar
diger iiniversitelerde ayn1 gorevlerde bulunan 6gretim elemanlar ile karsilastiriimak
lizere arastirmaci ve diger iniversitelerde bu konu ile ilgili arastirma faaliyetine
katilmak isteyecek diger arastirmacilar ile ortak bir ¢alisma seklinde siirdiiriilebilir.
Yukarida belirtilen tiim agsamalar KKTC tiniversitelerinde benzer sekilde

uygulanabilir.
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Sayin Sezgi Inamlik

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na yapmis oldugunuz YDU/EB/2020/418 proje
numarali ve “KKTC’ de Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Bir Yontem Olarak
Yaratict Dramanin Kullanilmas1” baglikli  proje  onerisi  kurulumuzca
degerlendirilmis olup, etik olarak uygun bulunmustur. Bu yazi ile birlikte, basvuru
formunuzda belirttiginiz  bilgilerin digina ¢ikmamak suretiyle arastirmaya

baslayabilirsiniz.

Dogent Doktor Direng Kanol

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu Raportorii

i o
T . F
'L | § - gt
| At 4"“’3—)

Not: Eger bir kuruma resmi bir kabul yazisi sunmak istiyorsaniz, Yakin Dogu
Universitesi Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na bu yazi ile basvurup, kurulun
baskaninin imzasini tagiyan resmi bir yazi temin edebilirsiniz.
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Ek 2: Ders Plan1 1

Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Colde Hayatta Kalma

Yaratici1 drama teknigi: Kiiciik grupla yapilan dogaclama / rol oynama

Katihmeci sayisi: 6 - 24

Kazanimlar:

e Olay ve bilgileri zamansal veya mantiksal olarak siralayabilir,

e Gerekeelendirilmis goriis ve onerileri belirleyebilir,

e Goriis / elestiri veya yorumlari ayirt edebilir,

e Gerekli durumlarda yeniden yapilandirarak ayrintili sorular sorabilir,

e Bir tartigmada goriislerini gerekceleriyle ifade edebilir,

e Etkilesime dayali etkinlik veya oyunlara ilgili s6z varligin1 kullanarak
katilabilir,

e Konusmalarinda ikna edici ifadeleri kullanabilir,

e Farkli bakis agilarina yer vererek konugmalara katilabilir.

Arag ve gerecler:

El feneri, bandaj, 1 er litrelik su siseleri ve su, pusula, harita, bir sise tuz tableti,
plastik yagmurluk, 4 adet kaban, ayna, 2*2 metre ebadinda ortii (kirmizi ve beyaz
desenli), 4 adet giines gozliigii, Kitap, bigak, tabanca, alkollii icecek sisesi

ISINMA

Ellerin Giicii

Yonerge 1: Lider katilimcilarin smifin ortasinda ve ayakta ikili gruplar
olusturmalarini ister. Sinif mevcudu tek say1 ise bir grup ti¢ kisiden olusabilir.

Yonerge 2: Lider her gruptaki bir katilimecinin avug i¢ini grup arkadasinin ytiziine
yaklasik on santimetre mesafeye getirmesini ister.

Yonerge 3: Lider, grup arkadasinin avug ici yliziine dogru duran katilimcilara,
arkadasinin avug i¢ini takip ederek o nereye giderse gitmesini soyler.

Yonerge 4: Tiim gruplar smif icerisinde yavastan hizliya dogru hareket etmeye
baslarlar.
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Avug iciyle arkadagini yoneten katilimci arkadasiin diger bir katilimciya ya da
nesnelere carpmamasi i¢in avug i¢i hareketiyle ve viicut hareketlerinin hiziyla ritmi
ve yonii tayin eder.

Yonerge 5: Oyun ayni sekilde grup icerisindeki roller degiserek tekrarlanir.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=EG7t7BABQOc

ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilardan istedikleri arkadaslari ile 3-4’erli gruplar olusturmalarini
ister. Grup olusumunda bir cinsiyetin baskin olmamasina dikkat eder. Gruplarin
birbirlerine yakin bir sekilde oturmalarini soyler. (Sinif mevcudu en az 12 olarak
varsayilmistir)

Yonerge 2: Lider katilimcilara 3 saat boyunca iizerinde ¢alisacaklar1 vakay1 ve malzeme
listesini tanitir, bilinmeyen kelimeleri agiklar.

Yonerge 3: Lider katilimcilardan bireysel olarak malzeme listesindeki malzemeleri 6nem
sirasina gore en onemliden (1) en az dnemliye (15) dogru numaralandirarak siralamalarini
ve degerlendirme tablosundaki Adim 1’1 tamamlamalarini ister. (Degerlendirme tablosu
asagida verilmistir.)

Yonerge 4: Lider Katilimcilardan grup arkadaslar ile birlikte ¢ok detayh tartisarak bir
grup uzlasisina varmalarini ve Adim 2’yi grup olarak tamamlamalarini ister.

Yonerge 5: Lider tim gruplardan ¢6lde hayatta kalma siirecinde grup arkadaglari ile
birlikte nasil davranacaklarini, kimin hangi gérevi iistlenecegini, kimin hangi malzemeyi
tagtyacagini vb. gibi ¢cok detayli diisiinmelerini, siraya koymalarini ve ardindan grup
halinde sinifa stratejilerini anlatarak ve hareket ederek canlandirmalarini ister.

Colde Hayatta Kalma

Bindiginiz ucak bir Agustos giinii sabah saat 10.00 civarlart ABD’nin giineyinde Sonora
Coliine distii. Cift motorlu hafifi yolcu ugagi olan ugaginizin pilotu ve Yrdimei pilotu
6ldii. Yanan ugaktan geriye sadece ugagin genel iskeleti kaldi. Diger yolculardan higbiri
yaralanmadi. Ugagin pilotu diismeden 6nce ugagin pozisyonunu herhangi bir hava
limanina ya da hava gdzlem istasyonuna bildiremedi. Fakat size ugus planindan yaklasik
100 kilometre saptiklarini ve en yakin yerlesim yeri olan bir maden kazi alaninin yaklasik
110 kilometre giiney batisinda oldugunuzu bildirdi. Ugagin diistiigli alan oldukga diiz
(kaktiislii alanlar diginda) ve ¢orak. Son hava tahmin raporlarina gore sicaklik yaklasik 43
dereceye ulagsacak. Bu demek oluyor ki yiizey sicaklig1 yaklasik 55 dereceye kadar
¢ikacak. Uzerinizde hafif kiyafetler, kisa kollu tigdrtler, pantolon, gorap ve giinliik
ayakkabilar var. Herkesin bir mendili var. Hepinizin toplamda 82,5 dolar, bir paket sigara
ve bir tilkkenmez kaleminiz var.

Asagidaki listede kazadan sonra saglam kalan malzemeler siralanmustir.

o Elfeneri
e Bandaj
o Kisi basi bir litre su



https://www.youtube.com/watch?v=EG7t7BABQOc
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Pusula

Bolgenin havadan haritasi

Bir sisge tuz tableti (1000 adet)
Plastik yagmurluk

Her bir kisi i¢in bir kaban

Ayna

Parasiit (kirmiz1 ve beyaz desenli)
Her bir kisi i¢in bir glines gozligii
Kitap: “Yenilebilen C6l Hayvanlar1”
Bigak

Tabanca (10 mermi)

2 litre vodka

DEGERLENDIRME

Tiim gruplar canlandirmalarini bitirdiginde, lider katilimcilara uzmanlar tarafindan

hazirlanmis yanitlar verir.
Gruplardan siireci degerlendirmelerini ister:

e (olde hayatta kalma etkinliginde grup olarak yasadiklari en keyifli an1
anlatmalarini ister.

e Etkinlik sirasinda takimin varsa liderini / muhalifini / birlestiricisini /
uyumsuzunu ve gosterdigi davranisi anlatmalarini ister.

e Bireyler arasinda varsa goriis ayriliklarini nasil ortadan kaldirdiklarin
anlatmalarini ister.

e Grup olarak hareket etmenin getirdigi avantajlar1 ve dezavantajlar
anlatmalarini ister.

e Grup arkadaglarinin davraniglarini tartismalarini ister.

e [Katilimer ve bir grup tiyesi olarak 6z degerlendirmelerini yapmalarini ister.
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ADIM 1 ADIM 2 ADIM 3 ADIM 4 ADIM 5
BIiREYSEL TAKIM UZMAN BIiREYSEL TAKIM
SIRALAMA SIRALAMASI SIRALAMASI SIRALAMA - SIRALAMASI —
UZMAN UZMAN
SIRALAMASI SIRALAMASI
El feneri
Bandaj
Kisi basi bir litre
su
Pusula

Bolgenin havadan
haritas1

Bir sige tuz tableti
(1000 adet)

Plastik yagmurluk

Her bir kisi i¢in
bir kaban

Ayna

Parasiit (kirmizi
ve beyaz desenli)

Her bir kisi i¢in
bir giines gozligi

Kitap:
“yenilebilen ¢6l
hayvanlar1.”

Bigak

Tabanca ve 10
mermi

2 litre vodka

Toplam

Bireysel skor

Takim skoru




SIRALAMA

El feneri 4
Bandaj 10
Kisi bas1 bir litre su 3
Manyetik Pusula 11
Bolgenin havadan haritasi 12
Bir sisge tuz tableti (1000 adet) 15
Plastik yagmurluk 7
Her bir kisi i¢in bir kaban 2
Kozmetik ayna 1
Paragsiit (kirmizi ve beyaz desenli) 5
Her bir kisi i¢in bir giines gozligi 9
Kitap: “Yenilebilen C6l Hayvanlar1” | 13
Caki 6
45 kalibrelik tabanca (10 mermi) 8
2 litre vodka 14

Kaynak: https://sevdanergiz.wordpress.com/2012/06/08/colde-yasam/
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Ek 3: Ders Plam1 2

Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Hikaye yazma

Yaratici1 drama teknigi: Es zamanli dogaclama, Kiigiik grupla yapilan rol oynama

Katilimei sayisi: 6 — 24

Kazanimlar:

o Sozel bilgileri gorsellerle iligkilendirebilir,

e Bir diyalogdaki giris, konusmayi siirdiirme, yonlendirme ve sonlandirmaya
yonelik kalip ifadeleri belirleyebilir,

e Sebep-sonug¢/amag-sonug ciimleleri kurabilir,

e Diyaloglarinda konu biitiinliigiinii saglamaya yonelik ifadeler kullanabilir,

o Gorsel dgelerle verilen bilgileri anlatabilir.

Arac ve gerecler: Hikaye kiipleri (Her grup igin bir kiip seti), kagit, kalem. Lider
kiipler yerine iizerinde cesitli eylemlerin yer aldig1 kartlar hazirlayabilir, aktivite
sirasinda katilimcilar bu kartlardan ¢ekerek hikayeyi olusturabilirler.

ISINMA

Ortaya dogru yaris

Yonerge 1: Lider tiim katilimcilardan tiger kisilik gruplar olugturmalarini ister.
Yonerge 2: Lider grup liyelerinden birden tlice kadar bir say1 se¢melerini ister.
Yonerge 3: Lider farkli gruplardaki birlerin bir araya gelerek bir grup olusturmasin
ister.
Ikiler ve iicler icinde ayn1 ydnergeyi verir.

Yonerge 4: Lider grup bir, iki ve tiglin sinifin farkli yerlerinde kiimelenmelerini
ister
Yonerge 5: Lider katilimcilara etkinligi anlatir.
Yonerge 6: Lider katilimcilara bir kategori verir ve ekiplerinden bir temsilci
gondermelerini ister. Katilimcilara verilen etkinlik bes kategoriden olusur.

Kategori 1: “soguk espri”

Kategori 2: “en biiylik ayakkab1”

Kategori 3: “grup dans koreografisi”
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Kategori 4: “yaris arabasi sesi ¢ikartma”

Kategori 5: “liderin taklidi”
Yonerge 7: Lider sinifin ortasina her gruptan “soguk espri” kategorisinde se¢ilmis
bir temsilciyi cagirir ve en soguk espriyi yapmasini ister. Tiim temsilciler
performanslarini tamamladiktan sonra lider bu kategorideki birinciyi belirler.

Yonerge 8: Lider her grubun “en biiyiik ayakkab1” kategorisinde yarismak tizere
sinifin ortasina bir temsilci gondermesini ister. Lider li¢ gruptan gelen ayakkabilari
birbirleriyle karsilagtirarak birinciyi belirler.

Yonerge 9: Lider gruplara 5 dakika hazirlanma siiresi vererek onlar1 grup olarak
bir dans koreografisi hazirlamalarini ister. Tiim gruplar hazirlamis olduklar1 dans
koreografilerini sinifin ortasina gelerek sergilerler. Lider en iyi performans
gosteren grubu belirler.

Yonerge 10: Her gruptan bir katilimer sinifin ortasina gelerek yaris arabasi sesi
taklidi yapar. Lider en iyi performansi belirler.

Yonerge 11: Her gruptan bir katilimer liderin taklidini yapar, lider en iyi taklit
yapan katilimciyi belirler.

Kaynak:
https://www.youtube.com/watch?v=0jrmvzQyyso&fhclid=IwAR0Q|SMKSL5EQ4
VHKC8xOPRwWRrVilHt-6gmJTomWh0DpskRuz1zC7k4cqRg

ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilart 1sinma etkinligindeki ayni takim arkadaglariyla
eslestirerek 3’erli gruplara ayirir.

Yonerge 2: Lider katilimcilara bu etkinlikte giris, gelisme ve sonug¢ boliimiinden
olusan bir hikaye yaratacaklarini ve bu hikayeyi grup arkadaslari ile birlikte
canlandiracaklarini soyler.

Yonerge 3: Lider ilk 6grenciden 9 kiipii yer atmasini ve rastgele 3 kiip secerek
iizerindeki gorsele bakarak hikayenin girig boliimiinii olusturmak {izere ciimleler
kurmasini sdyler. Lider geriye kalan 6grencileri numaralayarak kendilerinden
onceki 0grenciyi dikkatlice dinlemelerini, isterlerse anlaticiya hikayeyi
detaylandirmak i¢in soru sorabileceklerini soyler.

Yonerge 4: Lider ikinci ve liglincli 6grenciden, kalan kiiplerden, rastgele 3 tanesini
secerek ilk 6grencinin hikayesini anlamli bir sekilde devam ettirmesini ister.
Ogrencilerin birbirinin ciimleleri ile anlamli ciimleler kurarak giris béliimiinii
olusturmalari ile sonlanir.

Yonerge 5: Lider, giris boliimii bitince, grup liyelerinden bu hikayenin girisini
yazitya dokmelerini ister.

Yonerge 6: Lider, gelisme ve sonug boliimii igin ayni siireci tekrar edeceklerini
belirtir.



https://www.youtube.com/watch?v=0jrmvzQyyso&fbclid=IwAR0QjSMKSL5EO4vHkC8xOPRwRrVi1Ht-6gmJTomWb0DpskRuz1zC7k4cqRg
https://www.youtube.com/watch?v=0jrmvzQyyso&fbclid=IwAR0QjSMKSL5EO4vHkC8xOPRwRrVi1Ht-6gmJTomWb0DpskRuz1zC7k4cqRg
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Yonerge 7: Lider, gruplardan hikayelerini yazmay1 tamamlamalarini ve
canlandirmak {izere hazirlanmalarini sdyler. Gruplar yazdiklar hikayeleri diger
gruplarla yazili olarak paylasirlar.

Yonerge 8: Gruplar sirayla hikayelerini canlandirirlar.

DEGERLENDIRME

Yonerge 1: Lider gruplara diger gruplarin canlandirdiklar1 hikayeler ile ilgili
sorular sorar.

e Hikayenin sizde uyandirdigi duygular nelerdir?
e Siz olsaydiniz hikayeyi nasil sona erdirirdiniz?

Yonerge 2: Lider gruplara canlandirdiklari hikayeler ile ilgili sorular sorar.

o Hikayeyi olustururken en ¢ok hangi kisimda zorlandiniz?

¢ Yasadigimiz bu siirecle ilgili olumlu / olumsuz diisiinceleriniz
nelerdir?

e Bu siirecte birbirinizden ne 6grendiniz?
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Ek 4: Ders Plan1 3
Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Son 24 saat — hikaye anlatimi

Yaratic1 drama teknigi: Geriye doniis, Kii¢iik grupla yapilan rol oynama

Katihmear sayisi: 6 — 24

Kazanimlar:

e Konusmalarinda farkli bakis agilarina yer verir,

o Kurgusal (hayal, varsayim vb.) olay ve durumlara yonelik diyaloglar kurar,

e  (ozlim gerektiren durumlarda konusmasini yeniden diizenleyerek yapilandirir,

e Bir siireci asamalariyla ayrintili anlatan konugmalar yapar,

e Konusmalarinda 6znel ve nesnel yargi ciimleleri kullanir,

e Betimleyici ifadeler kullanarak konusmalar yapar,

e Konusmay siirdiirmek i¢in uygun ifadeler (tesvik, onay, takdir, itiraz vb.)
kullanir.

Aracg ve gerecler: Kagit ve kalem

ISINMA

Isimsiz isim oyunu

Yonerge 1: Lider katilimcilardan daire olusturmalarini ister.

Yonerge 2: Lider kendi isminin basina herhangi bir sifat ekleyerek, kendi ismi ve bu
sifattan olusan bir lakap olusturur ve bu lakab1 beden dili, mimik ve ses tonuyla
destekleyerek canlandirir. (6rn: Bas belast Timur / Cilgin Mehmet)

Yonerge 3: Lider solundaki ilk 6grenciye doner ve liderin lakabini ve ismini beden dili ve
mimiklerle sesli olarak taklit etmesini ve sonra katilimcinin kendisi igin segtigi lakabi ve
ismini yine beden dili, mimik ve ses tonuyla ayn1 sekilde canlandirmasini ister.

Yonerge 4: Lider bu noktada tiim gruba donerek her bir katilimc1 kendi lakabini ve ismini
canlandirdiktan sonra tiim grubun o katilimcinin lakabini ayni1 anda gorsel ve sesli olarak
taklit etmesini ister.

Yonerge 5: Lider grup liyelerinin kendilerinden dnce glen tiim katilimcilarin lakaplarin
taklit ederek canlandirmalarini ve ardindan kendi lakaplarini canlandirmalarin ister. Lider

gerektiginde miidahale eder. Lider oyunun bir pargasi, bir katilimcidir.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=51U8PXNII9Y



https://www.youtube.com/watch?v=51U8PXNlI9Y
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ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilar1 6’sarli gruplara ayirir. Lider, katilimeilara bu etkinlikte,
kendilerine verilecek bir durumun 24 saat dncesine giderek, o ana kadar gelisen olaylari
tahmin edeceklerini, yaratacaklari karakterler 6r. Yasl kadinin kocast, polis, kasap ile
mantik kurgusuna uyan bir dizi diyalog yazacaklarini ve son olarak canlandiracaklarini
sOyler.

Yonerge 2: Lider ilk 2 gruba asagidaki olay1 verir. Lider, katilimcilardan kendi gruplari
icerinde konusarak olayin oldugu zamana kadar gegen son 24 saat hakkinda kronolojik bir
sira izleyerek durumun icerisindeki kisiyi o ana ve duruma getiren olaylari, 6ncesini,
sonrasini, nedenlerini, birbirleriyle olan etkilesimlerini tartismalarini ve yazdiklar
diyaloglarla role girerek canlandirmalarini ister.

Tren istasyonunda tek basina oturan orta yaslarda bir kadin uzun siire bosluga bakar ve
sonra aniden ¢1glik atmaya baglar.

Yonerge 3: Lider 3. ve 4. gruba asagidaki olay1 verir. Lider, katilimcilardan kendi
gruplart icerinde konusarak olayin oldugu zamana kadar gegen son 24 saat hakkinda
kronolojik bir sira izleyerek durumun igerisindeki kisiyi o ana ve duruma getiren olaylari,
Oncesini, sonrasini, nedenlerini, birbirleriyle olan etkilesimlerini ve yazdiklar1 diyaloglarla
role girerek canlandirmalarini, tartigmalarini ister.

Saat gecenin ti¢liydii. Kap1 ¢almis, uyanmistim. Kapiy1 agtigimda karsimda orta yaslarda
bir kadin vardi. Bana bir sey anlatmak istedigini soyleyip igeri girdi, koltuga oturdu.
Sasirmigtim. Ben de koltuga oturdum, anlatmaya basladi.

DEGERLENDIRME

e Olaylar arasindaki neden-sonug iligkileri iizerinde durulur.

e Lider katilimcilara, verilen durumun kendilerinde ilk olarak yarattigi duygu
durumunu sorar. Neden boyle hissettiklerini sorgular.

e Lider katilimcilara, baska bir karakter daha ekleme firsatlari olsaydi, nasil bir
karakteri ve neden ekleyeceklerini sorar.
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Ek 5: Ders Plam1 4
Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: 6 Sapkali Diisiinme Teknigi lle Akran Danismanlig

Yaratici1 drama teknigi: Sicak Sandalye, rol oynama, dogaglama

Katilimer sayisi: 7 — 24

Kazanimlar:

e Goriislerini gerekgelendirebilir,

e Farkli bakis agilarina yer vererek konugmalara katilabilir,

e Konusmalarda ikna edici ifadeleri kullanabilir,

¢ Bir konuyu olumlu ve olumsuz yonleriyle degerlendiren konusmalar

yapabilir.

Arac ve gerecler: Mavi, yesil ve kirmizi top. Mavi, kirmizi, beyaz, sart, yesil,
siyah sapka (katilime1 sayisina gore)

ISINMA

Uc Top Oyunu
Yonerge 1: Lider katilimcilardan daire olmalarini ister.
Yonerge 2: Lider katilimcilardan her iki ellerini havaya kaldirmalarini ister.

Yonerge 3: Lider elindeki yesil topu katilimcilardan birinin ismini soyleyerek ona
dogru atar. Topu tutan katilimcidan baska bir arkadasinin ismini sdyleyerek topu
ona dogru firlatmasini ister. Katilimcilara topu baska bir arkadasina attiktan sonra
ellerini agagiya indirmelerini, kendisine heniiz top gelmeyen katilimcilarin ellerini
havada tutmalarini ister. Kendisine top atilan her bir katilimei topu tuttuktan sonra
diger bir katilimcinin adin1 séyleyerek topu adini sdyledigi katilimciya firlatir.
Boylece tiim katilimcilar birbirlerinin isimlerini sdyleyerek birbirlerine topu
firlatmis olurlar. En son katilimei topu lidere geri atar. Boylece katilimcilar
oyunun nasil oynanacaginin denemesini yapmis olurlar.

Yonerge 4: Lider yesil topu denemedeki siraya gore topu ilk firlattigi katilimcinin
ismini sdyleyerek ona dogru firlatir. Denemedeki ayni sirayla katilimcilarin topu
yine attiklar1 katilimcinin ismini sdyleyerek firlatmalarini ister. Yesil top
katilimcilar arasinda 4. katilimciya gelince, lider mavi topu ilk katilimeiya atar ve
ayni sirayla topu diger katilimcinin ismini sdyleyerek atmasini ister. Yesil top ve
mavi top ayn1 anda tiim katilimcilarin arasinda firlatilmis olur. Yesil ve mavi top
katilimcilar arasinda sirasiyla paylasildiginda her iki top son katilimcidan sonra
lidere doner.
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Yonerge S: Lider yesil, mavi ve bu kez kirmizi topu katilimcilara sirasiyla
firlatmaya baslar. Once yine ayni sirada ilk katilimcinin adimi sdyledikten sonra
ona yesil topu firlatir ve ayni sirada diger katilimciya adini soyleyerek firlatmasini
sOyler. Yesil top 3. katilimciya geldiginde lider mavi topu yine ilk katilimcinin
ismini sdyleyerek ona dogru firlatir ve yine ayni sirada diger katilimciya
firlatmasini ister. Her iki top havada katilimcilar arasinda paylasilirken, lider
kirmiz1 topu bu kez ilk katilimcidan degil son katilimcidan basa dogru yine isim
sOylenerek firlatilmasini ister. Her 3 topta havada katilimecilar arasinda firlatilir. 3
top es zamanl olarak havada firlatilip tiim katilimcilar arasinda firlatma
tamamlandiginda toplar lidere doner.

Yonerge 6: Lider 3 top kendisine ulagtiginda yeni bir tur daha baslatir. Lider bir
nesneyi (0rnegin bir oyuncak bebek) solundaki katilimciya verip soldan saga elden
ele dolastirmasini ister. Ayni anda 3 topu yonerge 5 teki sirayla katilimcilara
firlatmaya bagslar. Sirasiyla 3 top havada firlatilirken ayni anda oyuncak bebek
elden ele soldan saga paylasilir.

Kaynak:
https://www.youtube.com/watch?v=aLVV psSi rE&Ilist=RDCMUCDH5NC226-
PpwAs oEtOfiO&index=43

ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilart 7°serli gruplara ayirir. Her gruptan 1 kisinin akran
danisan1 ve 6 kisinin akran danigmani olacagini belirtir.

Yonerge 2: Lider katilimcilara, 6 Sapkali Diistinme Tekniginin ne oldugunu, her
bir rengin ne ifade ettigini anlatir. Lider, 6 farkli renkteki sapkalar1 gruplara dagitir
ve sapkalar1 giymelerini ister. Lider, bir sorunu oldugunu ve katilimcilarin fikrini
duymaya ihtiyact oldugunu sdyleyerek sorunundan katilimcilara bahseder ve
onlarin giydikleri sapkaya gore kendisine dnce detayli sorulara sorarak sorununu
anlamalarini ve en sonunda tavsiye ya da goriis bildirmelerini ister.

e Mavi- Diisiinme siirecinin diizenlenmesini ve yonetilmesini temsil eder.
e Sar1 — lyimserligi temsil eder.

e Kirmizi — Duygusalligi, 6znelligi ve tutkular temsil eder.

e Siyah — Kotiimserligi temsil eder.

e Beyaz — Tarafsi1z, gergeklerin pesinde ve veri odakli olmay1 temsil eder.
e Yesil — Alternatif, yeni, yaratic fikirlerin iiretilmesini temsil eder.

Yonerge 3: Lider her grupta 1 katilimcinin akran danisani, 6 kisinin ise akran
danigmani olacagini hatirlatir. Lider danisan roliinli oynayan katilimciya bir sorun
aciklamasi verir ve bdyle bir sorunu olan kisinin bakis agisini diigiinmesini ve buna
gore danismanlardan tarafindan sorulacak sorulara kendiliginden gelistirdigi
cevaplar1 vermesini ister. Sirayla 1 kisi bir sorununu paylasir ve diger 6 kisi
giydikleri sapkaya gore tavsiyelerini verir. Lider, her kesin roliine bagh kalarak, 6



https://www.youtube.com/watch?v=aLV_psSi_rE&list=RDCMUCDH5NC226-PpwAs_oEtQfjQ&index=43
https://www.youtube.com/watch?v=aLV_psSi_rE&list=RDCMUCDH5NC226-PpwAs_oEtQfjQ&index=43
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danigman arasindaki farkli goriislerin ¢atigarak tartisma ve beyin firtinasi
yapilabilecegini de belirtir. Grup igerisinde sirayla herkes danisan ve danisman
roliine girer. Sapkalar danismanlar arasinda siirekli degisebilir.

Sorun seti 1: Yeni arkadaslar edinmede ve arkadasliklari siirdiirmede sorun
yastyorum. Yalnizim! Yrdiminiza ihtiyacim var.

Sorun seti 2: Karsi cinsle iletisim kurmada sorun yasiyorum. Cekiniyorum.
Utaniyorum. Higbir kiz/erkek arkadasim olmadi. Sanirim olmayacak. Yrdiminiza
ihtiyacim var.

Sorun seti 3: Universite hayatina uyum saglamakta zorlaniyorum. Bazen okuldan
ayrilmayi diisiiniiyorum. Yrdiminiza ihtiyacim var.

Sorun seti 4: Derslerime ¢alistigim halde basarili olamiyorum. Siirekli diisiik
notlar aliyorum. Oz giivenim giderek azaliyor. Yrdiminiza ihtiyacim var.

Sorun seti 5: Gelecek ile ilgili kariyer kaygilarim var. Kariyerimi planlamaya
nereden baslayacagimi bilmiyorum. Bunalima giriyorum. Yrdiminiza ihtiyacim
var.

Sorun seti 6: Giiniimiin ¢ogunu sosyal medyada ve internette gegiriyorum.
Zamanimi ve ¢aligma programimi yonetemiyorum. Bagimlilik belirtileri
gosteriyorum. Yrdiminiza ihtiyacim var.

Sorun seti 7: Her seye yetecek zamanim olmasina ragmen stirekli tembellik
yapiyorum. Zamanimi yonetemiyorum. Her seye dnce iigeniyor, sonra erteliyor ve
sonunda vazgegiyorum. Yrdiminiza ihtiyacim var.

DEGERLENDIRME

Lider katilimcilara su degerlendirme sorularini sorar:

e 6 sapkali diisiinme teknigi hayatimizin her alaninda kullanilabilir mi?
Neden?

e Her konuya farkli bakis acgilari ile bakabilmek miimkiin mii?

e Hangi renk size en fazla uyuyor? Hangi rengin roliinii oynarken en ¢ok
zorlandiniz?

e Sizi bu siirecte ¢ok sasirtan bir bakis agisina sahip arkadasiniz oldu mu?




Ek 6: Ders Plam1 5
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Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Is goriismesi ve rol oynama

Yaratici1 drama teknigi: Kiiciik grupla yapilan dogaclama / rol oynama

Katilimer sayisi: 7 — 24

Kazanimlar:

e Konusmacinin anlatim tutumunu (alayci veya elestirel) belirleyen ifadeleri
ayirt edebilir,

e Sesli ve/veya goriintiilii haberlerden ihtiya¢ duydugu bilgileri secebilir,

e Sozsiiz iletisim unsurlarini konugma amacina uygun bigimde kullanabilir,

e Konugmalarinda tercih/teklif/tavsiye/uyar1 climlelerini kullanabilir,

e Meslekler ve 6zellikleri hakkindaki konusmalara katilabilir,

e Kendisinden bilgi istenen konusmalara (anket, miilakat vb.) katilabilir,

¢ Konusmalarinda ikna edici ifadeleri kullanabilir.

Arac ve gerecler: Kagit, kalem, yapistirici. Sinif mevcudunun yarisi kadar, farkli
renklerde huniler

ISINMA

Huni Oyunu

Yonerge 1: Lider sinifi ikiye ayirir ve her katilimcilar ikili gruplar halinde
karsilikli olarak ayakta durmalarini ister.

Yonerge 2: Lider her iki katilimcinin arasina, yere bir huni birakir.

Yonerge 3: Lider katilimcilardan karsilikli olarak ¢omelmelerini ister.

Yonerge 4: Lider oyunu anlatir; karsilikli olarak ¢comelmis katilimcilar liderin
yonergelerinde belirtilen viicudun béliimlerine dokunurlar. (Or: bas, yiiz, diz,
bilek, ayak.)

Yonerge 5: Lider sasirtmacali bir sekilde viicudun bu bdliimlerini karigik olarak
yonergesiyle birlikte dokunmalarini ister. Liderin ‘huni’ yonergesiyle yerde duran
huniyi kapma refleksini en hizli gésteren katilimc1 oyunu kazanir. Ciftler arasinda
oyun bir katilimei iki defa kazanincaya kadar devam eder. Elenen katilimcilar
yerlerine oturur. Gruplarin kazananlar1 ayni eleme yontemiyle yarisirlar.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=UcL6WIcyBcl



https://www.youtube.com/watch?v=UcL6WlcyBcI
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ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilardan duymus olabilecekleri bazi tuhaf meslekleri
siralamalarini ister. Gerekirse ipuglar verir. Asagidaki meslekleri duyup
duymadiklarii ve bu meslekleri yapan kisilerin giinliik yasamlarindaki gorev
tanimlarini ve ideal profili sorar.

e Profesyonel uykucu

e Hayvanat bahgesinde kafes temizleyicisi
e Havaalaninda kus kovucusu
e Profesyonel kucaklayici

e Su kaydiragi deneyicisi

e Tren iticisi

e Geyiklerden idrar toplayicisi
e Profesyonel yas tutucu

e (Op dedektifi

e Kopek yemi tadicisi

e Profesyonel diigiin misafiri

https://paratic.com/ilginc-meslekler/

Yonerge 2:

e Lider yapilacak etkinligi anlatir. Buna gore bu etkinlikte katilimcilarin bir
1s goriismesi slireci yasayacaklarini soyler.

e Smifin yarisina ise alime1 gorevi verilirken diger yarisina da ise bagvuran
rolii verilir. Ise alimcilardan tuhaf bir meslek segmelerini ve bu meslek ile
ilgili bir is ilan1 hazirlamalarini ister. Bu is ilaninda ideal bir adayda
aranilan 6zellikleri (teknik, kisisel, vb. gibi) ve isin tanimini1 yazmalarini
ister. Ayrica, baska bir metinde miilakatta soracaklar1 sorular1 yazmalarini
ve miilakat yontemlerini belirlemelerini ister.

e Ise basvuracak katilimcilara, ise alimcilar ile yapilacak goriismelerde 3 tur
yapilacagini ve 3 farkli ig goriismesi i¢in hazirlanmalarini ister. Lider,
hangi 3 is goriismesine girecekleri ile ilgili garanti verilmedigini belirtir.
Neden dogru aday olduklari ile ilgili diisiinmelerini ve buna gore bir metin
hazirlamalarini ister.

Yonerge 3: Katilimcilar hazirladiklari i ilanlarini tahtaya yapistirirlar. Lider ise
bagvuracak katilimcilardan ilgilendikleri 3 duyuruyu incelemelerini ister. Hangi 3
is goriismesine girecekleri ile ilgili garanti verilmedigini hatirlatarak diger is
ilanlarin1 da incelemelerini belirtir.

Yonerge 4: Lider, ise bagvuranlar1 disariya alir.



https://paratic.com/ilginc-meslekler/
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Yonerge 5: Ise alimcilar sinifin farkli kdselerinde basvuranla karsilikli
sandalyelerde oturacak sekilde yerlestirilirler. Oturduklar1 yerin arkasinda
(duvarda / camda) is ilaninin adinin yazildigi bir duyuru yer alir.

Yonerge 6: Lider 15 dakikalik ilk tur goriismeleri baslatir. Lider siireyi tutar.
Siire¢ 3 defa tekrarlanir.

DEGERLENDIRME

Lider basvuranlara asagidaki sorulari sorar:

e Karsilagtiginiz en ilging goriismeci hangisiydi? Neden?

e [llginizi en ¢ok ¢eken is hangisiydi? Neden?

e Buis ilanlan gercek olsaydi, hangisine gercekten bagvururdun? Neden?

e Bu goriismeler gercek bir goriisme olsaydi, ise alim sansin ne olurdu?
Neden?

e Kendini yeterince net, gliclii ve dogru bir sekilde ifade ettigini diistinliyor
musun?

e Sence yaptigin hangi goriigmeden olumlu doniis alirdin?

e Bu gorlismeyi tekrar yapma sansin olsaydi hangi goriismeyi tercih ederdin
ve neyi farkli yapardin?

Lider ise alim yapanlara agagidaki sorular sorar:

e Karsilastiginiz en ilging basvuran hangisiydi? Neden?

e Bu goriismeler gercek bir goriisme olsaydi, kimi ise alirdin? Neden?

e Bir ise alimci olarak kendini yeterince net, gii¢lii ve dogru bir sekilde ifade
ettigini diisiiniiyor musun?

e Bu gorlismeyi tekrar yapma sansin olsaydi neyi farkli yapardin?
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EKk 7: Ders Planm1 6
Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Etik / Kanunlar

Katihimeai sayisi: 7 — 24

Kazanimlar:

e Bir tartismada goriislerini gerekgeleriyle ifade eder,

e Duygularini ifade eder ve duygularin1 yansitan kisiye uygun karsiliklar
Verir,

e (Gorislerini gerekgelendirir,

e (esitli sorunlara iliskin tartismalara katilir,

e Farkli bakis acilarina yer vererek konusmalara katilir,

Arac ve gerecler: Kagit, kalem, yapistirici

ISINMA

Yuvaya Doniis

Yonerge 1: Lider katilimcilardan sinifin ortasinda toplanmalarini ister.
Yonerge 2: Lider katilimcilardan ikili gruplar olusturmalarini ister.
Yonerge 3: Lider her gruptan bir kiginin A, bir kiginin B olmasini ister.

Yonerge 4: Lider A’larin bir araya gelerek bir grup B’lerin bir araya gelerek bagka
bir grup olusturmasini ister.

Yonerge 5: Lider A grubuna ve B grubuna birbirlerinin sirtina bakacak sekilde
siraya ge¢melerini ve her bir katilimcinin 6ndeki arkadaginin omzuna elini
koymasini ister.

Yonerge 6: Lider katilimcilardan sinifin gesitli yerlerine dagilmalarini ve rahatca
dolagmalarini ister. Lider de onlarla birlikte dolasir. Lider katilimcilarin
olabildigince sinifin igerisinde birbirlerine karigsmalarini saglar.

Yonerge 7: Lider katilimcilardan donmalarini ve gozlerini kapatmalarini ister.

Yonerge 8: Lider katilimcilardan grup arkadaslariyla dokunarak ya da isimlerini
sOyleyerek ayni sirayla ilk olusturduklari siray1 olusturmalarini ister. Ayni siray1
en kisa zamanda olusturan grup birinci olur.

Kaynakga: https://www.youtube.com/watch?v=fQ2pU_oanFA



https://www.youtube.com/watch?v=fQ2pU_oanFA
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ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilara ¢ozmeleri igin 2 vaka ¢alismasi getirdigini ve bu
etkinlikte diinyanin ¢esitli yerlerinde yasal olarak yapilan ancak etik olup olmadigi
tartigmal1 2 konuyu giindeme getirmek istedigini belirtir.

Yonerge 2: Lider katilimcilari 5’erli gruplara ayirir. Gruptakilerden 2’sinin vaka
1’e gore siras1 gelenin bu organa erismesi gerektigini (mevcut kanunu
destekleyenler), 2’si (etik bakis acgisin1 savunanlar) ise yasami boyunca saglikli ve
kanunlara saygili yasamis kisiye organin verilmesini savunmasi bekleniyor. 1
katilimer ise konunun her iki taraf arasinda saglikli bir sekilde tartisilabilmesi i¢in
iletisimi yiirlitmeye ve arabuluculuk yapmaya calistyor.

Vaka 1: Bir lilkede uygulanan organ nakli uygulamalarinda karsilasilan ¢esitli
vakalar g6z oniinde bulundurularak yeni politikalar gelistirilme siirecinde yer alan
bir sivil toplum yoneticisisiniz. Kanunlara gore organ nakli ile ilgili o iilkenin
vatandaslar1 bekleme listesine giriyor ve sirayla bu haktan yararlaniyor. Ancak
Oniiniize gelen bir vaka bir¢ok kisinin tepkisine sebep oluyor. Buna gore 6rnegin
bir organ i¢in 1. bekleme sirasinda 6liim cezasina g¢arptirilmis ve infazina 1 yil
kalmig bir mahkiim, 2. bekleme sirasinda yagami boyunca uyusturucu ve alkol
kullanarak viicuduna zarar vermis bir miiptela, 3. sirada ise yagami boyunca
saglikli ve kanunlara saygili yasamis bir kisi. Her tlicii de gerekli organ
bulunamadig: takdirde 6lecek. Sonunda bir organ bulundu. Sizce bekleme
listesindeki 3 kisiden hangisi bu organ1 hak ediyor?

Yonerge 3: Lider katilimcilardan ayni gruplar icerisinde Vaka 2 iizerinde
tartigmalarini ister. Gruptakilerden rolleri degistirmelerini ve 6nceki vakada
mevcut kanunu destekleyenlerin bu vaka da etik bakis agisin1 savunmalarini ister.
Buna gore 2 kisi Cin’de yapay zeka destekli uygulanan sistemin iilkesinde
kesinlikle uygulanmamasi gerektigini, diger 2 kisi ise bu yontemin
uygulanmasinin birgok yarar saglayacagini ve yasalagsmasi gerektigini savunur. 1
katilimer ise konunun her iki taraf arasinda saglikli bir sekilde tartisilabilmesi i¢in
iletisimi yiirlitmeye ve arabuluculuk yapma goérevini siirdiirtir.

Vaka 2: Cin’de yapay zeka ile birlikte gelisen teknolojiler ile devlet her bir Cinliyi
binlerce acik ve kapali sistem kameralarla gozetliyor. iddialara gore siiflara
yerlestirilen kameralar ile her 6grencinin, araba siiren herkesin, yiiriiyen her
vatandasin davraniglar kameralar araciligiyla gézlemleniyor. Bunun sonucunda
ideal vatandas notu olusturuluyor. Is bagvurulari, devlet dairelerindeki talepler bile
bu nota gore degerlendiriliyor. Bu sistem sizin iilkenizde de yerlestirilmeye
calistyor ve siz buna karsi olan bir sivil toplum kurulusunun iiyesisiniz.

DEGERLENDIRME

Lider Vaka 1 de yasay1 savunanlara su soruyu sorar:
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e Gergek yasamda organ bagisi sirasindaki 3. siradaki kisi bir yakininiz
olsaydi nasil davranirdiniz? Yasalar1 savunurken neler hissettiniz?

Lider Vaka 1 de etik bakis agisini1 savunanlara su soruyu sorar:

e Gergek yasamda organ bagisi sirasindaki 1. ya da 2. siradaki kisi bir
yakininiz olsaydi nasil davranirdiniz? Etik bakis agisin1 savunurken neler
hissettiniz?

Lider Vaka 1 de arabuluculuk yapan katilimciya su soruyu sorar:

e Siirecte hangi goriisii igsel olarak savunuyordun? Savundugun bir goriis var
ise, bu siiregte iki grup arasinda arabuluculuk yaparken neler hissettin?
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Ek 8: Ders Plam 7
Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Balik kilgig1 teknigi ile sebep-sonug iliski analizi

Yaratict Drama Teknigi: Balik kil¢181 teknigi, toplant1 diizenleme teknigi, beyin
firtinasi, dogaglama, rol oynama

Katihimeai sayisi: 6 — 24

Kazamimlar: Bu etkinligin sonunda katilimcilar asagidaki dinleme ve konusma
becerilerini gelistiriyor olacaklar:

e Olay ve bilgileri zamansal ve ya mantiksal olarak siralar,

e Gerekgelendirilmis goriis ve Onerileri belirler,

e Goriis / elestiri veya yorumlari ayirt eder,

e Gerekli durumlarda yeniden yapilandirarak ayrintili sorular sorar,

e Bir tartismada goriislerini gerekgeleriyle ifade eder,

e Etkilesime dayali etkinlik veya oyunlara ilgili s6z varligin1 kullanarak
Katilir,

e Konusmalarinda ikna edici ifadeleri kullanir.

Arac ve gerecler: Kagit, kalem, yapistirici

ISINMA

Iceri Zipla Disar1 Zipla Oyunu

Yonerge 1: Lider katilimcilarin el ele tutusarak bir halka olusturmalarini ister.
Liderde halkanin bir parcas1 olarak katilimcilarla el ele tutusur.

Yonerge 2: Lider katilimcilardan verdigi yonergede belirttigi yone gore hareket
etmelerini ve verdigi yonergeyi yiiksek sesle sdylemelerini ister. Diger bir deyisle
katilimcilarin liderin soyledigi yone dogru hareket ederken, liderin verdigi
yonergeyi yliksek sesle sdylemeleri beklenir. Dort temel yonerge vardir. Saga
zipla, sola zipla, ice zipla, disa zipla.

Yonerge 3: ikinci yonergeye gore grup hareket ettikten sonra lider katilimcilardan
liderin yonerge verdigi yone dogru hareket ederken bu kez verdigi yonergenin tam
tersini yiiksek sesle sdylemelerini ister. Ornegin Lider sola zipla yonergesi
verdiginde grubun sola dogru ziplamasi ancak saga zipla diye bagirmasi
beklenmektedir. Benzer sekilde lider ice zipla yonergesi verdiginde grubun ige
dogru ziplamasi ancak diga zipla diye bagirmasi beklenir.




105

Yonerge 4: Bu kez katilimcilardan liderin yonerge verdigi yoniin tersine hareket
etmeleri ancak liderin yonerge verdigi yoniin aynisini yiiksek sesle sdylemeleri
beklenir. Ornegin; lider ice zipla ydnergesi veriyorsa katilimcilarin disa
ziplamalar1 ancak i¢i zipla diye bagirmalar1 beklenir.

Kaynakga: https://www.youtube.com/watch?v=k6bHItjl'YzE

ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Lider tahtada balik kil¢1g1 teknigi gorselini katilimeilara sunar. Onlara bu teknigi
duyup duymadiklarini sorar. Tahmin etmelerini ister. “Sizce bu teknik hayatimizda
ne ige yarar”

Lider balik kil¢181 tekniginin ana amacinin bir olay ya da durum ile ilgili detayli
neden sonug iligkisi kurmak oldugunu anlatir. Sorunun ¢éziimiinden ziyade, ortaya
cikan bir sorunun arkasindaki sebeplerin ve problemin alt katmanlarinin
saptanmasi i¢in kullanilir. Sorun gorselde baligin bas kismina yazilir. Ardindan
temel nedenleri agiklanir. Sonra “Bu neden olustu?” sorusu sorulur ve yanitlara
gore ana ve alt nedenler belirlenir. Boylece, olaylar derinlemesine diisiiniilerek,
iligkiler organize edilir. Belirlenen nedenler oklarin {izerine yazilir. Ardindan
nedenlerin ayrintilar tartigilir.

Lider bos bir balik kil¢ig1 semasi iizerinde siirecin nasil isledigini anlatir. Ardindan
Tiirkiye’de bosanmanin nedenleri ile ilgili bagka bir balik kil¢1g1 semasi lizerinde
konuyu katilimcilara sunar.

Neden 3 Neden 1

Neden 1a
Neden 3a

Neden 3b
Neden 1b

wa[qoIg

Neden 4a Neden 2a

Neden 4b



https://www.youtube.com/watch?v=k6bHltjIYzE
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BALIK KILCIGTI TEKNIGSINE ORNEK:

OSrnek (Oktaylar, Kdltirel bosluk

2008:123) Bireysellik
Gelecek kosullan Kitle iletisim araclan

Sosyal korkular geleneksel
ve sosyal
yvapi

Psikolojik - S
sorunlar issizlilc

Yalmzhik hissi "

Gegim
Sigara ve alkol kosullarn
kullanimi
Ekonomik sorunlar

Lider katilimcilari 3’erli gruplara ayirir ve her gruba asagidaki konulardan birini
verir. Gruplardan kendilerine verilen sorunu balik kil¢ig1 teknigine gore analiz
edip, bu durumda olan bir kisinin yagsamini 6ykiileyip canlandirmalarini ister. Her
grup canlandirmayi bitirdiginde, lider ¢6ziim tartismayi cesaretlendirerek bu
durumda olan kisinin ruh hali, davranislart ve ¢6ziim onerileri ile ilgili tim
katilimcilarin yer aldig: tartisma boliimiinii baslatir.

e Internet ve teknoloji bagimlilig
e Agsir kilo alma

e Depresyon ve kaygi bozukluklar1
e Zihinsel ve bedensel tembellik

DEGERLENDIRME

Lider katilimcilara degerlendirme amaciyla asagidaki sorular sorar:

e Sizce bu ¢dziim Onerilerine sorunu yasayan kisi nasil yanit verebilir? Onun
davraniglarini degistirmek kolay olur muydu? Neden? Etrafinizda bdyle
kigiler var m1? Onlara Yrdim etmek i¢in en etkili yontem ne olurdu? Bu
etkinlikten ne edindiniz? Farkli hangi bakis acilarini gordiiniiz?
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Ek 9: Ders Plam 8
Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Catismalar

Yaratic1 drama teknigi: Rol degistirme

Katilimer sayisi: 3 — 24

Kazanmimlar:

e Farkli bakis acilarina yer vererek konugmaya katilir,

e Gegmis olaylarin / durumlarin konusuldugu diyaloglar olusturur ve katilir,

e TIkna edici ifadeler kullanir,

e (CoOzlim gerektiren durumlarda konusmasini yeniden yapilandirir,

¢ Konusma amacina uygun strateji, yontem ve teknikleri kullanir,

e Konusmasini, baskalarinin konusmalarini igerik, anlatim, sunum ve beden
dili agisindan degerlendirir.

Arag ve gerecler: Kagit

ISINMA

Isinma:
Alfabe Yaris1

Yonerge 1: Lider katilimcilardan ikili gruplar olusturmalarini ister. Smif sayis1 tek
sayiysa bir grup ii¢ 6grenciden olusabilir.

Yonerge 2: Lider gruptakileri A ve B olarak siniflandirir. Sinif sayis1 tek sayiysa
bir grup ii¢ iyeden olusacaktir. O gruptaki {igiincii kisi A ya da B olabilir.

Yonerge 3: Lider katilimcilardan tiim A’larin bir araya gelerek bir grup
olusturmasini, tiim B’lerin bir araya gelerek bagka bir grup olusturmasini sdyler.

Yonerge 5: Lider katilimcilara oyunun kurallarini anlatir. Katilimeilardan bir daire
olusturmalarini ister. Oyunun A’dan Z’ye kadar alfabenin harfleriyle ilgili
oldugunu soyler. Katilimcilardan birinin ilk harfi sdyleyerek gruptaki diger bir
arkadasini bir sonraki harfi sdylemesi i¢in isaret etmesini ister. Oyunun tek kurali
vardir oyun saat yoniinde ilerleyemez ve alfabenin son harfine kadar en hizli gelen
grup son harfi sdyledikten sonra hep birlikte yere oturur. En kisa zamanda alfabeyi
eksiksiz bir sekilde tamamlayan ve yere oturan grup oyunu kazanir.

Kaynakga: https://www.youtube.com/watch?v=daz49laCSMo



https://www.youtube.com/watch?v=daz49laCSMo
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ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilari 3’erli gruplara ayirir. Bu etkinlikte birbirinden
farkli goriise sahip 3 kisinin aralarinda gecen diyaloglar1 canlandiracaklarini
sOyler.

Yonerge 2: Lider tiim gruplara 6nce Vaka 1 ile ilgili rol kartlarin1 (karakterler ve
durumla ilgili detaylarin oldugu kartlar) dagitir. Katilimcilardan tim rolleri
incelemelerini ve kendilerine verilen rolii canlandirmalarini ister.

Yonerge 3: Lider gruplar rollerini canlandirirken, bir anda rolleri degistirmelerini
ister. Lider bunu 2 defa tekrar eder. Boylece herkes 3 rolii de canlandirmis olur.

Vaka 1:

Kisi 1: Kat1 bir hayvan haklar1 savunucusu. Ev hayvanlarini sahiplenenlerin higbir
durumda hayvanlarini terk etmemelerini ve ya sahiplendirmemelerini savunan ve
bu konuda ¢ok asir1 tepkiler gdsterebilen bir kisi.

Kisi 2: Ev hayvanlarin insanlarin hayatini gilizellestirmek icin satin almanin,
satmanin, sokaga birakmanin normal bir durum olduguna inanan bir kisi.

Kisi 3: Ev hayvanini ¢ok zor durumda kaldig1 i¢in bagka bir arkadasina vermek
zorunda kalan, duygusal ve aldigi karardan dolay1 iizgiin bir kisi. Ev hayvani
beslemenin zorluklarmin farkinda olmadan bir kdpek satin almis ancak zaman
ayiramadigi i¢in bir arkadasina vermek zorunda kalir.

Yonerge 4: Lider Yonerge 1-2-3 {i vaka 2 i¢in tekrar eder.
Vaka 2:

Kisi 1: Bir benzin istasyonunda yeni ige giren yonetici Yrdimcisi, kuralet,
kurumun ¢ikarlarini her seyin tizerinde tutan bir kisi. Bagkalar1 i¢in insiyatif almak
istemeyen. Benzinlikteki marketten siit ¢alan kisinin yakalandig1 vardiyada
vardiya sefi ve karar verici.

Kisi 2: Benzinlikteki marketten siit ¢calarken yakalanan kisi. Esi yeni dogum
yapmis oldugunu, parasinin olmadigini, pisman ve ¢aresiz oldugunu iddia eden bir
kisi.

Kisi 3: Benzinlik calisani. Hayatta herkesin basina boyle durumlar gelebilecegine
inanan, merhametli, empati kurabilen, 6nceki yoneticinden dolay: insanlarin
yanliglarina kars1 esnek olunabilecegini diislinen bir kisi.

Yonerge S:

Lider smiftaki tiim gruplari bir araya getirerek biiyiik bir grup olusturur. Once
Vaka 1’1 sonra Vaka 2’yi biiyiik gruplarda canlandirmalarini ister. Bu kez tiim
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smifin katilimi ile olusan biiylik grupta rol degistirme Yonerge 2-3 deki gibi tekrar
edilir.

DEGERLENDIRME

Lider katilimcilardan asagidaki degerlendirme sorularini yanitlamalarini ister:

e Vakal ve 2 ‘deki hangi karakteri kendine daha yakin buldun? Neden?
e Kendi diigiincene tamamen uymayan bir karakter var miydi?

e Bakis agilan arasinda kararsiz kaldin mi?

e Herhangi bir karaktere biirliniirken zorluk yasadin m1?

e Diger katilimcilarin bakis agilarindan ne edindin?
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Ek 10: Ders Plam1 9
Dil Seviyesi: B2

Siire: 2 ders saati

Konu: Kafa karisikliklar

Yaratici1 drama teknigi: Es zamanli dogaglama, i¢ ses (kafa sesi)

Katilimei sayisi: 6 — 24

Kazanimlar:

¢ Bir konu, durum veya olaya iliskin yorumlarini iceren konugmalar yapar,

e Konusmalarinda farkli bakis agilarina yer verir,

e Gerekcelendirilmis goriis ve Onerileri belirler,

e Diyaloglarda duygularini ifade eder ve duygularini yansitan kisiye uygun
karsilik verir,

o Etkilesime dayali etkinlik ve ya oyunlara ilgili s6z varligin1 kullanarak
katilir.

Arac ve gerecler: Vaka kartlari

ISINMA

Spagetti

Yonerge 1: Lider katilimcilardan bir gember olusturmalarini ister ve oyunun
kurallarin1 anlatir.

Yonerge 2: Lider bir katilimciya ¢cemberin ortasina gelerek spagetti kelimesini
yiiksek sesle telaffuz ederken ses tonu, beden dili ve mimiklerini liderin sdyledigi
sifata gore sekillendirmesini, ayni sekilde yerine donerken de viicut dili ve
hareketleriyle sifattaki duygu durumunu yansitmasini ister. Ornegin; kendisine
iizgiin kelimesi verilen katilime1 ¢emberin ortasina dogru tizgiin bir sekilde
yiiriiyerek ses tonu, beden dili ve yiiz ifadelerini kullanarak spagetti der. Tiim
katilimeilar sirayla “asik, sinirli, havali, enerjik, sikilmis, sabirsiz, vb.” gibi duygu
durumlarina gore dairenin ortasina tek tek gelerek spagetti kelimesini telaffuz
eder. Her katilimci yerine geri donerken ayni duygu durumunu devam ettirir. Tim
katilimcilarin oyuna katilmasi saglanir.

Yonerge 3: Bireysel performanslar tamamlandiktan sonra lider tiim katilimcilarin
ayn1 anda kendisinin verdigi duygu durumuna gore ¢gemberin ortasina toplanarak
spagetti kelimesini telaffuz etmelerini sdyler. Lider bu defa bireysel
performanslarda kullanilmayan duygu durumlarini verir. Ornegin; ¢ildirmis
spagetti, terk edilmis spagetti, kafas1 karismis spagetti, uykulu spagetti vb. Bes
duygu durumundan sonra oyun sonlandirilir.
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Kaynakga: https://www.youtube.com/watch?v=x4J487QtUIM

ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider katilimcilardan 6’11 gruplar olusturmalarini ister.

Yonerge 2: Lider, her gruptaki katilimeilar1 2°1i olarak esler. ikiliden birisi dis ses,
digeri ise i¢ sesi (kafa sesi) canlandiracaktir. Lider, i¢ sesin, dis sesle ¢elisen bir
diisiince gelistiren bir rol oynayacagini belirtir. Bu durumda her grupta 3 kisi i¢sesi
ve 3 kisi de dis sesi canlandirir.

Yonerge 3: Lider dis sesleri canlandiran 3 katilimciya karsilikli sohbet ortaminda
oturmalarini sdyler. Lider i¢ seslerin eslestikleri dis seslerin yanina oturmalarini
sOyler.

Yonerge 4: Lider dis seslerin liderin verecegi konuda ve rollere gore bir diyalog
baslatmasini ister. I¢ seslerden, dis seslerin sdyledikleri her ciimleden sonra biraz
daha algak bir sesle, dis sesle ¢elisen bir diisiince gelistiren bir sekilde diyaloga
girmesini ister.

Yonerge 5: Etkinlik, Vaka 1 ve Vaka 2 olmak iizere 2 tur siirer. Vaka 2 de roller
degisir. Dis sesler icses, igsesler ise dis ses olarak rol oynarlar.

Vaka 1:

Kisi 1: Kat1 bir hayvan haklar1 savunucusu. Ev hayvanlarini sahiplenenlerin higbir
durumda hayvanlarini terk etmemelerini ve ya sahiplendirmemelerini savunan ve
bu konuda ¢ok asir1 tepkiler gosterebilen bir kisi.

Kisi 2: Ev hayvanlarin insanlarin hayatin1 giizellestirmek icin satin almanin,
satmanin, sokaga birakmanin normal bir durum olduguna inanan bir kisi.

Kisi 3: Ev hayvanini ¢ok zor durumda kaldig: i¢in bagka bir arkadasina vermek
zorunda kalan, duygusal ve aldig1 karardan dolay1 tizgiin bir kisi. Ev hayvan
beslemenin zorluklariin farkinda olmadan bir kdpek satin almis ancak zaman
ayiramadigi icin bir arkadasina vermek zorunda kalir.

Vaka 2:

Kisi 1: Bir benzin istasyonunda yeni ise giren yonetici Yrdimcisi. Kuralci, kurumun
c¢ikarlarini her seyin iizerinde tutan, baskalar1 igin insiyatif almak istemeyen bir kisi.
Benzinlikteki marketten siit ¢alan kisinin yakalandig1 vardiyada vardiya sefi ve
karar verici.

Kisi 2: Benzinlikteki marketten siit calarken yakalanan kisi. Esi yeni dogum yapmis
oldugunu, parasinin olmadigini, pisman ve ¢aresiz oldugunu iddia eden bir kisi.



https://www.youtube.com/watch?v=x4J487QtUIM
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Kisi 3: Benzinlik ¢alisani. Hayatta herkesin basina boyle durumlar gelebilecegine
inanan, merhametli, empati kurabilen, 6nceki yoneticiden dolay1 insanlarin
yanliglarina karsi esnek olunabilecegini diislinen bir kisi.

DEGERLENDIRME

Lider katilimcilardan asagidaki sorulari yanitlamasini ister:

e @iinliik hayatinizda i¢ sesinizin ve dis sesinizin ¢atistigi durumlar olur mu?
e Genelde hangisini dinlersiniz?
e Bu durumlar1 ger¢ekten yasasaydiniz ne hissederdiniz?
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Ek 11: Ders Plam 10
Dil Seviyesi: B2

Siire: 3 ders saati

Konu: Kamu Spotu (Ayrimeilik)

Yaratici1 drama teknigi: Kiiciik grupla yapilan rol oynama

Katilimei sayisi: 6 — 24

Kazanimlar:

e Yazma amacini belirler,

e Olay ve bilgileri zamansal veya mantiksal olarak siralar,

e SoOzsiiz iletisim unsurlarini konusma amacina uygun bir bi¢cimde kullanir,
e Sesli ve/veya goriintiilii sosyal medya iletilerini yorumlar,

e Yorum degerlendirme i¢eren konusma metinleri olusturur.

Arag ve gerecler: Cep telefonu ya da kamera

ISINMA

Karakter Otobiisii

Yonerge 1: Lider sinifta bulunan sandalyeleri sehir ici otobiisteki oturma diizenine
benzer sekilde siralar. Katilimeilardan birini otobiisiin siiriicii koltuguna
oturmasini, yolculardan ve ¢aligmaktan bikmis bir karakteri canlandirmasini ve
bunu yaparken beden dili, yiiz ifadesi ve sozlii her tiirlii destekleyiciyi
kullanabilecegini soyler. Bundan sonra otobiiste bulunan yolcularin ve siiriiciiniin
bundan sonra yeni gelecek olan her yolcunun karakteri ve duygu durumunu onunla
es glidiimlii olarak canlandirmasini sdyler.

Yénerge 2: Siiriiciiniin ardindan ilk yolcu otobiise girer. Ik yolcu havali, ukala ve
bozuk bir Tiirkgeyle konusan bir gengtir. Bu yolcu otobiise girdikten sonra siiriicii
hareketlerini, konugmalarina ve duygu durumunu bu yolcuya benzeterek onunla
benzer sekilde davranir ve konusur. Bu yolcu otobiise bindikten on saniye sonra
ikinci yolcu liderin kendisine canlandirmasini istedigi karakterin 6zelliklerini
sergileyerek (Ornegin; etraftaki her seyden igrenen, etrafi pis bulan yaslh bir
kadin.) otobiisteki yerine oturur. Siiriicii, birinci yolcu ve ikinci yolcu ayni anda
ikinci yolcunu karakter ve duygu durumuna gore dogacglama bir sekilde davranir
ve konusur. Oyun her on saniyede bir yeni giren yolcularin karakter ve duygu
durumuna gore otobiisteki tiim yolcular ve siiriictiniin katilimiyla devam eder.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=eDeDKCRXxIAQ



https://www.youtube.com/watch?v=eDeDKCRxlA0
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ROL OYNAMA / DOGACLAMA

Yonerge 1: Lider, katilimcilardan ayrimcilik basligr altinda ayrimcilik tiirlerini

tahmin etmelerini ister. Katilimcilardan derledigi ayrimcilik tiirlerini tahtaya yazar.

Kendisi de eklemeler yapar:

e Yas ayrimciligi

¢ Cinsiyet ayrimciligi

e Irk ayrimciligi

e  Grup ayrimcilig

e Dini ayrimeilik

e Cinsel egilim ayrimecilig1
e Ten rengi ayrimcilig

Yonerge 2: Lider, katilimcilara ¢evrelerinde ayrimcilik olup olmadigini sorar.

Yonerge 3: Lider bu etkinlikte ayrimciliga kars1 farkindalik artirmaya yonelik bir

kamu spotu hazirlayacaklarini sdyler.

Yonerge 4: Lider kamu spotunun amacinin toplumda bir konuda biling ve
farkindaligin artirilmasi oldugunu agiklar.

Yonerge 5: Lider 6rnek kamu spotlari paylasir. Katilimeilarla birlikte izler.

https://www.youtube.com/watch?v=cwEc9a0E6L0

http://birakabilirsin.org/kamu-spotu/

Yonerge 6: Lider katilimcilardan ayrimeilik ile ilgili bir kamu spotu
hazirlamalarini ister. Bir slogan cer¢evesinde canlandirmalar yaparak en fazla 3
dakikalik bir video ¢ekmelerini soyler.

Yonerge 7: Lider ve katilimcilar her grubun hazirlamis oldugu videolar: sinifta
izler.

DEGERLENDIRME

Lider katilimcilardan asagidaki sorular1 yanitlamalarini ister:

e En cok hangi kamu spotu sizi etkiledi? Neden?
e Farkindaliginiz en fazla artiran kamu spotu hangisiydi? Neden?
e Kamu spotu hazirlama siirecinde neler hissettiniz?



https://www.youtube.com/watch?v=cwEc9a0E6L0
http://birakabilirsin.org/kamu-spotu/
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Ek 12: 1. Ogretim Eleman ile goriisme detaylar

Goriisme 1 - Ders Plam 1:
Isinma Béliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Ders Plani 1 de yer alan Ellerin Giicii temal1 1sinma etkinligini begendim. Giizel ve
kaynagtirmaci bir 1sinma ¢aligmasi. Eglenceli buldum ve daha dnceden hig diisinmedigim bir
seydi. Sadecee yabancilara Tiirkce dgretiminde degil tiim dil derslerinde olmali. Ogrenciler
genelde derse katilimda sorunlar yastyor.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve dneriler

Giizel bir aktivite.Arag ve gereglerin smifa getirilmesini begendim. Ogrenciler igin
kolaylastirici oldugunu diigiiniiyorum. Bu diizeyde ikna edici ciimleler kurmada sorun
yasamayacaklarini diisiiniiyorum. Bu etkinlik bir¢ok dil kullanimini (arkadaslarini ikna
etmek, arkadaglarinin bakis agisindan bakmak vb gibi) pekistiriyor. Yeterince vakit verilmis
aktivite i¢in. Siirprizlerle dolu bir simif ortami yasanacagini diisiintiyorum canlandirma
ksiminda.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
Sorular iyi.

Goriisme 1 - Ders Plan 2:

Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Eglenceli buldum. Tiim kategoriler ¢cok keyfli ancak 6zellikle en soguk espri kategorisinin
Tiirk kiiltiirii bilgisini de ortaya cikarabilecegini diisiiniiyorum. {1k 1s1nma etkinligine gore
daha iyi bir etkinlik oldugunu diisiiniiyorum. Hem bedensel hem de sozel bir etkinlik
olmasini begendim. Uygulamada bir sorunla karsilagilmayacagini ve 6grencilerin keyf
alacaklarini diigiiniyorum. Bu etkinligi yiiriitmekten keyf alirdim.

Doga¢lama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Uygulanabilir ve giizel bir etkinlik oldugunu diisiiniiyorum. Gorsellerin varlig aktiviteyi
zenginlestiriyor. Fiilerin 6gretilmesinin 6nemli oldugunu diistiniiyorum. Tiirkge fiiller
iizerine kurulnus bir dil. Dinleme, konusma ve yazma becerilerinin bir arada kullanildig: bir
aktivite olmasini begendim ve B1 diizeyine uygun.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorular genel olarak degerlendirmeye uygun. Degerlendirmeye daha kisa cevabli sorulardan
baglanmasinin daha iyi olabilecegini diigiiniiyorum. Sorulara ek olarak “kahramanin yerinde
olsaydin” vb gibi sorular eklenebilir.

Goriisme 1 - Ders Plam 3:
Isinma Béliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Beden dilini kullaniyor olmalarini begendim. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminin
yapildigi ¢ok uluslu siniflarda beden dili ¢ok dnemli ve bir zenginlik oldugunu diisiiniiyorum.
Gizel bir etkinlik.
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Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Hikaye yazma boliimiinde bireysel olarak yaraticiliklar1 gelismemis dgrenciler igin zorlayici
bir aktivite olabilirdi. Baz1 6grenciler kendi dillerinde bile yazarken yaratici
olamayabiliyorlar. Ancak bu aktivitede grup halinde yaratmanin bireysel yaraticiligt
gelismemis 0grencilere katkida bulunabilecegini ve bu anlamda faydali bir etkinlik olduguna
inaniyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Degerlendirme ksiminda sorulan sorularda da yaraticiligin devam ediyor oldumasin
begendim. Sorulara su sekilde ekleme yaparak 6grencileri empati yapmaya tesvik edilebilir:
Kendi duygularimiz ve korkularimiz sorgulanabilir, duygular tizerinde durulabilirdi.

Goriisme 1 - Ders Plam 4:
Isinma Boéliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Gtizel ama uygulamasi zor bir oyun. Karisabilir. Daha kiiclik gruplarda oynanmasi daha
uygulanabilir hale getirir.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Yorumlama ve konusma becerilerini gelistirecek giizel bir etkinlik. Kendilerini ve
duygularim ifade etmede kelime dagarciklarini ve ifade sekillerini gelistiriyor. Problemleri
farkli boyut ve bakis agilariyla ele almalarin1 ¢gok begendim. Uygulamada herhangi bir sorun
yasanacagini diisiinmiiyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Ozellikle 1. sorunun hayata kars1 farkli bakis agilarini sorgulama anlaminda ¢ok giizel bir
soru oldugunu sdyleyebilirim.

Goriisme 1 - Ders Plam 5:
Isitnma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Eglenceli bir etkinlik. Hosuma gittigini ve tiim seviyelerde uygulanabilir oldugunu
soyleyebilirim. Emir ciimlelerinin etkinlikte pekistirilmesi anlaminda giizel bir etkinlik.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel bir etkinlik. Kelimelerin ¢ok farkli baglamlarda kullanilmasini ¢ok begendim. or.
Kucaklayict kelimesinin profesyonellikler, iticiligin trenler, yas tutuculugun
profesyonellikler. Is goriismesi yapmalarmnin Tiirkiye ve Kibris’ta is arama ihtiyaglari ile
ortlisebilir gercekei bir ihtiyaca isaret edebilecegini diisiiniiyorum. Gergek hayat hazirlayan
bir etkinlik. Ogretmen olarak bu aktiviteyi mutlaka uygulamak isterdim. Ancak dncesinde
daha gergekei bir ig goriisme aktivitesinin uygulanmasi bu aktiviteyi pekistirebilir. Garip
mesleklerin olmasi eglenceli hale getirmis, tekdiizelikten ¢ikmis. Uygulamada yasanabilecek
bir sorun 6ngérmiiyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Cok detayl1 ve kapsamli sorular. Begendim. Bu aktivitede verilen ilging meslek ve is
tanimlari gibi bagka ne tiir ig ve ig tanimlar1 yaratirdin? gibi bir soru eklenebilir.
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Goriisme 1 - Ders Plan1 6:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Deneyimlemis oldugum bir aktivite. Cok keyfli. Ogrenciler gok eglenmisti. Birbirlerini bu
kadar kolay bulmamislardi. Sinifta uygulamada bir zorluk yasanmaz.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel bir etkinlik. Cok giizel ve ilging bir vaka bulunmus. insan etkinlige katilmadan
bile yorum yapmak istiyor. Ogrencileri tartismaya tesvik eden cok iyi bir etkinlik. Bu
etkinlikte kisi olarak bulunmay1 gok isterim.Ogrencilerin kendi kiiltiir baglamlarindan bakis
acilarini katabilecekleri, ¢ok gelistirici bir soru. Uygulamada herhangi bir sorun 6n
gormilyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Katilimeilarin kendilerini durumu yasayan kisilerin yerine koymasini saglayan ¢ok ilging ve
cok giizel sorular. Ek olarak su sorulari eklerdim: “Siz organ naklinde 1. Sirada olan ve 1 yil
sonra 6lecek bir kisi olsaydiniz organdan 3. Siradaki kisi icin vazgegermiydiniz? “Siz bir
tilkenin baskan1 olsaydin hangi ulusal ¢ikarlara gore bu uygulamaya (yapay zeka ve gozlem)
onay verirdiniz?”

Goriisme 1 - Ders Plam 7:
Isitnma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Zor ama eglenceli bir etkinlik. Dersler i¢in 1sinma etkinlikleri ¢cok 6nemli. Bu 1sinma
etkinligi cok kaynastirici siniflarimda mutlaka uygulayacagim.

Dogaglama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Balik kil¢ig1 teknigini egitim alirken uyguladik. Yabancilara Tiirkge 6gretiminde kullanimini
¢ok uygun ve ilging olacaktir. Siniflarimda mutlak uygulardim. Kavram haritalarini
¢ikardiklar i¢in 6ykiilemede zorluk yasamayacaklar. Haritalayarak yapacaklari 6n ¢alisma
ogrencileri dykiillemeye hazirlayacaktir. Bu teknigi 6grenen bir 6grencinin bunu kendi
hayatina ve hayatindaki sorunlarin ¢dziimiine adapte edebilecegini diigiiniiyorum. Bu
anlamda ¢ok giizel bir etkinlik olmus.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
Bence yeterli

Goriisme 1 -Ders Plan 8:

Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Gizel. Her seviyede uygulanabilir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde daha diisiik seviyelerde
ana etkinlik olarak bile kullanilabilir.

Dogaglama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Vaka 1 de verilen hayvanlarla ilgili konunun herkesin bir sey ifade edebilecegi bir konu.
Ancak Vaka 2 nin konusunun gorece daha az gekici oldugunu diistiniiyorum. Ben olsam bu
vakayi1 daha farkl1 bir vaka ile degistirirdim. Fikir {iretmede bir 6grenci olarak zorluk
yasayabilirdim. Ancak genel olarak bu aktivite empati kurabilme ve duygusal bakis agilarini
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gelistirebilme a¢isindan faydali. Derslerde bu noktalarin 6n plana ¢ikarmanin 6nemli
olacagini diistiniiyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve 6neriler

Degerlendirme sorulart igerisinde verilen karakter analizi sorusunu ¢ok faydali buldum.
Sorular gok iyi hazirlanmis. Ozellikle “Kendi diisiincene uymayan bir karakter var mi? Hangi
karakteri kendine daha yakin buldun?” sorularimi 6zellikle ¢cok begendim. Bu sorulara ek
olarak “Sen zor durumda kalsaydin sahip oldugun hayvani sokaga birakir mryidn? Sen zor
durumda kalsaydin hirsizlik yapar miyidn?” sorular1 eklenebilir.

Goriisme 1 - Ders Plam 9:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Tiim seviyerlerde sifatlarin pekistirilmesine ve diisiik seviyerlerde 6gretimine yonelik giizel
bir aktivite. Al seviyesinde dersin ana boliimii olarak kullanilabilir ve kullanilmali.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bir 6nceki ders ile ayni vakalarin tartigilmis olmasi konuya agina olmalar1 ve i¢sellestirmeleri
acisindan bir avantaj. Ikinci vakaya daha ¢ok hareket katilmis. Uygulamada sikint:
yasanmadan 6grencilerin keyfle uygylayabilecekleri bir aktivite. Oneri olarak daha basit ve
giinliik hayattan ikilemlerde kalabilecekleri ya da kaldiklar1 durumlar verilebilirdi. Ornegin,
smavi var ve ders ¢aligmasi gerek ama bir yan1 aksamki partiye gitmek istiyor gibi.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Glinliik hayata dair konular olsa 6grenciler daha ¢cok konusabilirdi ve daha eglenceli
olabilirdi.

Goriisme 1 - Ders Plani 10:
Isinma Béliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Cok farkls, giizel, eglenceli bir etkinlik. Ozellikle duygu durumunun siirekli degismesi
etkinlige daha fazla eglence katiyor. Sinif ortamina ve fiziksel yapisina ¢ok uygun bir
etkinlik.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Slogan hazirlamalarinin Tiirk¢e’nin derin yapisini anlamalarina yonelik ¢ok 6nemli bir
etkinlik oldugunu diisiniiyorum. Ancak, ayrimcilik konusunun se¢ilmesi konusunda bazi
kaygilarim var. Sinif ortaminda, 6zellikle ¢ok uluslu ve ¢ok kiiltiirlii 6grenci topluluklari
icerisinde beklenmedik ve olumsuz tartigmalar tetikleyebilecegini diisiiniiyorum. Bunun
yerine herkesin hem fikir olabilecegi genel konular segilebilir. Ornegin, Covid 19. Bu
etkinligi konu degistirerek siniflarimda uygulayabilirim.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Bu konularin diginda hangi konuda kamu spotu hazirlamak isterdin? Kamu spotu
hazirlanmasi gereken konular sence nelerdir? vb gibi sorular eklenebilirdi.
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Genel Degerlendirme

Drama dil 6gretiminde ¢ok dnemli, sinif ortamini sikiciliktan uzaklagtiran bir yontem. Dil
dgretimi ¢ok zor bir siirec. Ogrenciyi siirekli motive tutmak, derse katilimini saglamak
oldukca zor. Bunu drama etkinlikleri ile basarabiliriz. Sinif ortamlarmin gelistirilmesinde ¢ok
faydali ve 6nemli. Tiirkiye’de 6zellikle yabanci dil olarak Ingilizce 6gretiminde drama
yontemi kullamlmis olsaydi, bizler su anda daha iyi dil yetkinliklerine sahip olurduk. DAU
YDIHO’nda drama yonteminin mutlaka kullanilmas: gerektigini diisiiniiyorum. Bu anlamda
ornekler ¢cok az ve gelistirilmeli. Bu ders planlar1 tasarimdaki 1sinma etkinliklerini yabanci
kaynaklardan bulmugsun. Bu etkinlikleri bizler tasarlayabiliriz. Bu konu iizerinde
calismaliy1z. Kullandigimiz tiim kitaplarin ele alinip drama ydntemlerine gore adapte
edilmesi gerektigine inantyorum.



120

Ek 13: 2. Ogretim Elemani ile Goriisme Detaylar

Goriisme 2 - Ders Plam 1:
Isitnma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Dramanin igerisinde ezber olmamasi ¢ok hosuma gitti. Deneyimlerimizden biliyoruz ki bazi
ogrenciler dil 6grenmeye yatkin, bazi 6grenciler daha yavas ilerliyorlar. Bu 1sinma
hareketlerinin ¢ok faydali olacagina inaniyorum. Bazi 6grenciler ¢cok utangag ve tek baslarina
hareket etmek istemiyorlar. Grup igerisinde olduklarina bu utangag yonlerini atabilirler. Tek
bir 6grenciye odaklanmiyoruz. Utangac 6grenci boylece kendini daha iyi hissediyor.
Ogrenciler bu aktivite ile olumlu anlamda heyecanlanirlar. Klasik anlamda bir dgretimle
ogrenci sikilabilir. Ozellikle bu nesil cabuk sikiliyor ve dikkatleri gabuk dagiliyor. Bu
aktivite ile katilim isteginin dogacagina inantyorum.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Burada 6grencinin yaraticlik yonii harekete gegecek. Mesela giinliik hayatta sadece temel
ihtiyaglarimiz iizerine konusuyoruz ve diisiiniiyoruz. Ornegin yeme, icme, calisma, uyuma.
Ancak burada ¢dlde hayatta kalma gibi bir sorunla karsilastiklarinda yaratici taraflari aktif
hale geliyor. Ders i¢i motivasyonlarini artiracagini diisliniiyorum. Caligmay1 ¢ok giizel
buldum. Yaraticiligr gelistirirken dil 6grendiklerini unutacaklari zevkle dersi siirdiirecekleri
bir aktivite. Dil 6grenme onlar i¢in eziyet olmayacak, eglenceli hale gelecek. Malzemeleri
ogrencilerden getirmeleri istenebilir. Her biri bir ka¢ malzemeyi bulup getirebilir.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorular1 ¢ok yonlii ve ¢ok giizel buldum. Sorular yeterli, net, enteresan ve agiklayici.
Goriisme 2 - Ders Plani 2:
Isitnma Bolimii ile ilgili goriis ve 6neriler

Cok giizel. Yine aktif ve pasif 6grenciler arasinda dengeyi saglayacak. Lideri taklid etmeyi
cok begendim. Ciinkii genelde klasik egitimde dgretmen bir otoritedir. Ogrenciler itaat eder
ama lideri talkit edince sanki biraz otorite degisiyor gibi esitleniyor. Ogrenciler dgretmeni
taklit ederken 6gretmenin otoritesi sarsiliyor. Demokratik bir ortam olusuyor. Giizel bence.
Yabancilara Tiirk¢e 6gretmeni olarak basladigim yillarda dersin sonunda mutlaka 6grencilere
taklidimi yaptirirdim. Birisi hatta kiyafetimle beni tahtaya ¢izdi. Birisi de hep “Mesela,
mesela” diyormusum. Ben farkinda degildim. Benimde farkindaligim artti.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Isinma etkinligindeki arkadaslariyla takim halinde yapmalari ¢ok giizel. Ogrenci tek basina
iizerinde bir agirlik hissetmiyor. Grup i¢inde daha giizel. Birbirlerini dengeliyorlar. Kiip ¢cok
ilging. Eglenceli. Kartonlarla biz resimler hazirlayabiliriz. Daha genis olabilir. Belki kiipler
onlarin hayal giiclinii tetiklemede yeterli olmaz. Cok giizel. Cok ilging.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel. Hikayenin adi, ortak bir isim diisliniilebilir. Bunun disinda eklenecek bir sorum
yok.
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Goriisme 2 - Ders Plam 3:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Etkinlik sirasinda bir lakap buldu 6grenci ama Tiirk¢esini bilmiyor. Lidere sorabilir mi?
Sozliik kullanabilir mi? Ogrencilerin birbirine danismast daha mantikl1. Birbirlerine Yrdim
ederlerse daha akilda kalir. Cok yaratict. Ogrencilerin beynini aktive edici hem de eglenceli.
Faydal1 bir etkinlik dil 6greniminde. Belki de o ana kadar 6grenci kendi yeteneklerini
bilmiyordu. Yetenekli oldugunu farkedebilir.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel. Yaratici bir yazma etkinligi. Genel olarak ¢ok giizel. Bunlar giinliik hayatta
yasayabilecegimiz olaylar. Ogrencilere giinliik hayatta nelerle karsilasabilecekleri ile
yiizlestiriyor ve o konuyla ilgili kelime hazinelerini aktive edici. Giinliik hayat1 cok giizel
yansitan giizel bir ¢aligma. Cok giizel tasarlanmig. Simif i¢indeki 6grencileri sinif disina
tasimis.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
Ogrencilerin diisiinmesini tesvik ediyor. Gayet giizel.

Goriisme 2 - Ders Plam 4:

Isitnma Boéliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Zihnimizi tembellikten uzaklastiran, keskinlestiren bir etkinlik. Giizel. Ilging. Once
diistindiim biz yetigkinlere Tiirk¢e 6gretiyoruz. 18 yas iizeri. Dinlerken acaba ¢ok ¢cocuksu
mu kalacak diye elestirmeye hazirlanirken isin igine 2. ve 3. top girince ¢ocukca degil.
Anladim ki burada amag zihnimizi keskinlestirmek aktif hale getirmek. Bence faydali.
Uygulanabilir. Uygulamaliyiz. Gruplarimizda 8 er 10 ar kisi ile sinif bolerek uygulayabiliriz.
En fazla 12 kisi iyidir. Daha fazlasi kaos yaratir. Ciinkii 3 top dolasacak ayni anda. Cok
enteresan bence uygulanmali.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bence kelime hazinesini kullanma ve giiclendirme i¢in giizel bir etkinlik. Kesinlikle
uygulanabilir bir etkinlik. Sinifta kitap iizerinden pasif bir egitime gidersek suni olaylar
oluyor. Ama bu sekilde drama ile ve bizim liderin yonergesi ile ders islersek 6grencilere daha
aktif ve daha hayattan olaylar oldugu i¢in giinliilk yasamdan daha bence etkin olur dil
Ogretimi. Baz1 6grenciler konular gergek sanip konusmaya c¢ekinebilirler. Sorunlarin 6rnek
oldugunu sdylersek sorunu ¢ozebiliriz. Zaten bu beyin firtinasi. Uygulanabilir. Ben de
siniflarimda uygulamak isterim. Bu aktivitenin iyi yani, 6grenciler yeni kelimeler 6grenebilir.
Iyimser, kotiimser, duygusallik gibi daha soyut kelimeler var ve ilging. Degisik ve yaratici.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorular ¢ok yonlii ¢ok giizel. Kendinizi ifade ederken zorlandiniz mu diye bir soru sorulabilir.
O sekilde disiinmek size zorladi m1? Tatmin edici sorular.



122

Goriisme 2 - Ders Plam 5:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Uygulanabilir. Eglenceli. Ogrenciler eglenebilir. Peki dgrencilerden biri eglenmiyorsa ne
yapabiliriz? Diye diisiindiim. Bir hafta katilmazsa diger hafta katilabilir. Segebilir. Sinifta
uygulanabilir mi diye diisiindiim. Ders saatinde d6grencileri alip bahgeye ¢ikabiliriz. Orada
ders yapabiliriz. O da degisik olur. Universitemiz uygun. Kampiisiimiiz giizel, yesil. Sinfita
kiictik grupla uygulanabilir. Fiziksel bir oyun ama eglenceli.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Gergek hayatla dil 6grenmeyi birlestiriyor. Hem dil 6grenecekler, hem de ger¢ek hayata
hazirlanacaklar, teciirbe edinecekler. Bence ¢ok ilging. Cok eglenceli. Cok yonlii. Bence
eglenceli yaklsirlar ve yapabilirler. B1 diizeyinde yapabilirler. Meslekler ilging oldugu i¢in
mizah yonii agirlikli. Giiglii yani1 6grencilerin eglenmesi, kelime hazinelerini gelistirmesi.
Kopek yemi tadicisini ilging buldum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Soru sayisi azaltilabilir diye diisiinliyorum. Bu gériismeyi tekrar yapma sansin olsa neyi
farkli yapardin? Sorusuna gerek olmayabilir. Digerleri giizel.

Goriisme 2 - Ders Plani 6:
Isitnma Boéliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Cok ilging. Bunlar ¢abuk yaptilar. Burada sey geldi aklima. Ogrencilere drama dersimiz var
deyip 11 haftalik bir donemde su kadar saat olacak m diyecegiz? Dersek o saatlerde daha
rahat kiyafetle gelebilirler. Bizim dgrencilerimiz ¢ogunlugu miisliiman ve orta dogudan.
Dokunmak biraz rahatsiz edici olabilir. Bu etkinlikte biracik ¢ekincem var. Bizim hitap
ettigimiz kitle % 90 birbirlerinden uzak duruyorlar gibi geldi siniftaki gozlemim fiziksel
olarak. Ama bunlar gengler, hepsi spor faaliyetlerine katiliyorlar, daha agik goriisliiler. Bizim
dnyargimiz var ama belki de uygulamada deneyerek gérebiliriz. Oyle bir sorun olmaya da
bilir.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel. B1 B2 ye uygun. Aldigim notlar1 okudugumda hosuma gitti bu etkinlik.
Ogrencilerin entellektiiel seviyelerine hitap edecek bence giizel. Yani onlar1 tatmin edebilir.
Tarigma ortami yaratmayi saglar. Derse katilim ve 6grenme oranini artirir diye diisiiniiyorum.
Giizel. Begendim. Siniflarimda kesinlikle uygulardim. Olumsuz bir yan1 yok. Ogrencilerin
sosyal doyumlarini artiracak bir etkinlik, ¢ok gilizel. Bence onlarda begenirler. Konular
Ogrencilerden de almabilir.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Hem beyin firtinas1 yapiyorlar hem de giizel bir uygulama. Gayet giizel sorular. Kisa ve 6z
sorulmus. Bilinmeyen ve giinliik hayatta siklikla kullanilmayan kelimeler var. Bu uzun bir

ders olacaksa bu konular baska derslerde tartisilabilir, verilebilir. Smifta ¢ok tartisilacak bir
konu. Cok giizel. Giizel bir etkinlik bence. Tatmin edici.
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Goriisme 2 - Ders Planm1 7:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Beyni keskinlestirmek igin giizel bir etkinlik. flging. Giizel. Etkili bir yontem. Sinifta
uygulanabilir. Uygulardim. Etkilesimi saglar.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel. Enteresan bir calisma. Ogrencilerin entellektiiel seviyelerine hitap edecek. Bence
konusacaklar. Akillarinda kalacak. Bunlari kitaplastirirsan, haftada 1 giin bunlar1 6grencilerle
uygulayabiliriz. Cok giizel olur. Bu konular ile ilgili gramer konular1 ve okuma dersleri daha
onceden yapilir. Drama dersinde de bu konular uygulanir. Ogrenciler boylece gramer ve
kelimeleri 6nceden 6grenmis olurlar. Cok giizel olur. Bu aktiviteyi uygularken hig bir sorun
ongérmiiyorum. Hatta bunu ilk uygulayacagim derslerin igine 6nlere alirdim. Uygulamak
isteyecegim ilk 3 aktiviteden biri olurdu. Diislincelerimizi 6nem sirasina gore giderek
6zelden genele gider ve iletisimi gelistirir. Dinleyen kisi daha rasyonel bir sekilde bilgi
edinir. Uygulardim.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
Eklemek istedigim bir soru yok.

Goriisme 2 - Ders Plan 8:

Isitnma Boéliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Giizel. Aktif bir uygulama. Hizli ilerliyor. Zihinsle ve bedensel koordinasyonu sagliyor.
Gizel.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel. Hem empati kuruyorlar, hem de belki 3 kisiye daha yakindir ama digerinin bakis
acisindan bakmay1 6grenebilir. Smifimda bu etkinligi uygulardim. Seve seve. Vakalari cok
begendim. Cok rahatlikla yapabilir 6grenciler. Grup ¢alismasi ¢ok iyi olur. ilging. Rol
degistirmeleri bana ¢ok ilging geldi. Giizel.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Soru 2 ve 4 birbirine benziyor sanirim. Ikisi bir soruda toplanabilir belki. Ek soru olarak
“Tamamen karst oldugun var m1?” Hayvan edinmeme. Hi¢ edinmeme. Burada edinilecek
gibi diigiiniilmiis. “Sizce evcil hayvanlar edinmek etik midir?” diye sorabilirdim. Sorularin
hepsi glizel.

Goriisme 2 - Ders Plam1 9:
Isitnma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

flging. Hem viicud dilini de &grenecekler. Cok giizel. Cok eglenceli. Bunlar1 uygularsak
dgrenciler her hafta bu dersin gelmesini bekleyecekler bence. Ogrencileri nasil yapabilirim
diye diislindiiren, yaratciliklarini gelistiren, kendilerini kesfedecekleri bir etkinlik. Bence
Ogretmenler icinde uygula 6nce bizde uygula okul agildiginda.
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Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok ilging. Bu uygulamalar ¢cok yénlii, cok giizel. Ogrencilerin farkli agilardan diisiinmesini
sagliyor gercekten. I¢ ses — dis ses. Bizimde basimiza geliyor. Konusurken farkli sdyliiyorsun
ama i¢ sesimiz farkli konusuyor. Bunlar ¢ok giizel. Ben de 2 sevgiliyi katardim. Biri agk
evliligi digeri mantik evliligi yapmak istiyor. Gelistirilebilir ama fikir cok giizel. igses digses
fikri ¢ok hosuma gitti. Konuyu bizim 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek bir konuyla
degistirebilirdim. Kiz erkek, arkadaslik iligkileri ilgilerini ¢ekecektir. Onlarin diinyasina
yaklagmak i¢in hayvanlarla algili konu kalirdi, digerini degistirirdim. Ama bu haliyle de
giizel.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

“Baskalarida i¢ sesi ile konusuyro muydu diy emerak eder miydiniz?” diye bir soru
ekleyebilirdim.

Goriisme 2 - Ders Plam 10:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel. Hepsi yaratict durumlar. Eglenceli buldum. Hem 6gretici. Hem uygularken de
zihinleri agilacak, keskinlesecek. Tiirk¢e 6gretiminde faydali olacagina kesinlikle
inantyorum.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Kesinlikle uygulanabilir. Ogrencilerden biri irkciysa, dindarsa, homofobikse lider uygulamay
nasil katabilir? Ogrenci iin bir gesit egitim olur. Biiyiik ihtimalle kendini belli etmeyecek.
Bir gesit farkindaligi olusacak. O yilizden de faydali. Egitilmis olacak. Farkli agidan
distinmeyi 6grenecek. Fransada bir olay oldu. Bir 6grenci 6gretmeni 61diirdii. Sinifi
gdzlemlerdim. Kaldirabileceklerini diisiiniirsme uygulardim. Ogrencilerin genel degerlerine
aykirt oldugunu diisiiniirsem belki uygulamazdim. Liderin tutumu 6nemli. Biraz uyanik
olmali sinifta. Bu konularin nasil sonuglar uyandiracagini biraz diigiinmeli lider. Diger
arkadaslarina, diger liderlere danisabilir. Ciinkii bunlar hassas konular bence.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve 6neriler

“Bu kamu spotunun igeriginden farkli diisiindiigiiniiz konu var m1?” diye genel bir soru
eklenebilir.

Genel degerlendirme:

Benim i¢in ¢ok zevkliydi ger¢ekten. Drama uygulamasi ve dil dgretimi. ikisinin bir arada
analizini diisinmemiz lazim. Cok etkili bir yontem bence. Hem farkli, benim igin yeni.
Bende ¢ok sey 6grendim simdi bu sunumu izlerken. Bence kesinlikle ¢ok biiyiik etkisi
olacak. Hizlandiracak 6gretmeyi. Haftalik 25 saatlik gruplarda, hazirlik okulunda vey ailerde
bizim se¢meli derslerimiz olursa 4 saat, 6 saat veya iste Magusa i¢ind edisariya ders verirsek
Diirekli Egitim Merkezi gibi. Sadece bir gruba yonelik degil, ¢cok gruba yonelik etkili bir
yontem oldugunu diisiiniiyorum. Kiiltiirel 6geler eklenebilir. Dil 6gretirken, dil ve kiiltiir
beraber gidiyor. DAU Gastronomi Béliimiine giderek yemk yapilabilir, farkli roller
oynanabilir. Ortak bir dans iiretilebilir. Drama kismi ¢ok ¢ok giizel. Puan vermem gerekirse
100 iizerinde 100 puan. Kesinlikle uygularim. Seve seve uygulamak isterim.
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Ek 14: 3. Ogretim Eleman: ile goriisme detaylar

Goriisme 3 - Ders Plam 1:
Isinma Béliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Bu 1sinma etkinligini 6gretmen olarak uygular miydim? Uygulayabilirdim aslinda. Yani
aradaki iletisimi, 6grenciler arasindaki iletisimi giiclendirebilir. En azindan takim arkadasiyla
sonugta eglenceli olabilir diye diisiiniiyorum. Ciinkii sanirim roller degisiyor. Once bir
ogrenci arkadasini yonetiyor, sonrasinda diger 6grenci takim arkadagini yonetiyor. Aslinda
ogrenciler icin eglenceli olabilir diye diisiiniiyorum. Yani bir giris etkinligi, bir 1stnma
etkinligi olarak dgrenciler burada eglenebilirler diye diistinliyorum. Ac¢ikcasi bu yiizden
kullanabilirim. Bu 1sinma etkinligini kullanabilirim.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve dneriler

Aktivite ile ilgili gortislerim ilk etapta olumsuz goriisiim olsada sanirim bu goriisiim degisti
seninle konustuktan sonra agik¢asi. Hani, sdyle grup i¢indeki 6grencilerin birlikte isbirligi
yaparak hareket etmelerini saglayabilecek bir etkinlik olduguna aktivite oldugunu
diistiniiyorum agikeasi. Fikir paylagimi, kendi fikirlerini savunabilme veya diigiindiigii
fikirleri karsisindaki 6grenciye ya da kisiye anlatabilme ve o konuda ikna edebilme
konusunda dil becerilerini gelistirdiklerini, gelistirebileceklerini diisiindiigiim bir aktivite
aslinda. Giizel bir aktivite oldugunu diislinliiyorum seninle konustuktan sonra bu aktivitenin.
Soyle, kisiden kisiye onceliklerin degistigi konusunda da, yani insandan insana 6nceliklerin
degistigini gosteren bir etkinlikte olabilir. Yani her insanin dncelikleri ayr1 olabilir ve buna
belki de saygi duyulmasi gerektigi, ortak paydada bulusulmasi gerektigi, grup olarak hareket
edebilmek anlaminda ortak bir paydada bulusulmasi gerektigi 6grencilere gosterilebilir diye
diistiniiyorum. Bu aktiviteyi dedigim gibi ilk etapta uygulamazdim ama sonrasinda fikrim
degisti. Uygulayabilirim. Senle konustuktan sonra. Giizel olabilir. isbirligi yapabilmek ve bir
paydada bulusabilmek adama yapilabilecek bir etkinlik olarak diisiinebilirim. Ogrencileri
olumlu ydnde, bir amaca yoneltebilir diye diisiinliyorum. Aslinda eglenceli, soyle, etkileyici
olabilir. Nasil sdyleyeyim? Sonuca ulagmak degilde, siireci konusuyoruz demistin. Eglenceli
olabilir yani bir sekilde 6grenciyi heyecanlandirabilir bu aktiviteler. Aralarindaki tartigmalar,
“Hay1r benim i¢in bu 6nemli, hayir bu 6nemli” gibi. Ancak $6yle bir durum da var.
Aralarindaki saygiy1 koruyarak kendilerini ifade edebilecekler mi? Bunu basarabilecekler mi
diye de diigiindiim? Dramadaki amacin eglenerek 6grenmek oldugunun farkinda olacaklari
i¢cin sorun ¢ikmayacktir diye diisiiniiyorum. Tkna kabiliyeti her 6grenci de aymi olabilecek
mi? Biri daha baskin olacak m1 diye diistiniiyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Tiim aktivitelerin giizel tabi ki ancak degerlendirme kisimlarini ¢ok basarili buldum. Sorular
gercekten 6grencileri dramatize ettikleri oyunla alakali yonlendirebilecek ve gercekten
fikirlerini ortaya koyabilecek agiklikta. Sorular gergekten ¢ok giizel. Sorular yapilan
aktiviteye uygun olarak hazirlanmis. Grup performanaslarini, grup arkadaslarinin
performanslarini saygi cergevesinde yapabilirlerse, umarim sert elestiriler olmaz diye
diigiiniyorum.

Goriisme 3 - Ders Plani 2:

Isinma Béliimii ile ilgili goriis ve oneriler
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Bu 1sinma aktivitesinin 6grencileri olumlu yonde etkileyeceginiz ve egleneceklerini
diisiiniiyorum. Gergekten eglenceli bir 1s1nma etkinligi olarak geldi bana. Izledigimde de
bunu gérdiim. Ogrenciler gayet keyfliydi. Bir kere taklid yapilmasi, sonrasinda ne verdi? En
biiyiik ayakkabi. Ayakkabilar ¢ikariliyordu sanirim. Bu 6grencilerin aktiviteye
hazirlanmasinda dikkati ¢ekebilir. Hem eglenerek hem de dikkati ¢ekerek d6grencileri esas
aktiviteye hazirlayabilir diye diisinliyorum. Bu aktiviteye ilk 1sinma aktivitesine gore daha
¢ok uygulardim. Yani daha eglenceli ve daha kullanilabilir geldigini sdyleyebilirim.
Ogrencilerin aktif olarak katilimi saglandig1 igin daha iyi olabilecegini diisiiniiyorum.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Birinci ders planindaki aktiviteye gore bu aktivitenin daha fazla kullanilabilecegini
diistiniiyorum. Aktiviteye katilim1 daha ¢ok saglayacagini diistiniyorum acikgast.
Yonergelerin bazilarinda soru isaretleri olmustu. Yonergeler karisik geldi bana. Sen
anlatmadan dnce tam olarak neyin nasil yapilacagini anlamamistim agikgasi. Bu aktivitede
gercekten bir hikdye olusturmanin énemi vurgulantyor. Ozellikle bir kompozisyon
yazilacaksa, giris, gelisme ve sonug¢ kisminin hangi ciimlelerden olugmasi gerektigini ve nasil
kurulmas1 gerektigini anlatan iyi bir aktivite olabilir. Ogrencilere giizel seyler katabilir diye
diistiniiyorum. Yabanc1 dil olarak Tiirk¢e’de kendini ifade edebilmeleri, fikirlerini karsiya
gecirebilmelerinin zor oldugunu diisiiniiyorum. Bu yiizden bu kisimda hikdye yazmalar1
ogrencilere faydali olacaktir. Bir ciimlenin nasil devam ettirilecegi konusunda izlemesi
gereken yol, birbirinden ap ayr1 bir diinya ile degil, birbirine baglantili devam etmesi, giris,
geligsme, sonug boliimleri arasinda baglanti kurabilme agisindan 6grencileri gelistirebilir.
Sadece yazma kismi degil, hem kurgulama, hem ne yapacaklarini 6nceden planlama ve
yaziya dékme. Uretme konusunda ne kadar basarili olabilirler, ne kadar hizli ciimle
tiretebilirler? O konuda biraz soru isaretleri var. Ne kadar akici olabilirler bilmiyorum
acikcasi. Zaman agisindan bir sorun olmazsa eger...zaman alabilir diye diisiiniyorum. Eger
cok iist diizeyde dil iiretimi beklenmiyorsa, 6grencilerin ¢ok zorlanacaklarini diigiinmityorum
ama B1 B2 seviyesinde kendilerini ifade etmeleri bekleniyorsa birazcik zaman alabilir diye
diistiniyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

En ¢ok hangi hikayeyi begendiniz? Size gore hangi takim daha basarili bir hikaye olusturdu?
Sizin hikayeniz diginda basarili buldugunuz hikaye hangisi? diye sorulabilir.

Goriisme 3 - Ders Plani 3:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrenci kendini nasil bir sifatla ifade edebilecek? Utanabilir mi acaba? Diye diisiiniiyorum.
Bazi 6grenciler girisken oluyor. Bazilar1 utangag olabilir. Eglendirir ancak herkes esit derece
de girisken olabilir mi? Kendi isminin &niine bir sifat koymasi...ben kendim 6grencilerle
bdyle bir etkinlikte eglenirim...ama gekingen 6grencileri nasil katabilirim? Cekingen 6grenci
olursa iizerinde duracak miyim? ya da devam m1 edecegim? Diye belki diisiindiiriir beni.
Uygulanabilir. Eglenceli olur. Herkes kendi hakkinda birseyler sdyler ama dedigim gibi
cekingen 6grenciler hakkinda ne yapabilirim diye 6nceden diisiinmem gerekir.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve dneriler
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Ogrencilerin neden / sonug, amag / sonug ciimleleri kurabilmeleri igin giizel bir etkinlik. Bir
neden ekleyebilme...bu da aslinda diisiince giiclinii gelistirebilecek bir etkinlik. Neden bu
sekilde yaptigini, yaptig1 seyin gerekcesini aciklayabilmesi acisindan giizel bir etkinlik
oldugunu diisliniiyorum. Sunu sormak istiyorum. Simdi bu yapilacak olan etkinlikler, sonugta
Tiirkce dilbilgisinden ayr diisliniilemeyen bir dil. Buna es zamanl olarak bu dgrencilere
neden ciimleleri olustururken kullanacaklar1 dilbilgisi yapilari var. Bunlar 6grenciler
tarafindan 6nceden dgrenilecek mi? yoksa buna bakiliyor mu daha dogrusu? Bu agidan eger
daha &nceden 6greniyorlarsa dilbilgisi yapilarint hayata gecirerek, canli olarak dramatize
ederek bunlar1 da kullanabilir diye diisinoyorum. Ureteblir en azindan. Neden / sonug
climleleri kurabilir, yasayarak dgrenebilir burada. Dilbilgisi kurali budurdan ¢ok yasayarak
kullanmasi ¢ok iyi olur diye diistinliyorum. Sunu diisiindiim 6zellikle 2. hikayeyle 1. hikaye
arasinda bir bag m1 kurmam gerekiyor? 1. sini daha siirdiiriilebilir, birseyler tiretilebilir diye
diistindiim. 2. sinin sonrasidan iiretebilirler mi diye diisiindiim. 1. si daha ¢ekici geldi 2. ye
nazaran. Kapkagc, hirsizlik gibi konular olursa dikkatlerini daha ¢ok ¢ekebilir. Dikkatlerini
cekecek olaylar verilirse eglenceli olabilir. Diger 6grencilerin nedenlerini de dinleyebilirler.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Ozellikle 3. soru ¢cok hosuma gitti diyebilirim. Genel olarak yine sorular 6grencilerin
kendilerini nasil ifade edebileceklerini gelistirmede faydali diye diigiiniiyorum. Tiirkce olarak
kendilerini ifade etmek zorunda kaldiklarinda, Tiirk¢e dialog esnasinda 6grencinin kendini
ifade etmesinde Yrdimei olabilir.

Goriisme 3 - Ders Plan1 4:
Isinma Boéliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Dikkati toplama konusunda yararli bir 1sinma olabilir. Yine eglendirebilir 6grenciyi. Zaten
biitiin 1s1nma etkinliklerinde 6grenciyi hazirlama, hem moral olarak hazirlama hem keyflerini
yerine getirme, eglenceli bir bigimde derse baslama diye diisiiniiyorum. Burada toplarla
oynamalari, isimlerini sdylemeleri giizel olabilir. 2. ve 3. toplar oyuna katildiginda zor
olabilir. Bu da yine oyunun eglenceli tarafi diye diisiiniiyorum. Bunun 6grencileri
giildiirebilecegini diiglinliyorum. Uygular miydim? Emin degilim. Kafa karistirict bir oyun.
Toplarin oyuna katilmasi oyunu sekteye ugratabilir. Toplar karisabilir. Yine de eglenceli
tarafinda bakarsak 6grencileri giildiiriir diye diisiiniiyorum. Yine de ne kadar stirdiiriilebilir
bir aktivite diye diisliniiyorum.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrenciye sapka ile ilgili ne sdyleyecegini aktiviteye baglamadan dnce 6rnek gosterilebilir
mi? Ogretmen bir yok gosterici olabilir mi? Bir 6rnek verebilir mi? Ogrenci kendinden ne
istendigini daha iyi anlayabilir. 6 sapka diisiinme yontemini ¢ok seviyorum ¢ilinkii ¢ok amacl
kullanilabilecek bir teknik. Sapkalar degisecekse sorun yok. Bunun bilincinde devam edecegi
i¢cin hem olumsuz bir fikir hem olumlu bir fikir iiretebilecek. Teknik olarak bence ¢ok
basarili. Kullanilabilir. Ogrencinin ¢dziim iiretmesi agisindan da giizel bir etkinlik. Sorun
setlerine gelince, giizel konular se¢ilmis. Uluslararst 6grencilerin buraya geldiklerinde
yasadiklar1 sorunlar {izerinden gidilmis. Gergkten gercek hayatta yasayabilecegi sorunlar.
Caba 6grenci kendini ifade etmek isteyecek mi? Cekincesi olabilir. Cekincesi olabilecek
ogrenciler olabilir, cekingen 6grenciler olabilir. Acaba ne kadar akici olabilecekler diye
diistindiim. Siire ¢ok dnemli. Siire biraz beni diislindiiriiyor. 2 saatte nekadar tiretebilir ve ne
kadar verimli olacak. Eger tiretebilirlerse ¢ok giizel. Ne kadar rol yapabilirler acaba? Her
Ogrencinin rol yapmaya yetenegi olmayabilir. Herkesin rol yapma kabiliyeti herkes i¢in ayni
olmadigi igin acab biitlin dgrencilere yararli olacak m1? Ancak secilen sorunlar gayet giizel.
Farkl1 bakis agilarina saygi gosterilmesi igin giizel bir aktivite olabilir.
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Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorular o kadar basarili ki birsey ekleme geregi bile hissetmedim.
Goriisme 3 - Ders Plan1 5:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Bu zaman kadar iizerinden gegtigimiz 1sinma aktiviteleri arasinda 6grencileri en fazla
heyecanlandiracak aktivitenin bunin oldugunu diisiiniiyorum. Bir rekabet olusturuyor aslinda
bu gercek bir rekabet degil belki ama bir amag var ve o amag¢ dogrultusunda 6grenciler
huniyi kapmaya ¢alistyorlar. Ogrencileri en fazla heyecanlandiracak ve cesaretlendirecek
1stnma aktivitesinin bu oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenciler ¢ok aktif. Eglenceli geldi bana.
Beni bile heyecanlandirdi. Sinifimda kesinlikle uygulardim.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bu aktiviteyi okudugumda su aklima geldi: bu tuhaf mesleklerin verilmesinin nedeni ne?
Neden bu meslekler segildi diye not almisim. Bakildiginda, yaratici dramanin en fazla
isleyebilecegi aktivitelerden birisi olmus. Sonugta tuhaf seyler 6grencinin ilgisini ¢ekecek,
giildiirecek, eglendirebilir. Yine de acaba ne kadar iiretebilecekler? Ornegin havaalaninda kus
kovucusu. Acaba birgeyler iiretebilecekler mi? diye diisiindiim. Bir de yine siire konusu
yeterli olacak m1? Acaba iiretebilecekler mi? Bu mesleklerin ders sonunda gercekte ne tiir
isler yaptig1 gosterilirse, 6grencilerden bu meslekleri ne kadar tahmin edebildikleri
sorulabilir. Bu haliyle uygulamay1 ¢ok da diisiinecegim bir aktivite degil agikcast. Eger bu
mesleklerin gergekte ne yaptiklari ile ilgili bir kisim eklenerek dgrencilere sasirtict olabilirse
uygulamay1 diigiinebilirim. Burada yine diigiidniigiim, acaba 6grenci ne kadar iiretebilir?
Acaba bir ciimle iiretip “Bu kadar. Aklima bagka birsey gelmiyor” diyebilir mi? Bunu yine
suna baglayacagim. Bazi1 6grenciler ¢ok girisken, ¢ok pratik zekali. Hemen iiretebiliyorlar.
Hayal diinyalar1 ¢ok daha genis. Bazilar1 cok daha suskun, ¢ekingen. Katilmak istemiyor.
Soylemek istemiyor. Bu etlinligi ne derece kullanbilirdim? Bilmiyorum. Ne derece eglenceli
olurdu? Diger yandan bu 6grencilere ig goriismeleri ile ilgili yol gosterebilir. Sonunda bu
ogrenciler is goriismesine gidecekler okulu bitirince.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Eger 6grenci tiretemezse degerlendirme sorularini ne kadar yanitlayabilir? Bu mesleklerin
gercek gorev tanimlari sonrasinda verilirse, bu degerlendirme sorulari 6grencinin kafasinda
netlesebilir diye diisliniiyorum ve ona gore cevab verebilir. Eklemek veya ¢ikarmak
isteyecgim bir sey yok.

Goriisme 3 - Ders Plani 6:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Isinma konusunda bu da eglenceli bir giris etkinligi oldugu diisiiniilebilir. G6zlerini agtiktan
sonra kendi arkadaslarini bulabildiler mi? Ogrencileri mutlu edebilir bu etkinlik. Basarili
olduklarini hissedebilirler ve eglenebilirler. Ozellikle gdzlerini kapama konusu giizel.
Videoda da &grenciler baya egleniyorlar. Bu aktivite huni aktivitesi kadar olmasa da
heyecanli olabilir diye diisiiniiyorum. ikinci en begendigim aktivite bu olabilir. Bu da
ogrencileri mutlu edebilir, eglendirebilir diye diisliniiyorum. Bu aktiviteyi kullanirim.
Ogrenciler daha aktif, daha ¢ok heyecan var.
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Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve dneriler

Bu konuyu gercekten ¢ok begendim. Bu tip bir soru Tip Fakiiltesinde TOMER sinavinda
vardi. Kullanild1 bu tip bir soru organ bagisi ve nakli ile ilgili. Bir bu tarz bir etkinlik yaptik.
Bu tip bir etkinligi ben Tip Fakiiltesi 6grencileri i¢in kullanabilirim. Yaratici drama ile
kullanilabilir. Aslinda katilmadig bir diigiinceyi savunabilme yetisini kazaniyor belki de bu
etkinlik kazandiriyor. Aslinda hi¢ savunmadig: seyi, belki de savunmayacak oldugu seyi
savunmayi dgretiyor aslinda. Ters diistiigii seyleri savunabilme var. Her diislinceyi nasil
savunabilir diye bir 6zelligi var diye diigiiniiyorum. Bunun digerlerine gore daha ciddi bir
aktivite oldugunu diisiiniiyorum digerlerine gore. Kullamlabilir. Giizel bence. Ikinci vakadaki
konu giincel bir konu. Tlgilerini ¢ekebilir. Yapay zekd Corona’dan sonra en fazla konusulan
giindemimizde olan bir konu. Giincel konular bunlar. Ogrencilerin dolayisiyla, fikirlerini
dgrenmek, paylasmak adina tartisma olarak yapilabilir. Ogrencilerin daha fazla
iiretebileceklerini ve fikirlerini savunabileceklerini diigtiniiyorum. Tartisma ortami
yaratilabilir ve ¢ok siiriikleyici olabilir bu etkinlik. Kesinlikle uygulardim. Hem 6grencilerin
fikirlerini merak ettigimden hem de &grencilerin kendilerini nasil ifade edeceklerini merak
ederdim agikcasi. Giincel konular oldugu i¢in kullanirdim diye diisiiniiyorum. Bdyle bir
etkinlikten kesinlikle keyf alacaklarini diisiiniiyorum. Ciinkii kendi goriislerini agiklama
istekleri var. Ornegin, dgrenciler online egitimde konusmak istemiyorlar. Ancak konu
Corona’ya ya da online egitime gelince dgrenciler biilbiil kesiliyorlar.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
Yok.

Goriisme 3 - Ders Plam 7:

Isinma Boéliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrencilerle uygulamak isteyebilecegim ilk 3 etkinlik arasina girer. Hareket ve daha ¢ok
heyecan oldugu i¢in 6grencileri giildiirebilir, keyfli bir sekilde derse hazirlayabilir diye
distintiyorum. Bu etkinlik giizel bir etkinlik. Bana ¢ok zevkli geldi.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bu aktivitenin biraz zor bir aktivite oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenciler bu aktivitede
zorlanabilir diye diisiiniiyorum. Ne kadar neden iiretebilirler emin degilim. Balik kil¢igini ne
kadar doldurabilirler. Biraz zorlayici bir aktivite olabilir diye diisiiniiyorum. Nedenleri
belirlemede giizel bir teknik. Ancak bu konuda ne kadar konusabilirler, ne kadar yaratici
olabilirler? Beyin firtinast ile birseyler bulmalar1 gerekiyor ama ne kadar iiretebilir. Beni
diisiindiirdii. Secilen konular ¢ok giizel. Giizel ama zor bir aktivite. Ogrencileri konusmaya,
birbirleri ile goriis paylagsmaya tesvik ettigi i¢in giizel. Kendilerini ifade etmeye
yonlendirecegi igin yararli olabilir. Ancak yine de 6grenci balik kilgig1 formatinda
yapabilecek mi, canlandirabilecek mi diye diigiiniiyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Bu konuda ne kadar iiretecekler, bir seyler sdyleyebilecekler mi? diye diigiindiirdii beni. Tabi
ki tretebilirler. Etraflarindaki gozlemledikleri seyleri tabi ki sdyleyebilirler? Kendi
arkadaslarinda var mi1? Kendi yasadiklarindan, yaganmisliklarindan yola ¢ikarak
anlatabilirler. Giizel sorular. Bagka birsey eklemzdim. Ne kadar siirdiiriilebilir, ne kadar
konusabilirler diye diisliniiyorum.
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Goriisme 3 - Ders Plam 8:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Eglenceli olabilir. “B1 B2 seviyesindesiniz ama bakin hala alfabeyi sirastyla bilmiyorsunuz.”
diye eglenceli olabilir. Kullanilabilir. Bu etkinlikte giizel bir 1sinma etkinligi. Bu etkinligi
kullanirdim. Ogrenciler keyif alirdi. Eglenceli olurdu. Heyecan katar miydi1? Evet katardi.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve dneriler

Ogrenciyi iiretkenlikte zorlayabilir mi? Ne kadar ciimle kurabilir? Bir ciimle kurup, bu yeter
diyebilir mi? Siirdiiriilebilirligi ne derece diye diisiiniirdiim agikcasi. Vakalar giizel ancak
6grenci ne kadar konusabilir. Konular biraz zorlayici. Biitiin 6grenciler esit sekilde
iiretebilecek mi? Emin degilim. Ogrenci hayvan haklar1 ile konugmayabilir. Ben hayvan
beslemem diyebilir. Bunlari diisiinen bir 6grenci varsa bunlari nasil savunacak. Savunmak
isteyecek mi? Ne kadar verim alabilecegim diye diisiiniiyorum. 2. vakanin 1. vakaya gore
daha konusulabilir ve kullanilabilir oldugunu diisliniiyorum. Bu vaka benim daha fazla
dikkatimi cekti. Ogrencilerin de daha fazla dikkatini cekecegini diisiiniiyorum. Canlandirma
konusunda daha yaratici olabileceklerini diistinliyorum. Son 2 aktivitede sunu diisiiniiyorum.
Acaba dgrenciler o role biirlinebilecek mi? Ne kadar iiretebilecek? Aktivitenin giizel
yanlarinda birisi roller degistirmek. Bunun i¢in biraz zamana ihtiya¢ oldugunu diistiniyorum.
1-2 ders saatinde hersey yapilabilir mi? tamamlanabilir mi? diye diisiiniiyorum. Aytica
oyunlarin 6grenciye ne derece keyif verecegini bilmiyorum. Ne kadar akici olacak?
Bilemiyorum. Acaba sikilir mi gocuk? Son 2 aktivite 6grenciyi zorlayabilir. Cok giizel seyler
tiretilebilir. Ben merakla beklerim 6grencinin ne sdyleyecegini, ne yapacagini ama yine de
kafamdaki soru “acaba zorlanir m1?” dil seviyesi iyi olan gruplarda kesinlikle yapilabilir.
Ogrencilerin arasinda akicligin olabilmesi icin grubun seviuyesinin dengeli olmasi gerekli.
Bayle olursa ¢ok giizel seyler ¢ikarir ortaya diye diisiniiyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Aktiviteyi iyi degerlendirebilecek sorular. Ogrenci role girerken ne kadar zorlandigimi bu
sorularda ifade edecek. “Bu role girerken zorlandim. Bu role girebilecek bir insan degilim.
Bu tarz bir insan degilim...ben boyle olmay1 tercih etmiyorum da diyebilir.” Boylece
Ogrencinin diinya goriisiinii de gorrebiliriz bu sorular sonucunda.

Goriisme 3 - Ders Plam 9:
Isinma Béliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Genel olarak heyacan katan, hareketli 1stnma aktivitelerini yapmayi diisiintirim. Bu aktivite
de onlardan birisi. Duygu durumlarini ortaya koyabilecek ve dikkat ¢gekebilecek, nasil
yapacaklarini tahmin etmek, “acaba iizgiin bir spaghetti nasil olur” “Heyecanli spaghetti ne
yapar?” Ben bunu zevkle izlerim 6grenciler arasinda. Ogrencilerin de zevk alacagini
diistiniiyorum. Hareketli olan aktivitelerde OK im, kullanabilirim dersimde.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrenciler burada tam olarak ne yapacak diye diisiindiirdii beni. Bu da zorlu bir aktivite.
Sonlara dogru aktivitelerin zorlastigini1 diisiinityorum. “Adapte olabilirler mi? Ne kadar
iiretebilirler?” diye diisiinliyorum. Aktiviteler gergekten giizel ama biraz daha iist
seviyelerdeki 6grenciler i¢in kullanilabilir diye diisiiniiyorum. Adapte sorunu yasayabilirler.
Ne yapmalar1 gerektigi konusunu tam olarak algilamayabilirler. Bu da aktiviteyi
duraksatabilir diye diisiiniiyorum. Diger yandan 6grenciyi durup soyle bir diisiinmeye itiyor.
Acaba onun sdyledginde bir haklilik pay1 var m1? Aslinda kesin yargilarda bulunmak yerine
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kars taraftakinin durumunu da diistinerek, tekrar diisiinmek, kesin yargilarda bulunmamak
dgrenciye birseyler dgretebilir. Ogrencinin zevk alabilmesi, daha akici olabilmesi icin
6grencinin daha iist bir dil seviyesinde olmasi gerekir. B2 seviyesinde dgrencilerin akiciligi
ve tiretkenligi daha ¢oktur.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Ben agikcasi bu giinliik hayatta 6grencinin kendine sorabilcegi sorular diye diisliniiyorum.
Merakla dinlerim ve agikcasi o 6grencinin ne diistindiigii ile alakali merak uyandirabilecegini
diisiiniiyorum. Hangi sesi dinledigini ben de merak ederim. Ornek bir olay bile gdsterebilir
diye diigiiniiyorum 6grenciler. Boyle birseyi yasadi m1? Gergekten yasasaydi ne
hissederdiniz? Paylagmak ister mi diye sorabilirim? Dogru seviyede yapilirsa 6grencilerin
merakla ve zevkle dinleyebileceklerini diisinityorum.

Goriisme 3 - Ders Plam 10:
Isinma Boliimii ile ilgili goriis ve oneriler

Isinma aktivitesindeki amaci tam olarak anlamadim. Bu 1sinma aktivitesini ben
kullanmazdim. Cok heyecanli olacagim diisiinmiiyorum. Ogrencinin dikkatini cekmede
verimli olacagini diistinmiiyorum. Daha dogrusu 6grenciyi eglendirir mi diye diigiindiim.
Taklit etmenin ya da duygu durumuna girmenin dgrenciyi ¢ok etkileyebilecegini
diistinmiiyorum. Diger aktivitelerde daha fazla heyecan oldugunu ama burada pek heyecanlt
olmayacagin diisiiniiyorum 6grenci igin.

Dogaclama / rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bu aktivite hakkinda ¢ok giizel seyler sdyleyebilirim. Cok begendim. Isinma aktivitesinin
kamu spotu aktivitesinden geride kaldigini diisiiniiyorum. Bu konuda 6grenci daha ¢ok
heyecanlanabilir diye diisiiniiyorum. Cok giizel. Konular ¢ok iyi. Ornegin irk ayrimciligi
konusunda ¢ok iiretici olabilirler. Birebir hayatta yasadiklari seyler oldugu i¢in ¢ok
iiretebilirler diye diisinliyorum. Farkli uluslarin aralarinda ya da bazi uluslarin kendi
aralarinda ¢atigmalarina, ¢ekismelere, ayrimciliklara sahid olabiliyoruz. Birebir
yasanabilecek ayrimeiliklar oldugu i¢in iiretebileceklerini diisiniiyorum. Yaratict drama igin
bu konu ¢ok uygun. Daha dogrusu bu konuda yaratici dramanin kullanilmasi ¢ok yerinde
olur. Cok iyi bir sekilde 6grenci bunu anlayabilir diye diigiiniiyorum. Teknik olarak en iyi
uygulanabilecek konulardan bir tanesi bu olabilir yaratic1 dramada. Bunu kesinlikle
siniflarimda uygulardim. Merakda ederdim cevablarim. Ogrencilerde birbirlerinin cevablarim
merak ederdi. Hazirlayacaklar1 videolar1 merakla izleyeceklerini diigiiniiyorum. Bunun
iizerine elestiri yapabilceklerini, katilip katilmadiklarini, o kamu spotu ne kadar yararli?
degil?. Bu konuda da konusabileceklerini diisiiniiyorum. Ust seviye dil becerilerin esahip
ogrencilerde ¢ok zevkli olabilecegini, 6grencileri bu konuda heyecanlandirabilecegini
diisiiniiyorum. Sonugta elle tutulur bir video var. Ote yandan video ¢ekecekleri icin cekinecek
ogrenciler olabilir. Su kafama takildi. Yeterli zaman1 olacak mi1 6grencinin? Bu hazirliklar
derste mi yapilacak? Ama genel olarak ben bu etkinligi 6zellikle kullanirdim. Irk ve ten
ayrimciligi konusunda tepkiye neden olabilir mi diye de diisiiniiyorum. Soru isareti olabilir.
Ogrenciler arasinda tartismaya neden olabilir mi? Belki sikint1 yasanabilir. Farkli
kiiltiirlerden geldikleri i¢in birazcik sikinti yagatabilir. 3-4 saat genel olarak yeter olabilir.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Giizel sorular. Ogrencilerin konusabilecekleri konular. Bunu yaparken ben dgrencilerden
daha ¢ok heyecanlanirim. Merak ederim tirettiklerini.
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Genel Degerlendirme

Drama kesinlikle kullanilmal1 ancak diger yandan bunun igin yeterli zaman yok. T1p
Fakiiltesinde ders veren biri olarak konugsmam gerekirse, maalesef, keske olsa, ben ¢ok
isterdim. Ciinkii 6grenci ¢cok daha yasayarak, ¢ok daha iyi seyler 6grenecegini, daha iyi
Ogrenecegini, ozellikle 6grendigi dilbilgisi yapilarini yaratict drama yonetmi kullanarak,
birebir yagayarak daha giizel dile getirebilecegini, ayrica onlar i¢in ¢ok iyi aktiviteler
oldugunu diisiinliyorum. Ancak zaman konusunda yeterli slirenin olamayacagin
diisiiniiyorum. Ayrica boyle bir ders agilirsa 6nciisii olurum, destek¢in olurum. Derslerde
birseyler yapmaya calisiyoruz ancak zaman o kadar kisitli ki 6grencinin hayatin iginde
kullanabilcegi bir alan yaratamiyoruz. Dersten sonra pratik yapan 6grenci var ama yapmayan
da ¢ok. Dolayisiyla o pratigi drama derslerine tagimak, ayr1 dersler halinde, hem 6grenciyi
derse daha ¢ok katmayi, hem de daha ¢ok konusmasini saglayacaktr1 diye diisiiniiyorum. Cok
yararl bir ders olabilecegini diisiiniiyorum. Yeterli zaman saglanirsa tabi ki. Ek bir ders
olarak acilirsa ¢ok faydali olur. Ciinkii 6grenci konugmaya korkuyor, 6grenci konusmaya
¢ekiniyor, pratik yapamiyor. Bu derslerde daha fazla pratik yapacagi, daha fazla dersin i¢inde
olacag: i¢in, birebir yasayacagi igin, en azindan utangacligini da atabilir. Ilk etkinlikte degil
belki ama zaman ilerledikce ve aktiviteler yapildik¢a 6grencinin katilimini saglayabiliriz.
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Ek 15: 4. Ogretim Eleman: ile goriisme detaylar

Goriisme 4 - Ders Plam 1
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Bol etkilesimli, deneyim kazandiklarini goriiyorum. Karsilikli iletisim, etkilesim oluyor.
Faydali buldum. Ote yandan arkadasina odaklanma ve giiven gelistiriyor bu etkinlik aslinda.
Etkinligi cok giizel buldum, uygulardim. Eglenceli de buldum ayni1 zamanda. ikili tiglii
gruplar olusturulmasida kisilerin bag kurmalarini sagladi. Gayet faydali.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Calisilacak vaka ve malzeme listesinin 6nceden verilmesi ve taninmasina imkan
saglanmasinin giizel yanlarindan oldugunu diisiiniiyorum. Onemliden 6nemsize siraya
koymalar1 kisilerin hedefe ulagmay1 kolaylastirmasi saglanacaktir. Faydali buldum. Grup
bireylerinin aralarinda tartigarak uzlasiya varmalar1 gerekiyor, beyin firtinast yapiyorlar ¢ok
iyi diisiiniilmiis nesneleri inceleyerek farkli goriisler ve bakis acilar1 gelistireceklerdir bu da
giizel bir sey. Gorev dagilimi yapmalar1 yine faydali bir durum. Diisiindiigiim bir sey var.
Her grup icerisinde de bir lider se¢ilmesi ve grubu yonlendirmesi iyi olur diye diisiindiim.
Belki gruptaki diger tiyeleri koordine edebilir. Hepsi ¢ok giizel, ¢ok farkli seyler okudum
bugiin. Ben kesinlikle uygulamak isterdim boyle ¢agdas ve modern etkinlikleri. Ciinkii
sadece konusarak kitaptaki etkinliklerle 6grenciler artik egitilmiyor. Dogaglama ve yasayarak
rol alarak yapilan etkinlikler daha faydali oluyor. Ogrencilerin kaynasmasi agisindan birbirini
ytanimasi etkilesimde ulunmasi ¢ok daha faydali oluyor. Uygulardim

Degerlendirme ile ilgili goriis ve 6neriler

Tiim 6grencilerden geri doniit alinmasi ¢ok dogru. Giizel bulduklari seyin yaninda hoslarina
gitmeyen, olumsuz seyleri de aktarmalar1 dogru olacak diye diistindiim Verimli bir
degerlendirme sorulari hazirlanmig. Olumlu buldum.

Goriisme 4 - Ders Plan1 2
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Her grupta bir bireyin gorevini yerine getirip grubuna en iyi katkiy1 saglamasi bekleniyor.
Kategorilerde yaris arabasi sesi ¢ikarmayi herkes deneyebilir fakat en biiyiik ayakkabi
katagorisi kendi ellerinde olan bir durum degil. Bu etkinlikler secilirken yetenege dayali
secilmesi daha dogru olabilir diye diislinliyorum. Liderin pasif 6grencileri cesaretlendirmesi
daha etkin rol oynamalari agisindan énemli. Eglenceli bir etkinlik,uygulardim. Ogrenciler
keyif alird1.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrencilerin ilgi ve yetenekleri dogrultusunda gruplara ayirmak ve ¢alismak énemli diye
diistiniiyorum. Bu nedenle gruplar olusturulurken iki gruba da farkli ilgi ve yeteneklerde
dgrencilerin yerlestirilmesi gerekiyor. Ornegin bir gruba sayisalcilar, bir gruba sézelciler
yerlestirilmemeli. Lider tarafindan karisik gruplar olusturulmasina dikkat edilmeli. Grup
basarisi i¢in de 6nemli. Gorsel algi caligmasi yapilmasi kesinlikle faydali ama bunun yanida
isitsel bir seylerde sunulabilir. Ornegin hikdyeyi yazarken gretmen giinliik hayatimizdan
tanidik, bildik bir ses ¢ikarabilir boylece hikdyeye baska bir 6gede katilabilir ve 6grenci o
sesten yola ¢ikarak hikayeyi devam ettirebilir. Yaraticiliklar1 sergileniyor. Hikayeyi
canlandirmalari hafizalarina kazinmasina Yrdimei olur, akilda kalicilik saglar. Ogrenciler
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keyif alirlar. Gayet bagarili giizel ve uygulanabilir. Ama uygulamada 6grenci seviyesi, Kitlesi
onemli diye diisiiniiyorum.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorulmasi gereken tiim sorular sorulmus. Yapilan etkinlikle ilgili degerlendirmeyi sagliyor.
Acik ve anlagilir. Eklemek isteyecegim bir soru yok.

Goriisme 4 - Ders Plam 3
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Bu etkinligin bir farkli versiyonunu sinifta uyguluyorum. Ogrencinin hafizasini ve kelime
hazinesini giiclendirecek bir oyun. Ayni zamanda gelistirici. Farkli alanlarda ve konularda da
oynanabilir. Ogrenciler eglenceli bulur ve ilgi duyar. Zor yan1 unutanlar olabilir ama
katilimeilarin gruptaki diger kisilerin adlarin1 6grenmede de Yrdimei oluyor. Zaten amagta o
diye diisliniiyorum lakapla birlikte isim &greniliyor. Harika, yiiksek enerjili, zevkli bir oyun.
Kesinlikle uygulardim.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrencileri yaraticiliklari, hayalleri veya gegmis yasamlarindan kesitler alarak bir hikaye
yazmalart bekleniyor. Giizel ve ilging buldum. Birbirleriyle etkilesim igine girip fikir
aligveriginde bulunabilecekleri bir aktivite. Saglam bir kurgu yapilabilir. Grup ¢aligmalari
genelde verimli oluyor. Farkli yaganmigliklardan, hayal giiciinden dogan degisik hikayeler
¢ikabilir. Ben iki konu yerine tek konu verip sinif i¢inden ¢ikan ¢esitlilige bakmak isterdim.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Hikéayede kendilerinden bulduklari veya devamim getirirken kendi yaganmigliklarindan
kattiklar1 bir sey olup olmadigi sorulabilir. Onun disinda sorular gayet giizel.

Goriisme 4 - Ders Plam 4
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Strastyla akilda tutma becerisini dgrencide gelistirir. Isim 6grenmede ve 6grencileri
kaynastirmada etkili olur. Ik tanisma sirasinda uygulanmasi ¢ok faydali olur. Utanma
duygularini gideririz. Ogrenci olumlu yaklasimda bulunur.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bu yontem ile 6grenciler belirlenen konular tizerinde goriisiip o konu iizerinde ¢ok yonlii
diisiinmeyi saglayarak karar olusturmay1 6grenirler. Faydali buluyorum. Alti1 sakal1 kategori
ogrencilere daha hizli karar verme ve tartismalara sebebiyet vermeme imkani saglar. Ben
olsam simifimda uygulardim, 6grencilerimin ¢ok yonlii diisiinmelerini saglamak igin.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Degerlendirme sorularina “Alt1 sapkali diisiinme tekniginin sagladig1 avantajlar nelerdir?”
sorusu eklenebilir.
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Goriisme 4 - Ders Plani1 5
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Sporu eglenceli kilmak bu oyunla miimkiin. Tepki siiresi 6l¢iiliiyor, beynin algilama giicii
gelistiriliyor. Eglenceli bulurlar. Siirekli erken davranan 6grenciler ¢ikabilir.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bu etkinlikte 6grencilerin yaraticiligmi gelistirmesi s6z konusu. Is ilanlar1 hazirlamalarini,
soru hazirlamalarini talep ederek onlarin hayal giiciiyle bir takim sorular ve ilanlar ortaya
cikiyor. Ogrenciler ise bagvuran olarak kendilerini en iyi sekilde ifade etmeye, tanimlamaya
tesvik ediliyor. Burada diil de etkin ve dogru kullanmimui gerekiyor. Ogrenci kendini dogu
ifade edebilmeyi 6greniyor. Tabii lider bu ilanlar1 ve sorulart denetledigi, geri doniit verdigi
taktirde.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Bu tarz is ilanlarinin diinyanin hangi {ilkelerinde olabilecegini diisiiniirdiin? Neden? Sorusu
eklenebilir. Ornegin profesyonel diigiin misafiri- misafirin 5nem arzettigi bir iilkede gibi.

Goriisme 4 - Ders Plam 6
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Giiven duymaya ve odaklanmaya tesvik eden bir takim oyunu. Fiziksel ve eglenceli bir oyun.
Drama dersi plani i¢in olanak saglar.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Kisilerin bu etkinlikte kendilerini birilerinin yerine koymalari ve empati kurmalar1
saglaniyor. Ayrica farkli pencerelerden bakabilme yetisini gelistiriyor. Cok faydali bir
etkinlik. Ben olsam kesinlikle uygulardim. Ogrencilerimin bakis acisin1 giiclendirmek ve
olaylara yaklagimlarini tarafsiz kilmak isterdim. Bir de farkli goriislere saygt duymayi
astlamak gerekiyor bu etkinliklerde.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Yerinde sorular sorulmus. Eklemek isteyebilecegim bir soru yok.
Goriisme 4 - Ders Plam 7
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Grup enerjisini arttirir. Isinmayi saglamaya Yrdimei olur, eglenceli bir oyun. Aktif ve enerji
veriyor. Aciklamasi basit, ger¢eklestirmesi zor bir etkinlik. Takim olarak hareket edilmeli ve
bu oldukga zor. Ogrenci eglenir ve mutlu olmalarim saglar.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Bir problemin k&k nedenlerini ortaya gikarmada olduk¢a énemli. Ogrencilerin problem
iizerinde derin bir gsekilde yogunlagsmay1 sagladigindan faydali buldum. Beyin firtinasi
teknigini kullanmaya olanak sagliyor. Béylece 6zgiin ve farkli diisiinceler iiretiliyor. Ogrenci
sevecektir diye diisliniiyorum.
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Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Degerlendirmeyi tam buluyorum. Eklemek isteyecegim bir soru yok.
Goriisme 4 - Ders Plam 8
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Heyecanli bir aktivite. Zaman etkin ve dogru kullanmak ¢ok 6nemli 6grencilere bunu
astlamaya olanak sagliyor. Bir isi hizli ve dogru sekilde tamamlamak 6grencilerin sevecegi
bir durum oldugundan uygulanabilir bir etkinlitir.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Ug farkli konu ve kisilerin fikir ayriliklari var. Biiyiik gruplar olusturarak dgrencilerin bu
vakalar1 canlandirmalar istenir. Bu etkinlikle 6grenciler olasi ¢atisma durumlarinda
herzaman i¢in olumsuz etkilenmemeyi ve baskalarinin fikirlerine saygi duymayi
Ogretebiliriz.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sizce farkli bakis agilar1 onlari 6zgiin kilar mi1? Onlara hak vermeli miyiz, vermemeli miyiz?
gibi sorular eklenebilir.

Goriisme 4 - Ders Plan1 9
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Farkl1 jest ve mimiklerin kullanimiyla, farkli duygularin tek kelimeyle aktarilmasi saglaniyor.
Hem de kisiler arasi etkilesim ve sinif i¢i aktif katilim saglaniyor, 6grenciler egleniyorlar.
Cok faydali. Bunu kesinlikle siniflarimda uygulardim.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

I¢ ve dis seslerin gatismasi olas1 durumlardir. Bazen mantigimiz ve kalbimiz ters diisebilir.
Bu ¢eliskili durumlari degerlendirerek farkli, karsit fikirler tiretmelerini istiyoruz. Bdylece
olumsuz diisiinceye olumlu bir karsilik verebilirler.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
Eklemek isteyebilecegim bir soru yok.

Goriisme 4 - Ders Plam 10

Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrencilerden farkli ve giiclii karakterleri canlandirmalar istenerek farkli kimliklere, rollere
biiriinmeleri saglanir. Girdikleri farkli ortamlarda o ortama adapte olmay1 gelistirirler.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Kamu spotu hazirlatarak 6grencilerin yaraticiligi gelistirilir. Ayrimeilik konusunda
farkindalik amaglaniyor ¢ok faydali herhangi bir konuda bu etkinlik sinifta uygulanabilir.
Sonunda sunum yapilarak diisiincelerin ifade edilmesi pekistiriliyor.
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Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Hi¢ kamu spotu hazirladiniz mi1? Hangi konuda hazirlamak isterdiniz? gibi sorular
eklenebilir.
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Ek 16: 5. Ogretim Elemani ile goriisme detaylar

Goriisme 5 - Ders Plam 1
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Isinma etkinliginde 6grencilerin birbirlerinin liderligine gore hareket etmesini ana aktivite ile
baglantili buldum. Giizel, eglenceli ve 1sindirict bir aktivite. Ana aktiviteninde ritmi yiiksek,
hareketli. Isinma etkinligi sanirim ille de alakali olmasi gerekmiyor ama yine de ikisi
arasinda uyum var ve bu gegisi kolaylastirabilir. Ogrencilerin hareket etmesi gok 6nemli.
Sinif ortaminin genis ve hareket edilebilir olmasi gerekli. Zaten ana aktiivteyi de
yapabilmeleri i¢in sinifin diiz ve orta alanin bos olmasi gerekli diye diisiiniiyorum. Bu tarz
1sinma etkinliklerinin ¢ok ise yarayacagina eminim. Ogrenciler dnce biraz yadirgayabilir eger
bu tarz etkinliklere aliskin degilse. Ancak ¢cabucak alisacaklarini diisiiniiyorum.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Cok yaratici ve diisiindiiriicii bir etkinlik. Ozellikle grup tartismalarinda tartismay tetikleyen
giizel bir oyun. Malzemelerin sinifa getirilmesi bence etkinligi ¢ok ger¢ekei yapabilir.
Hazirlik anlaminda sorun olmayacagini diisiiniiyorum. Sikilgan, aktif olmayan 6grencileri de
i¢ine alacagini diisiindiigiim bir etkinlik. Yaratici fikirler ¢ikabilir. Gegmis hayat bilgilerini
ve farkli goriisleri aktive edebilir. Farkli uluslardan 6grenciler olursa, uluslararasi bir beyin
firtinasi olur. Tartigma sirasinda ayni uyruktan 6grencilerin ¢ok fazla kiimelesmemesi iyi
olabilir. Oyunu eminim seveceklerdir. Bazilar1 oyuna kendilerini kaptirip kendi dillerinde
tartismaya baglayabilirler. Lider buna dikkat etmeli. Her yasta 6grencinin ilgisini ¢ekebilir.
Iletisim kurmaya 6grenciyi olumlu bir sekilde zorlayabilir. Lider grencileri iyi taniyorsa,
catismayi ve farkli goriisleri gruplari olustururken izleyecegi yolla saglayabilir. Bence amag
olabildigince goriis ayriligini tesvik edip, sonunda ortak bir amagta bulusturmak sanirim.
Eger sinif mevcudu yiiksekse ama grup mevcudlari az ise canlandirma sirasinda sorun
¢ikabilir. Gruplar canlandirma yaparken canlandirmasini yapmis gruplar sikilabilir. Onlara da
anlamli bir izleme gorevi verilebilir bence; jiiri olmak gibi. Genel olarak bu aktiviteyi ¢ok
begendim.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Cok kalabalik gruplarda degerlendirmenin nasil yapilacagi belirtilmeli bence. Herkes sinifa
kars1 konusursa ¢ok uzun siirebilir sanirim. Herkes kendi grubu iginde tartisirsa bence daha
iyi olur. Ya da grublar karigtirtlabilir. Sorular ¢ok kapsamli. Yazili bir degerlendirme raporu
olabilir mi diye diisindiim. Sorular detayli ve 6grencilerin yasadiklarini tekrar akillarina
getirerek degerlendirme yapmalari ¢ok giizel.

Goriisme 5 - Ders Plan1 2
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Ayakkab1 karsilagtirma kismina bayildim. Cok komik. Yapilmasini istenen seyler ¢ok basit
oldugu icin herkes rahatlikla yapabilir. Baz1 6grenciler biraz utangag olabilir. Onlardan belki
de 2 i yapmalari istenebilir. Daha girisken arkadaslar1 sayesinde daha katilime1 olabilirler
diye diisiiniiyorum. Soguk espri kismini da merak ettim. ilging olabilir. Liderin taklidinde
biraz gekinebilirler ancak yapabileceklerini diisiiniiyorum. Cekinmeden yaparlarsa baya
komik olabilir. Bence uygulanabilir, giizel bir oyun. Tiim diizeylerde oynanabilir bence.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler
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Ogrencilerin birlikte bir hikdye yaratmalarini begendim. Zarlardan énce acaba bir durum ya
da ortam video, canlandirma gibi birseylerle 6grencilere yon verilebilir mi acaba? Belkide
hikayenin baglangici bir haber, video goriintiisii gibi birseyle tetiklenebilir. Onun iizerine
sanki daha kolay yaratabilirler. Bu olmasa da yaratabilirler eger B2 seviyesinde iseler. Ancak
yine de boyle bir zemin vermek iyi olabilir. Birlikte olusturma anlaminda giizel bir etkinlik.
Zarlar birgok bilinmeyen noktaya gotiirebilir. Bence ¢ok giizel bir aktivite. Tek 6nerim
ogrencilerin yaratmasini tetikleyecek bir olayla baslamak. Canlandirma yapilmasi ¢ok giizel.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Eklemek isteyecegim bir soru yok. Sorular kapsamli ve yeterli. Yasadiklar siirecteki
duygularini sormasi giizel. Genelde derslerde yapmadigimiz bir sey bu.

Goriisme 5 - Ders Plan1 3
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Liderin oyunun bir pargast olmasi giizel. Taklit zor bir beceri olmasina ragmen 6grenciler bu
3. derse kadar yapilan etkinliklerle biraz olsun utangagligi atmaya baglayabilir. Liderin bence
¢ok enerjik olmasi uygulamada ¢ok faydali olur. Cekinik olmayan 6grenciler diger
arkadaglarini olumlu etkileyebilir. Harektli ve eglenceli bir aktivite. Tek 6nerim bu drama
ders saatlerinin iyi se¢ilmesi olurdu. Cok keyfli bir etkinlik ama dogru saatte yapilmazsa
ogrencilerin hepsi bu kadar enerjik olmayabilir. Tiim grubun her bir arkadaglarini taklit
etmelerini ¢ok begendim unutmadan belirteyim.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Geriye doniik olarak kafa yormalari ve anlamli bir biitiin olusturmaya calismalari ¢ok iyi.
Isinma aktivitesinde dgrencilerin ritmi baya yiikselmisti. Burada o ritim yine yiiksek
tutulabilir mi diye diisiindiim. Belki de lider ilk verdigi olaylar1 kendi canlandirabilir, ya da
baska dgrenciler yapabilir. Buralarda biraz diisiindiim nasil yapabilirim diye. Gegmise doniik
baya tartigma olur. Bence ¢ok giizel bir etkinlik. Sonunda en iyi senaryo, en basarili erkek
oyuncu, kadin oyuncu, édiilleri olsa iyi olabilir. Amaglar1 daha motive edici olabilir.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

3. soruyu ¢ok begendim. Duygulara yer verilmesini begendim. Ogrencilerin bazen konusacak
hikayesi olmasa da iletisim kurmak i¢in duygulari, yasadiklarinin ne uyandirdigini sormak
giizel. Herkes duygularin1 agmada belki de bu kadar istekli olmayabilir ama yine de drama
ders saatleri arttik¢a, bu zamana kadar olan derslerdeki uygulamalara baktigimda, 6grenciler
duygularini paylagsmay1 belki de 6grenebilirler. Drama da siirekli duygularin sorulmasini
sevdim.

Goriisme 5 - Ders Plan1 4
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Bence bu etkinlik siiper. Biraz karigik gibi goriiniiyor ama birkag prova yapilirsa kolayca
uygulanabilir. Cok yogun dikkat gerektirmesi, ana aktivite ile alakali diye diistiniiyorum.
Cok begendim. Zor da olsa yapardim.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrencilerin gergek hayatlarina olumlu etki edebilecek bir aktivite. Daha énceden
duymamustim. Basit ama giizel bir uygulama. Ogrencilerin gercek sorunlarmin sorulmamasi



140

bence ¢ok iyi olur. Zaten vakalar verilmis. Sapkalarin siirekli degigsmesi mantikli. Herkesin o
bakis acisina girmesi faydali. O bakis acisina gegmek hemen olmayabilir ama oyun igerisinde
ogrencileri diisiinmeye itecek ve motive edecek bir etkinlik. Bence sorun yasanmaz. Arkadas
ortaminda bir tartisma ortamu gibi. Herkesin farkli diisiinen arkadaslari olabilir. Ogrencileri
farkli acilardan diisiinmeye itebilir. Gergek hayatimda da kullanabilecegim bir yontem. Cok
giizel. Son olarak konularin 6grencilerin yagamis ya da yasiyor olabilecegi konularin
secilmesini ¢gok begendim.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

4. soruyu ¢ok begendim. Genel olarak eklemek isteyecegim bir soru yok.
Goriisme 5 - Ders Plam1 5
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Cok eglenceli ve basit bir oyun. Tiim 6grencilerin bunu begenecegini diisiiniiyorum. Dersin
ritmini ylikseltir bence. Derslerde ¢cok uygulamadigimiz seyler bunlar. A1 de bile bence
yapmaliyiz.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Meslek segimleri baya yaratici. Ogrencilere ilging gelebilir. Gérev tanimi yazmak, buna gére
de cv hazirlamak ilging bir deneyim. Lider bazi gérev tanimlar1 paylasabilir bence.
Gortigmeler eminim ilging gegecektir. Bu etkinlik digerlerinden biraz farkli. Digerlerinde bir
hikaye canlandirtyorlardi. Burada direkt rol oynuyorlar. Absiird seyleri kullanmak bence
yaraticiligi tetikleyebilir. Bu meslekleri ben de merak ettim. Profesyonel yas tutucu ile ilgili
bir film izlemistim. Internette boyle kisa videolar bulunabilir mi? Belkide kafalarinda daha
rahat canlandirirlar. Gérev tanimi yazmak bence ¢ok yaratici olabilir.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorular ¢ok kapsamli ve derinlemsine analiz yapiyor. Bu degerlendirme kisimlarinin bizim
hayatimizda derslerimizde ¢ok eksik oldugunu bir daha gérdiim. Her seyin
degerlendirilmesinin yapilmas1 ¢ok giizel. Isverene ayr1, ise basvurana ayr1 soru hazirlanmis
mantikli.

Goriisme 5 - Ders Plan1 6
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Cok giizel bir 1stnma. Keske daha uzun olsaydi. Diger 1sinmalara gore daha kisa. Sinifimda
uygulardim. Her seviyede kullanilabilir. Ogrenci olsaydim daha uzun olmasmni isterdim.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Vakalari ¢ok ilging buldum. Cevaplamak i¢in ille de uzman olmak gerekmiyor. Ancak ¢ok
ilging tartisma konular1. Bence herkesin sdylecek bir seyleri olacaktir. Onerim su olurdu;
acaba bir video ya da gorsellerle 6grencilerin durumu gézlerinde canlandirmalart iyi olabilir
bence. Olmek iizere olan masum birini gérmek duygulari kiskirtabilir. Bir moderatoriin
olmas: fikrini ¢ok begendim. Zor bir rol. Hayatta gerekli oldugunu diisiiniiyorum. Rollerin
degismesi ¢ok giizel. Farkli bakis acilarina girmeleri onlara ¢ok sey 6gretecektir. Dramada en
begendigim sey bence bu. Siirekli farkli rollere girmek zihni baya zorluyor ve farkli diistinme
yetenegini gelistirebilir bence. 1. Vakay1 daha ilging buldum. Yine de her 2 vakada da
tartisma olacaktir. Diger aktivitelere gore daha ciddi bir aktivite. Ozellikle 1. Vaka da ben ne
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yapardim bilemedim. Zor bir karar. Bence dgrenciler siniftan ¢iktiktan sonra da bunu
baskalariyla tartigirlar eminim.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorularda empati yapmaya tesvik edilmis. Cok giizel ve anlamli. Cevaplamasi zor sorular.
Ogrencilerin yanitlarin1 merak ederdim. Bu seviyede mutlaka yapmak isyteyecegim bir
aktivite. Soyut gibi goriinse de hayatin iginden bir konu.

Goriisme 5 - Ders Plam 7
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Bu etkinlige bayildim. Beyni baya zorlayan ama bir okadar da eglenceli. Grup halinde
yapildig1 icin ¢ok keyfli olabilir.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Ogrencilerin sorunlarin nedenlerini incelerken faydalanabilecekleri giizel bir teknik balik
kil¢1g1 teknigi. Uygulanmasini ilk defa goriiyorum. Aslinda gok basitmis. Sebep sonuglari
siralarken derinlik kazandiriyor bence. Bunu hikayelendirmek bence ¢ok yaratici bir diisiince.
Tek basima olsam belki nasil canlandiracagimi bulamayabilirim ama grup halinde eminim
giizel fikirler ¢ikar. Bu anlamda sonuglart 6n goérmek baya zor. Cok farkl: fikirler ¢ikabilir.
Ogrencilerin nasil tepki verebileceklerini hi¢ gormedigim i¢in hayal edemiyorum. Ancak
eminim &grenciler ¢ok farkli yaklasabilir. Bu aktivitede en ¢ok begendigim sey giinliik
hayatta herkesin yasayabilecegi hatta yasadigi problemleri gérmek ve tartismak. Ogrencilerin
nedenleri grup halinde tespit etmelerine bayildim. Belki 6 sapka etkinligi bu dersten sonraya
alinabilir. Bu etkinlikte sorunlarin sebeblerini bulurlar, 6 sapka ile ¢zerler.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Sorular siiper. Derin derin diisiinmeye tesvik ediyor.
Goriisme 5 - Ders Planm1 8
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Yine bu 1sinma da ¢ok giizel ama ¢ok kisa. Diger 1sinmalardan sonra bu benim i¢in hayal
kirikligt olabilirdi. Oyuna aliginca hep oynamak isterdim. Bu etkinlik bagka bir tane ile
genigletilebilir ya da daha uzun bir tane bulunabilir. Ancak yine de giizel bir oyun.

Dogaclama ve roloynama ile ilgili goriis ve oneriler

Vakalar ¢ok tartigmaya acik. Ogrenciler tartismaya katilmak isteyeceklerdir diye
diistiniiyorum. Rollerin degismesi giizel. Tek kafama takilan her grup ayn1 hizda ilerlemezse
lider bazi1 rolleri ¢ok kisa kesebilir. Zamanlama iyi ayarlanmali diye diisiiniiyorum. Herkesin
3 role girmesi tartigmay1 baya uzatacaktir. Bazi1 gorseller gostererek, mesela sevimli bir kedi
ya da kdpek tabi bir de masum bebek, duygular kigkirtilabilir. Belki de konugmalar kisa
stirebilir. Bu nedenle yedek bir vaka daha olabilir bence. Rol oynama ve rolleri degistirme
son derece zor seyler ama sanirim dgrenciler git gide daha iyi olacaklar. Vakalarin bir de
biiyiik gruplarda tartisilmasina bayildim. Tartigsma ¢ok biiyiiyebilir. Dramada begendigim
bagka bir sey de ortaya ne ¢ikacagini bilememen.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
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Herhangi bir karaktere biirliniirken zorluk yasadin m1? Bu soruyu ¢ok begendim. Bakis
acilar arasinda kararsiz kaldin mi? Bu da ¢ok giizel. Ogrencileri diisiinmeye ve duygularim
paylasmaya yonlendiren sorular. Eger bir 6grencinin yasaminda bdyle sorgulamalar derin
diistinmeler yoksa bu tarz etkinlikler bunu da gelistirebilir.

Goriisme 5 - Ders Plan1 9
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Cildirmis spagetti ve terk edilmis spagettiye ¢ok giildiim. Acayip komik geldi. Terk edilmis
spagetti nasil olur? Merak ettim. Cok eglenceli seyler ortaya ¢ikabilir. Bence bu zaman kadar
gordiigiim en komik 1sinma. Cok yaratici. Her seviyede olabilir. Bireysel olarak bazilart
utangag olabilir ama grup halinde ¢ok daha iyi yapacaklardir. Zamanla arkadaslarina ve
ogretmene aligirlar bence.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Vakalarin daha 6nceki etkinlikle ayni olmasi biraz sikici olabilir ama belki de konuya daha
hakim olabilirler. Yine de ben vakalar1 degistirirdim. I¢ ses ve dis sesin nasil isledigini ¢cok
iyi anlatmak hatta gostermek lazim. Fikir ¢ok giizel. Insan1 farkl farkl diisiinmeye itiyor.
Aktiviteye baslamadan dnce bagka bir konuda prova yapmak sanki iyi olabilir. Hatta belki i¢
ses dis ses yazma etkinligi yapilabilir. Sonra vakalara gegilebilir. Genel olarak ¢ok yaratict
bir yontem segilmis. Biraz zorlanabilirim belki anlatirken ama yine de iyi ¢alisilirsa ¢ok
faydal1 bir etkinlik.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler

Konu ile ilgili ger¢cek duygularini sormak giizel. Catigmalar1 sormak ¢ok iyi fikir. Daha dnce
de dedigim gibi tiim degerlendirmelerde kalabalik gruplarda nasil degerlendirme yapacagimi
diisiindiim. Herkese zaman yetmez bence. Yine 6grencilerin diger gruplardaki 6grencilere
anlatmasi iyi olabilir.

Goriisme 5 - Ders Plam 10
Isinma ile ilgili goriis ve oneriler

Sinif ortami otobiis sekilnde ayarlanirsa ¢ok gercekei olur. Bence farkli ve eglenceli. Bence
1sinma etkinlikleri bizim egitimmizde ¢ok ihmal edilmis bir alan. Derse motivasyonu ¢ok
artirabilecek bir etkinlik. Sanirim artik 10. Haftaya geldiler. Ogrenciler dramaya baya
alismuslardir diye diisiiniiyorum. Cok farkl1 yaratic1 bir etkinlik. Ogrenciler bence ¢ok
eglenecektir. Otobiis soforii 6gretmen olabilir bence.

Dogaclama ve rol oynama ile ilgili goriis ve oneriler

Daha dnce belirttigim gibi ben olsam bu tiir etkinliklerde tiim bu durumlart gésteren videolar
izlemekle baglardim. Ogrencileri biraz doldururdum. Gorsel malzemeler duygulari uyarabilir.
Bence ¢ok iyi olur. Konular harika. Ogrencilere farkli secenekler verilmis. Fikirleri kamu
spotuna sikistirmak ¢ok zor ama yaraticlik gerektiren bir sey. Universite ortamina ve yasina
gelmig dgrenciler i¢in demokratik bakisi destekleyen bir etkinlik. Herkesin bence
sOyleyebilecegi bir sey vardir. Yine de gosterdigin gibi baska kamu spotlar1 gérmek
yaraticilik igin gerekli olabilir. Kamu spotu yaratmak bence zor bir gorev. Yine de yapilabilir
ama ¢ok 6rnek gérmek lazim. Ske¢ hazirlamak daha iyi bir segenek olabilir bence.

Degerlendirme ile ilgili goriis ve oneriler
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Sorulara ekleyecegim bir soru yok.

Benim i¢in ¢ok keyfli bir gériismeydi. Ders planlari ilgingti. Cok farkli seyler edindim. Tesekkiirler.
Genel olarak degerlendirdigimde dramanin yabanci 6grencilere Tiirkge dgretiminde
uygulanabilecegini diisliniiyorum. Diigiik seviyerlerde nasil yapilabilir bilmiyorum. Belki de bu
sekilde baska ornekler goérsem yavas yavag kafamda belirebilir. Ancak 1sinmalarin her diizeyde
kullanabilecegini diisiiniiyorum. Yiiksek diizeydeki derslerimizde mutlaka kullamlmali. Ogrencileri
farkl diisiinmeye, eglenmeye, yaratici diisiinmeye tesvik ediyor. Ogrencilerin bircogu bence
iilkelerinde boyle egitim almamislardir. Bence bu tarz bir egitime hemen olmasa da alisacaklar ve ¢ok
seveceklerdir. Ders veris sekilimizi ciddi degistirecegini diisiiniiyorum. Bizler i¢in de ilk etapta zor
olabilir ama daha fazla 6renk goriip uygulama firsat1 olursa biz de gelisiriz. Goriince kolay gibi
geliyor uygulamak, gérmedigimi etkinliklerde zor gibi geliyor. Bence ne zor ne de kolay. Sinifa gore
degisir. Bence derslerimize enerji getirir. Kesinlikle devami getirmelisin. Diger 6gretmenlerinde
ilgilenecegini diislinliyorum. Yiiksek grublar agilmasa bile A1 A2 de bile uygulanabilir bence drama.
Zor olur belki ama bence olur. Ogrenciler bence dramaya bayilacaklar.
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Ek 18: Alan Uzmam Goriis Formu

Saymm Hocam,

Yakin Dogu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii Yaratict Drama Bilim
Dalinda stirdiirmekte oldugum yiiksek lisans tez ¢alismasi kapsaminda ‘Yabanci
uyruklu 6grencilere Tiirkge 6gretiminde bir yontem olarak yaratict dramanin
kullanilmas1’ baslig1 altinda akademik bir arastirma ¢alismasi yiiriitmekteyim. Bu
arastirma kapsaminda her biri 3’er saatlik 10 ders plan1 hazirladim. Universitede
egitimi kapsaminda yabanci uyruklu 6grencilere yonelik yiiriitiilen Tiirkce
derslerinin gelistirilmesine 6nemli katkida bulunacagina inandigim bu ¢alismaya
iliskin degerli goriis ve Onerilerinizi almak istiyorum.

Calismaya iliskin etik kurullarindan gerekli onaylar alinmistir. Calismaya
katilim tamamiyla goniilliiliikk esasina dayanmaktadir. Katilimcilara anonim olarak
yer verilecektir. Arastirma bulgular1 yalnizca yiiksek lisans tezi kapsaminda
kullanilacaktir. Goriismemiz Teams lizerinden sesli ve goriintiilii olarak kayit altina
aliacak, sonrasinda sizin Oneri ve goriiseriniz betimlenecek ve tez ¢aligmasinada
kullanilackatir. Arastirmaci kayitlara erisimi olan tek kisidir.

Ilgi ve desteginize simdiden tesekkiir ederim.

Sezgi INAMLIK
Yakin Dogu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Egitimde Drama Yiiksek Lisans Ogrencisi
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Sorular

1. Hazirlanan ders planlarimin “Yabanci Ogrencilere Tiirkce Ogretimi”nde
kullanilirligina iliskin goriis ve dnerileriniz nelerdir?

2. Ders planindaki “1sinma” etkinliklerine iliskin goriis ve dnerileriniz nelerdir?

3. Ders planindaki “rol oynama / dogaclama” etkinliklerine iligskin gorlis ve
oOnerileriniz nelerdir?

4. Ders planindaki “degerlendirme” etkinliklerine iliskin gorlis ve Onerileriniz

nelerdir?
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