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Ozet
Yaratict Drama Yontemi fle Yapilandirilmig

Miizik Kiiltiirii Egitimi Etkinlik Paketinin Degerlendirilmesi
KESMECI, Nur

Yiiksek Lisans Tezi, Yaratic1 Drama Bilim Dal
Tez Damismani: Yrd. Doc. Dr. Emine Kivan¢ Oztug
Subat 2021, 100 sayfa

Ilgili galigmanin amac1 yaratict drama ydntemi ile miizik egitimi konularindan
olan miizik kiiltiirii egitimi i¢in ezbere dayali 6gretim metotlarinin diginda 21. yiizyil
egitim anlayisina uygun bir kaynak olusturmaktir. Calisma kapsaminda arastirmaci
tarafindan tarihsel siire¢ icerisinde farkli donemlere ve cografi bolgelere gore ¢esitli
ozellikler gosteren miizik kiiltiirii igin egitim paketi tasarlanmigtir. Bu ¢alisma ile
sanat egitiminde yaratict drama ve miizik egitimi alanlarinin bir arada
kullanilmastyla miizik ve drama egitmenlerine bir kaynak yaratilmasi1 amaglanmuistir.
Ayrica bireylerde miizik kiiltiiriine iligkin bilgilerin 6grenimini giiglendirdigi ve
yaratict drama yonteminin egitim alaninda kullanilan disiplinler aras1 6nemli bir
yontem oldugu vurgulamak istenmistir. Calismada bilimsel arastirma yontemlerinden
“nitel arastirma” yontemi kullanilmigtir. Anahtar kelimelerle ilgili alan taramasi
yapilarak veriler toplanmis, ¢alisma sirasinda karsilasilan alt amag sorularina yanitlar
aranmustir. Etkinlik paketinin degerlendirilmesi i¢in miizik 6gretmelerinden ve
yaratict drama uzmanlarindan yari yapilandirilmis goriis alma formu araciligiyla
konuya dair goriisleri alinmistir. Elde edilen sonuglar degerlendirilmis ve calismaya
151k tutmustur.

Egitimde arag olarak kullanilan yaratici drama yontemi ile hazirlanan etkinlik
paketinin degerlendirildigi bu arastirma, alanyazinda bir ilk ¢aligma olmasindan
dolay1 6nem arz etmektedir. Ayrica bu ¢alisma bireylere yeni bilgileri sosyal bir
ortam igerisinde oyunlarla deneyimleme firsat1 yaratarak 6grenimin kaliciligini
giiclendirmesinden, miizik kiiltiirii ara¢ olarak kullanilarak ge¢mis ile glinliimiiz
arasinda koprii kurulmasindan, miizik ve drama egitmenlerine farkli bir perspektif

cergevesinde etkinlik kaynagi olmasindan 6tiirii onem kazanmaktadir.

Anahtar kelimeler: Sanatlar Egitimi, Yaratict Drama, Miizik Kiiltiirii



Abstract

Constructed with Creative Drama Method

Evaluation of Music Culture Education Activity Package
KESMECI, Nur

MA, Department of Creative Drama
Thesis Advisor: Asst. Assoc. Dr. Emine Kiva¢ Oztug
February 2021, 100 pages

The main purpose of this research is to offer a modern approach to music
education through creative drama on basis of a series of activity packages; designed
to obviate the traditional methods of ‘rote learning’. The activity packages are
designed in regard to the differential properties of musical culture in terms of
location and historical timeline. This research aims to act as a reference guide for the
music and drama instructors by offering a combination of music education and
creative drama attributes, emphasizing the significance of use of creative drama as an
interdisciplinary learning method. ‘Qualitative research’ method has been exercised
for researching the key words and data collection was achieved through survey
method. The sub-goal questions arising during the research has been answered. The
evaluation of the activity packages was made through semi-structured expert opinion
survey forms completed by music teachers and creative drama experts. The survey

results were of imperative value in shaping the context of the research.

This creative drama activity package evaluation research is crucial, for it is
the first sample case within literature. It aims to offer a variety of activities
compassed with an alternative approach for music and drama teachers by forming a
bridge between the past and the present through music culture, while increasing the

permanence of learning through social experiences.

Keywords: Arts Education, Creative Drama, Music Culture
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BOLUM I
Giris

Insan; yasadigs siirece degisen ve gelisen kiiltiirel bir canlidir. Nagakct
(2015)’nin da ifade ettigi gibi yasadig1 ¢evreyi anlamaya ¢alisan insan, yarattigi
toplumsal yasam seklinin iirlinii olarak kiiltiirii olusturmustur. Kiiltlir ve insan zaman
icerisinde siirekliligi devam ederek birbirlerini sekillendirip degistirdikleri, insanin
da merkezinde yer aldig1 sonsuz bir dongii igerisindedir. Kiiltiir, tarihsel ve toplumsal
gelisim siirecinde yaratilan ve bir sonraki nesillere aktarilan maddi ve manevi
degerler biitiiniidiir (TDK, 2005). Insanin ve kiiltiiriin degisim siirecinde déngiiniin
bir pargasi olarak yaratilan bu degerlerin de degisime ugradig: agikardir.

Kiiltiirlerin gelisiminde ve degisiminde egitim sistemi elzem bir role sahiptir.
Ciinki kiltiiriin temelinde insan vardir. Erginer (2006)’e gore; 21. yiizyilin getirdigi
degisimle basa ¢ikabilmek icin, lilkelerin 21. Yiizyil ihtiyacglarini karsilayabilecek
insanlar yetistirilmeleri gerekmektedir. Insan yetistirme egitim sisteminin gorevinde
olan bir eylemdir. Egitim sistemi, bir¢ok 6geyi i¢erisinde barindiran bir biitiindiir.
Igili biitiiniin felsefinde ise siirekli gelisime, degisime, etkilenmeye acik ve bunun
ithtiyact igerisinde olan dinamik bir diizen mevcuttur. Toplumlarin ihtiyaglarini
yerine getiremeyen sistemler ise toplum ile birlikte yok olabilirler. Egitim sistemi,
farkindalik igerisinde olarak, degisen ¢agi takip edebilmeli ve kendini yenilemelidir.
Saglikli bir egitim sistemi ding olmalidir. Ancak o zaman ¢agi takip edebilen,
gelisebilen ve degisime uyum saglayabilen toplumlart meydana getirirken tistiine
diisen rolii en iyi sekilde yerine getirebilecegi diisiiniilmektedir. Farkindalik
igerisinde yasayan ¢agdas toplumlari yaratan egitim sistemi, bireylere kendi
egitimlerini yasam boyu stirdiirebilmeleri i¢in yeterli altyapi, bilgi, beceri ve kisisel
gelisim sorumlulugu kazandiracaktir. Boylece egitim sisteminin bir {irlinii olan birey,
yasam boyu gelisimine devam ederek toplumsal yasama ve bunun bir {iriinii olan
kiiltiire katk1 saglayacak, cag degisiminin akabinde getirdigi farkliliklara uyum
saglayarak zorluklarla basa ¢ikabilecektir.

Egitim sistemi ¢atisi altinda yer alan, sanat egitiminin misyonu ve dnemi goz
ard1 edilmemelidir. Glizel sanatlar egitimi, tiim sanatlar1 ve bunlarin birbirleriyle
etkilesimini diislinsel alanda, sanatgi, izleyici, toplum, kiiltiir ve egitim ile alakali
olarak inceleyen kuramsal ¢alismalardir (Kirisoglu, 2002). Sanat egitimi

etkinliklerinin nitelikli ve verimli bir sekilde siirdiiriilebilmesi i¢in, sanat egitiminin



11

onemini fark edip anlayabilen bir vizyon gerekmektedir. Ayrica nitelikli bir sanat
egitimi, ¢agin gelisen ve degisen sartlarina gore sekillenen bir programa, nitelikli
sanat egitimcisine, etkili ders saatlerine ihtiya¢ duymaktadir (Buyurgan ve Buyurgan,
2012). Sanat egitiminin siirekliligini koruyabilmesi i¢in 21. yiizyilin getirmis oldugu
degisim sartlarina adapte olarak varligini devam ettirmesi gerekmektedir. Boylece
egitim sistemi igerisinde yer almaya devam ederek, toplumu olusturan bireylerin
gelisimindeki misyonunu hakkiyla yerine getirebilecektir. Sanat egitimi, sadece
sanatc1 yetistirme kaygisi icerisinde degildir. Bu alginin disinda, bireylerin
gelisiminde de dnemli bir rol tistlenmektedir.

Sanat egitimi, genis bir yelpaze olarak diisiiniildiigiinde yaratic1 drama ve
miizik egitimini icerisinde barindirmaktadir. Yaratici drama ve miizik egitimi,
bireylerde yaraticilik, 6zgiiven, empati, hosgoriilii olabilme, imgeleyebilme,
diistinebilme, tiretebilme, iletisim kurabilme, ¢evreye duyarli olma, etik ve estetik
algisina sahip olma vs. gibi becerilerin gelisiminde etkin bir rol oynamaktadir
(Adigiizel, 2016; Kocabas ve Sel¢ioglu, 2003; Ozen, 2004; Ugan, 2005; Yavuzer,
2001; Yildirim, 2011).

Miizik egitimi incelendiginde sadece sesler ve ritimlerden olusmamaktadir.
Tiim bu olgulari igerisinde barindirirken, sinirlarin 6tesinde kendine has bir kiiltiiri
vardir. Insan-miizik-kiiltiir-miizik kiiltiirii dongiisii hep bir etkilesim igerisinde
olmustur. Miizik kiiltlirii, miizik ve kiiltlir kavramlarinin sentezinden olusmaktadir
(Nacake1, 2015). Miizik kiiltiiri ve miizik kiiltiiriine iliskin yaklasimlar bu ¢aligmanin
kilit tasin1 olusturmaktadir.

Sanat egitiminin bir diger alt 6gesi olan yaratici drama, egitim
etkinliklerindeki yeri giderek yayginlagmakta ve 6nemi artmaktadir. Yaratict drama
yontemi ezbere dayali 6grenme metotlarinin tam aksine bireylere, yeni bilgiyi
ogrenirken deneyimleme firsati yaratmaktadir. Yasayarak/ deneyimleyerek o6grenilen
bilgilerin, daha ¢ok kalic1 davranis degisikligine doniistiigii bilinmektedir (Onder,
2007; Tanrtverdi, 2012). Demirel (2005)’in hatirlama ve kaliciligin, s6zel agirlikl
ogretim yontemlerinde %10, gorselde %30, yasant1 araciligiyla 6grenilenin %90 na
ulagsmaktadir goriisii bu 6grenim goriistinii desteklemektedir. Yaratic1 drama
yontemi, biitiin agilariyla ele alindiginda bireyin psikolojik, sosyal ve fiziksel
gelisimlerini desteklemekte, bireyin aktif katilimina yer vererek cesaretlendirmekte
ve kendini ifade etmesini gelistirmektedir. Drama yonteminin egitim etkinliklerinde

kullaniminin artirilmasi gerektigi ve dnemli oldugu dikkate alinmalidir (Onder, 200).
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21. ylizyilda teknolojinin de gelisimiyle kiiltiirel degisim giderek hizlanmistir.
Mevcut diizen igerisinde egitim sistemi anlayis1 da beraberinde degisikliklere
ugramistir. Bu degisiklikler kiiresellesmenin etkisiyle egitim alaninda, ¢ok
kultirliiliik, ¢ok dilli, yasam siiresince egitim, 6greten yerine 0grenen veya 6grenen
birey merkezli bir yaklagim {izerine olmustur (Oktay, 2010). Egitim sisteminde alt
Ogelerinden biri olan sanat egitiminin ¢ag1 takip ederek kendini degisim sartlarina
gore yenilemesi ve varligini stirdiirebilmesi gerekmektedir. Boylece 21. ylizyil
bireylerinin ihtiyaglar1 dogrultusunda toplumlarin kiiltiirlenmesinde ara¢ olarak
kullanilabilecektir. Harari (2018)’nin egitim alanindaki goriisleri; gliniimiizdeki
okullarin bilgi yiiklemeye odaklandig1 ama bunun ilerleyen ¢aglarda ise
yaramayacagi yoniindedir. Cogu pedagoji uzmaninin da diisiincelerini ele alarak
okullarin elestirel diisiince, iletisim, isbirligi ve yaraticilik becerilerini gelistirmeye
odaklanmas1 gerektigini savunmaktadir. Bu ihtiyac¢larin karsilanmasinda sanat
egitimi elzem bir role sahiptir. Sanat egitimi, kendini giincelleyerek ve kalitesini
artirarak varligini stirdiirmeye devam etmelidir. Ancak o zaman kurulu olan
toplumsal yasam sistem igerisinde iizerine diisen gorevi hakkiyla yerine

getirebilecektir.

Problem Durumu

Kibris’in kuzey kisminda yer alan egitim kurumlarindaki sanat egitimine
iliskin etkinlikler arastirildiginda, haftada birer saat olmak iizere miizik, resim ve
teknoloji-tasarim dersleri zorunlu segmeli ders olarak islenmektedir. Ortaokul
diizeyinde resim, teknoloji-tasarim ve miizik dersi birlikte alinirken, lise diizeyinde
ikisinden biri zorunlu olarak secilmektedir. Ayrica egitimde arag olarak kullanilan
yaratici drama sanat egitiminin alt dallarindan biri olmasina ragmen, bu etkinlikler
arasinda zorunlu olarak yer almamaktadir. MEB’in 2018 yilinda yayimlamis oldugu

ortaokul miizik egitim programinda sunus kisminda su satirlar yer almaktadir:

“Bireysel farkliliklarin belirginlestigi giintimiizde 6grenmeyi ve bilgiye ulasmayi
o0grenmis, insan ve ¢evre haklarina saygili, iiretken ve yaratici bireyler yetistirmek
baslica hedef hdline gelmistir. Biitiin bu hizli degisimler toplumsal yasamimizi da biiyiik
olgiide etkilemis, toplumumuzdaki deger yargilari, toplumun bireyden ve bireyin
toplumdan beklentileri biiyiik olciide degigmistir. Biitiin bu gelismeler egitim
programlarinin degistirilerek ¢aga uygun bir hale getirilmesini ve gelecege yonelik

olmasini zorunlu kilmaktadir. Bu zorunluluk nedeniyledir ki geligmis iilkelerde egitim
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programlart ortalama her bes yilda bir, giiniin gereksinimleri dogrultusunda
degistirilmekte veya gelistirilmektedir. Hatta giintimiizde bazu iilkelerde (6rnegin
Avustralya) programlar giinii giiniine revize edilebilmektedir (Temel Egitim Miizik

Dersi, Pehlivan, 2018). “

Yapilan arastirmalar dogrultusunda liseler i¢in miizik 6gretim programi
incelendiginde ise 9. ve 10. siniflar i¢in miizik kiiltiirii egitimi kapsaminda ilk Cag,
Orta Cag ve Ronesans Donemi gibi donemlerin programda yeri oldugu, miizik
egitimi yontemler listesinde ise drama ve rol yapma gibi yontemlerin bu listede yer
aldigi goriilmektedir.
Tiirk Milli Egitimi’nin genel amaclarina bakildiginda ikinci maddede su satirlar yer
almaktadir:
“Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bak:m:ndan dengeli ve saglikl: sekilde gelismis
bir kisilige ve karaktere, hir ve bilimsel disiinme giiciine, genis bir diinya gariisiine
sahip; insan haklarmna sayg:l:, Kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma kars:

sorumluluk duyan; yap:c:, yaratic: ve verimli Kisiler olarak yetistirmek (MEB, Miizik

Dersi Ogretim Programi, s.5).”

Yapilan arastirmalar goz oniinde bulunduruldugunda 21. yiizyilda
teknolojinin gelisimiyle hizlanarak gelen degisimlerle egitim sisteminin ve alt
Ogelerinden biri olan sanat egitiminin basa ¢ikabilmesi i¢in kendini gelistirmesi
gerekmektedir. I¢inde bulunulan ¢agda yaratici, degisime acik, iletisim becerileri
gelismis, diislinebilen, isbirlikgi, elestirebilen nitelikli bireyleri yaratabilmek ve
egitim programlarini giiniin gereksinimleri dogrultusunda giincel tutabilmek i¢in
okullardaki sanat egitimine ayrilan siirenin ve sanat egitiminin program igeriginin
artirilmasi 6nem tagimaktadir.

Calismada, bu 6nem dogrultusunda olusturulan problem durumunu
¢Oziimlemek adina, miizik egitiminde dramanin ara¢ olarak kullanilabilirligi
durumundan yola ¢ikarak “yaratici drama yontemi ile miizik kiiltiirti egitimi” etkinlik
paketi olusturulmustur. Ayrica miizik kiiltiiriinii drama yontemi ile donemlere ve
farkli iilkelerin kiiltiirlerine gore 6grenmek, cok kiiltiirliiliikk kavramini anlayabilen,
farkli kiiltiirlere saygi duyabilen, insan-kiiltiir etkilesiminden dogan degisimi
algilayabilen, ge¢mis-glinlimiiz-gelecek arasinda baglant1 kurabilen bireylerin

kiiltiirlenmesine katki saglayabilecegi diisliniilmektedir.



Bu dogrultuda ¢aligmanin problemini, yaratici drama etkinlikleri ile
yapilandirilan miizik kiiltiirii etkinliklerinin alan uzmanlarina gore miizik egitim
programinda etkinlik paketi olarak kullanilabilirligine yonelik goriisleri nelerdir
sorusu olusturmaktadir.

Arastiranin Amaci

Yaratici drama temelli miizik kiiltiirii egitiminin, 6grencilerin bilgilerini

deneyimledikleri ve bu yolla sosyallesebilecekleri bir ortam sagladigi

diisiiniilmektedir. Planlanan bu etkinliklerde temel amag; 6§rencilerin miizik
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kiiltiirtinii farkl: tarihsel siireclere ve farkl kiiltiirlere gore 6grenmelerini saglamaktir.

Ayrica ¢aligmada miizik kiiltiiri, amag olarak kullanilarak bireylerin ¢ok kiilttirliilik

anlayisini gelistirmeleri, ge¢mis ile icerisinde yasadiklari ¢ag arasinda baglanti
kurabilmelerini ve insan-kiiltiir-degisim iliskisini etkinliklerle kavrayabilmeleri
amaclanmaktadir. Bu etkinlik paketi tasarisiyla, 21. yiizyil bireyinin; yaraticilik,
elestirel diisiinebilme, imgeleme yetisi, kendini ifade edebilme becerisi, iletigim

becerileri, degisime uyum saglama, problem ¢dzebilme yetisi, ¢cok kiiltiirliiliik

anlayis1 vs. gibi ihtiyaglarini karsilayabilmesine ve sanat egitiminin ¢agin getirdigi

kiiltiirel degisime uyum saglayarak kendini gelistirmesine katki saglamasi1 amaglari

arasinda yer almaktadir.

Arastirmanin Alt Amacglar
Olusturulan problem dogrultusunda yaraticit drama temelli miizik kiiltiirii
etkinliklerinin uygulanabilirligini cevaplayabilmek adina asagidaki sorulara yer
verilmistir.
1. Miizik Kiiltiirti konusunun yaratici drama etkinlikleri ile yapilandirilarak
Ogretilmesi 6gretmen goriislerine gore nasil degerlendirilmistir?
2. Yaratict drama yontemi ile yapilandirilan miizik kiiltiirii egitimi, 6gretmen
goriiglerine gore 0grencilerin gelisimindeki rolii nasil degerlendirilmistir?
3. Alan uzmanlarina gore arastirmaci tarafindan hazirlanan etkinlik paketinin

egitim programinda kullanilabilirligine yonelik goriisleri nelerdir?

Arastirmanin Onemi
Yapilan bu ¢alisma, 21. yiizy1l insaninin kiiltiirlenmesinde ara¢ olarak
kullanilan sanat egitimine katki saglayacag diislintildiiglinden dolay1 énemlidir.

Calisma kapsaminda olusturulacak olan egitim etkinligi paketi 21. yiizy1l egitim
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anlayisina uygun olmaktadir. Miizik kiiltiirtine iliskin bilgiler s6zel olup 6grencinin
aktif yer almadig1 bir ders igerikleri olarak tanimlanmaktadir. Yaratic1 drama
etkinlikleri ile yaparak, yasayarak, deneyimleyerek 6grenen bireylerde 6grenimin
kaliciligi olumlu yonde desteklenecegi igin yapilan ¢alisma onem tasimaktadir.
Yaratic1 drama ve miizik kiiltiirii egitimi alanlarinin birlikte kullanildigi bu ¢alisma,
alanyazina eklenecek olan ilk ¢alisma olmasindan ve miizik egitmenleriyle drama

egitmenlerine bir etkinlik kaynagi saglayacagindan otiirii 6nem arz etmektedir.

Sinirhliklar

Igili calisma cografi bolge olarak Kibris’in kuzey siirlar1 igerisindeki sanat
egitimi alaninda goérev yapan, miizik ve yaratici drama egitmenlerinden uzman
gOriisii alinarak desteklenmistir. 21. ylizyil egitim anlayisi kapsaminda sanat egitimi
etkinliklerine katki saglamak i¢in 2020-2021 6gretim yil1 igerisinde yapilmistir.
Arastirma i¢in “sanat egitimi, miizik kiiltiirli, yaratict drama” anahtar kelimeleri
taranarak veriler toplanmigtir. Egitim etkinlik paketi kapsaminda miizik kiiltiirii
gecmisten giiniimiize uzanan tarihsel siire¢ icerisinde ele alinacagi i¢in katilimeilarin
hazir bulunus durumlar dikkate alinmistir. Bu dogrultuda 11-15 yas arali§ini
kapsayacak sekilde etkinlik paketi tasarlanmistir. Calismanin sinirliliklar igerisinde
Ogretim araci olarak yaratic1 drama ydnteminin se¢ilmesi ve gerceklestirilecek egitim

konusu olarak miizik kiiltiiriiniin belirlenmesi yer almaktadir.

Tammlar

Raga: Hint miizigini olusturan melodik yap, sesler (Sozer, 2012).

Tala: Hint miiziginde belirli ritim kaliplari, 6l¢iileri (Mimaroglu, 2012).
Pentatonik: Bes dereceli makam, dizi (Sozer, 2012).

Metaksis: Gergek diinya ve kurgusal diinyanin drama alaninda benimsenmesi

durumudur (Bolton, 2016).

Ars Nova: 14. ylizyilda Avrupa’da miizikte meydana gelen akimdir. Yeni Sanat
anlamina gelmektedir. Miizik, dinin etkisinden ¢ikip halkin kendini ifade etmek i¢in

yaptig1 etkinliklere doniismeye baslamistir (Mimaroglu, 2012).
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Luthier: Fransizca kokenli bir kavram olup telli ve yayli ¢algilar1 yapan ¢algi yapim

sanat¢ist anlamina gelir (Sozer, 2012).

Ronesans: Kelime olarak yeniden dogus anlamina gelmektedir. 16. yiizyilin
sonlarinda (Ortacag- Barok arasi donemde) sanat alanindaki yenilik hareketlerdir ve

miizik alaninda da kendini gostermistir (Sozer, 2012).

Barok: 16. yy ve 18. yy arasinda olugsmus bir sanatsal anlatim bi¢imidir, diger sanat

alanlarinin yani sira miizik alaninda da yansimalar1 olmustur. (Sozer, 2012).

Romantizm: 18. yy sonlarinda baslayan bu sanat akiminda duygular, cosku ve
imgeler 6n plana ¢cikmaktadir. Sanatcinin bireysellestigi, yaraticiligini sergiledigi bir
donemdir. Miizik alanin1 kendini Klasik Donem’den sonra gdstermistir (Sozer,

2012).
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BOLUM 11

Kavramsal Temeller ve Ilgili Arastirmalar

Kavramsal Cergeve
Sanatlar Egitimi

“Sanat” sdzcligii kisa bir kelime olmasina ragmen genis anlam hazinesine
sahiptir. Bu hazinenin yaraticilar1 hazineye neyi eklemeyi segerlerse sanat odur.
Kimisine gore sanat olan sey, kimisine gore sanat degildir. Sanat, tiim tarih boyunca
sanatcilarin yani sira filozoflarin ve egitimcilerin de ilgisini ¢cekmis ve arastirma
konusu olmustur. Armagan, her sanat eserinin, diisiince, duygu ve davranig
Ozglrliigiinii ifade ettigini dile getirmistir. Bu nedenden 6tiirii sanat1 bir tanim
kalibina oturtmak miimkiin degildir. Sanat, tek bir tanima bagli kalamayacak kadar
siirsizdir ve sadece yapilan bir kiiltiirel olgudur (2012). Sanat, yaraticisi insan
tarafindan siirekli degisim halindedir. Svetlana Bolinskaya sanati, “diinya kavraminin
hissel usulii” olarak agiklamaktadir. Sanat, etimolojik olarak ele alindiginda Ingilizce
“art”, Latince “ars” kelimelerinden gelmektedir ve “ustalikla” anlamindadir (2010).
Sanat tarihgisi Herbert Read’in diisiincelerine gore sanat hosa giden formlar yaratma
calismasidir. Bu sekiller duygularimiz arasindaki form baglantilarinin timligii ve
ahengi ile estetik algimiza dokunmaktadir. Sanat, kelimesi “plastik” veya “gdrsel”
sanatlarla iligkilendirilir; ama edebiyat ve miizik alanlarin1 da ¢atis1 altina almalidir.
Bagka bir ifade ile sanat anlatim aracidir ve kendi materyali ile iletiler tasimaktadir.
Sanat, bir bilgi tislubudur, bilim ve felsefe alanlarindaki bilgiler gibi 6nemli, insanlik
i¢in faydalidir. insanin etrafin1 kavrayabilmesi ile iliskilendirildiginde ise insanlik
tarihinde bulundugu konumu farklidir ( Buyurgan, 2012). Platon, sanatin modern
zamandaki algimin 6tesinde 6zerk ve bagimsiz bir alan olmadigi goriisiinii
savunmaktadir (Janaway, 2006). Savunulan bu goriisiin iceriginde; yaratici ve
tasarimc1 eylemler barindiran sanat, yeni kusaklari saglikli, ahenk icerisinde ve ussal
bir formda yasamaya yonlendirme ¢abasi icerisinde olmalidir. Platon’un bu goriisii
ile sanatin egitsel bir islev kazanarak yeni diizenlemeleri beraberinde getirmektedir
(Tastan, 2018).

“Sanat egitimi” kavrami, tartigmal1 bir konudur, sanat¢1 yetistirmekten, bos
vakitleri nitelikli kilmak amaciyla gerceklestirilen yaratici faaliyetlere ve folklor

calismalarina kadar genis bir anlam yelpazesini kapsamaktadir. Sanat egitimi,
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kapsamli ve yaygin anlamda, sanatlarin tiim dallarin1 ve formlarini igeren, okul i¢gi ve
okul dis1 yaratici sanatsal egitimi ifade etmektedir. Kisith anlamda ise okullarda ilgili
sanat alanlarina yonelik dersleri kapsar. Sanat egitimi, miizik, edebiyat gibi alanlar1
igerisinde barindirmasina ragmen kimi zaman bu alanlar ayristirilarak “plastik sanat
egitimi” veya “gorsel sanatlar egitimi” gibi kavramlar one siiriilmiistiir. Miizik,
edebiyat, drama gibi alanlar da diisiiniilerek, iyi ifade edebilmek i¢in “miiz’sel
egitim” ya da “estetik egitim” gibi ifadeler onerilmistir (San, 2003). San (2017)’1n
gorislerine gore sanat egitimi, cocukluktan itibaren kiiltiirlenen insanin egitilme
stireci igerisinde, tiim sanat alanlarini icermelidir. Yaygin anlamda sanat egitimi,
resim, mimari, grafik, edebiyat, miizik, tiyatro, opera, bale, sinema, televizyon vs.
gibi sanat alanlarindan faydalanan egitim siireci olarak algilanmalidir.

Sanat Egitimi ya da Giizel Sanatlar Egitimi kavramlar1 artik degismis ve
yerine Ingilizcede “arts education” olarak gegen yani “Sanatlar Egitimi” denmeye
baslamistir. Sanatlar egitimi, ilk olarak orgilin egitimde, bilim ve teknik alanlarina
iliskin egitiminin yaninda esit agirlikta faaliyet gdsterecek, imkanlar dogrultusunda
farkli sanat alanlarinda yapilacak 6gretimdir. Son gelismelerde, ileri tilkelerde
sanatlarla iligkili dersler, sanatlarin kendi i¢lerinde ve diger tarih, ana dil, sosyal
bilgiler vs. gibi derslerle entegre edilerek gerceklestirilmektedir. Ders haricinde
birbirinden farkl etkinliklerde 6zellikle yaratici drama, resim, grafik, giizel yazma,
entallasyonlar, performans, dans, miizik, ses ve 151k gibi alanlarda bir arada tutan bir

tutkal gorevi gormektedir (San, 2017).

Sanatlar Egitiminin Onemi ve Amaci

Sanatlar egitimi yaratici bireylerin gelisiminde elzem bir rolii tistlenmektedir.
Yaraticilik kavraminin alt1 ¢izilmekte ve yaratici bireyler yetistirmenin 6nemliligi
belirtilmektedir. insan 1rk1 toplumsal, kiiltiirel, bilimsel, siyasal ve teknolojiyle
iligkili evrimi bilgi ve deneyin yani sira yaraticilik becerisiyle olusmustur.
Uluslararasi diizlemde var olan yaristan s6z edilmektedir ve ¢agin gittik¢e siiratlenen
gelisimini desteklemek, bireylere daha iyi yasam sartlar1 olusturabilmek evrensel
amaglardandir. Bu nedenden 6tiirii milletler kendi toplumlari i¢in 6nlemler
planlamalidirlar. Alinan 6nlemler icerisinde gittik¢ce daha yaratici ¢ozlimlere ihtiyag
duyulmaktadir. Yaraticilik, evrensel bir kavram olarak diisiiniilmelidir (San, 2017).
San (2017) nin belirtmis oldugu gibi egitim ve dgretim diizenleri tiim diinyada

zekay1 gelistirmeyi amag haline getirmistir; bilgi transferine, ezberci bir yaklagima
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dayali, yaraticilik ve imgeleme becerisine 6nem vermemektedir. Yaraticilifin
derinlerinde merak etme, 6zgiin olma, anarsist tavirlar sergileme, girisken olma gibi
eylemler mevcuttur ve dgrencilerde bu 6zellikler koreltilmeye ¢alisilmaktadir. Yanlis
anlagilan bir diger goriise gore, zeka ve yaraticilik iki zit kavram olarak
degerlendirilmistir. Oysa yaraticilik, zekanin biitiinleyicisi, zekanin en iist
basamagidir. Zeka, bilgi toplama, 6grenme ve bunlari farkli durumlara uyarlayabilme
yetileridir; yaraticilik bu becerilerin arasinda yeni iligkiler ve baglantilar olusturarak
gelistirmektedir. Akil ve mantik egitiminin yaninda, géz ard1 edilen duyu, duyum,
gorsel algilama, hayal edebilme, diislem, tasarimlama gibi duygusal alanlar sanat
egitimi araciligiyla saglanir. Sanat egitimi, kiginin genel egitiminde elzem bir
yerdedir ve herkes i¢in olmasi gereken kisilik egitimidir (Gengaydin, 2012). San’in
goriislerine gore; sanat egitiminin hedeflerinden biri gormeyi, isitmeyi, dokunmay,
tat almay1 6gretmektedir. Duyularla ilgili olan bu goriislere gore; bakan kisi bakma
eyleminin 6tesinde gergekten gormeli, duyan kisi, duydugunu isitmeli, elleriyle
dokunan bir kisi dokundugunu duymalidir. Bu eylemleri hakkini vererek
gerceklestirmek yaraticiligin ilk seviyesini meydana getirmektedir (2012).

Cagdas sanat egitimi, sanat igerikli faaliyetler araciligi ile bireyleri ve toplumun
igerisinde barindiklari ¢evreye duyarli olmalarini, etrafi ile faydali bir etkilesim igine
girebilmelerini, estetik ihtiyaglarin1 giderebilmelerini, iiretebilmelerini ve
yorumlayabilmelerini, hayatlarini daha manali bir sekle sokmalarini saglamaya
calisan fikirlerdir. Ayrica sanat egitimi, ¢ocugun kendini hiir olarak ifade edebildigi
bir atmosferdir. Kisinin gelisiminde 6zgiivenin saglanmasinda etkin bir yeri vardir.
Sanat egitimi, hiir, barisci, hiimanist, yaratici, toplumu ile birlesmis, degisen
kosullarda kendini yenileyebilen kisilerin yetismesi i¢in olmas1 gereken bir alandir
(Buyurgan ve Buyurgan, 2012). Nitelikli bir sanat egitimi ile kisiler, soyut diisiince
ve duygularini disa vurabilen, sozel ve s6zel olmayan metotlar1 kazanan kisilere
doniismektedir. Bireyler yaratici zekalari ile problemlerin birden fazla ¢6ziimlerinin
oldugunu fark ederler (Boydas, 2005).

Yukaridaki satirlarda yer alan bilgiler g6z 6niinde bulunduruldugunda, sanat
egitiminin insan yasantisindaki yeri ve 6neminin alt1 bir kez daha ¢izilmis
olmaktadir. Sanat, insanlarin yaraticilik yetisiyle var olan ve bu yolculukta insanliga
eslik ederek gelismekte ve degismektedir. Sanat, ilk insanlarin magaralara
cizimlerinden, ritiiellerindeki miizik ve dramadan, sergi salonlarina, sahnelere kadar

bu degisim siirecine eslik ederek gelmistir. DeSismekte ve gelismekte olan
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insanlarin, duygularini ifade edebilme, degisimin getirdigi problemlerle basa
c¢ikabilme, yaratici olma, diisiinebilme ve liretebilme gibi eylemlerin siirecinde
sanatlar egitiminin rolii 6nemlidir. Bu ¢aligmanin kapsaminda sanatlar egitimi, 21.

yiizy1l bireylerinin ihtiyaglarini karsilayabilmek adina 6nem arz etmektedir.

Yaratic1 Drama

Yaratict drama, sanatlar egitiminin catis1 altinda olan bir egitim yaklagimi
olup bu ¢alisma kapsaminda yaratilan egitim etkinlikleri paketinde kullanilmstir.
Yaratic1 dramay1 meydana getiren kelimeler ayr1 olarak irdelendiginde yaratici
dramanin; “yaratic1” ve “drama” sézcliklerinden olustugu goriilmektedir:

Yaraticilik, bir siiregten olusmakta ve insanin tiim eylemlerinde
barmabilmektedir. Landau’nin goriiglerine gore; yaraticilik, daha 6nceden
saglanmamus iligkiler arasindaki iliskileri olusturabilme, boylelikle daha 6nce var
olmayan bir diisiince 6begi icerisinde yeni yasantilar, deneyimler, yeni diisiiniiler ve
tiriinler olugturma becerisidir (San, 2016). Yaraticilik, kisilerde mevcut olan ve
kisinin yasantisinin her alaninda var olan bir beceri, giindelik yasantidan bilimsel
calismalara kadar uzanan genis bir sahasi olan siire¢ler biitiinii, bir eylem seklidir
(San, 2017). Kirisoglu, sanat alaninda yaraticiligi igsel duyumsama ile birlikte disa
aktarilan stire¢ seklinde ifade eder. Bu siirecin sonunda ise sanat yapit1 olusmaktadir
(2016). Yaraticilik, cocuklarin oynadiklari, deneyimler kazandiklari, ¢evrelerini
kendi i¢sel diinyalarina gore yorumladiklar: her alanda agiga ¢ikabilmektedir
(Adigiizel, 2016).

Drama, kelimesinin kokenine bakildiginda ¢ok ve akiskan kaynak suyu
kenarinda olusturulan yerlesim alan1 manasina gelmektedir, bu yaklasim devinim ve
hareket ile iliskilidir. Devinim, siire¢ i¢erisinde durum degistirmedir ve bu kelime
Dran ile ayn1 manaya gelmektedir. Dran, ciddi dinsel ritiieller i¢in sGylenen Dromena
kelimesiyle iligkili olarak bir sey yapmaya azmetmek manasindadir. Tiim bu bilgiler
g6z onilinde bulunduruldugunda Drama, icerisinde eylem barindiran, bir veya birden
fazla insanin birbirleriyle, dogayla veya baska nesnelerle etkilesime gegerek
yasantilarin1 genis oranda kapsayan faaliyetlerdir. Drama s6zciigt, i¢erisinde eylem
olan tiim faaliyetlerin yer aldig1 aktarilabilir. Kisiler aras1 farkli iligki sekilleri,
kisilerin diger nesnelerle kurdugu iletisim, etki ve tepki halleri bu hareketler arasinda
yer almaktadir ve bu haller birbirinden farkli sorunlari, gerilimleri kapsadigindan

oOtiirii dramatik an veya dramatik bir durumu da meydana getirmektedir (Adigiizel,
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2016) . Dram, Tiirkge sozliikte bir anlamiyla sahnede oynanmak i¢in kaleme alinmis,
konusmalar ve devinimlerle gelisen, karsit olaylarin ¢atismasiyla sonuglanan oyun,
yapit seklinde, diger anlamiyla ise mecaz olarak acikli olay seklinde
tanimlanmaktadir. Drama ise tiyatro yazini, oyun yazma sanati, oyun seklinde oyun
biciminde agiklanmaktadir (Piiskiilliioglu, 2004).

Yaratict drama bir yontem olmakla birlikte egitimde kullanilabilirligi
onemlidir. Tarihsel siire¢ icerisinde ele alindiginda 18. yiizyilda geliserek sanati1 ve
egitimi etkilemis olan romantizm akimini etkisi goriilmektedir. Ogrenen bireyin
merkezde yer almasi, onun diigiincelerinin ve duygularinin dikkate alinmas, kisisel
hedeflerin belirginlesmesini kisinin duygulariin etkiledigi diislinesi, ilerici egitim
hareketlerini meydana getirmistir. Bu hareketler yaratict dramanin tohumlarini
olusturdugu gortilmektedir (Adigiizel, 2012). Uluslararasi literatiirde “Creative
Drama”, “ Drama in Education” veya “Educational Drama” olarak gegmekte, Tiirkce
karsiliklar ise “Yaratict Drama”, “Egitimde Drama” veya “Egitsel Drama”
anlamlarina gelmektedir. Egitimde drama, bireyin biitiin biligsel, duyussal ve
devinissel davraniglarini gelistirmeyi temel amag olarak ele almaktadir. Bu durum
egitimin insan yasamindaki genis alan1 kapsadiginin ve egitici olmayan bir etkinligin
var olmadiginin gostergesidir. Egitsel drama, yaraticilik, kisinin 6ziinli kesfetmesi,
iletisim kurma kabiliyeti, demokratik bir perspektif ve eylem sergileme, empati
yapabilme, dil ve sozel aktarim kabiliyetini gelistirmektedir (Adigiizel, 2016).

Yaratici dramanin en yaygin taniminin yapilabilmesi i¢in yaratict drama
olgusunu meydana getiren ana bilesenler bilinmelidir. Yaratici drama, her yas
grubuyla her yerde uygulanabilen etkinliklerdir. Bu etkinlikler; zorunlu bir
donanima, materyale, metne dayanakli degildir. Yaratici dramanin yapilabilmesi i¢in
ilk basta bir gruba, yaratict drama alanina ve yontemine hakim yeterli deneyim
kazanimi olan bir lidere/egitmene, grubun rahat bir sekilde faydalanabilecegi agik
veya kapali mekana ve grubun canlandirma yapabilecegi dramatik yapist olan bir
fikre ihtiyag vardir. “Grup, Lider/Egitmen, Mekan ve Diisiince’den meydana gelen
Ogeler yaratic1 dramanin temelini yaratmaktadir. Lider, yaratict dramanin
gerceklestirildigi mekan igerisinde grup ile ¢alisarak grubun diisiincelerini siire¢
icinde eyleme doniistiirmesi ve bir olusuma dogru yon verebilmesi i¢in bazi
tekniklere, stratejilere ve yaklasimlara gereksinimi vardir. Grup fikirlerini, liderin de
yardimu ile spontaniteye dayanarak, simdi ve burada ilkesine bagli ve “—mis” gibi

yaparak canlandirmalarla sonuca gétiiriirler. Teknikler ile biitiin fikirler sistemli bir
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sekilde harekete gegilerek degerlendirme kismina gecilir. Boylece yaratict dramanin
diger bir bileseni meydana gelir. Ayrica bir bagka yaratici drama bileseni ise gruptaki
bireylerin yasantilarini dramanin her aninda kullandiklar1 oyun ve canlandirmadir.
Yaratic1 dramanin en yaygin tasviri, bir grubu meydana getiren bireylerin
yasantilarindan yol alarak, bir hedefin, fikrin, doga¢lama, rol oynama vb. gibi
tekniklerden desteklenerek canlandirilmasidir. Yaratict drama, bir siireg igerisinde bir
grubun deneyimli bir lider ya da e§itmenin 6nderliginde spontane, simdi ve burada
ilkesine dayanarak —mis gibi yapmaya dayalidir. Yaratici drama etkinlerinde
metaksise, yani realite diinyasindan kurgusal diinyalara koprii kurarak, iki farkli
diinyaya oyunlarla yolculuk etmeye dayanmaktadir (Adigiizel, 2016). Yaratici
drama, kisinin kendi i¢selliginde yolculuk yaparak, yaraticiligini ortaya ¢ikararak
hayatla ilgili deneyim kazandig bir siiregtir. Dorothy Heathcote, yaratic1 dramay1
ogrenmek, sahnesiz ve bir oyun igerisinde rol almadan hayat deneyimini biiylitmek
olarak agiklamaktadir.

Heathcote (2016)’a gore insanin dogasinda iggiidiisel olarak dramatiklestirme
yatmaktadir ve insan bu durumun ilk olarak kendisinde var oldugu yanilgisina
diismektedir. I¢giidiisel olarak dramatiklestiren kisi, okur, goriir, dgrenir ve paylasma
heyecani hisseder. Tiim bu nedenlerden 6tiirli drama, yasamin, yani dogumdan 6liime
kadar gegen etkinlik siirecinin uygulamasi, egitsel bir yontem, motivasyon saglayan,
oyuna dayanan bir ¢esit grup calismasidir. Yaratict drama ile ilgili ¢esitli tanimlar,
gortsler ve bilgiler bulunmaktadir. Bu goriislerden bir digeri ise yaratici drama,
onceden kaleme alinan bir yazinsal {iriin olmadan, etkinlikte yer aktif olarak yer alan
bireylerin kendi yaraticiliklari, kendilerine has fikirleri ve bilgilerine dayanarak
meydana getirdikleri eylem halleri, dogaglama ve canlandirmalari igermektedir (San,

2016).

Yaratict Dramanin Ozellikleri
Yaratict dramanin sahip oldugu 6zellikler su sekilde siralanmaktadir (Adigiizel,

2016):

1) Yaratict drama, bir yaratici drama lideri/egitmeni’nin yonlendirmesiyle bir
grubun birbirleriyle etkilesim icerisinde olduklari bir grup etkinligidir.
2) Yaratict dramada etkinlikte aktif olarak yer alan katilimcilar kendi

yasantilarindan, deneyimlerinden yola ¢ikarak etkinligi gergeklestirirler.
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3) Yaratict dramanin odak merkezinde canlandirma vardir. Kurguya,
kendiligindenlige (spontaniteye), -mis gibi yapmaya, dogaglamaya ve rol
yapmaya dayanmaktadir.

4) Yaratici drama etkinliklerinde igerisinde bulunulan an ve mekan olgusu
onemlidir. “Simdi ve burada” olgusu temel alinarak, yasanilan an 6nemli
kilinir.

5) Yaratici drama ¢alismalarinda odak noktasi sonug degil, siiregtir. Yaratici
dramanin seyircisi yoktur, katilimcilar verilen konu tizerinde grup ¢alismasi
yaparak Uretirler ve ortaya ¢ikan {iriinii grup i¢inde sunarlar. Bu siirecte
katilimcilarin paylasimlari, etkilesimleri ve yaraticiliklar: da ortaya ¢ikan
tiriin kadar 6nemlidir.

6) Yaratict drama etkinlikleri, yontem olarak kullanabilecek donanima sahip,
yaratici drama alanini etkin kullanabilen, iyi bir sekilde yonlendirme
yapabilen ve dramayi bilen bir egitmen/lider tarafindan gergeklestirilir.

7) Yaratict drama galismalarina, kadin-erkek cinsiyet ayrimi fark etmeksizin,
her yas araligindan, her irktan, engelli/engelsiz herkes katilabilir. Yaratici
dramanin vurguladig1 énem insan olmaktir.

8) Yaratici drama, sanat egitimi, bilim alanlari, sosyal bilimler vs. gibi birgok
alanla iliskilendirilebilir. Ozellikle tiyatro ve egitim alanlarindan beslenerek
temelini meydana getirmektedir.

9) Yaratict drama, tiyatrodan ayri, fakat tiyatrodan devamli beslenmekte olan bir
sahadir.

10) Yaratict drama etkinliklerinin gergeklesebilmesi i¢in uygun bir alana
gereksinim vardir. Bu alan parklardan, drama stiidyolarina, siniflardan,
parklara, miizelere vs. her yer olabilir.

11) Yaratict drama, oyun degildir, fakat oyunlardan beslenmektedir.

12) Yaratict drama, bir meslek olan “oyunculuk™ yapmak ile karigtirilmamalidir,
katilimcilarin iyi bir sekilde oyunculuk yetisine sahip olmalari
gerekmemektedir.

13) Yaratict drama igerisinde muhakkak dramatik kurgusu olan gerecek ve hayali
diinya arasinda koprii kurulan canlandirma siiregleri bulunmalidir, sadece
1sinma ve iletisim-etkilesim oyunlarindan olusmamalidir.

14) Yaratic1 drama, bir arag ve bir amag olarak gerceklestirilme formlarina

sahiptir.
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15) Yaratic1 drama, kendi igerisinde belirli asamalara gore sistemli bir sekilde
gerceklestirilir. Bu agamalar 1sinma, dogaglama/rol oynama ve degerlendirme
olmak tizere ii¢ tanedirler. (Isinma evresinde, katilimcilar biligsel ve
devinigsel olarak hazirlik etkinlikleri yaparlar. Dogaglama/ rol oynama kismi
metaksisten yararlanilarak canlandirma yapildig1 kisimdir. Degerlendirme
kisminda ise yaratici drama siirecinin degerlendirilmesiyle ilgili etkinlikler
gergeklestirilir.)

16) Yaratic1 drama etkinliklerinde, psikodramada oldugu gibi, katilimcilar
saglikli kilma, kisilerin 6zel hayatlarina odaklanma vs. gibi amaglar

bulunmamaktadir.

Yaratict Dramanin Amaci ve Onemi

Kiiltiirel degisimin sahip oldugu dinamik enerji, egitim alaninda da
yansimalarim gostermektedir. Ogretmeni merkeze koyan, ezbere dayal egitim
sistemi zaman igerisinde esneklik kazanarak 6grencinin de merkeze girdigi siirece
doniligmiistiir. Yaratici drama, 6grenimin ezbere dayali kurallarini yikarak, 6grenciyi
merkeze alan elzem bir egitim yontemidir. Yaratic1 drama, bireylere yeni bilgileri
yaparak-yasayarak, sosyallesebilecekleri bir atmosferde, birbirinden gesitli
diisiinceler kazanarak, kendi potansiyellerini gelistirme firsati yarattigi
diisiiniilmektedir (Y1ildirim, 2011). Dramanin egitimde ara¢ olarak kullanimi ile
teorik bilgiler uygulanarak, kazanimin kolaylagacagi, daha kolay bir sekilde adapte
edilecegi ve kaliciligini artiracagr dikkatleri tizerine ¢cekmektedir (Kara & Cam,
2007; Ozturk, 2007; Yildirim, 2011). Yaratict drama yontemi ile bireyin 6grenimi,
salt biligsel alandan siyrilarak duyussal alanlarin ve bireyin yasantisi da siirece dahil
edilmektedir. Etkin katilim sergileyen 6grenen kisi, imgesel diislincesini, diislem
potansiyelini, hissettiklerini ve hayal etme giiciinii de etkinlestirmektedir. Yaratici
dramanin genel amaci, katilimcilarin canlandirma araciligiyla, bilingli, her yonden
yaratici, kendini bilen, demokratik perspektif ve tavir sergileye, etrafiyla iletisime
girebilen, ifade becerisi ve sekli gelismis, hayal edebilen, estetik algisi ve kendine
yetip kendini gergeklestirebilen bireyleri kiiltiirlemektir (Adigiizel, 2016). Yaratict
drama yontemi, egitim yasaminin yani sira giindelik hayatta da elzemligini
korumaktadir. Benzer olaylar, drama araciligiyla ¢esitli perspektifle deneyimlenerek
ogrenilir ve fazla hata yapmadan etkinlik disindaki ger¢cek yagamda uygulanabilir.

Drama oyunlar1 deneyimsel 6grenmeyi, bilgi ve diisiinceleri i¢sellestirerek disari



aktarmayi saglarken zihin, ses, beden ve hislere dayandigin dolayi, katilimcilar,
imgeleme giiciinii gelistirmeyi ve ona giivenmeyi kesfederler (Karadag, 2002; San,

1994).

Mc Caslin ve Bayram’in goriislerine gore egitimde yaratict dramanin 6nem

ve amaglari su sekilde 6zetlenebilir (2014):

e Hayal (imgelem) giiclinii artirir.

e Bireyin bagimsiz diislinebilme becerisini saglar.

e s birligi becerisini 6gretir.

e Psikolojik ve sosyal yonden duyarli olmayi saglar.

e Okuma, yazma, konugma ve dinlemeyi gelistirir, dili etkin kullanabilme
yetisini gelistirir.

e Sozel yol disindaki iletisim becerilerinin 6grenimini saglar.

e Bireylerin yaraticiligini artirir.

o Estetik algiy1 gelistirir.

e Ozgiiven ve karar verebilme becerilerini artirir.

o (Cesitli olaylarla ilgili tecriibe kazandirir.

e Kinestetik zekay1 gelistirir.

e Yaratic1 drama, bireyin etrafindaki canli ve cansiz varliklarla iletisimini
saglayarak algilamasina ve tanimasina arag olur.

e Hata yapma, yanlis yapma korkusundan arindirarak yeni davraniglar
kazandirir.

e Sanat formlarina iliskin ilgi kazandirir.

e Dogaglama sirasinda i¢ tepi ve diirtiilerden faydalanmay1 ogretir.

e Duygularin saglikli bir formda yansitilmasindan yararlanmay1 saglar.

e Bireyin kendisiyle iletisimini saglar ve kendini tanimasinda arag olur.

¢ Kisinin bagkalariyla benzer yonlerini gormesini saglar.

e Kiside merak uyandirir, motivasyon artirir ve bilgiye ulagsmak ve onu
kullanmak istek haline biiriiniir.

e Birey kendini ifade etme becerisinde giiven kazanir.
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Yaratict Drama Teknikleri

Yaratic1 drama yontemi kendi igerisinde ¢esitli teknikleri barindirmaktadir. Bu

teknikler bazi kitaplardan elde edinilen bilgilere gore su sekilde siralanabilir
(Adigiizel, 2016; Akar Vural ve Somers 2012):

Dogag¢lama: Daha 6nceden planlanmamis veya biraz tasarlanmais,
kendiliginden, akista olusan durumlar, eylemlerdir.

Rol oynama: Rol, Kisinin gerceklestirmesi gereken realist olmayan eylemler,
gorevlerdir. Rol oynamak ise kisinin bu gorevleri, davranislart bir oyun
icerisinde gerceklestirmesidir.

Dramatizasyon: Bir 0ykiiniin, masalin veya bir durumunun kaleme alinmis
bir metne dayandirilarak canlandirilmasidir.

Geriye Doniis: Canlandirma esnasinda ge¢misteki bir olayin sergilenmesi
veya bir karakterin gegmisine yolculuk yapilmasidir.

Roportaj, soylesi, sorgu, goriisme: Roportaj-sdyleyisi teknigiyle bir kigiyle
yapilan goriismelerin, gazeteci yorumlariyla aktarilmasidir.

Biling Koridoru: Katilimcilar ikiserli halde karsilikli durarak bir koridoru
olustururlar. Ana karakter, koridordan yiirlirken kimin 6niinde durursa, o kisi
goriiglerini ifade eder.

Donuk Imge: Katilimcilarm bireysel veya grup halinde bedenleriyle eylemsiz,
sOzsiiz ve sessiz gorsel aktarimlarda bulunmasidir.

Dedikodu Halkasi: Ana karakterin bir durumu, olay1 veya diislinceyi diger
katilimcilara fisildayarak aktarmasi ve bu fisiltilarin diger katilimcilar
arasinda yayilmasidir.

Rol I¢inde Yazma: Bir karakterin role girerek, o roliin duygu, diisiince,
mektup, giinliik vs. gibi seylerini yazmasidir.

I¢ ses: Karakterin igsel diinyasini, sesli diisiiniiyormus gibi aktarmasidur.
Pantomim: Bir olayi, fikri veya duygular1 sozsiiz bir sekilde, bazen miizik ya
da esya esliginde, viicut hareketleri ve mimikler esliginde aktarmadir.

Rol kartlar1: Canlandirilacak olan karakterle ilgili kimlik ve karakter
bilgilerinin, ¢catismanin gergeklestigi olayin, mekan ve zamanin yazili oldugu
kartlardir.

Ritiieller/ Seramoniler: Atdlye katilimcilarinin belirli bir 6zel giinii,

birbirinden farkli kutlamalar1 ifade araci olarak kullandig: tekniktir.



27

e Forum Tiyatro: Izleyen ve izlenenin oyuna katildig1, toplumsal konularin
irdelendigi bir tiyatro tiirtidiir. Yaratici1 drama alaninda ¢esitli uyarlamalarla
bir teknik olarak yer almaktadir.

e Am lsaretleme: Etkinlik igerisinde vurucu tepkilerin verildigi ya da kisiler
tarafindan hissedilen bir an, o an1 canlandirmayan kisiler tarafindan
canlandirilir ve degerlendirilir.

e Fragman: Dogaglanarak bitirilmis bir hikayenin baz1 kesitlerinin bastan farkli
sekillerde canlandirilmasidir.

e Bos Ekran: Katilimcilarin duvardaki bos bir alana bakip imgeleyerek etkinlik
slirecini bastan sona inceleyerek degerlendirdikleri tekniktir.

e Manget: Katilimcilarin konuya iliskin slogan tasarlamasidir.

e Grup Heykelleri-Tablo Olusturma: Katilimcilardan biri kii¢iik bir gruba veya
grubun tiim katilimcilarina belirli bir amag igeren bir sekil, bir tablo verir. Bir
kisi dista kalacak sekilde, katilimcilar kendi istekleriyle bedenlerini
kullanarak heykelin bir parcas1 olurlar.

e Gazete/ Dergi: Katilimcilar gruplara boliinerek bir konu, bir diislince
hakkinda gazete veya dergi tasarlarlar.

e Dans Drama: Disiincelerin miizik esliginde eyleme doniistiiriilerek
aktarilmasidir.

e Fotograf Karesi: Katilimcilara bir fotograf verilir ve katilimcilar bu fotograf

hakkindaki duygu ve diisiincelerini aktarirlar.

Bu calismanin kapsaminda secilen miizik kiiltiirii konular i¢in; dogaglama,
rol oynama, donuk imge, fragman, forum tiyatro, bos ekran, ritiieller, rol kartlari,
grup heykelleri-tablo, gazete/dergi, biling koridoru, fotograf karesi ve gazete/dergi
yukaridaki yaratici drama tekniklerinden yararlanilarak egitim etkinligi paketi

olusturulmustur.

Miizik Kiiltiirii

Sanatlar egitimi, igerisinde farkli diinyalar1 barindiran bir evren gibidir;
icerisinde miizikten dramaya, resimden operaya bir¢ok alanin yer aldig: yukaridaki
metinlerde de ifade edilmistir. Bu ¢alismanin sinirliliklart igerisinde miizigin
varolusuyla meydana gelen miizik kiiltiirli ele alinmistir. Miizik kiiltiirii, kendi basina
ayr1 bir alan olmakla birlikte icerisinde tarihten etnolojiye, etnolojiden felsefeye

cesitli alanlara iligkin bilgileri barindirmaktadir.
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Kiiltiir kavrami yalniz olarak irdelendiginde ¢ok genis bir anlam yelpazesine
sahip oldugu goriilmektedir. Giindelik yasamda dilde yer alan ¢esitli kiiltiir anlamlar
dolasmaktadir. Siklikla kiiltiir ve erdem kavramlari eslestirilerek kisilerin “kiiltiirli”
olmasindan bahsedilir. Kisinin kiiltiirlii olmasinin yani sira, miizik kiiltiirii, yemek
kiiltiiri, arabesk kiiltiirii, Anadolu kiiltiirii, siyasal kiiltiir, popiiler kiiltiir, tiiketim
kiiltiirli, demokrasi kiiltiirii, milli kiiltiir, medya kiiltiirii, din kiiltiirti, barig kiiltiiri. ..
vs. gibi ¢ogalmakta olan ornekler varligini siirdiirmektedir (Gokalp, 2018). Kiiltiirti
sadece bir deneme ile anlatmak miimkiin degildir. Kroeber ve Kluckhohn, 1952’1i
yillarda kiiltiir kavramina iliski 164 farkli tanim toplamislardir. O tarihten itibaren
gelisen zaman igerisinde yeni tanimlarin da eklendigi diistiniilmektedir, bu nedenden
otiirdi kiiltiir kavrami insan hayatini saran fazlasiyla genis bir ¢ercevedir. Kiiltiir, bir
toplumun maddi ve manevi boyutlarda, meydana getirdigi tiim iiriinler; temel
ihtiyaclardan olan yiyecek, igecek, barinak, korunak gibi seylerin ulagilabilmesi i¢in
kullanilan tiim arag-gereg, diistinceler, bilgiler, inanclar, geleneksel, dinsel,
toplumsal, politik diizen, davranis sekilleri, yasam tarzi vs. gibi tiim olgulari
kapsamaktadir. E.B. Taylor 1924’lerde kiiltiirii, insanligin iktisap ettigi sanat, bilgi,
ahlak, gelenekler, benzeri beceriler ve aligkanliklari igeren karmasik bir biitiin olarak
ele almistir. Bazi kaynaklarda kiiltlir ve uygarlik es anlamli olarak kullanilmaktadir.
Giinay ise miizik sosyolojisiyle ile ilgili ¢aligmasinda kiiltiir ve uygarlik kelimelerini
farkli tanimlar olarak ele almistir. Uygarlik, bilim ve teknoloji Girtinlerini
kullanabilme yetisi olarak, kiiltiir kurumlarinda barman bir olgudur. Kisaca uygarlik
kiiltliriin alt bir 6gesidir, kiiltiir ile es anlaml1 kullanilmamalidir. Kiiltiir, insanlarin
birbirleriyle, kendi i¢sel diinyalar1 ve doga ile kurduklar1 karmasgik iliski sonucunda
stireklilik ¢ercevesinde iirettikleri, tiikettikleri, degisime ugrattiklari, gelistirdikleri
somut ve soyut biitiin varliklardir. Kiiltiir, insanlikla var olup evrimsel bir gelisim ve
degisim siireci yasamaktadir. Bu evrimsel siire¢ bazen ileri dogru giderken; bazen de
tam tersine yol alabilmektedir. Kiiltiir ve insan siirekli olarak birbirlerini
etkilemektedirler. Egitim, bilimsel ve teknolojik buluslar, farklilasan hayat sartlari ve
ihtiyaclari, cografi kesifler, uzayla ilgili kesifler, siyasi olaylar, dogal afetler, farkli
kiltiirlere 6zenme, iklim degisiklikleri, niifus yiikselisi, farklilasan degerler, medya
araclarinin yansittig1 farkindaliktan yoksun ihtiyaclar, gocler... vs. kiiltiirel degisimi

etkileyen faktorler arasinda yer almaktadir (Giinay, 2006).
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Tarih Oncesi ¢aglardan itibaren insanlar her daim birliktelik igerisinde
yasayarak toplumsal yagsami yaratmislardir. Toplumsal yasam, farkli toplumsal
gruplari ve farkli yasayis bigimlerini igerisinde barindiran genis bir tablodur. Boylece
kiltlir tohumlari, yagsam tarlasina insanlar tarafindan bir tohum gibi atilip zaman
icerisinde filizlenerek biiyiiyiip degismistir. Bu dinamik olgu, 6grenilip nesilden
nesle aktarilan soyut ve somut olaylar silsilesi olup toplumlar bir arada tutma
Ozelligine sahip sihirli bir kavramdir. Arnold kiiltiir kavramin “...akil ve ruhun
manevi durumudur ya da dyle olmalidir” seklinde ifade etmistir (Nacakei, 2015).
Tiim bu goriisler goz onilinde tutuldugunda kiiltiir kavrami i¢in akil ve ruhun
yansimasiyla var olmaya ve onlarin degisiminin akabinde farklilasmayi siirdiiren
dinamik, hareketli, siirekli olarak renkleri ve sekilleri degisen bir resim tablosu
oldugu soylenebilir.

Kiiltiirtin alt 6geleri arasinda 6nemli bir yere sahip olan miizik kavrami bes
harften meydana gelmesine ragmen anlam bakimindan ¢ok derin bir okyanus olarak
diisiiniilebilir. Oncelikle miizik, toplumdan topluma, bireyden bireye gore
degismektedir. Biri i¢in miizik olarak ifade edilen sey, bir bagkas1 i¢cin miizik
anlamin1 tagimayabilir. Tiim bu degisikliklere ragmen miizik ontolojik agidan
degerlendirildiginde tiim toplumlarda, kiiltiirlerde yer aldig1 goriilmektedir. Miizigin
var olmadigi bir toplum bulunmamaktadir, bu nedenden &tiirii “miizik evrensel bir
dil” olarak ele alinmaktadir (Giinay, 2006).

Miizik kimi zaman kiiltiirel bir olgu, kimi zaman sosyolojik bir unsur olarak
degerlendirilirken, bilimden sanata, felsefeden dine birgok alan1 derinden
etkilemistir. Miizik hakkinda filozoflar, egitmenler, edebiyatcilar, miizisyenler ve
daha birgoklari tarafindan 6ne siiriilen diislinceler mevcuttur: Konfligyiis, miizigi
“gdk ve toprak arasinda bir ahenk” olarak nitelendirmistir. Sufi Inayat Khan ise
miizigi, insanin ilk olarak kendisiyle, ardindan diger insanlarla ve evrenle birlestiren
en kisa yol olarak gérmiistiir. Rousseau, miizigi bir diizenleme sanat1 olarak ele alir
ve isitsel olarak hos olan diizen seklinde degerlendirir. Ugan’nin miizige iliskin
diisiincelerine gore; “Duygu, diisiince, tasarim ve izlenimleri, belirli bir amag ve
yontemle belirli bir giizellik anlayisina gore birlestirilmis seslerle isleyip anlatan
estetik bir biitiin” olarak ele almistir. Adorno’nun miizik tanimi ise s6z sesin, sesin de
sOziin i¢inde yer alarak bir diinya meydana getirmesi seklindedir. Her seyin bir dogus
noktas1 oldugu gibi miizigin de baslangi¢ noktasi vardir; fakat bu noktanin hikayesi

icin kesin bir yargiya varilamaz. Miizigin varolusuyla ilgili ¢esitli hipotezler 6ne
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stiriilmiistiir. Birgok hipotezin ortak kanisi insanlik tarihi ile ayn1 yasta oldugu
yoniindedir. Ilyasoglu, miizigi diger sanat dallarina nazaran en ilkel ve temel
oldugunu, dis etkenler araciligiyla yaratildigini 6ne siirer. Dogayi dinleyen ilk
insanlar, riizgar, deniz, kus seslerini taklit ederek melodinin varolus tohumlarini
atmiglardir. Duygularini ifade etmeyi giidiilerinin yardimiyla 6grenen insanlar,
korkularini ¢igliklariyla, sevinglerini ve iizlintiilerini melodiler araciligiyla
yansitmiglardir. Ayrica dogadaki nesneleri (tas, kiitiik...vs.) birbirlerine vurarak ve
hayvan kemiklerini iifleyerek sesleri elde etmislerdir. Unutulmamalidir ki ilk ¢algi
insanin kendi sesidir. Igerisinde yasadig1 dogay1 tanimaya ve grenmeye ¢alisan ilk
insanlar, dogaya ve doga olaylarina ¢esitli manalar yiiklemislerdir; kotii ruhlarin
firtina ugultusunda, tanrilarin iyiligini ve 6fkesini denizin dinginliginde ya da
dalgalarinda, kehanetlerin yankilarda, bilinmeyen seylerinin haberinin hayvanlarin
sesinde bulundugunu diisiinmekteydiler. Ilk insanlar, yasadiklar diinyay: tanimaya
calisirken duygularinin ve diisiincelerinin getirisiyle dini ve miizigi olusturmuslardir.
Insanlik tarihinin ilk zamanlarinda din ve miizik birlikte kullanilarak cesitli
ritiiellerin icerisinde yer almaktaydilar. Doga olaylarina ve yarattiklar1 tanrilara
tapinan insanlar i¢in din ve miizik bir sigina gorevi gormekteydi. Miizigin varolusuna
dair ¢esitli hipotezlerin yani sira, birgok mitolojiye de konu oldugu goriilmektedir.
Miizik kelimesi bu mitolojik hikayelere gore; Antik Yunan’da Zeus’un dokuz kiz1
olan Musa’lardan (Yunanca “Mousa” Latince “Musa”) gelmistir. Bagka bir hikayeye
gore; Musa Peygamber’e Tanr1 tarafindan belirli ses ve ritim ile iletilen “Dinle
Musa!” manasini tastyan “Muse ke!” buyrugundan gelmektedir. Schelling’e gore
tarihteki ilk sanat olan miizik, sestir. Ses ise maddi olmasina ragmen diger
maddelerden daha farkli olarak sadece zaman boyutuna sahiptir, uzamsal niteligi
bulunmamaktadir. Biyolog ve doga tarihgisi olan Charles Darwin, sarkilarin hayvan
ulumalarini taklit etmekle basladigi ileri siirerken; H.V. Bulow, ritmik seslerle
basladigini sOylemistir. Pythagoras’in miizik alaninda yaptig1 caligmalarda estetik
algiya uygun sesleri, teli tam sayilara tam olarak bdlmiis, doga ile say1 arasinda
uyumu ortaya koymustur. Bu teoriye gore miizik ve gok cisimlerinin yoriingeleri
arasinda ile iliski kurarak hesaplanabilecegi inanci yer almaktadir. Bu nedenlerden
otiiri miizik “kiirelerin miizigi” seklinde yorumlanmistir (Nacaket, 2015).

Miizik, kiiltiir ve insan ilk zamanlardan itibaren her zaman karsilikl etkilesim
icerisinde olmuslardir. Bu etkilesim bir dongii seklinde diisiliniildiigiinde, merkezinde

insan yer almaktadir. Nagake1, “insan-kiiltiir-miizik-miizik kiiltiirii” dongiistini;
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Diinya’nin varolugunu saglayan dort element olan “hava-su-ates-toprak”
elementlerine benzetmektir. insanin olusturdugu “kiiltiir” ve kiiltiiriin alt gelerinden
biri olan “miizik” kavramlar1 sentezlenerek “miizik kiiltiirinii” meydana
getirmektedir. Miizik kiiltiirti, insanligin yagam siiresince maddi ve manevi degerler
tizerine bigimlenip gelistirilerek kusaktan kusaga aktarilan toplumu etkileyen
miizikal tirtinlerdir. Bu kiiltiirel aktarimda din, siyaset, toplum...vs. gibi olgular
bliyiik etken roliindedir. Miizik kiiltiirii, miizige dair bilinmesi gerekenlerin yani1 sira
toplumlarin kimliklerini olusturan, gelenekler, aliskanliklar, kiyafetler, yasam tarzlari
hakkinda da 151k tutmaktadir. Bazen bir melodi ve bir enstriiman bir {ilkeyi
simgelemektedir. Miizik kiiltiirii, bolgeden bolgeye farkliliklar gosteren, kendi
icerisinde farkl kiiltiirleri barindiran genis bir ¢ergevedir. Miizik kiiltiirii, igerisinde
cesitli enstriimanlari, donemleri, tarzlari, gelenekleri ve sesleri barindirmaktadir.
Yapilan arkeolojik kazi ¢aligmalarina gore bulunan ilk esntriiman kemikten yapilmis
diidiiktiir. Nacakci’nin bahsettigi insan merkezli miizik kiiltiiri degisimindeki somut
ornek olan ilk diidiik zaman igerisinde degiserek orkestralarda ve bandolarda yer alan
iflemeli enstriimanlara kadar gelmistir. Miizik kiiltiirii, Paleolitik Donem’de konar-
gocer tarzda yasayan insanlarin torenlerinde, is ve avlanma olaylarinda ritmik
beraberligi saglamak, doganin pargasi olan yagmur, firtina gibi olaylara tapinma
amaciyla ve hastalarin iyilestirilmesinde arag olarak kullanilmaktaydi. Neolitik
Donem’de insanlarin yerlesik hayata gegmesi ve toplumsal hiyerarsik diizenin
olugsmasinin etkisiyle miizik, tarlalarda is giicinii artirmak, toplumsal sinif
farkliliklarini ifade etmek, isbirligi saglamak, savas temasini yansitmak, animizm
dininin kosullarina gére ayinlerde kullanilmak, kutlama ve zafer sonrasinda eglence

amagch etkinliklerde kendini degiserek gostermistir (Nacakci, 2015).

Miizik kiiltiirii, igerik olarak cografi bolgelere gore kimi zaman farkliliklar,
kimi zaman da ortak 6zellikler gostermektedir; Cin miizigi 4000 yillik bir gegmis ile
saray ve tapinaklarda halki egitmek amaciyla kullanilmaktaydi. Cin miizigindeki ilk
teorici Lyng Lun, miizigi bes nota sistemi lizerinde diizenleyerek pentatonik diziyi
olusturdu. Bu dizinin nota adlar1 sosyal sinif isimleri olan “Kong, Cang, Kyo, Tchi,
Yu”’dan olugmaktaydi. Cin miizigi zengin ¢algi gruplarina sahipti; metal ¢algilardan
olan ¢anlar, gonglar, tas ¢algilar arasinda yer alan Te K’den, ipek telli koto, pipa...
vs. gibi ¢esitli enstriimanlar1 bulundurmaktadir. Japon miizigi incelendiginde ise Cin

sanat kiiltlirlinden esinlendigi goriilmektedir. Japon miizigi pentatonik dizinin yan1
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sira 12 notalik dizilere de yer vermistir. Japon miizik kiiltiirii igerisinde yatay davul
olan Kokko, ¢apraz fliit, su kabagindan yapilan 17 borulu Sho... vs. gibi calgilar
bulunmaktadir. Yine Asya kitasinda yer almasina ragmen, farkli bir miizik kiiltiiriine
sahip Hint miizigi ele alindiginda; Raga ad1 verilen ses diziler ve Tala ad1 verilen
ritimlerden olustugu goriilmektedir. Bu miizik kiiltiiriinde Tanpura, Vina (en 6nemli),
vurmali bir ¢algi olan tabla... gibi ¢algilar yer almaktadir (Selanik, 1996). Uygarlik
tarihi incelendiginde miizik kiiltiirtinde elzem bir role sahip olan arasinda calgilar,
Cin, Misir, Hint, Mezopotamya gibi uygarliklarin birbirleriyle etkilesimi sonucunda
kiiltiirel evrimin bir parcas1 olarak degismistir. Orta Cag (M.O. 1. yy- 14.yy)
doneminde Avrupa’da miizik dinin etkisi altinda tek sesli olarak sekillenmekteydi, 6.
yiizyilda ise Orta Dogu bélgesinde Islam dini yiikselise gegmekteydi. Orta Cag
bir¢ok geleneksel enstriimanin 21. ylizyilin baslarindaki hallerini almas1 i¢in bir
baslangi¢ donemiydi. 19. Yiizyilda gergeklesen sanayi devrimi ¢algilarin standart
sekillerini etkilemistir. Cografi kesiflerden, siyasi olaylara bir¢cok etkenin miizik
kiiltiirine yansimalar1 asikardir (Karabulut, 2015). Miizik kiiltiirii genis bir pencere
olarak igerisinde alt kiiltiirleri barindirmaktadir. Ornegin Avrupa ve Amerika’da
gelistigi distliniilen popiiler miizik, igerisinde latin, pop, rock, metal, jazz, latin vs.
gibi birbirinden farkl kiiltiirleri kapsamaktadir. Bu tarzlarin ortaya ¢ikisinda ve
degisiminde teknolojinin sosyo-kiiltiirel degisimlere yol agmasi goriilmektedir
(Canbay, 2015).

Miizik kiiltiirti, yukaridaki satirlarda da belirtildigi gibi cok genis her an
gelismekte ve degismekte olan bir olgudur. Bu ¢alisma kapsaminda, egitim i¢in
secilen yas aralig1 dikkate alinmis ve on iki atdlye ¢alismasini olacak sekilde
birtakim konular se¢ilmistir. Segilen konular, yaratici drama yonteminin 6nemi ve
katkisi dikkate aliarak bu yéntem cercevesinde yapilandirilmistir. Tigili konular
arasinda; Paleolitik Donem, Neolitik Dénem, Cin Miizigi, Hint Miizigi, Antik Yunan
Miizigi Orta Cag’da Avrupa’da din-miizik iliskisi, Halk Miizigi ve Ars Nova akimi,
Klasik Bat1 Miizigi, Popiiler Miizik, Film Miizigi ve 21. yiizyilda miizik konularina

yer verilmistir.
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flgili Arastirmalar

Dog. Dr. Zeki Nacakc1 ve Dog. Dr. Alaatin Canbay’n editrligilinii yapis
olduklar “Miizik Kiiltiirii” kitab1 10 yazarin miizik kiiltiirii alanindaki
caligmalarindan olusturulmustur. Bu kitap ¢er¢evesinde miizik kiiltiirii insanlik
tarihinin baslangi¢ seriiveninden, orkestralara, film miiziklerine kadar derinlemesine
incelenmistir. Ilgili calisma miizik kiiltiirii bilgilerine iliskin sézel bir kaynak olarak
miizik egitimcilerine 151k tutmaktadir (2015).

[Than Mimaroglu’nun kaleme almis oldugu “Miizik Tarihi” adl1 kitap,
miizigin tarihsel siire¢ igerisinde eski uygarliklarin kiiltiirlerinde kullanim amacindan
gelisimine, enstriimanlardan, farkli miizik kiiltiirlerine (Cin miizigi, Misir Miizigi,
klasik miizik, jazz, blues... vs.) ve 20. yiizyila kadar olan degisim siirecini
kapsamaktadir. Kitap miizik tarihi ve sosyolojik gelismeler agisindan sézel bir kayna
olarak miizik alanina 151k tutmaktadir (2012).

Edip Giinay, Miizik Sosyolojisi adl1 kitabinda Sosyolojiden Miizik Kiiltiirline Bir

Bakis temasi ile miizigi kiiltiirel anlamda analiz ederek incelemistir. Tlgili
kitapta miizik, etnolojiden, miizikolojiye ¢esitli alanlarin konusu olup toplumsal yap1
igerisindeki yeri irdelenip kaleme alinmistir (2006).

Toksoy (2014), Akademik Bakis Dergisi’nde yayinlanan “Cok Kiiltiirlii
Miizik Egitimi” adl1 ¢aligmasi ile miizik egitimi ara¢ kullanilarak ¢ok kiiltiirliiliik
kavramlari tizerinde ¢aligmalar yapilabilecegine iligkin verilere ele alarak
incelemistir. Yapilan bu caligmaya gore; bu yeni diisiince ilk olarak Amerika Birlesik
Devletleri’nde etkili olup, ayni siire¢ icerisinde ISME’nin de (International Society
of Music Education / Uluslararas1 Miizik Egitimi Cemiyeti) giindem konusu
olmustur. Bu ¢alisma kapsaminda “Miizik Egitimi”, “Kiiltiir”, “Diinya Miizikleri” ve
“Miizik Kiiltiirii” gibi kavramlari irdelenmis ve ¢esitli konferanslardan veriler
toplanmustir.

Biber Oz (2001), Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi’nde “Insanin
Kiiltiirel Gelisiminde Miizik Egitimi” adli caligmasiyla miizik egitiminin toplumlari
olusturan bireylerin yasantisindaki yerini ve dnemini irdelemistir. Ayrica miizik
egitimi araciligi ile insanin kiiltiirel biitiinliigline destekleyici bir etken oldugu
vurgulamastir.

Tuba Cay Saglam ve Nami Eren Bestepe’ ye (2018) ait olan, “Yaratict Drama
Yontemiyle Farkl Kiiltiirleri Tanima ve Bir Arada Yasama Calismalar1” adli makale

Yaratic1 Drama Dergisi’nde yaymlanmistir. Bu ¢alisma ile ¢ok kiiltiirliiliik ve
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kiiresellesmenin yayginlagmasinin getirisi olarak kiiltiirler arasi iletisim becerileri,
farkli kiiltiirleri anlayabilme ve birlikte yasayabilme gibi konular iizerinde ¢alismalar
yapilmustir. Farkli kiiltiirleri taniyabilme ve birlikte yasayabilme ¢alismasinda
yaraticit drama yontemi bir arag¢ alarak kullanilmis ve bir ¢alisma grubu {izerinde
gerceklestirilmistir. Elde edilen bulgularla ¢alismanin alt amag sorularina yonelik

cevaplar aranmigtir.
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BOLUM 111

Yontem

Yapilan ¢alismanin bu béliimiinde aragtirmanin modeline, arastirmanin
caligma grubuna, verilerin toplanmasi ve ¢oziimlenmesine ve ortaya ¢ikan bulgularin

raporlastirilmasina iliskin bilgilere yer verilmistir.
Arastirma Modeli

Nitel arastirma ydntemi ile calisma desteklenmistir. Oncelikle, nitel diisiince
Aristoteles (1.0. 384-322) ile baslamis ve son 50 yilda ¢ok ilgi kazanmistir. Dewey,
nitel diisiincenin, biitiinii olusturan parcalardan olmadigini, pargalarin kendi
aralarindaki iliskileri ve etkilesim sonucunda meydana gelen biitiin olarak
degerlendirdigini 6ne siirer. Nitel arastirma, nitel bir diisiinceden yola ¢ikarak,
aragtirmanin nesnesi olarak insan/6zne’yi ele alir. Her bir 6zne kendi tarihi ve
igerisinde bulundugu giincel sartlar ve sorunlar perspektifinde anlamlandirmaya
caligir. Nitel arastirmalar igerisinde bulunan etnografi ise nitel diisiinceden ortaya
cikarak bir kiiltiirii, kiiltiirli olusturan bilesenlerini ve aralarindaki iligkiyi inceler
(Kartar1, 2017). Kisaca 6zetlendiginde nitel arastirma gozlem, goriisme ve dokiiman
analizi gibi veri toplama yontemlerinden yararlanilan arastirma tiiriidiir (Karasar,
2004).

Bu ¢aligma kapsaminda farkli donemlere ve cografi bolgelere gore miizik
kiltiirii incelendigi i¢in arastirma yontemi olarak etnografi kullanilmistir. Ayrica
yaratict drama, miizik kiiltiirii ve sanat egitimi alan anlarinda ¢esitli kaynaklardan
bilgiler toplanip, yar1 yapilandirilmig goriis formu ile miizik 6gretmenlerinden ve
alan uzmanlarindan ¢alismaya iligskin goriisler alinarak arastirmaya 11k tutuldugu

i¢in nitel arastirma yonteminden yararlanilmistir.

Calisma Grubu
Yapilan arastirma kapsaminda ortaggretim kurumlarinda altinci, yedinci,
sekizince, dokuzuncu ve onuncu siniflarla ¢alisan miizik 6gretmenleri, yaratict drama

ve miizik kiiltiirii alan uzmanlarindan goriis alarak veriler toplanmustir.
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Veri Toplama Araclan

Bu ¢aligma gergeklestirilirken veri toplama araglarindan yar1 yapilandirilmig
goriisme formu kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile katilimcilar
cevaplar1 agarak kendi yorumlarini ekleyebilir veya yapilandirabilirler. Boylece
calisma icin daha kesin yanitlar toplanmaktadir (Tiirniiklii, 2000). Bu ¢alisma i¢in
hazirlanan yar1 yapilandirilmis gériisme formu, ¢alismanin igerigi ve alt amag
sorular1 gz 6niinde bulundurularak aragtirmaci tarafindan hazirlanmais, alan
uzmanlarindan goriis alinarak gelistirilmistir. Gorev yapmakta olan miizik
egitimcilerinden ¢alismaya iligkin sorular sorulmus ve yanitlar aranmistir. Form
icerigi 3 sorudan olusmaktadir. lk iki soru toplam 29 adet alt soruyu igermektedir.
Alt sorular katiliyorum/ katilmiyorum/ kararsizim seklinde tiglii likert olarak
hazirlanmustir. Uglincii soru ise katilimcilarin ¢alismanin gelisimine yonelik
oOnerilerinin ne olduguna iligskin ucu agik yoruma dayal bir sorudur. Yar1
yapilandirilmis goriisme formu internet ortaminda hazirlanmig e-posta gibi iletisim
araglartyla 6gretmenlere ulastirilmis ve sonuglar toplanmaistir.

Egitim etkinligi paketi, caligma kapsaminda arastirmaci tarafindan yaratici
drama yontemi ile desteklenmis miizik kiiltiiri egitim etkinligi paketi geligtirilmistir.
Calisma konulart sinirliliginda 13 adet farkli etkinlik olusturulmustur. Her bir
etkinlik 1s1nma, dogaglama/rol yapma ve degerlendirme kisimlarindan meydana
gelmistir. Egitim paketi, yaratict drama uzmanlar1 tarafindan incelenerek

degerlendirilmistir.



37

Etkinlik Paketi
Oturum 1

Etkinlik Adi: Miizik Kiiltiirii Atélyesinde Tanigsma

Etkinlik Amaci: Bu etkinlikte drama grubunun ve liderin birbirleriyle tanigsmasi,
kaynagmas1 ve miizik kiiltiirii ve insanlarin etkilesimi araciligi ile kiiltiirel degisimin

Ogretilmesi amaglanmaktadir.
Onerilen Siire: 60 dakika
Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Miizik ¢alar bir elektronik cihaz, hoparlor, katilimci

sayis1 kadar balon, keceli kalem seti.

Kullamilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Beden perkiisyonu, rol oynama, heykel

oyunu, canladirma

Kazanimlar:

-Enstriimanlarda miizik kiiltiiriniin degisimini anlayabilme.
-Iletisim becerilerinin giiclenmesi

-Kendini ifade edebilme becerisi

-Farkli miizik kiiltiirlerini kesfedebilme

-Beden perkiisyonu ile ritmik beceriyi gelistirme
Etkinligin Yapihsi:

Isinma (Baslangic): Drama ¢emberi olusturulur. Lider basit beden perkiisyonu
hareketleri gosterir (Alkis, adim, elleri dize vurma, avug iclerini birbirine siirterek ses
cikarma, parmak siklatma, avug i¢lerini gogse vurma vs.). Lider, beden perkiisyonu
hareketleri yapar ardindan grup tekrarlar. Daha sonra lider kendi adin1 sdyleyerek,
beden perkiisyonu esliginde kendi ritmini ve melodisini yaratir. Lider yaptiktan
sonra, herkes sira ile kendi ritmini ve melodisini yaratarak adini soyler. Tanigsma
etkinligi gerceklestirildikten sonra tiim katilimcilar birer adet balon alip sisirirler.
Sisirdikleri balonlarin iistiine isimlerini ve en sevdikleri sarkiy/miizigi yazarlar.
Lider, hareketli bir miizik agar ve miizik esliginde tiim balonlar yere diismemek

tizere havada sektirilir. Balonlar birbirine karisir ve miizik durdugunda herkese farkl
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bir balon denk gelir. Miizigin durdugu siire igerisinde katilimcilar balonlar1
sahiplerine ulastirmaya calisirlar. Kendine ait balonu alan kisi, balonu getiren kisiye
en sevdigi sarkiy1/miizigi neden sevdigini anlatir. Tiim balonlar ait olduklar kisilere
ulastiktan sonra miizik tekrar acilir ve bu oyun 3-4 kez tekrarlanir.

Dogaclama/ Rol oynama (Etkinligin Gelisimi): Lider, katilimcilart “kiiltiir” ve
“degisim” adlariyla iki gruba ayirir. Her gruptan bir kisi enstriiman, gruptan geriye
kalan kisiler ise luthieri canlandiracaktir. Luthierler (calgi yapimcisi) sira ile
enstriimana sekil, ses, hikaye ve isim verirler. Birinci ve ikinci luthier sekil, tiglincii
ve dordiincii luthier ¢ikaracagi ses, besinci ve altinci luthier ise enstriimana isim ve
hikaye yaratirlar. (Eger grup sayisi daha fazla olursa sekil, hikaye ve ses yaraticilar
say1 olarak artirilabilir.) Bu yaratma siireci boyunca luthierler birbirlerinin islerini
gormeyecekler, sunum sirasinda diger grup ile birlikte izleyeceklerdir. Her gruba bu
etkinlik i¢in 20 dakika verilir. 20 dakikanin sonunda gruplardan enstriiman olan
kisiler canlandirmalarini gergeklestirirler. Canlandirmada ilk olarak enstriimanin
geldigi son asama gergeklestirilir. Daha sonra 1’den 6’ya kadar sirali olan luthierler
stra ile ¢ikip islerini gdsterirler. Enstriimanlar birinci luthierin yaptigindan altinct
luthierin yaptigina kadar canlandirarak kiiltiirel degisimi sergilemis olur. Lider,
“kiiltiiriin ve alt 6gelerinden biri olan miizigin kusaktan kusaga aktarilirken
degisiklige ugradigindan” bahseder. Gruplar etkinlikleri sira ile gerceklestirdikten
sonra bir sonraki asamaya gegilir.

Degerlendirme: Lider katilimcilardan biiyiik bir orkestray1 canlandirmasini ister.
Bu orkestranin enstriimanlar1 katilimcilar tarafindan segilecek/ kendileri tarafindan
yaratilacak ve ¢alarmig gibi yapilacakti. Katilimcilar beden perkiisyonu, agizla
birtakim sesler ¢ikartma (kisa heceler, anlamsiz sesler olabilir) vs. gibi tekniklerden
yararlanabilirler. Katilimcilardan hazir olanlar seslerini ¢ikarmaya baglarlar ve hazir
olan katilimcilar da eklenerek orkestra calmaya baslar. Orkestra bir siire ¢caldiktan
sonra, lider sirayla bir enstriimana dokunur. Dokunulan enstriiman miizik yapmayi
birakarak ortaya gelir. O sirada orkestra ses olmadan kiiciik hareketlerle ¢alarmig gibi
yapar. Ortaya gelen kisi etkinlikle ilgili duygu ve diisiincelerini ifade eder (sarki
sOyleme, rap yapma, sadece anlatma tekniklerinden yararlanilabilir) ve geri yerine
doner. Tiim katilimcilar ortaya gelip etkinlikle ilgili goriislerini dile getirdikten sonra
etkinlik sonlandirilir.

Faydal Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=o0KrlgomuEW8



https://www.youtube.com/watch?v=oKr1gomuEW8
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Oturum 2
Etkinlik Adi: 21. Yizyilda Miizik

Etkinlik Amaci: 21. ylizyilda miizigin yerini ve 6nemini anlamak, igerisinde
yasanilan kiiltiirle miizik iliskisini kurabilmek.

Onerilen Siire: 60 dakika
Yas Grubu: 11-15
Kullanilan Arag¢ Gerecler:

21. yilizyi1lda miizik etkinliginde ilgili miizikleri dinleyebilmek i¢in; miizik ¢alar
elektronik cihaz ve hoparlor.

Gazete tasarimi i¢in; 4 adet karton ve 4 adet kecgeli boya seti, top.
Kazanimlar:

-Yaraticilik

-21. yiizyilda miizigin yerini ve kullanim amacini anlayabilme
-Iletisim becerisi

-Kendini ifade edebilme

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Rol oynama, grup ¢alismasi, dogaglama,

gazete hazirlama, yaratici yazarlik.
Etkinligin Yapihsi:

Istnma: Ilk olarak etkinlikle ilgili miizik agilir. Katilimcilardan kendilerini
miizigin melodisine ve ritmine birakarak yiirlimeleri istenir. Bu siire¢ icerisinde
giiniimiiz ve igerisinde yasadigimiz kiiltlir miizigi hakkinda diisiinmeleri istenilir.
Bunu gergeklestirirken zihinlerinde istedikleri bir miizik ortamini diistinmeleri ve
kendilerini oradaymis gibi hayal etmeleri istenir. Daha sonra miizik durdurulur ve
drama ¢emberi olusturulur. Lider, topu katilimcilara verir ve birbirlerine atmasini
ister. Topu yakalayan kisi igerisinde bulundugu ¢agda miizigin kullanimu ile ilgili bir
ctimle kuracaktir. Sonra topu baskasina atacak ve topu yakalayan diger kisi bu
climlenin devamini getirecektir. Ayni ciimlelerin kurulmamasina dikkat edilmelidir.

Tiim katilimcilar birer ciimle sdylediginde etkinlik sonlandirilacaktir. Kurulan
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climleler, miizigin giincel kullanimina iliskin bir hikayeyi olusturmalidir. Boylece
katilimcilar 21.yy’da miizigin kullanimi ve yeri hakkinda bir hikaye yaratarak daha
1yi pekistirecektir.

Dogaclama/ Rol oynama: Katilimcilar “Techno” ve “Rock™ grup isimleriyle iki
esit gruba boliiniir. Gruplarin kendi iclerinde 21. Yiizyilda iiretilen miizik hakkinda
konu belirlemeleri istenir. Konu olarak konser, miizik piyasasi, miizik gruplari,
diiglin, dogum giinii gibi ¢esitli kutlamalar segilebilir. Gruplar kendi aralarinda
verilen siire igerisinde konularini belirler ve canlandirma yapacaklart durumun
plani yaparlar (kendi aralinda rol dagilimi, canlandirilacak miizik etkinligi vs. gibi).
Dogaglama igerisinde rol oynama, sarki sdyleme, dans etme gibi teknikler
kullanilabilir. Gruplar verilen siire sonunda sira ile dogaglamalarin1 gergeklestirirler.

Degerlendirme: Son olarak bir 6nceki agsamada ayrilan gruplar karistirilarak dort
gruba ayrilir. Etkinlik boyunca 21. yilizyilda icra edilen miizik ve 6zellikleri
diisiiniilerek gazete hazirlanmasi istenir. Gazete hazirlanirken arkada fon olarak 21.
yiizyila ait bir miizik kullanilabilir.

Faydah Linkler:

https://www.youtube.com/watch?v=vRLTWipCBWY

https://www.youtube.com/watch?v=6a3fryY8-Xc&list=RDDIh4Wwg2cmM&index=5



https://www.youtube.com/watch?v=vRLTWipCBWY
https://www.youtube.com/watch?v=6a3fryY8-Xc&list=RDDlh4Wwq2cmM&index=5
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Oturum 3

Etkinlik Adi: Paleolitk Donemde Miizik

Etkinlik Amaci: Paleotilik Donemde miizigin varolusunu, kullanim amacini ve

ozelliklerini anlayabilmeyi hedeflemektedir.

Onerilen Siire: 60 dakika

Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Laptop, hoparldr, 10 adet tas, 10 adet kisa agag dali.

Kullamilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Zaman kapsiilii, dogaclama, rol oynama,

beden perkiisyonu, yaratici dans, ritiiel teknigi, réportaj.

Kazanimlar:

-Yaraticilik

-Paleolitik Donemde yasam tarzin1 deneyimleme ve 6grenme

-Bu donemin miizik kiiltiiriinii 6grenme

-Empati becerisi (farkl1 donemlerde yasayan insanlarin yerine kendini koyabilme)
Etkinligin Yapihsi:

Isitnma: Katilimcilar, miizik esliginde bir tren olustururlar. Bu tren zamanda
yolculuk yapan u¢ma, 1s1nlanma 6zelligine sahip bir kapsiil gibidir. Trenin en
ontindeki kisi makinist olur ve yolculugun gidigatina yon verir. Makinist, tlirbiilansa
girme, yiikselme, algalma, meteor yagmuru vs. gibi drneklerle katilimeilara komutlar
verebilir. Yolculugun sonunda Paleolitik Caga sert bir inis yapilir ve yolcular dort bir

yana dagilarak gozlerini kapayarak sessizce yatirlar.

Dogaclama/ Rol Oynama: Lider, paleolitik doneme ait ilgili miizigi acar ve
miizigin baglamasiyla yolcular uyanarak etraflarini kesfetmeye baslarlar. Bu kesif
stirecine lider yon vermektedir. YOn verirken magaralarda yasayan insanlardan, bu
insanlarin magaralara birtakim resimler yaptigindan, avciliktan, avda hayvanlari
korkutmak i¢in miizigin kullanimindan, atesin bulunmasindan, tas ve tahtalardan

aletler yapilmasindan, yine bu materyalleri kullanarak ritim yapmalarindan (tahta ve
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taglar bu asamada kullanilir), iki-ii¢ heceli kelimelerle iletisim kuruldugundan
bahseder. Katilimcilar liderin anlattig1 her seyi kisa bir siire i¢in canlandirirlar. Son
olarak bu donemde miizigin, bir samanin ritiielleri yonetmesinde kullanildigi
anlatilir. Bu kisimda lider de etkinlige dahil olarak ritiiel cemberi olusturulur. Ik
olarak lider, saman roliiyle miizik esliginde dogaclama beden perkiisyonu ve dans
yaptirir. Hareketleri Once saman yapar, sonra katilimcilar tekrarlar. Sira ile saman
rolii degiserek, herkesin ritiieli yonetmesi ve yaraticiliklarini agiga ¢ikartmasi
beklenir. Ritiiel sirasinda yaratici dans ve beden perkiisyonu tekniklerinden
yararlanilir. Herkes saman olduktan sonra etkinlik sonlandirilarak degerlendirme

asamasina gegcilir.

Degerlendirme: Etkinlikle ilgili asagidaki sorular roportaj tarzinda sorulur,
cevaplarla ilgili sohbet edilir ve etkinlik sonlandirilir. Lider, grupla réportaji

gerceklestiren kisi roliinde yer alir.

- Paleolitik Dénem nasildi1?

- Insanlar bu dénemde neler yapardi?

- Bu donemde miizik nasil ve hangi amagcla yapilirdi?
- Bu doénemde miiziginin 6zellikleri nelerdi?

- Ritiieller nasil ve hangi amagla gerceklesirdi?

- Bu dénemde ilging buldugunuz bir sey var miydi1?
Paleolitik Donemde Miizik

Bu donemde insanlar konar-gdger tarzda magaralarda yasamislar, avcilik ve
toplayicilikla besin ihtiyaglarini gidermislerdir. Magara duvarlarina resimler yaparak
yasadiklari olaylar1 aktarmaya calismiglardir. Tahta, tas, kemik vs. gibi seylerden
aletler yapmaya calismislar, miizigi avlanmak i¢in ve ritiiellerinde kullanmislardir.
Bu ritiieller bir saman tarafindan yiiriitiilmekteydi. Ritiiellerin amaci kisaca soyledir;
anlam veremedikleri doga olaylarindan korunabilmek i¢in tapinma térenleri, biiyii
torenleri, i ve avlanmada ritmik birliktelik, avcilikta yasanan olay ve kahramanlilar,
cenaze torenleri. Ayrica bu donemde derilerden vurmalilar, kemikten diidiikler,
kamislar, boynuzlardan ve i¢i bos dallardan miizik aletleri yapilmistir (Miizik

Kiiltiirdi, 2. Baski, 2015, PEGEM Akademi).

Faydal Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=16U2eiagVRQ



https://www.youtube.com/watch?v=I6U2eiaqVRQ
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Oturum 4
Etkinlik Adi: Neolitik Donemde Miizik

Etkinlik Amaci: Neolitik Donemde yapilan miizik ve 6zelliklerini 6grenmeyi

amaglar.
Onerilen Siire: 60 dakika
Yas Grubu: 11-15

Kullanmilan Arac¢ Gerecler: Miizik calar bir elektronik cihaz, hoparlor, 3 kalem, 6
kagit, 3 adet karton, 3 adet boya seti.

Kullamlan Yontem, Teknik, Stratejiler: Yaratic1 yazarlik, yaratici dans,

dogac¢lama, pandomim, beden perkiisyonu, slogan hazirlama.
Kazanimlar:

-Isbirligi

-Yaraticilik

-Empati

-Neolitik Dénemin miizik kiiltiirii 6zellikleri

Etkinligin Yapihsi:

Isinma: Lider, katilimcilar iki ayr1 gruba ayirir (say1 fazla ise 3 grup olabilir).
Lider, iki kagida da Neolitik Donem 6zelliklerini ve bu donemde miizigin kullanim
amaglarmm yazar. Diger iki kagida ise; bir hikaye girisi yazilir ve yarim birakilir. ki
gruba yarim kalan hikaye ve donem 06zelliklerinin yazili oldugu kagit verilerek, kendi
hikayelerini tamamlamalari istenir. Yazilacak olan hikayelerde o dénemde olan
hayali bir kdy, koyiin giinliik yasantisi, kyiin 6zellikleri ve miizigi ele alinmalidir.
Lider gruplara belirli bir siire verir, ilgili miizik hikaye yazimi sirasinda fon olarak

kullanilir ve bu siirenin sonunda hikayeler tamamlanuir.

Not: “Bir varmis, bir yokmus. Cok uzun yillar 6nce Neolitik Donemde gozlerden
uzak 21.yiizyildan 1rak bir kdy varmis. Bu kdy...” hikaye girisi su sekilde
baslayabilir.
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Dogaglama/ Rol oynama: Katilimcilar, 1sinma asamasinda yazilan hikayeleri
kendi gruplariyla canlandiracaklardir. Canlandirma yaparken pandomim, beden
perkiisyonu, yaratici dans gibi tekniklerden yararlanabilirler. Bu tekniklerden
yararlanirken sessiz sekilde yapilacaktir. Canlandirma sirasinda arkada ilgili bir fon
miizigi olacaktir (baslangictaki miizikle ayni). Kullanilan miizik sayesinde,
hareketlerin miizigin ritmine gore olacagi ve o donemin daha iyi hissedilecegi
diistiniilmektedir. Gruplara hazirlik yapmalari i¢in belirli bir siire (10-15 dk) verilir
ve dogaclama baglatilir. Dogaglama siiresi her grup i¢in 5 dakikayr gegmemelidir.
Her grup kendi hikayesini ilgili tekniklerden yararlanarak dogagladiktan sonra

etkinlik sonlandirilir.

Degerlendirme: Lider, katilimcilar1 3 gruba ayirir ve birer tane karton ile boya
seti verir. Katilimeilar canlandirma kismiyla ilgili slogan tasarimi yapacaklardir.
Gruplara belirli siire verilir ve siire sonunda sloganlar paylasilir. Paylasilan sloganlar

ve donem uzerine sohbet edilerek etkinlik sonlandirilir.
Neolitik Donem Miizigi

Bu dénemde yasayan insanlar yerlesik hayata gecerek koy gibi toplu yagam
alanlarini olusturmaya baslamiglardir. Bu donemde tarim ve hayvancilikla
ugrasilmaya baslamis, avlanma da devam etmistir. Miizik; savaglarda motivasyon,
tarimda ig giiclinii artirmak, kutlamalarda eglence, dini torenlerde tapinmak, hastalari
iyilestirmek vs. gibi amaglarla kullanilmistir (Miizik Kiltiirii, 2015, Pegem
Akademi)

Faydal Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=pgBg93eQWEA



https://www.youtube.com/watch?v=pgBg93eQWEA
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Oturum 5

Etkinlik Adi: Cin Miizigi

Etkinlik Amaci: Asya kitasinda yer alan Cin’in miizik kiiltiiriinii tanimay1

amagclamaktadir.
Onerilen Siire: 60 dakika
Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Miizik i¢in elektronik cihaz, hoparlor, Cin miizik
kiiltiirline ait resimler (galgilarin altinda isimleri yazili olacak), 4 adet kalem, 4 adet

kagit.

Kullamlan Yontem, Teknik, Stratejiler: Dogaclama, Rol oynama, yaratici

yazarlik, rol kartlar1, kapsiil.
Kazanmimlar:

-Cin Miizik kiiltiiriinii 6grenme
-Iletisim

-Yaraticilik

-Kiiltiirel farkliliklar1 anlama
-Elestirel diistinebilme

-Kendini ifade etme
Etkinligin Yapihsi:

Isitnma: Lider, rol kartlarini katilimcilara dagitarak rollerin belirlenmesini saglar.
Bu rol kartlarinda pilot, hostes/host, tur rehberi, turistler vs. gibi roller vardir. Roller
belirlendikten sonra katilimcilardan Cin’e gitmekte olan bir turizm sirketine ait
ucaktaki yolcugu canlandirmalari istenir. Pilot ugus sirasinda g¢esitli komutlar vererek
yolcugu sekillendirir (kemerlerinizi baglayiniz, kalkisa gegiyoruz, yiikseliyoruz,
kemerlerinizi ¢dziiniiz, tlirbiilansa giriyoruz, inise gegiyoruz, saga doniis, sol doniis
vs. gibi). Hostes/ Host ara sira yolcularla ilgilenir. Rol kartlarinin yani sira
katilimcilardan karakteristik 6zellikler beklenmektedir (huysuz, hareketli, sinirli,

sakin vs.). Bu 6zellikler kisilerin kendi isteklerine gore rollerine yansiyacaktir.
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Katilimcilar yolculuk ve gezi sirasinda bu 6zellikleri canlandiracaklardir. Pilotun
ucagi Cin’e indirmesiyle etkinligin bir sonraki asamasina gecilecektir.

Dogaclama/ Rol oynama: Katilimcilar, 1sinma agsamasindaki ayni roller ve
karakteristik 6zellikleriyle bu asamaya devam etmektedirler. Cin’de miizik ve kiiltiir
temal1 bir miize gezisine giderler. Arka fonda pentatonik diziden olusan bir miizik
calar. Cin miizik kiiltiiriine ait miiziklerle ilgili resimler zemine koyulur. Miizik
esliginde resimler incelenir. Lider, bu asamada miize gorevlisi roliinde Cin miizik
kiltliriine ait bilgiler verir. Katilimcilardan dogacglamaya belirli karakteristik
ozellikleri ve rolleriyle katilmasi1 beklenir. Lider daha sonra miizige miidahale
edecektir. Lider miizigi durdurdugunda katilimcilar, kendilerine en yakin resmi
secerek resimdeki enstriimanin taklidini yapacaklar ve donup kalacaklardir. Taklit
stiresi ¢ok kisa olmalidir. Miizik tekrar agildiginda katilimeilar miizeyi gezecekler,
durdugunda farkli bir resmi segerek taklidini yapip donacaklardir. Lider heykellerin
donma esnasinda katilimcilara dokunacaktir. Dokunulan kisi taklidini yaptigi
enstriimani i¢inden geldigi gibi bir role girecek ve ¢alarmis gibi yaparak
seslendirecektir. Ornegin; sokak sanatcisi vs. gibi benzer roller olabilir. Her seferinde
farkl1 bir rol olmasina dikkat edilmelidir. Bu etkinlik tiim katilimcilar en az dortten
fazla farkli resmin taklidini yapana kadar siirdiiriilecek ve sonra degerlendirme
asamasina gecilecektir.

Degerlendirme: Lider, katilimcilar1 4 gruba ayirir. Gruplara birer kalem ve kagit
verilir. Ilgili etkinlikle ilgili kisa bir gezi yazis1 yazarak dgrendiklerini aktarmalarini
ister. Verilen belirli bir siire dolduktan sonra gruplar gezi yazilarin birbirleriyle
paylasarak sohbet ederler ve etkinlik sonlandirilir.

Cin Miizigi Cin miizigi, Misir miizigini etkilemisti. Misir miizigi de Ortadogu’nun
ve Akdeniz cevresi iilkelerinin miizigini etkilemistir. Bati’daki sanat miizigiyse bu
iilkelerin miizigiyle beslenmistir. Kisaca Cin miizigi, miizik evriminin ilk 6gelerini
tagimaktadir. Cin’de tapinak térenlerinde ve saraylarda miizige yer verilmektedir.
Ayrica saraylarda egitim amaciyla da miizigin kullanildig1 bilinmektedir. Cin
miiziginde pentatonik (bes ses) diziler kullanilmaktadir. Ayrica Cin tiyatrosunda da
miizigin 6nemli bir yeri vardir. Cin miizigi Japon miizigini de etkilemistir. Cin
miizigindeki enstriimanlar arasinda; ipek telli calgilar (Kin,seh); Bambu kamisindan
yapilan {iflemeliler, madenden ya da tastan yapilmis ¢anlar; deriden yapilan
davullar, tahtadan yapilan vurmali ¢algilar (Ilhan Mimaroglu, Miizik Tarihi, 2012).

Faydah Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=1E2hUWbGHtw



https://www.youtube.com/watch?v=1E2hUWbGHtw
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Oturum 6

Etkinlik Adi: Hint Miizigi

Etkinlik Amaci: Hint miizigini ve kiiltiiriinii 6grenmeyi amaglamaktadir.
Onerilen Siire: 60 dakika

Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Laptop, hoparldr, Fotograf Karesi

Kullanmilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Dogaclama, yaratic1 dans, beden

perkiisyonu, rol oynama, fotograf karesi, biling koridoru.
Etkinligin Yapihs:

Isitnma: Segilen miizik esliginde drama ¢emberi olusturur. Lider de bu
cembere katilarak etkinligi baslatir ve Miizigin ritmine goére basit Hint kiiltiiriine ait
basit dans hareketlerini gosterir. (Dans hareketleri: elleri bilekten oynatarak sira ile
yanlara gotliirme, omuzlari sallama, omuz hareketlerine ileri geri yonleri eklenebilir,
basit adimlar). Hareketleri once lider yapar, ardindan diger katilimcilar tekrar eder.
Bu etkinlik sirasinda katilimcilarin kulaklart Hint kiiltiiriiniin miizigine ve ritmine
alismaya baglar. Daha sonra lider, katilimcilardan sira ile gruba gosterilen dans
hareketlerini kendi yorumlarini katarak farkli versiyonlarin1 yapmalarin1 ve gruba da
yaptirmalarini ister. Bu hareketler yaptirilirken yaratici dans ve beden perkiisyonu
teknikleri kullanilabilir. Sira ile tiim katilimcilar grubu yonettikten sonra etkinlikte
bir sonraki asamaya gegilir.

Dogaclama/ Rol oynama: Lider, Hint Miizigini ve 6zelliklerini kisaca
anlatir. Katilimcilar iki gruba boler ve Hint térenlerinden bir fotografin birer kopyasi
gruplara verir. (Katilimci sayisina gore grup sayis iige ¢ikartilabilir.) Katilimcilardan
grup olarak sec¢ilen miizik esliginde geleneksel bir toreni veya bir diiglinti s6zsiiz
olarak (1sinma asamasinda 6gretilen dans figiirlerini de katarak) dogaclamalari
beklenir. Doga¢lamanin son goriintiisii secilen fotografin fotograf karesini
olusturacaktir. Gruplara ¢aligmalari i¢in belirli bir siire verilir. Siirenin sonunda
gruplar sira ile dogaglamalarin1 gergeklestirir ve etkinligin degerlendirme kismina

gegilir.
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Degerlendirme: Katilimcilar bir koridor gibi karsilikli aralikli bir sekilde
dururlar. Katilimcilardan biri gelin roliinde olacaktir. Bir diiglin diizenlenmektedir ve
bu diigiinde Hint miizigi yer alsin mi/almasin mi1 karar1 verilememistir (Bu diigiin
Hint diiglinii degildir, tamamen farkli bir diigiindiir, ¢esitlilik amaciyla Hint Miizigi
bir segenek olarak sunulmustur; fakat karar verilmemistir). Bu koridorun sag
tarafindaki kisiler diigiinde Hint miiziginin olmasi gerektigini, sol taraftakiler ise
olmamasi gerektigini savunacaklardir. Gelin koridordan gegerken sirayla kimin
Oniinde durursa o kisi savundugu goriisle ilgili climleler sdyleyecektir. Sagdaki kisi
gelini Hint miiziginin yer almasina konusunda, soldaki yer almamasi konusunda ikna
edici ciimleler soyleyecektir. Dikkat edilmesi gereken ayni ciimlelerin
tekrarlanmamasidir. Tiim katilimeilar goriislerini dile getirdikten sonra etkinlik

sonlandirilir.
Hint Miizigi

Hint miizigi, Cin miiziginden hemen sonra gelen en eski miiziklerden biridir.
Miisliimanligin etkisiyle Arap ve Fars 6geleri Hint miizigine karismis; fakat kendine
0zgi nitelikleri yok olmamistir. Hint miiziginde dogactan ¢alma 6nemlidir. Ses
dizilerine raga, ritim dl¢iilerine de tala denmektedir. Baz1 Hint ¢algilar1 sunlardir;
dort telli perdesiz ut diye tanitabilecegimiz tambura, perdeli telli ¢algilar sitar ve
vina, tabla adinda bir tiir davul. Sarki sdylerken ses kaydirma tekniginden
yararlanilir. Diger kiiltiirlerde oldugu gibi Hint kiiltiiriinde de miizik ¢esitli torenlerde
ve kutlamalarda énemli bir yere sahiptir (ilhan Mimaroglu, Miizik Tarihi, 2012).

Faydal Linkler:
https://www.youtube.com/watch?v=3whOtRIj3Pw&Iist=LL25|04wFRNTrb1ikGXp3Iww&ind
ex=124

https://www.youtube.com/watch?v=yJ1ulLVgv3Vg&list=LL25l04wFRNTrb1likGXp3lww&inde
x=125

https://www.youtube.com/watch?v=zt8 RHg3drQ&list=LL25I04wWFRNTrb1ikGXp3Iww&ind
ex=127

(Linklerdeki dans hareketlerinden ve miiziginden yararlanilabilir)


https://www.youtube.com/watch?v=3whOtRlj3Pw&list=LL25Io4wFRNTrb1ikGXp3Iww&index=124
https://www.youtube.com/watch?v=3whOtRlj3Pw&list=LL25Io4wFRNTrb1ikGXp3Iww&index=124
https://www.youtube.com/watch?v=yJ1uLVgv3Vg&list=LL25Io4wFRNTrb1ikGXp3Iww&index=125
https://www.youtube.com/watch?v=yJ1uLVgv3Vg&list=LL25Io4wFRNTrb1ikGXp3Iww&index=125
https://www.youtube.com/watch?v=zt8_RHq3drQ&list=LL25Io4wFRNTrb1ikGXp3Iww&index=127
https://www.youtube.com/watch?v=zt8_RHq3drQ&list=LL25Io4wFRNTrb1ikGXp3Iww&index=127
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Oturum 7
Etkinlik Adi: Antik Yunan Miizigi
Etkinlik Amaci: Eski Grek kiiltiirlinde miizigin yerini ve dnemini 6grenmek.
Onerilen Siire: 60 dakika
Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Miizik ¢alar elektronik cihaz, hoparlér, fotograflar, 3
adet karton, 3 adet keceli boya seti

Kazanimlar:

-Antik Yunan Miizigini 6grenme
-Kiiltiirel farkliliklar1 deneyimleme
-Empati

-Iletisim becerisi

-Yaraticilik

-Kendini ifade edebilme

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Dedikodu halkasi, canli fotograf karesi,

resim yapmak
Etkinligin Yapihsi:

Isinma: Liderin de katilimiyla drama ¢emberi olusturulur. Lider, sagindaki
kisinin kulagia Antik Yunan miizigi hakkinda bir climle syler. Liderin yanindaki
kisi, duydugunu kendi sagindaki kisinin kulagina fisildar, dedikodu bdyle sekilde
yayilir. Sonuncu kisi ne duydugunu sdyler, bilgi dogruysa dogrulugu onaylanir;
yanligsa dogrusu soylenir. Bu sekilde lider diger bilgilerin de kulaktan kulaga
yayilmasini saglar. Tiim bilgiler verildikten ve dogrulugu onaylanir, bir sonraki

asamaya gegilir.
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Dogaclama/ Rol Oynama: Lider katilimcilar 3 esit gruba boler. Antik Yunan
miizigi ile ilgili fotograflar, gruplara dagitilir. Antik Yunanla ilgili miizik acilir.
Gruplardan fotograflarla ilgili birer hikaye kurgulamalari istenir, bu fotograf
hikayenin son karesi olacaktir. Gruplar, kurguladiklar1 hikayeleri canlandiracaklar ve
hikayelerden birer vurucu nokta segeceklerdir. Canlandirma gergeklestirildikten
sonra sec¢ilen vurucu nokta bir fotograf karesine doniistiiriilecektir. Kurgulanan
fotograf karesi ile dagitilan fotograflar arasinda baglanti kurulacak. Antik Yunan
Miizigi esliginde iki fotograf arasinda hareketler yavas bir sekilde s6zsiiz olarak
baglanacaktir. Bu etkinlikte dikkat edilmesi gereken sira 6nce hikaye kurgulanacak
ve canlandirma yapilacak, daha sonra bu dogaglamadan bir vurucu nokta segilerek
fotograf karesi halinde verilen diger fotograf karesine baglanacaktir. Etkinlik

gerceklestirilir ve bir sonraki agsamaya gegilir.

Degerlendirme: Katilimcilar 3 gruba ayrilir. Her gruba birer karton verilir ve
kegeli boyalar dagitilir. Katilimcilardan etkinlik boyunca Grek miizigi hakkinda
Ogrenilen bilgilerden yola ¢ikarak afis olarak tasarlamalari istenir. Afisin konusu “21.
yiizy1l’da gergeklesecek olan bir Antik Yunan Miizik konser” olacaktir. Fon olarak
ilgili miizik agilir ve belirli bir siire boyunca etkinlik gergeklestirilir. Afigler
tamamlandiktan sonra katilimcilar birbirleriyle afislerini paylasirlar ve afisler

tizerinden sohbet edilir. Etkinlik boylece sonlanir.
Antik Yunan Miizigi

Miizik kelime kokeni olarak, Antik Yunan’da Zeus’un kizlari sayilan dokuz ilham
perisi olan “Muse”lar gelmektedir. Antik Yunan miiziginde ¢ogu ¢algi basit hatta
ilkeldi. En cok bilinen ¢algi lir glinlimiizde Yunan mitolojisiyle 6zdeslesen bir figiire
donmiistiir. Diger calgilar arasinda Kithara, panfliit, su orgu ve Aulos (iiflemeli)
calgilar bulunmaktadir. Antik Yunan miizigi Orta Cag Avrupasi’ni da etkilemistir

(Miizik Kiiltiiri, 2015, PEGEM Akademi).

Faydal Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=IPHHZg5HifQ



https://www.youtube.com/watch?v=IPHHZg5HifQ

51

Oturum 8

Etkinlik Adi: Orta Cag’da Avrupa’da Din ve Miizik iliskisi

Etkinlik Amaci: Avrupa’da kilisenin miizik tizerindeki etkisini 6grenmeyi

amaclamaktadir.

Onerilen Siire: 60 dakika

Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Miizik ¢alar elektronik cihaz, hoparlor.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Zaman kapsiilii, form tiyatro, yaratici

dans, akiskan heykel
Kazanimlar:

-Empati

-Kendini ifade etme

-Orta Cag’da Avrupa’da Din ve Miizik iligkisini anlama
-Orta Cag’da Avrupa’daki miizik kiiltiirliniin nasil oldugu
-Farkli ¢ag ve kiiltiirleri deneyimleme

-Yaraticilik

-Elestirel diistinebilme
Etkinligin Yapihsi:

Isinma: Liderin de katilimiyla drama ¢emberi olusturulur. Drama ¢emberi bir
zaman kapsiiliinii temsil etmektedir. Lider cembere yon vererek zamanda yolculuk
yapmalarini ve Orta Caga gitmelerini saglar. Liderin komutlari el ele tutugarak saga
don, sola don, egil, acil, kapan, tiirbiilansa girdik vs. gibi hareketlerdir. Zaman
kapsiiliinii sira ile biitiin katilimcilar kullanir ve gruba istedikleri yolculuk
komutlarmi verirler. Orta Cag’a varildiginda, arka fonda Gregor Melodileri agilir.
Yolculardan miizik esliginde yiiriiyerek kendilerini bu ¢agda gibi hissetmeleri istenir.
Diisiiniirken donemin kiyafetlerini, kiiltiiriinii, miizikte duyduklar1 enstriimanlari
hayal etmeleri istenir. Daha sonra lider bir hikaye gibi bu donemde din ve miizik

iliskisini anlatir. Daha sonra etkinligin bir sonraki agsamasina gegilir.
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Dogaclama/ Rol Oynama: Lider, tiim katilimcilar ikigerli olarak eslestirir.
Kisilerden biri din, digeri ise miizik olacaktir. Lider parmagini siklattiginda
dogaclama baslayacak ve din baskic1 bir sekilde miizik iizerinde emirler verecektir.
Lider, alkis yaptiginda ise; miizik dine bas kaldiracaktir. Lider tekrar elini
siklattiginda din kontrolii ele alacaktir. Bu etkinlik bir siire siirdiiriiliir. Daha sonra
goniillii olan birkag¢ gruptan diger katilimcilara canlandirma yapmasi istenir. Bu
asamada kullanilan teknik form tiyatro teknigidir. Etkinlik ger¢eklestirildikten sonra

bir sonraki asamaya gegilir.

Degerlendirme: Lider katilimcilar1 4 gruba boler ve asagidaki yonergeleri
gruplara dagitir. Lider, akiskan heykel tekniginden bahseder. Katilimcilar, ellerindeki
yonergelere gore birer ciimle ve hareket diisiiniirler. Ornegin birinci yonergeyi alan
katilimcilardan bir kisi “din miizik {izerinde bask1 kurmaktaydi” der ve buna uygun
bir hareket yaparak donar. Diger bir kisi, donan kisinin yanina gelerek “miizik tim
baskilara ragmen dine bas kaldird1” der ve hareketini yapar yaninda donar.
Gruplardaki katilimcilar diislincelerini birer climle ile aktararak birbirlerine eklenen
heykeller seklinde durular. Tiim gruplar sira ellerindeki yonergelere iliskin

heykellerini gerceklestirdikten sonra etkinlik sonlanir.
Y onergeler:

- Orta Cagda din ve miizik iligkisi nasild1?
- Miizigin 6zellikleri nelerdi?
- Giinlimiiz miizigi ile o donemdeki miizigin farki neydi?

- Etkinlikte hosunuza giden/gitmeyen neler vardi?

Orta Cag’da Avrupa’da Din ve Miizik

=9

10. yiizyilin baslar1 Avrupa’da “karanlik ¢ag” olarak da adlandirilmaktaydi. Bu
donemde miizik kilisenin baskisi altindaydi. Din diginda miizik yapmak yasakti. Halk
miizigi dini térenlerde yer alamaz, ¢algilarin kilise miiziginde kullanimi yasakti, tek
sesli korolar 6n plandaydi. Kadinlarin sarki sdylemesi kesinlikle yasakti. Kilise, Papa
Gregor’un tiim Hristiyan dini torenlerini bir ¢ati altinda toplamak istemesinden
dolay1 birtakim hareketlilikler oldu. Giiniimiizdeki gibi olmasa da notalama

calismalarma basland1 (ilhan Mimaroglu, Miizik Tarihi, 2012).

Faydah Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=krWODCyGz1Q



https://www.youtube.com/watch?v=krWODCyGz1Q
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Oturum 9

Etkinlik Adi: Avrupa’da Halk Miizigi ve Yeni Sanat (Ars Nova)

Etkinlik Amaci: Miizigin dinin baskisindan kurtularak 6zgiirliigiinti nasil

kazandigin1 6gretmeyi amaglar.
Onerilen Siire: 60 dakika
Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Miizik calar elektronik cihaz, Hoparldr, 2 adet kagit, 2

adet kalem

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Yaratic1 yazarlik, beden perkiisyonu, grup

calismasi, Pandomim

Kazanimlar:

-Avrupa’da Miizikteki Ars Nova hareketinin 6grenilmesi
-Farkl1 kiiltiir ve tarihsel siire¢ deneyimi

-Empati

-Iletisim

-Kendini Ifade edebilme

Etkinligin Yapihs:

Isitnma: Liderin katilimiyla drama ¢emberi olusturulur. Birince linkteki sarki
acilarak ilk bagta, sarkinin temposuna gore daire halinde pargaya 1sinma amaciyla
yiirlime egzersizi yapilir. Bu egzersiz sirasinda katilimcilara Ars Nova ve gezgin
miizisyenler hakkinda bilgi verilir. Par¢a daha sonra tekrar baglatilir, lider beden
perkiisyonu ile sarkinin ritmine ve temposuna gore alkis, elleri dize vurma, parmak
siklatma, ayaklar1 yere vurma vs. gibi hareketleri gosterir. Once lider yapar, daha
sonra katilimcilar tekrarlar. Parga daha sonra tekrar en bastan baslatilir, lider
katilimcilardan kendilerini birer gezgin miizisyen olarak diisiinmelerini ve iclerinden

geldigi gibi parcaya ritim tutmalarini ister. Ritim tutarken, ilk basta gdsterilen
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parmak siklatma, dize vurma, alkis vs. gibi hareketler kullanilabilir. Daha sonra

etkinligin bir sonraki asamasina gegilir.

Dogac¢lama/ Rol Oynama: Lider kisaca halk miiziginden, miizigin din
baskisindan kurtulmasindan, yeni sanat anlayisindan ve gezgin miizisyenlerden
bahseder. Katilimcilar {i¢ gruba béler, birer kalem ve kagit verir. Gruplardan gezgin
bir miizisyen hakkinda kisa bir hikaye yazmasini ister. Belirli bir siire verilir ve
stirenin sonunda hikayeler pandomim teknigiyle sessiz bir sekilde canlandirilacaktir.
Gruplar sira ile canlandirmalarini yaparlar ve bir sonraki degerlendirme asamasina

gecilir.

Degerlendirme: Bu asamada dogaclama kisminda gruplarin pandomim seklinde
anlattiklar1 hikayelere, diger gruplardan goniillii kisiler seslendirme yapacaktir. A
grubu pandomimi bastan canlandirirken, B grubundan goniilli kisiler kendi
yorumunu katarak seslendirme yapacaktir. Daha sonra A grubu canlandirma
yaparken, B grubundan goniillii kisiler seslendirme yapacaktir. Daha sonra gruplar
aslinda anlatmaya calistiklar1 hikayeleri anlatarak tartisacaklar ve etkinlik

sonlandirilacak.
Halk Miizigi ve Yeni Sanat (Ars Nova)

Avrupa’da miizigin kilise disinda canlanmasini saglayan birtakim faaliyetler
olmustur. Bunlar; hagl seferleri, kahramanlik edebiyatinin yayilmasi, Arap illerinden
melodilerin ve galgilarin Avrupa’ya gelmesi, gezgin sarkicilarin gezerek halk
miizigini yaymasidir. Halk miizigi, halktan insanlarin kendi gelenek gorenekleri,
savas, kahramanlik vs. gibi temalarin isledigi miizik tiiriidiir. Ozellikle gezgin
miizisyenler (Troubadour) Yeni Sanat anlayisinin ortaya ¢ikmasina neden
olmusturlar. Yeni sanat anlayisiyla miizik 6zgiirlesmis, farkli ¢algilar, ritimler ve
melodiler kullanilmaya baslamais, cok seslilik giderek gelismistir. Boylece miizik

evrimini siirdiirmeye devam etmistir (Ilhan Mimaroglu, Miizik Tarihi,2012).

Faydal Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=zNNm-wnfZ-U

https://www.youtube.com/watch?v=GJtLi3nmr_Q



https://www.youtube.com/watch?v=zNNm-wnfZ-U
https://www.youtube.com/watch?v=GJtLj3nmr_Q
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Oturum 10

Etkinlik Adi: Avrupa’da Klasik Bat1 Miizigi

Etkinlik Amaci: Klasik Bati Miizigini ve donemlerini 6grenmeyi amaglamaktadir.
Onerilen Siire: 60 dakika

Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Laptop, Hoparlor, geri doniisiim malzemeleri (kagit,

gazete, dergi parcalar1.), 3 adet karton, 3 adet yapistirici, 3 adet makas.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Heykel, dikkat ¢alismasi, rol yapma,

gazete/ dergi tasarimi.
Kazanimlar:

-Klasik Bati1 Miizigini (Rénesans Dénemi, Barok Donem, Klasik Donem, Romantik

Donem, Modern Donem) igerisindeki donemlerle 6grenme
-Ronesans ve Reform hareketlerini 6grenme

-Yaraticilik

-Isbirligi

-Sosyal becerilerin gelisimi

Etkinligin Yapihs:

Isitnma: Drama ¢emberi olusturulur. Tek bir ayak sesi duyulacak sekilde tempolu
yiirlinmeye baglanir. Lider, birtakim kelimeler ve bu kelimelere iliskin yapilmasi
gereken hareketleri sdyleyecektir. Katilimeilar, liderin komutlariyla kelimelere
iliskin eylemleri gerceklestirecektir. Lider, kelimeleri ve hareketleri adim adim
sOylemelidir. Bir anda tiim kelimeler ve eylemler sdylenirse karisiklik olabilir.
Birinci kelime Ronesans, hareketi bir kere alkis yapmaktir. Katilimeilar yirtirken
Ronesans kelimesini duyduklarinda bir kere alkis yaparlar. ikinci kelime Barok,
hareketi yere ¢omelip kalkmaktir. Ugiincii kelime klasik, hareketi ters yone déniip

yiiriimeye devam etmektir. Dordiincii kelime romantik, hareketi elleri iki kere

stklatmak. Besinci kelime modern, hareketi ziplamaktir. Liderin komutlariyla,
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katilimcilar ilgili hareketleri yaparlar. Etkinlikle bir siire boyunca gerceklestirilir,

kelimeler pekistirilir ve sonlandirilir.

Dogaclama/ Rol Oynama: Bu asamada Lider kisaca Klasik Bat1 Miizigi
donemlerinden bahsederek, detaya girmeden anlatir. Reform ve Ronesans
eylemlerinin bu donemlerin olugsmasinda ve miizigin evrimini dolayli yoldan
etkilediginden bahseder. Ronesans kelimesinin ne oldugunu anlatir. Katilimcilar
ikiserli olarak eslestirir ve A-B olarak adlandirir. A isimli kisiler al¢1, B isimli kisiler
ise heykeltras olacaktir. Heykellerin konusu Ronesans olacaktir. Lider fon olarak
sirayla donemlerle iliskili miizikleri acar ve etkinlik baglatilir. Verilen belirli siire
sonunda heykeltraglar calismanin yapildig1 alan1 gezerek diger heykelleri inceler.
Miize gezisi bittikten sonra, A kisileri heykeltras, B kisileri de al¢1 olur. Etkinlik
tekrar baslatilarak, ayni rutinde gider. A kisiler de heykeller bittikten sonra sergiyi
gezerler. Lider, “Ronesans-Barok-Klasik-Romantik-Modern” olmak tizere 5 farkli
bolge belirler. Bu bolgelerde birer heykeltras ve ikiser tane heykel yer alir. (Saymin
fazlaligina gore heykel sayisi artirilabilir.) Bu dénemlerin miizikteki 6zellikleri birer
kagit tizerinde gruplara verilir ve ayrica tiim katilimcilarla bu bilgiler paylasilir.
Heykeltraslar, heykelerini bu dénemin 6zelliklerine gore sekillendirecek. Lider, arka
fonda donemlere ait miizikleri agacaktir. Etkinligin ilerleyen siralarinda heykeller
liderin parmak siklatmasiyla kagarak karisik olarak diger donem koselerine
gidecekler. Lider, alkis yaptiginda ise heykeltraglar birer sola kayarak baska bir
doneme ait heykel yapacaklardir. Etkinlik tiim katilimcilar, tim donemleri

denedikten sonra sonlandirilacaktir.

Degerlendirme: Lider, katilimcilar1 3 esit gruba ayirir. Her gruba birer karton,
yapistirict ve makas verir. Geri doniisiim malzemeleri ortaya 3 grubun rahat
ulasabilecegi bir yere birakilir. Yine arkada ilgili donemlerin miizikleri calar. Lider
gruplardan Klasik Bat1 Miizigini, Reform ve Ronesans hareketlerini kolaja
yansitmalarini ister. Etkinlik baglatilir, verilen siire sonunda kolajlar sergiye agilir ve

etkinlik sonlandirilir.
Avrupa’da Klasik Bat1 Miizigi

Avrupa’yi etkisi altina alan Reform (16.yy) ve Ronesans (15.yy -16. YY) hareketleri
miizigin evrimini de etkilemistir. Reform, Katolik kilisesine karsi olan ayaklanma

hareketleridir. Ronesans ise yeniden dogus anlamina gelen sanat, edebiyat, resim ve
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miizik alanindaki degisiklikler, yenilenme hareketleridir. Avrupa’daki Klasik Bati
Miizigi incelendiginde temelde bes boliime ayrilmaktadir. Bunlar Ronesans, Barok,
Klasik, Romantik ve Cagdas(Modern) dénemdir. Onceden Kilisenin etkisi altinda
olan miizik, kilise disina ¢ikmis halka ulasmistir. Calgilar, ¢cokseslilik, ritimler,
melodiler geligsmis. Opera, orkestra, oda miizigi vs. gibi yeni kavramlar ortaya
cikmustir. Miizigin kiiltiirel evrimi siirmeye devam etmektedir (Ilhan

Mimaroglu,Miizik Tarihi, 2012).

Faydah Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=GrO2va4SBIc

https://www.youtube.com/watch?v=Bng6P118R48

https://www.youtube.com/watch?v=QP73569coeo



https://www.youtube.com/watch?v=GrO2va4SBlc
https://www.youtube.com/watch?v=Bng6P118R48
https://www.youtube.com/watch?v=QP73569coeo
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Oturum 11

Etkinlik Adi: Popiiler Miizik

Etkinlik Amaci: Amerika ve Avrupa’da baslayip gelismekte olan popiiler miizigi ve

tiirlerini anlamay1 hedeflemektedir.
Onerilen Siire: 60 dakika
Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Karton (Rol kartlarin1 olusturmak i¢in), enstriiman

resimleri, Miizik Calar bir elektronik cihaz, hoparlor

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Rol kartlari, rol yapma, dogaglama,
dedikodu halkasi.

Kazanimlar:

- Isbirligi

- lletisim becerisi

- Kendini ifade edebilme

- Yaraticilik

- Popiiler miizik ve popiiler miizige iliskin kavramlarin 6grenilmesi.

- Farkli miizik kiiltiirlerini deneyimleme
Etkinligin Yapihsi:

Isinma: Lider ve katilimcilar daire seklinde yere otururlar. Lider 6nceden
hazirlamis oldugu kartlarin tek tek incelenmesini ve yiiksek sesle sira ile okunmasini
ister. (Rol kartlarinda popiiler miizik kiiltiiriine ait tarzlar, belirgin 6zellikle ve
kullanilan enstriimanlar kisaca yazacaktir.) Hangi kart gelirse, o kiiltiirle ilgili miizik
acilir ve kisaca dinlenir. Ardindan katilimcilar iki gruba esit sekilde ayrilir. Tim
kartlar yere acilir ve karisik miizikler acilir. Gruplar sirayla dinlenilen miizigin hangi
tarz oldugunu kartlar arasinda se¢im yapilarak gosterilir. Tiim miizik tarzlar

incelenip dinlendikten sonra etkinligin bir sonraki agamasina gegilir.

Dogac¢lama/ Rol Oynama: Katilimcilar yan yana dizili bir sekilde oturur. Lider,
tiim katilimcilara birer adet rol kart1 verir. Katilimcilar sira ile karsiya gegerler ve

kartta yazili olan miizik tiirtiniin 6zelliklerini diisiinerek bir karaktermis gibi
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canlandirirlar. Ornegin; Metal miizik i¢in yiiksek sesle konusan, hareketli, agresif bir
karakter canlandirilabilir. Reggea tiirii i¢in daha yumusak rahat bir karakter
canlandirilabilir. Karakterleri canlandirmak ve ifade etmek tamamen katilimeilarin
yaraticiligina birakilmalidir. Bu karakter, o miizik tarzinin ig¢erisinde olan bir
esntriimani da ¢alarmis gibi yapabilirler. Katilimeilar karakterin hangi tarz oldugunu
ogrenebilmek i¢in birkag soru sorabilirler. Soru drnekleri olarak; Hangi kitada
dogdun, enstriiman ¢alsaydin ne ¢alardin vs. gibi sorulabilir. Tiim katilimcilar

rollerini canlandirdiktan sonra degerlendirme agamasina gegilir.

Degerlendirme: Lider ve katilimcilar yan yana durarak yarim daire seklini
olustururlar. Lider en basta durarak popiiler miizigin i¢inde yer alan tiirlerden birini
secerek, onun 6zelligine ait bir dedikodu baglatir. (Tango, Arjantin’de dogmustur vs.
gibi dedikodular olabilir.) Bu dedikodu kulaktan kulaga yayilir ve dairenin en
sonunda olan kisiye gider. Sonuncu kisi dedikoduyu grupla paylasir. Lider, climlede
degisen anlam veya kelime varsa diizeltir. Bu etkinlik diger tarzlar {izerinden de bir
stire gergeklestirilir. Sonuncu climle etkinlikle ilgili diistince olacaktir ve her kisi
kendinden 6ncekinin diisiincesini dinleyip kendi fikrini bir sonraki kisiye
aktaracaktir. Sonuncu kisi de diisiincesini grupla paylasinca etkinlik

sonlandirilacaktir.
Popiiler Miizik

Genel olarak Avrupa ve Amerika kiiltiirinde gelistigi diisiiniilen bati kiiltiiriinde
olusan bir miizik tiirtidiir. Kendi i¢erisinde dinamikleri vardir ve ulusal-yerel
degerleri ile gelisim gostermistir. Teknolojiyle birlikte geliserek sosyo-kiiltiirel
dontisiimlere yol agmistir. Kendi igerisindeki tiirleri; jazz, blues, reggea, rock, metal,
pop, tango, latin, rap vs. seklinde gitmektedir (Miizik Kiiltiirii, 2015, PEGEM
Akademi)

Jazz miizik: Afrika kokenli melez gdgmenlerin ortaya koydugu miizik tiirtidiir.
Dogaclamalar, aksak vurgular, karigik ritimlerin yer aldig1 bir miiziktir (Vural,

2012).

Blues: Amerika’da Afrika kokenli siyah kdleler tarafindan yaratilan 6zgiin bir miizik
tiiriidiir. cenaze ve yas kiiltiirlerindeki agitlara dayanmaktadir. Ezilen, ac1 ¢geken

siyah insanlarin kendini ifade ettigi miizik tiirtiidiir (Vural, 2012).
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Rock: “Rhytm and blues” ve “country” tiirlerinin karigimidir. Elektro ¢alginin yogun
olarak kullanildig: ticari bir miizik tiiriidiir. Igerisinde bass gitar, elektro gitar, davul,

Klavye vs. gibi ¢algilar kullanilmaktadir (Canbay, 2015).

Pop Miizik: Popiiler miizigin kisaltmasidir. Ingiltere’deki Pop Art akimimin esintileri

bu tarzda goriilmektedir. Amerika’da yaygindi (Vural, 2012).

Rap: Ritmik bir miizik akimidir. Caz miiziginde baslayan bir akimdir. Ritmik

eslik¢ilerin dogaclamalarindan olusmustur (Vural, 2012).

Tango: Latin kokenli bir miizik tiiridiir, Arjantin’de olusmustur. Latin Amerika
salon dans1 ve miizigidir. Diizenlenen Tango geceleri Milonga gecesi olarak

adlandirilir (Vural, 2012).
Faydal Linkler:

Jazz: https://www.youtube.com/watch?v=8lJzYAdalwA

Blues: https://www.youtube.com/watch?v=Q_L-ORyhmic

Reggea: https://www.youtube.com/watch?v=-JhwxTen6yA

Rock: https://www.youtube.com/watch?v=YR5ApYxkU-U

Metal: https://www.youtube.com/watch?v=HWPJabsibOY

Tango: https://www.youtube.com/watch?v=Gexv7i02IXc

Latin: https://www.youtube.com/watch?v=05cELPO6Mik

Rap: https://www.youtube.com/watch?v=8CdcCD5V-d8

Pop: https://www.youtube.com/watch?v=Zi XLOBDo Y



https://www.youtube.com/watch?v=8IJzYAda1wA
https://www.youtube.com/watch?v=Q_L-0Ryhmic
https://www.youtube.com/watch?v=-JhwxTen6yA
https://www.youtube.com/watch?v=YR5ApYxkU-U
https://www.youtube.com/watch?v=HWPJabsibOY
https://www.youtube.com/watch?v=Gcxv7i02lXc
https://www.youtube.com/watch?v=o5cELP06Mik
https://www.youtube.com/watch?v=8CdcCD5V-d8
https://www.youtube.com/watch?v=Zi_XLOBDo_Y
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Oturum 12
Etkinlik Adi: Film Miizigi

Etkinlik Amaci: Bu etkinligi amaci miizigin filmlerdeki yeri ve 6nemini

kavramaktir.

Onerilen Siire: 60 dakika

Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Geregler: Miizik ¢alar bir elektronik cihaz, hoparlor, top.

Kullamilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Dogaglama, rol oynama, ani isaretleme,

taklit.

Kazanimlar:

-Yaraticilik

-Kendini ifade etme

-Hayal giicii

-Iletisim becerisi

-Film Miizigi kiiltiiriiniin deneyimlenmesi
-Isbirligi

Etkinligin Yapihsi:

Isinma: Lider ve katilimcilar drama ¢emberi olustururlar. Lider eline topu
alarak saginda duran kisiye verir. Top elden ele grup i¢inde doner ve lidere ulasir.
Lidere ulasan top daha sonra sola dogru doner ve yine kendine gelince durur. Bu defa
lider aklinda gelen bir film tiirlinii syler ve o film tiiriiniin kendinde hissettirdigi
duyguya iliskin yiiz ifadesi yaparak saginda duran kisiye verir. Sagindaki kisi ayni
yiiz ifadesini taklit eder ve kendi aklina gelen bir film tiiriinii sdyleyerek ifadesini de
ekleyerek diger sagda duran kisiye verir. Top bir turu tamamlayarak lidere gelir. Bu
sefer lider aklina gelen bir filmi ve o filme ait bir miizigi sOyleyerek topu sagindaki
kisiye verir. Top yine ayni sekilde bir turu tamamlayarak lidere gelir ve etkinligin bir

sonraki agamasina gegilir.
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Dogac¢lama/ Rol Oynama: Lider, katilimcilara film miiziginden ve
oneminden bahseder. Daha sonra katilimcilari “Star Wars” ve “Lord of the Rings”
olarak iki ayr1 gruba béler. Katilimcilardan film ve film miiziklerini tema olarak
isleyen bir dogaglama yapmalarin ister. Bu dogaglama daha 6nceden ¢ekilmis bir
film olabilir, tamamen kendi yaratacaklari bir film de olabilir. Dikkat edilmesi
gereken nokta sahnelere fon miizigi eklemeleridir. Lider gruplara 15 dakika kadar

siire verir ve siire sonunda gruplar sira ile dogaglamalarini gerceklestirir.

Degerlendirme: Etkinligin bu kisminda canlandirilan dogaglamalarda en ¢ok
akilda kalic1 olan sahneler, canlandirmayan kisiler tarafindan canlandirilir. Star Wars
grubunun canlandirdigi ¢arpici noktalart Lord of the Rings canlandirirken, Lord of
the Rings’in canlandirdig1 sahneleri Star Wars canlandiracaktir. En kalic1 kisimlara
fon miizigin eklenmesi de unutulmamalidir. Son olarak etkinlik ve film miizikleri

hakkinda konusulup tartisilir ve etkinlik sonlandirilir.
Film Miizigi

Miizik, toplum igerisinde gelisen teknoloji ve medyanin etkisiyle etkili bir
giic konumuna gelmistir. Besteci-yonetmen isbirligi basarili film miiziklerinde
onemli etken olmustur. Film miiziklerinde kii¢lik miizik ciimlelerine 6nem
verilmektedir ve genelde gorselleri destekleyerek filmin sahnelerin giiciinii
artirmaktadir. Ik baslarda filmler sessiz bir sekilde gosterilmekteydi, daha sonra
sessiz filmlere orkestralar eslik etmeye basladi. Filmlerde kullanilan miiziklerin;
filmin devamliligin1 artirmak, izleyicileri psikolojik agidan adapte etmek, psikolojik
acidan izleyiciyi isitsel yonde tatmin ederek goziin gerginligi 6nlenmek, filmin eksik

yonlerini kapatmak... vs. gibi etkileri vardir (Nacakci, 2015).
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Oturum 13
Etkinlik Adi: Miizik Kultira

Etkinlik Amaci: Genel olarak tiim etkinliklerdeki konular1 hatirlamak ve 6grenilen

bilgilerin pekismesini hedeflemektedir.
Onerilen Siire: 90 dakika
Yas Grubu: 11-15

Kullanilan Arag¢ Gerecler: Karton, keceli boya, geri doniisiim malzemeleri, kiip
seklinde biiytik karton kutu, makas, yapistirici, miizik ¢alar bir elektronik cihaz,
hoparlér, 2 adet kalem, 20 adet kagit, renkli boyalar

Kullamilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Dogaglama, rol oynama, heykel, beden

perkiisyonu, resim ¢izme, rol kartlari, pandomim, yaratici dans, geriye doniis.
Kazanmimlar:

-Miizik kiiltiirii hakkinda 6grenilen bilgileri pekistirme

-Isbirligi

-Iletisim becerisi

-Kiiltiirel farliliklart 6grenme

-Empati

-Yaraticilik

-Elestirel diisiinebilme

Etkinligin Yapihsi:

Isitnma: Lider bu oyunda hakem olur, katilimcilar1 Troubadourlar ve Samanlar
olmak tizere iki ayr1 gruba boler. Geri donilisiim malzemelerini gruplarin ortak
ulasabilecekleri bir alana koyar. ilk olarak katilimcilar geri doniisiim
malzemelerinden kendi gruplarina uygun birer piyon yaparlar. Piyonlarin sekli,
renkleri tamamen isteklerine kalmistir. Piyonlar hazir hale geldikten sonra bir sonraki

asamaya gegilir.
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Dogaclama/ Rol Oynama: Liderin 6nceden hazirlamis oldugu biiyiik karton
oyun zemine serilir. Oyun kartonunda 20 adet kutu vardir. Baz1 kutular bos, bazi
kutularda kita resimleri, bazi kutularda ise tarihsel donemler yer almaktadir. Oyunun
kural1 her grup sira ile biiyiik kutudan yapilmis zar1 atacak, gelen say1 kadar gidecek
ve bir kart ¢cekecektir. Kartta ¢cikan gorevleri yerine getirecektir. Bu oyundaki
gorevler onceki etkinliklerde 6grenilen bilgilere dayali olacaktir. Kartlarda yer alacak
olan gorevler; “Popiiler miizigi pandomim teknigi ile anlat.”, “Ronesans Donemini
rol yapma teknigi ile ne oldugunu sdylemeden anlat.”... vs. seklinde olacaktir.
Gruplar kendi aralarinda sira belirler ve baslarlar. Kisiler sira ile gelen gorevleri
yerine getirerek ilerlemektedirler. Bu gorevler igerisinde dogaglama, rol oynama,
heykel, beden perkiisyonu, resim ¢izme, rol kartlari, pandomim, yaratici dans vs. gibi
teknikler yer almaktadir. Eger katilimcilar gorevlerden birini bilemezlerse
ilerlemezler. Etkinlik tiim katilimcilar bitis noktasina varana kadar siirdiiriiliir. Oyun

tamamlandiktan sonra etkinligin degerlendirme asamasina gegilir.

Degerlendirme: Lider, katilimcilar1 yine ayni sekilde iki gruba ayirir. Samanlara
“Paleolitik Donem Miizigi” ve troubadourlara “21. Yiizy1l Miizigi” konu olarak
verilir. Gruplar 5 dakika bir siire igerisinde verilen konular1 ve donemlerdeki miizik
ozelliklerini diisiinerek dogaclamalar1 yapacaktir. {1k olarak 21. yiizyil konusu, daha
sonra Paleolitik Donem canlandirilir. Canlandirmalar kisa olmalidir. Bu etkinlikle
miizik kiiltiiriiniin 1lk baslangiciyla, son hali arasindaki fark gosterilmis olunur.

Miizik kiiltiiriiniin degisimi iizerine konusulur ve etkinlik sonlandirilir.

Faydal Linkler:

Onceki etkinliklerde verilen linklerin tiimii.
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Oyun Taslag

Devam Et

Geri Dén

Bitis Noktas
Kart

Paleolitk Cag Amerika Neolitik Cag

Basla

Baslangica Geri Don
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Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Gergeklestirilen bu ¢alismada nitel arastirma yonteminin kullanilmasiyla
birlikte nitel veri analizi yonteminden yararlanilmistir. Nitel analiz yontemi ile
alandan elde edilen veriler incelenir ve igerisindeki saklanan bilgi kesfedilerek ortaya
¢ikartilir. Miles ve Huberman, nitel veri analizini li¢ asamada ele almaktadirlar.
Birinci asamasinda gozlem, goriisme ve dokiiman incelemesi ile toplanan veriler
belirli bir siizgegten gegilerek azaltilmaktadir. Ikinci samasinda toplanan veriler
tablolar, grafikler gibi sekillerle gorsellestirilmektedir. Ugiincii asama olan son
asamada ise elde edilen veriler degerlendirilerek sonuca ulasip teyit edilmektedir.
Sonuncu asama tiim arastirma siirecinin son asamasidir, elde edilen veriler
icerisindeki gizlenen gergeklik agiga cikarilmaktadir (Ozdemir, 2010 ).

Bu calisma kapsaminda alanyazinda taranmis olan yaratict drama, miizik
kiiltiirli ve sanat egitimine iliskin dokiimanlar toplanmistir. Yar1 yapilandirilmis
goriis alma formu ile alan uzmanlarindan ve miizik 6gretmenlerinden goriisler
toplanmistir. Elde edilen veriler irdelenerek azaltilmis, ¢calismanin amag ve
hedeflerine uygun bir sekilde raporlastirilmig ve tablolara aktarilmistir. Verilerin
analizi sonucunda ilgili ¢alismaya 151k tutacak bilgiler ortaya ¢ikartilarak sonuca

ulasilmustir.
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BOLUM IV
Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin bu béliimiinde miizik 6gretmenlerinden ve alan uzmanlarindan
yar1 yapilandirilmis gériisme formu araciligiyla etkinlik paketine iliskin goriisleri
toplanmistir. Elde edilen verilerden dogrusal 6lgek araciligi ile toplananlar tablolara
aktarilmis, yoruma agik sorular ise kodlanarak belirtilmistir. Toplanan tiim veriler

incelenip yorumlanmustir.
Bulgular

Tablo 1.

Miizik Ogretmenlerinin Demografik Degiskenlerine Gére Dagilimi

F (%)
Yas Aralig
6 20-30 40
6 31-40 40
2 41-50 13.3
1 +51 6.7
Hizmette Egitim
Stiresi (Y1l)
4 1-4 26.7
5 5-9 33.3
2 10-14 13.3
3 15-25 20
1 +25 6.7
Hizmet Verilen
Okul Tiri
4 Diiz Lise 26.6
1 Anadolu Lisesi 6.8
4 Ortaokul 26.6
6 Kolej 40
Egitim Durumu
8 Lisans 53.3
5 Yiksek Lisans 33.3
2 Doktora 13.4

Daha Once Drama
Egitimine Katilanlar

5 Hi¢ Katilmayanlar 33.3

8 1-5 Defa 53.2

2 5-10 Defa 13.5

0 +11 -
Miizik Kiltiirt

Anlatim Yontemi
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14 Gorsellerle (Resim, video 93.3
vs.) Destekleme

0 Diiz Anlatim -
0 Miizik Dinletme -
1 Yaratici Drama Yontemi 6.7
Tablo 2.

Miizik Kiiltiirii Bilgilerinin Yaratict Drama Yontemi ile Ogretilmesinin

Degerlendirilmesi

Gortsler Katiliyorum Katilmiyorum Kararsizim
(%) (%) (%)
Miizik Kiiltiirii bilgilerini 100 - -

yaparak/yasayarak 6grenme
firsat1 yaratir.

Etkinlik yaparken sinif 6.7 86.6 6.7
diizeni bozulur.

Eglenceli bir yontem. 100 - -
Bilgiyi daha anlasilir kilar. 100 - -
Tablo 2’nin Devami

Bilginin kaliciligini 100 - -
destekler.

Bu yontem zaman kaybina 6.7 80 13.3
neden olur.

Egitimin kalitesini artirir. 100 - -
Ogrenci merkezli bir 6grenim 100 - -
ortami yaratir.

Miizik egitmenleri igin 93.3 - 6.7
uygulanabilir bir etkinlik

kaynagidir.

Bu yontemin baz1 yas gruplar i¢in = 26.7 46.4 26.7
basit kalir.

Yararli bir yontemdir. 100 - -
21. yy dgretim anlayigina 100 - -

uygundur.
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Tablo 3.
Yaratict Drama Yontemi ile Ogretilen Miizik Kiiltiirii Bilgilerinin Katilimcilara

Katkist A¢isindan Degerlendirilmesi

Gortigler Katiliyorum  Katilmiyorum Kararsizim
(%) (%) (%)

Farkli miizik kiiltiirlerini 93.3 - 6.7

deneyimleme firsat1 yaratir.

Yaraticilig1 gelistirir. 100 - -

21. yiizy1l bireyinin egitim 100 - -

becerilerini gelistirir.

Empati yapabilme becerisini 93.3 - 6.7

giiclendirir.

Iletisim becerilerini gelistirir. 93.3 - 6.7

Elestirel diistinme becerisi kazandirir.  93.3 6.7

Tablo 3 ’iin Devami

Kendini ifade etme becerisi. 100

Miizik kiiltiir{inii tarihsel siireg 93.3 6.7 -

icerisinde inceleyen kisi gegmis ile
yasadig1 donem arasinda baglanti

kurabilir.

Degisime uyumlu olabilme becerisini 100 - -
gelistirir.

Isbirlik¢i anlayis kazandirir. 100 - -
Kisinin kiiltiirel olarak bilgilenmesine 93.3 6.7 -
katkida bulunur.

Bireylerin fiziksel ve biligsel 13.3 73.4 13.3
gelisimlerinde bir rolii yoktur.

Farkli miizik kiiltiirlerini 6grenmek 100 - -
cok kiiltiirliiliik anlayisini gelistirir.

Problem ¢6zebilme becerisini 93.3 6.7 -

giiclendirir.
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Tablo 4.

Egitim Etkinligi Paketinin Alan Uzmanlar: Tarafindan Degerlendirilmesi

Etkinlikler Kullanima Uygundur Kullanima Uygun
F Degildir
(F)

Etkinlik 1
Etkinlik 2
Etkinlik 3
Etkinlik 4
Etkinlik 5
Etkinlik 6
Etkinlik 7
Etkinlik 8

0 0 0o 0 0 © © oo

Tablo 4’iin Devami
Etkinlik 9

Etkinlik 10
Etkinlik 11
Etkinlik 12
Etkinlik 13

O 0 0 0 o
1

Yorumlar

Elde edilen bulgular dogrultusunda 1. tablo, calismaya goniillii olarak katilan
miizik 6gretmenlerinin demografik bilgilerini igermektedir:

Katilimeilarin yag araliklari incelendiginde %40°1 20-30, %40°1 31-40,
%13.3’11 41-50 ve %6.7’s1 +51 yasindan olugmaktadir. Bu yas aralig1 gore
popiilasyonda geng yasin daha agirlikli oldugu gézlemlenmistir.

Hizmette egitim siirelerine bakildiginda; %26.7’si 1-4, %33.3’1 5-9, %13.3’i
10-14, %20’si 15-25 ve %6.7°si +25 yil siiredir hizmet vermektedirler.

Ogretmenlerin %26.6’s1 diiz lise, %6.8’i Anadolu lisesi, %26.6’s1 ortaokul ve
%401 kolej’de hizmet etmektedirler.

Katilimeilarin %80°ni miizik 6gretmeniligi anabilim dalindan mezun olup,

%20’s1 konservatuardan mezun olmuslardir.
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Gorevli olan 6gretmenlerin egitim durumlar1 incelendiginde %53.3’1i lisans,
%33.3’1i yiiksek lisans ve %13.4°1i doktora mezunu olusturmaktadir.

Yaratic1 drama yontemi ile ilgili egitim etkinliklerine %33.3’1i hig
katilmamis, %53.2°si 1-5 kez arasinda katilmis, %13.5°1 ise 5-10 defa araliginda
katilmistir. Katilimcilar arasinda yaratici drama egitimlerine 11 kere ve daha iizeri
katilan bulunmamaktadir. Katilimcilarin %33.3’liik kisminin yaratict drama
yontemini hi¢ deneyimlemedikleri gériilmektedir.

Katilimcilardan miizik kiiltiirii bilgilerini aktarirken yalnizca %6.7’si drama
yonteminden yararlanmakta, %93.3’ii ise resim, video tarzindaki gorsellerle dersi
islemektedirler. Katilimcilar arasinda gorsel destekli anlatim yonteminin daha yaygin
oldugu; yaraticit drama yonteminin ise ¢ok ender kullanildig1 bulgular arasinda yer

almaktadir.

Birinci Alt Amacg

Calisma kapsaminda miizik 6gretmenlerinden miizik kiiltiirli bilgilerinin
yaratict drama yontemi ile aktarilmasina iliskin toplanan goriisler, ikinci tabloda yer
almaktadir. Ikinci tablo calismanin birinci alt amag sorusuna cevap aramak amaciyla
elde edilen bulgulardan olugmaktadir:

“Miizik Kiiltiirii konusunun yaratict drama etkinlikleri ile yapilandirilarak

Ogretilmesi 6gretmen goriislerine gore nasil degerlendirilmistir?”

Katilimcilarin %100’ s6zel agirlikli olan miizik kiiltiirii bilgilerini yaratict
drama yontemi ile 68renen bireylerin yaparak/ yasayarak 6grenme firsati
yakalayacagini diisiinmektedir.

Katilimeilardan %6.7’si etkinlik sirasinda sinif diizeninin bozulacaginm
diistintirken, %86.6’s1 sinif diizeninin bozulmayacagini diisiinmektedir. Ayrica
%6.7’s1 bu gortise iligskin kararsiz kalmaktadir.

Yaratic1 drama yonteminin eglenceli bir yontem olduguna iligkin goriise
katilimcilarin %1001 katilarak ayni goriisii desteklemektedir.

Egitimde bir yontem olarak kullanilan yaratici drama ile bilgi, diger anlatim
yontemlerine gore daha anlasilir hale gelmektedir. Bu goriisii katilimcilarin %100’

de desteklemektedir.
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Katilimcilarin %100’line gore; bilgiyi drama araciligiyla deneyimleyerek
ogrenmek bilginin kaliciligint artirmaktadir. Yaparak/ yaganarak 6grenilen bilgi
zihinde daha fazla kalmaktadir.

Yaratic1 drama yontemi zaman alan bir etkinligi oldugu icin katilimcilardan
%6.7’s1 zaman kaybi1 oldugunu diisiiniirken; %80°ni zaman kayb1 olmadigin1
diisiinmektedir. Kararsiz kalanlar ise %13.3’liik bir kism1 olusturmaktadir.

Katilimcilardan %100°{ yaratici drama yontemi ile gergeklestirilen egitimin
daha kaliteli oldugunu diisiinmektedir. Kaliteli bir egitim, nitelikli ve verimli bir
egitime esdegerdir.

Yaratict drama yontemi 6grenciyi merkeze alan, 6grencinin diislincelerine ve
duygularina 6nem veren bir 6gretim yontemi olmaktadir. Bu goriise katilimcilardan
%100’1 yan1 tamami katilmaktadir.

Miizik kiiltiirii alaninda yaratici drama ile yapilandirilan bu etkinlik paketinin
uygulanabilir bir kaynak olmasina iligkin goriise; katilimcilardan %93.3 iiniin
katildig1, %6.7 sinin ise kararsiz kaldig: bulgular arasinda yer almaktadir.
Katilimcilarin biiyiik bir cogunlugu bu etkinlik paketinin uygulanabilir olmasi
goriigiinii desteklemektedir.

Katilimeilardan 9%26.7’si, yaratict drama yonteminin bazi yas gruplari i¢in
cocukea kaldigini diistinmektedir; fakat %26.7’si kararsiz bir tutum ¢ergevesinde yer
alirken, %46.4’1 bu goriisiin tam aksini 6ne stirmektedir.

Yaratic1 drama yonteminin sagladigi tiim kazanimlar g6z 6niinde
bulunduruldugunda katilimeilardan %100’ bu yontemi yararl bulmaktadir.

Yaratict drama yontemi, 21. Yiizy1l 6gretim anlayisina uygun, yenilik¢i bir
yontem olmaktadir. Bu ¢aligmaya katki koyan miizik 6gretmenlerinin %100’ bu

goriise katilmaktadir.

Ikinci Alt Amag

Yaratici drama yontemi ile yapilandirilmis miizik kiiltiirii egitiminin
ogrencilere katkisi agisindan degerlendirilmesine iliskin 6gretmen goriisler tiglincii
tabloda yer almaktadir. Bu tablo alt amag sorularindan ikincisine yanit aramak
amaciyla toplanan bulgulardan olusmaktadir:

“Yaratic1 drama yontemi ile yapilandirilan miizik kiiltiirii egitimi, 6gretmen
goriislerine gore dgrencilerin gelisimindeki rolii nasil degerlendirilmistir?”



73

Yaratict drama, miizik kiiltiirii bilgilerinin aktarilmasinda yontem olarak
kullanildiginda bireye birbirinden farkli miizik kiiltiirlerini deneyimleme firsati
yaratmaktadir. Katilimeilardan %93.3’1 yani biiyiik bir ¢ogunlugu bu goriise
katilirken, %6.7’si karar verememistir.

Calismaya katilan miizik 6gretmenlerinden %100°1i yaratict drama
yonteminin bireyde yaraticiligi gelistirdigi diislincesini desteklemektedirler.

Yaratic1 drama yontemi ile yapilandirilan bu etkinlik paketi 21. ylizyil
bireyinin egitim becerilerini gelistirmektedir. Ogretmenlerin %100’{i bu goriise
katilarak 21. ylizyilda yaratici drama yonteminin dnemi belirtilmistir.

Katilimeilardan 9%93.3’line gore; farkli miizik kiiltiirlerini deneyimlemek
bireylerde empati yapabilme yetisini giiglendirmekte, %6.7’si ise bu konuda kararsiz
kalmaktadir.

Katilimcilardan elde edilen goriislere gore; %93.3’°1 bu ¢alismanin aktif
olarak uygulanmasi bireylerin iletigim becerisini giiglendirecegi goriislinii
desteklerken, %6.7’si bu goris ile ilgili kararsiz kalmaktadir.

Yapilandirilan bu egitim etkinligi paketi ile bireylere elestirel diisiinme
yetisini kazandiracaktir goriigiine katilimcilardan %93.3’1 katilirken, %6.7’si bu
goriisii desteklememektedir.

Katilimcilarin %100’ ilgili bu ¢alismanin kendini ifade etme becerisini
gelistirdigi kanisindadir. Yaratic1 drama yontemi ile bireyler, duygu ve diisiincelerini
spontane bir sekilde disa vurduklarindan dolay1 kendini ifade edebilme becerileri
giiclenmektedir.

Miizik kiiltiiriind, tarihsel siire¢ igerisinde inceleyen bireyler ge¢mis ile
yasadig1 donem arasinda baglant1 kurabilir. Miizik kiiltiirlin insan aracilif ile siirekli
degisen caga adapte olarak degismesini anlamlandiran bireylerde kiiltiirel degisim
stireci daha iyi pekisecektir. Bu 6grenim siirecinde miizik kiiltiirii gegmis ve bireyin
igerisinde bulunan ¢ag arasinda koprii gorevi gorecektir. Bu goriise katilimcilardan
%93.3°1 katilirken, %6.7’s1 katilmamaktadir.

Miizik kiiltiirii araciligiyla farkli ¢aglart ve cografi bolgelere gore farkl
kiiltiirleri deneyimleyen bireylerde degisime uyumlu olabilme yetisi gelisecektir.
Katilimcilardan toplanan goriislere gore %100’1 bu diisiinceyi desteklemektedir.

Katilimeilarin %100’ yaratict drama ve miizik kiiltiirliniin bir arada
kullanildig1 bu egitim etkinligi paketi ile bireylerin isbirlik¢i anlayis kazanacagi

diistincesindedir.
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Katilimcilarin %93.3°1 yapilan bu ¢alisma araciligi ile bireylerin kiiltiirel
olarak bilgilenmesine katki saglayacagi goriisiindedir, %6.7’si ise bu goriise
katilmamaktadir.

Yaratic1 drama yontemi ile yapilandirilan bu etkinlik paketinin bireyler
tizerinde fiziksel ve bilissel agidan gelisimlerinde katilimcilarin, %13.3’ bir roli
olmadig goriislindedir, %13.3’1i kararsiz bir tutum gosterirken; %73.4’1 kesinlikle
bir rolii oldugunu savunmaktadir.

Yapilan bu ¢aligmanin yaratici drama yontemiyle desteklenmesi dikkate
alindiginda etkinliklerin gergeklestirilmesi bireylerin problem ¢6zme becerilerini
giiclendirecektir. Katilimcilardan %93.3’1 bu diisiinceyi desteklerken, %6.7’lik bir
kisim bir etkisi olmayacagi goriisiindedir.

Yaratici drama yontemi ile farkli miizik kiiltlirlerini deneyimlemek,
kiiresellesmenin de getirisiyle yayginlasan ¢ok kiiltiirliiliik anlayigini gelistirecektir.
Birbirinden farkli miizik kiiltlirlerini 6grenen bireyler, farkl kiiltiirlere saygi duyma
ve onlar1 anlayabilme becerisini gelistirecektir. Bu goriisii katilimcilarin %100°i de

desteklemektedir.

Uciincii Alt Amag

Yaratic1 drama yontemi ile yapilandirilan egitim etkinligi paketi i¢in yaratici
drama alaninda uzman olan 8 kisiden {igiincii alt amag¢ sorusuna iliskin goriisler
toplanmistir ve etkinlik paketinin kullanima uygunlugu degerlendirilmistir. Bu
gortsler {iclincli alt amag¢ sorusunu yanitlarken, etkinliklerin gelistirilmesine 151k

tutmustur.

“Alan uzmanlarina gore aragtirmaci tarafindan hazirlanan etkinlik paketinin

egitim programinda kullanilabilirligine yonelik goriisleri nelerdir?”

Toplanan goriisler dogrultusunda etkinlik paketi, basarili bir sekilde
gergeklestirilmeye uygun bulunmustur. Hazirlanan atdlye calismalari yaratic1 drama
teknikleriyle ortismektedir. Her etkinlik kendi igerisinde 1sinma, dogaglama/ rol
oynama ve degerlendirme kisimlarindan olusmaktadir. Etkinliklerde miizik kiiltiirti
konular bilgilendirici bir sekilde etkinlik paketinin altinda verilmistir. Etkinlikler,
yaraticiligl artirici, eglendirici, hayal giiclinii gelistirici, egitici ve 6gretici bir sekilde
hazirlanmistir. Calisma kapsaminda bazi1 dogaglama ve degerlendirme kisimlarindaki

etkinlikler zayif bulunmus. Uzman gorisleri dogrultusunda gelistirilerek
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giiclendirilmis ve kullanima uygun bir hale getirilmistir. Miizik kiltiriinin ilk
caglardan baglayarak ele alinmasi ve igerisinde yasanilan doneme kadar incelenerek
yaratict drama etkinliklerine entegre edilmesi egitim paketini kiiltiirel i¢erik olarak
verimli ve nitelikli kilmistir. Yaratict drama teknikleri kullanilarak yapilandirilan bu

etkinlik paketi egitici, eglenceli ve gelistirici bir kaynak olacaktir.
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BOLUM V

Tartisma

Yapilan bu ¢aligma kapsaminda yaraticit drama, miizik kiiltiirii ve sanat
egitimi alaninda alanyazin taramasi yapilmis ve veriler elde edilmistir. Toplanan
veriler, miizik-kiiltlir caligmalarinin yani sira yaratict dramanin bireylerin
kiiltiirlenmesinde 6nemini ve gerekliligini icermektedir.

Miizik kiiltiirii egitimine iliskin ¢aligmalara bakildiginda kaynaklarin s6zel
icerikli caligmalar oldugu goriilmiistiir. Miizik kiiltiirii bilgileri cogu zaman ezbere
dayal1 bir 6gretim yontemi ile aktarilmaktadir. Yapilan aragtirmalarda yaratic1 drama
yontemi siniflarda rahat bir sekilde kullanilarak matematik, sosyal bilgiler, bilim ve
yabanci dil alanlarina entegre ederek edilerek basarili galigmalar gergeklestirildigi
bilinmektedir (Andersen, 2004; Erbay &Dogu, 2010). Ogrenciler, rol yapma
teknigini kullanarak dogaglamalarla yeni bilgileri 6grenir. Ogrenilen bilgiler,
deneyime dayali oldugu i¢in uzun siireli 6grenim bellegine islenir. Drama, 6gretim
stratejisi olarak tiim konu alanlarinda kullanilabilir ve 6grenmeyi arttirabilir.
Ogrencinin tarihsel bir olay1 deneyimlemesi 6grenimdeki etkiyi artirmaktadir ve bu
nedenle siiflarda uygulanabilir olmasi bir¢ok ¢alismada 6ne siiriilmektedir (K.
Demir, 2012; Sullivan Kathleen, Fulton C. Ray, 2003). Bu ¢aligmada miizik
kiiltiirtiniin tarihsel bir siire¢ icerisinde ele alinmasi ve miizik kiiltliriiniin s6zel
agirlikli bilgiler igermesi goz 6niinde bulundurulmustur. Yaratict drama tekniginin
Ogrenimi kalic1 ve daha anlagilir kilmasi dikkate alinarak miizik kiiltiirii alanina
uyarlanmistir. Bu ¢alisma ile miizik kiiltiirii bilgileri deneyime dayali, ezberci bir
tutumun disinda ogretilecegi i¢in alternatif bir egitim paketi kaynagi olmustur.

Yaratici drama, diistinmede akicilik, esnek bir bakis acisi, farkli diisiinme ve
yaraticilik kazanimlarinda etkin bir role sahiptir. Akici diisiince bi¢imi, alisiimigin
disinda iretilen ve birbirleri arasinda iliski kurulan fikirleri meydana getirir. Esnek
diisiince bi¢imi, farkl alanlarla iliski baglantilar1 olusturur ve farkli bir bakis agisi
kazandirir. Yaratici bireyler, sira dist diisiinceler olusturarak baskalarindan farkl
fikirler gelistirmektedirler. Yaraticilik esneklik, akicilik ve 6zgiinliik diisiinme
bigimlerini kapsamaktadir (Adigiizel, 2013; Adigiizel, 2006; Cakir ilhan, 2007; Filiz
etal., 2011; Kempe & Tissot, 2012). Miizik kiiltiirii kendi igerisinde farkli kiiltiirlerle

iliskili, 6zgiin dinamiklere sahip, disiplinler arasinda bir kopri, bir¢ok bilim dalinin
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sonug ve lirlin bileskesi, sosyal siiregler silsilesinden meydana gelen bir ontolojik bir
unsurdur (Nacaket, 2015). Miizik kiiltiiriinii, yaratici drama yontemiyle
deneyimleyen bireylerde; sosyal siiregler dizisini daha iyi anlamayi, alisiimisin
disinda diisiinmeyi, bakis acisina esneklik saglamayi, farkh kiiltiir 6zelliklerini
pekistirmeyi, 6zglinliigii ve farkliliklar1 daha anlasilir hale getirebilmeyi saglayacak
ve yaraticiligr artiracaktir. Miizik kiiltiirdi, birbirinden farkli konular1 igerisinde
bulundurdugu ve farkl disiplinler arasinda baglant1 kopriisii oldugu igin yaraticiligi
gelistirecektir. Birbirinden farkli 6zelliklere sahip donemlerin ve kiiltiirlerin
deneyimlemesi, bireylerde degisime adapte olabilme becerisini gelistirecegi
distiniilmektedir.

21. ylizyil kiiresellesmenin ve ¢ok kiiltiirliiliiglin yayginlastig1 bir donemdir.
Sinirlar artik daha fazla gegirgen olmaktadir. Farkl: kiiltiirlere ait degerler, normlar
ve davranislar, medyada, sokakta ve is hayatinda kendini gostermektedir. Bu degerler
ve normlar bazen kendi igerisinde i¢ ¢atismaya girmektedir (Ashmore, Deaux ve
McLaughlin-Volpe, 2004). Bu baglamda kiiltiir bireyin kimligini etkliyen homogen
bir varlik olarak degerlendirilmemelidir (Heine, 2008). Egitim alan1 incelendiginde
kiiresellesmenin etkisiyle ¢ok kiiltiirliiliik kavram1 okullarda da kendini
gostermektedir. Banks ve Banks (2005)’1n goriislerine gore bir davranis, grup
normlari tarafindan belirlenmekte ve grup bireylere uyum saglayacaklari davranis
orgiitlerini sunmaktadir. Campbell gére (2004); tiim yas gruplarindaki 6grencilerin
giiclii bir ait olma ihtiyaclar1 vardir. Bunun nedeni ise gruplarin giidiilenmeyi
saglamasidir. Ogrenciler, 1rk, sosyal sinif, etnik grup, din, yore gibi unsurlarmn
etkisinde kalacaklardir. Ogretmenlerden, dgrencilerin akademik ihtiyaglarini yani
sira sosyal ihtiyaglarina iligkin egitici bir tutum sergilemesi beklenmektedir (Bennet,
2003). Toksoy (2014)’ un yaptig1 ¢alismaya gore; ¢ok kiiltiirlii bir egitim anlayiginda
miizik egitimi iizerine birtakim yaklasimlarla ¢alismalar yapilmaktadir. Miizik
kiiltiiri konularinda etnik-kiiltiir iliskisine dayal1 bir yaklagim s6z konusudur.
Anderson, okullardaki miizik egitiminde etnik ¢esitliligin yer almasi1 gerektigini
vurgulamistir. Cok kiiltiirlii miizik yaklagimi ile birbirinden farkli kiiltiirler taninacak,
farkli kiiltlirlere saygi ve hosgorii cergevesi olusturulacag diistiniilmektedir. Ayrica
Ogrencilerin birbirinden farkli kiiltiirleri taniyarak uluslararasi iligkiler konusunda
farkli bakis acilar gelistirilebilecegi 6ne siirtilmiistiir.

Bu calisma kapsaminda ¢ok kiiltiirliiliikk ve miizik yaklagimlar1 g6z 6niinde

bulundurulmus olup ¢alisma kapsaminda cesitli bélgelerin miizik kiiltiirlerine yer
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verilmistir. Calisma sinirliliklar igerisinde se¢ilen miizik kiiltiirii konulari yaratici
drama yontemi ile yapilandirilmistir. Yaratict drama yontemi araciligi ile 6grencilere
sosyal bir ortamda farki miizik kiiltiirlerini deneyimleme firsat1 yaratilmistir. Farkl
kiltiirleri deneyimleyerek 6grenen bireylerde, farkli kiiltiirlere kars1 hosgorii, empati,
sayg1 ve iletisim kurabilme gibi unsurlarin gelistirilebilecegi diisiiniilmektedir.
Yapilan literatiir taramasinda “Yaratict Drama Yontemi ile Farkli Kiiltiirleri
Tanima ve Bir Arada Yasama Calismalar1” makalesine ulasilmistir. Bu ¢alisma
kapsaminda, c¢ok kiiltiirliiliikk ve kiiresellesmenin etkisiyle farkl kiiltiirlerin bir arada
yasarken, Otekilestirmeden dogan iligki ve iletisim problemlerine dikkat ¢ekilmistir.
Bu ¢aligmada 12 ¢ocukla yaraticit drama yonteminden yararlanilarak kiiltiirel
farkliliklara iliskin ¢alismalar yapilmistir. Calismanin sonucunda ¢ocuklarin farkl
kiiltiirlerin olabilecegini iliskin olumlu tutum goéstermisler ve farkli olani
otekilestirmeden ¢ikarip igbirligine yonelik diisiincelere sahip olduklari
gozlemlenmistir (Bestepe & Saglam; 2018). Yaratict drama yontemi ile
gerceklestirilmis olan bu ¢alisma, yapilandirilan “miizik kiiltiiri” egitim
etkinliklerinin amacina 1s1k tutmaktadir. Bu ¢alisma ile farkli miizik kiiltiirlerini
drama yontemi ile deneyimleyen bireylerde, farkl: kiiltlirlere kars1 empati, saygi,
hosgori, iletisim kurma gibi tutumlarin kazanimini destekleyecegi diistiniilmektedir.
Kiiresellesme ve teknolojinin gelisimi, etkisini egitim alaninda da yansimalar
ile gostermektedir. Birey artik bilgiye daha kolay ulasabilir, bulundugu iilke diginda
bagska tilkelerden egitimlere katilip kendini gelistirebilmektedir. Mevcut egitim
sistemi bireye bilgiyi aktarmay1 hedeflemekte ve 6gretici bir tutum sergilemektedir.
21. yiizyilda birey 6grenmenin sorumlulugunu alabilir ve tek tip 6grenme sekli
disinda kendine 6zgii 6grenme sekilleriyle bilgiyi kavrayabilir. Egitim yaklagima,
hizla degisen ¢aga uyum saglamali ve 6grenen bireyi merkeze almalidir. Burada
bireyin ihtiyaglar1 ve bireysel farkliliklar1 da géz 6niinde bulundurulmali. Ogrenen
kisi, kendisinin merkeze alindig1 egitim etkinliklerinde aktif bir sekilde yer
almaktadir (Oktay, 2010). Ogrenen merkezli egitim yaklasimi gz niinde
bulunduruldugunda olusturulan bu egitim etkinligi paketi ile drtiigmektedir. Yaratici
drama y6ntemi ile yapilandirilan miizik kiiltiirii etkinlikleri 6grenen bireyleri
merkeze almaktadir. Etkinlik amaclar1 dogrultusunda bilgiyi aktarmanin yani sira
bireyin aktif olarak kendi yasantisi yoluyla deneyimleyerek 6grenmesi dikkat

¢ekmektedir.
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Yapilan aragtirmalar ve toplanan veriler dogrultusunda yaratic1 drama
yontemi ile yapilandirilan miizik kiiltiirli egitimi ¢aligmasi literatiirde
bulunmamaktadir. Gergeklestirilen bu ¢alisma “miizik kiiltiirii egitimi” ve “yaratici
drama yontemi”nin bir arada kullanildigi ilk ¢calisma olmasindan &tiirli 6nem arz
etmektedir. Miizik kiiltiirii egitimi yaratici drama yontemi ile yapilandirilmig ve 21.
yiizyil egitim anlayigina uygun bir halde ortaya konmustur. Bu ¢aligma kapsaminda
olusturulan etkinlik paketi miizik 6gretmenlerine ve drama egitmenlerine ¢alisma

alanlarinda 151k tutarak sanat egitimi alaninda bir kaynak olacaktir.
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BOLUM VI
Sonug¢ ve Oneriler

Calismanin bu bolimiinde arastirmanin amag¢ ve alt amaglari dogrultusunda
ulasilan sonuglara ve bu sonuglardan yola c¢ikarak gelistirilen Onerilere yer

verilmistir.

Sonug¢

Ilgili arastirmanin cercevesinde anahtar kelimelerden olusan yaratic1 drama,
miizik kiiltiirii ve sanat egitimi kavramlari literatiirde taranmis ve veriler toplanmustir.
Elde edilen bilgiler dogrultusunda miizik kiiltiirii i¢in birtakim konular se¢ilmis ve
yaratic1 drama yontemi ile yapilandirilan egitim etkinligi paketi olugturulmustur.
Olusturulan etkinlik paketi 11-15 yas aralig1 dikkate alinarak hazirlanmistir.
Caligmanin amaci sozel igerikli olan miizik kiiltiirii bilgilerini bireylerin yaratici
drama yoOntemi ile yaparak/ yasayarak 6grenmelerini saglamaktir. Ayrica
teknolojinin hizli gelisimiyle kiiltiirel degisim giderek hizlanmistir. 21. yiizyil
bireyleri degisime agik, problem ¢ézme becerisi gelismis, yaratici, elestirel
diisiinebilen, ¢ok kiiltiirliiliikk anlayisina sahip, empati kurabilen ve iletisim becerileri
gelismis olmalidir. Miizigin kiiltiirel degisimi ve gelisimi gz oniinde
bulunduruldugunda, olusturulan bu etkinlik paketi ile bireylerin yukarida belirtilen
becerileri gelistirmesine katkist olacag: diisiiniilmektedir. Yaratict drama yontemi,
degisen ¢aga uygun yenilik¢i bir egitim yontemidir. Miizik kiiltiirii bilgilerinin
O0grenimini ezbere dayali bir anlatim yonteminden kurtararak ve miizik
ogretmenlerine alternatif bir egitim kaynagi olacaktir. Ayrica miizik kiiltiirt, tarihsel
bir siire¢ icerisinde ele alindigi i¢in birey, yaratict drama yontemi sayesinde
gecmisteki donemleri deneyimleyebilecektir. Boylece bireyler gegmisi daha iyi
anlayabilecek ve icerisinde yasadigi cag arasinda baglanti kurabilecektir. Birbirinden
farkl cografyalarin miizik kiiltiirlerini deneyimlemek, katilimcilara ¢ok kiiltiirliiliik
anlayisini gelistirebilmelerine katkisi olacagi diisiintilmektedir. Farkl kiiltiirleri
deneyimleyen bireyler, farkli kiiltiirlerden tanistig1 bireylere olumsuz bir tutum
sergilemeyecegi ve daha iyi bir sekilde empati yapabilecegi diistiniilmektedir. Miizik
kiiltiirii ¢ok genis bir alan oldugu i¢in bireyin kiiltiirel olarak gelisimine katki
saglayacaktir.

Miizik kiiltiirii egitiminin yaratict drama yontemi ile gerceklestirilmesine

iliskin ortaokul ve liselerde aktif olarak gorev yapan miizik 6gretmenlerinden



81

goriigler toplanmistir. Toplanan goriisler, birinci alt amag sorusu kapsaminda
ogrencilere katkisi ve ikinci alt amag sorusu kapsaminda 6gretmenler agisindan
degerlendirilmesine yoneliktir. Bu goriisler dogrultusunda 21. yiizyil bireylerinin
egitim ihtiyaglar1 giderilecek ve dgrencilere olumlu yonde katki saglayacaktir.
Kiiresellesmenin getirisiyle siniflarda farkl: kiiltiirlerden gelen 6grencilerin sayisi
giinden giine artmaktadir. Farkli miizik kiiltiirlerinin deneyimlenmesi, kiiltiirel
cesitliligin pekismesine katki saglayacaktir. Yaratic1 drama araciligiyla empati
becerisi gelismis, elestirel perspektif sergileyen, diisiinebilen, liretebilen,
yorumlayabilen, sorgulayabilen, saygili, hayal giicii gelismis, degisime kolay adapte
olabilen ve problem ¢dzme becerisi yliksek bireylerin yetistirilmesine etkisi olacagi
diisiiniilmektedir. Ayrica miizik kiiltiirii so6zel agirlikli bilgiler icermektedir. Yaratict
drama, dersi daha eglenceli bir hale getirerek, 6grencilerin sosyal bir ortam igerisinde
ogrenmelerini saglayacaktir. ilgili calismanin dgrenci merkezli bir dgretim yaklasimi
oldugu unutulmamalidir. Ogrenci, etkinlikler sayesinde yeni bilgileri 6grenirken aktif
olarak yer alacaktir. Bireyler duygu ve diisiinleriyle etkinligin siirecine yon
verebilecek ve etkinligin sonucunu degistirebilecektir. Yaratilan bu etkinlik paketi
icerisindeki birbirinden farkli teknik ve miizik kiiltiirii konulariyla 6grencilere farkli
bir deneyim imkani saglayacaktir.

Gergeklestirilen bu ¢alismada tigiincii alt amag sorusu kapsaminda egitim
etkinligi paketinin kullanilabilirligi alan uzmanlari tarafindan degerlendirilmistir.
Olusturulan atdlye calismalar1 teknik agidan yaratici drama teknikleriyle bire bir
ortiismektedir. Her etkinlik 1sinma, dogaglama/ rol oynama ve degerlendirme
asamalarindan olugsmaktadir. At6lye kapsaminda hem dénem olarak hem de cografi
bolge olarak birbirinden farkli miizik kiiltiirli konularia yer verilmistir. Yag grubu,
etkinlik konular ve siireleri incelenmis, yetersiz bulunan dogaglama ve
degerlendirme kisimlar1 yeniden yapilandirilmis. Atolyelerde kullanilacak
materyaller eksiksiz bir sekilde yazilmis ve tiim etkinlikler detayl1 bir sekilde
anlatilmistir. Uzman goriislerine gore etkinlikler birbirinden eglenceli, yaraticiligt
¢ikarmaya yonelik ve egitici bulunmustur. Miizik kiiltiirii egitimi i¢in olusturulan bu
etkinlik paketi kullanilabilirdir.

Miizik kiiltiirii alaninda yaratic1 drama yontemi ile yapilandirilan bu ¢alisma
21. yiizy1l egitim anlayisina uygun, yenilik¢i ve kiiltiirel agidan gelistirici bir
calismadir. Yapilan bu ¢alisma literatiirde yer alacak olan ilk ¢aligma oldugu icin

Onem arz etmektedir.
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Oneriler

Yapilan bu arastirma kapsaminda yaraticit drama alaninda deneyimleme firsati
yakalayamamis miizik 6gretmenlerinin oldugu bulgular yer arasinda almaktadir.
Ayrica miizik 6gretmenlerinin biiylik bir kismi miizik kiiltiirti bilgilerini aktarirken
video ve resim gibi gorsellerle destekledigi, drama yontemini kullanmadig1
goriilmektedir. Calismanin gelistirilmesi agisindan ilgili etkinlik paketi icin miizik
O0gretmenlerine hizmet i¢i egitim etkinlikleri diizenlenebilir.

Miizik kiiltiirii gok genis bir alan oldugu i¢in ¢alisma kapsaminda belirli
konular segilerek sinirlandirilmistir. Calisma kapsaminda ele alinmayan konular
oldugu ve miizik kiiltiiriiniin de siirekli degismekte oldugu bilinmektedir. Bu
calismanin ileride ¢alisma disinda farkli konular1 da ele alarak daha fazla
gelistirilebilir oldugu asikardir.

Yaratict drama yontemi her yas alanina uygulanabilir bir egitim yontemidir.
Bu ¢aligma simirliliklar ¢ergevesinde etkinlikler i¢in 11-15 yas aralig1 secilmistir.
Calismanin gelistirilmesinde farkli yas gruplarina yonelik etkinlikler olusturulup
konular yas gruplar1 dikkate alinarak secilebilir. Miizik kiiltiirii konulari, yas
grubunun hazir bulunugluklari dikkate alinarak hazirlanabilir.

Miizik kiltiirii konularinin drama liderleri/ egitmenleri tarafindan etkin bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in drama liderlerine/ egitmenlerine yonelik bilgilendirici
egitimler diizenlenebilir veya secilen miizik kiiltiirii konular i¢in kisa bir
bilgilendirici kitap olusturulabilir.

Yapilan bu caligmadan yola ¢ikarak, etkinliklerin sayis1 ve konusu artirilarak
miizik 6gretmenlerine yonelik etkinlik kitab1 olusturulabilir.

Miizik kiiltiirii bilgilerinin yaratict drama yontemi ile aktarilmasini
yayginlagtirabilmek ve dramanin daha yaygin kullanilabilmesi i¢in miizik
ogretmenleri adaylarina uygulanabilir.

Miizik kiiltiirii gok genis ve stirekli degisim halinde olan bir ¢ergevedir.
Yaratici drama yonteminin de yeniliklere acik bir alan oldugu ve her konuya entegre
edilebilecegi gdz onilinde bulundurulmalidir. Bu nedenlerden dolay1 yapilan bu

calismanin ¢ok yonlii gelistirilebilecegi asikardir.
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EKLER

Ek 1.

Ogretmen Goriisii Alma Formu

Degerli Ogretmen;

Yakin Dogu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitimde Yaratici Drama
Yiiksek Lisans Bilim Dalinda “Yaratici Drama Y 6ntemi ile Miizik Kiiltiirii Egitim
Paketinin Degerlendirilmesi” konulu tez i¢in ¢alismaktayim. Bu form, miizik
kiltiirii bilgilerinin 6gretiminde alternatif bir ara¢ olarak kullanilan yaratici drama
etkinliklerine yonelik, miizik 6gretmeni olan sizlerin goriislerini almak amaciyla
hazirlanmistir. Sorulara vereceginiz yanitlari size dogru gelen segenegini
isaretleyerek belirtebilirsiniz. Yanitlariniz, yiiksek lisans tez ¢calismasi i¢in veri
kaynag1 olarak kullanilacak, adinizla kullanilmayacak ve bilgiler sakli tutulacaktir.
flginiz ve yardimlariniz i¢in tesekkiirlerimi sunarim.

Saygilarimla,

Nur Kesmeci
Yakin Dogu Universitesi
Yaratici Drama Yiiksek Lisans Ogrencisi

* Gerekli
Yasiniz: *

() 20-30
() 31-40
() 41-50
() +51

Meslekteki hizmet yilinmiz: *

()14
() 5-9
() 10-14
() 15-25
() 25+



Calismakta oldugunuz okulun tiirii: *

() Diiz Lise

() Anadolu Lisesi
() Kolej

() Meslek Lisesi
() Ortaokul

() Diger:

—

Bransiniz: *

() Miizik Ogretmenligi
() Konservatuar
() Diger:

—

Egitim durumunuz: *

() Lisans

() Yiiksek Lisans

() Doktora

() Sanatta Yeterlilik
() Diger:

—

Drama egitimine daha 6nce katildimiz mi1? *

() Hig katilmadim
() 1-5 kez

() 5-10

() +11

Ogrencilere miizik kiiltiirii ile ilgili bilgileri anlatirken hangi ydntemleri

kullanirsiniz? *

() Diiz anlatim

() Gorsellerle (resim, video vs.) ile desteklerim.



() Miizik dinletirim
() Yaratict drama yonteminden yararlanirim

() Diger:

Soru 1

Bu boliim asagidaki soruya iliskin "katiliyorum/katilmiyorum/kararsizim"
seceneklerini igaretleyerek yanitlayiniz.
"Miizik Kiiltiirii konusunun yaratict drama etkinlikleri ile yapilandirilarak

ogretilmesi nasil degerlendirirsiniz?"
Miizik kiiltiirii bilgilerini yaparak/yasayarak 6grenme firsati yaratir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Etkinlikler yapilirken sinif diizeni bozulur. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Eglenceli buluyorum. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Bilgiyi daha anlagilir kilar. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Bilginin kaliciligini destekler. *

() Katiliyorum

() Kararsizim
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() Katilmiyorum
Bu yontemi kullanmak zaman kaybina neden olur. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Egitiminin kalitesini artirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Ogrenci merkezli bir 6grenim ortami yaratir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum

Miizik egitmenleri i¢in uygulanabilir bir etkinlik kaynagi oldugunu

diistinliyorum. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Bu yontemin baz1 yas gruplari i¢in basit kaldigin1 diigiinmekteyim. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
21. yy 6gretim anlayisina uygun buluyorum. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum

Yararli oldugunu diistintirim. *
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() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum

Soru 2

Bu béliimde asagidaki soruya iliskin "katiliyorum/katilmiyorum/kararsizim"
seceneklerini igaretleyerek yanitlayiniz.

"Ogrencilerin bireysel miizik kiiltiirii konusundaki gelisimlerinde yaratic1 drama
temelli etkinliklerin kullanilmasin1 6grencilere katkis1 agisindan nasil

degerlendirirsiniz"
Farkli miizik kiiltlirlerini deneyimleme firsati yaratir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Yaraticilig1 gelistirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
21. ylizy1l bireyinin egitim becerilerini gelistirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Empati yapabilme becerisini gliclendirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Iletisim becerilerini gelistirir. *

() Katiliyorum



() Kararsizim

() Katilmiyorum
Elestirel diisiinebilme becerisi kazandirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum

Kendini ifade etme becerilerini gelistirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum

Miizik kiiltiiriinii tarihsel siireg igerisinde inceleyen kisi ge¢mis ile icerisinde

yasadigi donem arasinda baglanti kurabilir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Degisime uyumlu olabilme becerisini gelistirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Isbirlikc¢i anlayis kazandirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Kisinin kiiltiirel olarak bilgilenmesinde katkida bulunur. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum

Bireylerin fiziksel ve biligsel gelisimlerinde bir roli yoktur. *



() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Farkli miizik kiiltiirlerini 6grenmek cok kiiltiirliiliikk anlayisint gelistirir *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum
Problem ¢6zebilme becerisini giiglendirir. *

() Katiliyorum
() Kararsizim

() Katilmiyorum

Soru 3

Yaratict drama yontemi ile yapilandirilan miizik kiltiirii etkinlik paketi i¢in

Onerileriniz nelerdir? Kisaca agiklaymiz. *
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Ek 2 Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu Belgesi

0,

YAKIN DOGU ONIVERSITESI

BILIMSEL ARASTIRMALAR ETiK KURULU

04.11.2019

Saym Nur Kesmeci

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na yapmis oldugunuz YDU/EB/2019/392 proje numarali
ve “Yaraticac Drama Yontemi ile Miizik Kiiltiri Egitimi” baslikli proje Onerisi
kurulumuzca degerlendirilmis olup, etik olarak uygun bulunmustur. Bu yazi ile birlikte,
bagvuru formunuzda belirttiginiz bilgilerin digina ¢ikmamak suretiyle arastirmaya

baglayabilirsiniz.

Dogent Doktor Direng Kanol

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu Raportorii
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Not: Eger bir kuruma resmi bir kabul yazisi sunmak istiyorsaniz, Yakin Dogu
Universitesi Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na bu yazi ile bagvurup, kurulun

baskaninin imzasini tagtyan resmi bir yazi temin edebilirsiniz.
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Ad-Soyad: Nur Kesmeci
Uyruk: KKTC

Dogum Tarihi: 25.11.1994
Dogum Yeri: Lefkosa, Kibris

Egitim
Anadolu Universitesi Agikdgretim Fakiiltesi — Felsefe (2020 - Devam)

Yiiksek Lisans: Yakin Dogu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii — Yaratic1

Drama Ana Bilim Dal1 (2018 - 2021)

Lisans: Yakm Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi — Miizik Ogretmenligi
Anabilim Dal1 (2013 - 2017 / Lisans, Ortalama: 3.17, Boliim ikincisi)

Lise: 20 Temmuz Fen Lisesi - Yabanci Dil (2008 — 2012)

Ortaokul: Bayraktar Tiirk Maarif Koleji - Kolej Siifi

Is Deneyimi

- 27 Kasim Diinya Drama Giinii kapsaminda Etkilesimli Drama Dernegi tarafindan
diizenlenen drama festivalinde “miizik ve drama” atdlyesinde miizik egitmenligi

yapt1 (Kasim 2020).

-Mavi Sanat Atdlye’de “oyun-miizik-ritim” at6lye etkinlikleri ve gitar egitmenligi

yapmaktadir. (2020-Devam)

-Sos Kres ve Anaokulu’nda miizik 6gretmeni olarak “oyun-miizik-dans” atolye

etkinlikleri gergeklestirdi. (2019-2021)

-Sos Cocukkoyii Dernegi’nde “yaratict drama ile miizik kiiltiirii egitimi” etkinligi

gerceklestirdi. (Subat 2020)

96



97

-Melodi Gizem Sarp Miizik Ve Sanat Merkezi’nde online gitar egitmenligi yapti.
(2019- 2021)

-Girne Genglik Gelisim Merkezi’nde miizik egitimi projesi kapsaminda 14-18 yas
araligindaki genglere farkindalik artirmak ve nitelikli zaman gegirmelerini saglamak
i¢in {licretsiz enstriiman egitimi verilmistir. Bu projede gitar egitmeni olarak yer

almistir. (2019)

- Uluslararas1 Diinya Miizeler Giinii i¢in gerceklestirilen Miizeler Haftas1 etkinlikleri
Girne Kalesi’nde diizenlenen Yaratict Drama Atdlyesinde drama lideri asistanligi

yapmustir. (2018)

-Kadin Sigimma Evi i¢in yapilan sanat etkinliginde Basdelli Cocuk Miizikali
Orkestrasi ile sahne almistir. (2018)

-B&G Miizik Okulu’nda gitar egitmenligi ve keman egitmenligi yapmistir. (2017-
2019)

-Cagdas Miizik Dernegi’nde miizik egitmenligi yapmustir. (2017-2018)

- LTB Cocuk Haklar1 Komitesi ile isbirligi icerisinde Atatiirk Ilkokulu’nda “Yaratici
Miizikli Drama Atdlyesi” agarak egitmenlik yapmustir. (2017-2018)

-Taskent Kiiltiir Festivali’nde Basdelli Cocuk Miizikali Orkestrasi’nda gitarist olarak
sahne almistir. (2017)

-Sht. Hiiseyin Ruso Ortaokulu 2016-2017 6gretim yilinda stajyer miizik 6gretmeni
olarak gorev almistir. (2016-2017)

Workshop/ Egitim/ Sertifikalar:

- Sanat tarihi egitmeni Uz. Ceyda Algicioglu’ nun gerceklestirdigi 3 aylik sanat tarihi
kursu egitimine katilmistir ve katilim belgesi almistir. (25 Eyliil 2019)

- 2. Uluslararast Istanbul Kodaly Egitim Giinleri’nde Sinif Miizik Egitimi, Solfej,
Koro ve Kokas Pedagojisi Egitimlerine katilmistir. (18-21 Eyliil 2019)

- 21. yy Sanati ve Sanat Egitimine Yansimalari paneline katilim belgesi (17 Nisan

2019)
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- Uygulamal1 Orff-Shulwerk Semineri ( 4 Mart 2018)

- 2. Uluslararasi Yaratict Drama Sempozyumu, Forum Tiyatro Atdlyesi (8-10 Aralik
2017)

-Uygulamali Beden Perkiisyonu Semineri (2017)

-Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Miizik Ogretmenligi Yiiksek
Onur Belgesi (2016-2017 Akademik Y1l1 Bahar Dénemi)

-Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Miizik Ogretmenligi Onur
Belgesi (2016-2017 Akademik Y1l Giiz Dénemi)

-Bilkent Keman Giinleri kapsaminda aktif katilimc1 olarak Muhammedjan Turdiev’in

uygulamali keman workshopuna katilmastir. (1-7 Subat 2016)

- Bilkent Keman Ginleri kapsaminda aktif katilimc1 olarak Muhammedjan

Turdiev’in uygulamali keman workshopuna katilmistir.(2-8 Subat 2015)

-Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Miizik Ogretmenligi Onur
Belgesi (2014-2015 Akademik Y1l Giiz Dénemi)

-Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Miizik Ogretmenligi Onur
Belgesi (2013-2014 Akademik Y1ili Bahar Donemi)

-Yakin Dogu Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Miizik Ogretmenligi Onur
Belgesi (2013-2014 Akademik Y1ili Giiz Dénemi)

-Uygulamali Beden Perkiisyonu Semineri (2013)

Yabana Dil:
Ingilizce (iyi seviye)
Tletisim:

Adres: Eviva Lavinium Sitesi Blok 13A Daire 2, Dikmen-Girne
Telefon: 0533 843 51 91
E-posta: nur.tandogdu021@outlook.com



