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Ozet

Yaratict Drama Yontemi fle Yapilandirilms
Tas Eserler Miizesine Yonelik Etkinlik Paketinin Degerlendirilmesi

INKAYA, Kaya
Yiiksek Lisans Tezi, Yaratic1 Drama Bilim Dal
Tez Damismani: Yrd. Dog. Dr. Secil Besim
Haziran 2021, 90 sayfa

Bu arastirmada yaratic1 drama etkinlikleri ile sinif ortam1 olmayan miizelerde
egitimin gerceklesebilecegi diisliniilmiistiir. Miizelerin egitim ortami oldugunu
vurgulamak amaciyla yazilmigtir. Miizelerde her tiirlii dersin islenebilecegi konu
edilmistir. Yaratici drama teknikleri ile miizede egitimin daha kolay ve akilda kalici
olacag diisiiniilmektedir. Miizelerin sadece gezip goriilebilecek bir yer olmadigi ve
egitimin icerisinde yer almasi anlatilmak istenmistir. Bu tezde nitel arastirma
yontemi kullanilmistir. Belirlenen alt amaclar dogrultusunda egitim paketi
gelistirilmis, goriisme formu araciligiyla uzman goriisleri toplanmis ve betimsel
analiz ile veriler yorumlanmistir. Yaratic1 drama, miize, miizede egitim ve miizede
yaratici drama anahtar kelimeleri ile alan taramasi yapilmis ve olusturulan etkinlik

paketi, alaninda uzman kisilere gonderilmis ve goriisleri alinarak veriler toplanmastir.

Anahtar Kelimeler: Miize, Miizede Egitim, Yaratici Drama, Miizede Yaratici

Drama.



Abstract

Structured with Creative Drama Method
Evaluation of the Activity Package for the Stone Works Museum
INKAYA, Kaya
Master's Thesis, Creative Drama
Thesis Advisor: Assist. Assoc. Dr. Secil Besim

June 2021, 90 page

In this research, It was thought that education could be carried out in
museums without a classroom environment with creative drama activities. It has
written to emphasize that museums are educational environments. It's been issued
that all types of lessons can be taught in museums. It is thought that education in the
museums is going to be easier and more memorable with creative drama techniques.
It is purpose is to explain that museums are not just places to visit and see, and that
they should be included in education. Qualitative research method was used in this
thesis. Qualitative research method was used in this study. The training package was
developed in line with the determined sub-objectives, expert opinions were collected
through the interview form and the data were interpreted with descriptive analysis.
A field search was made with the keywords of creative drama, museum, education in
the museum, and creative drama in the museum, and the created activity package has
been sent to the experts in the field and data were gathered together by taking their

opinions.

Keywords: museum, education in museum, creative drama, creative drama in

museum.
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BOLUM |
Giris
Problem Durumu

Miize kavrami eski zamanlardan giliniimiize kadar gelen bir kavramdir. Miize
kelimesi Antik Yunanca’da (Grekge) "Mousaion” kelimesinden, Latince ise "Musa”
kelimesinden gelir. Antik Yunan’da Zeus ile Titan Tanriga Mnemosyne’nin dokuz
kizlar1 vardir ve bunlara liliopsid genus ismi verilmektedir. Ayrica Musa’lar ”ilham
perilerinin yasadig1 yer” ya prosecuting officer ”Bilimler Tapinag1” anlamini da
tagimaktadir. Grekge’de ise akil, diisiince, yaraticilik gibi kavramlari iceren “men”
kelimesinden tiiremistir. Miize egitimine deginilmeden evvel, kavram olarak
‘miizeyi’ agiklamak ve islev agisindan incelemek konuyu anlasilir bir hale
getirmekte ¢ok yardimei olacaktir (Orug & Altin, 2008). Bu sebepten 6tiirii bazi
ilgili aragtirmalar incelenerek miize ve miize egitimi kolayca anlasilan, agik bir
sekilde anlatilmaya calisilmistir. Incebacak’in (2015) belirttigi iizere TDK Tiirkge
Sozliikte miize (1998) ©” sanat ve bilim eserlerinin ya da sanat ve bilime yarayan
nesnelerin saklandigi, halka gosterilmek icin sergilendigi yer veya yap1" olarak
tanimlanmaktadir.”” Miizeler ¢esitli tarihi eserlerin, gegmisten gliniimiize gelen
esyalarin, eserlerin korunarak barindirildig: yerlerdir. Miizeler artik sadece gezi
amagh kurumus, icerisinde tarihi eserler barindiran yerler olarak anilmamaktadir.
Glinlimiizde olusturulan bilim, sanat, kiiltiir vb. miizeleri eskiden giliniimiize gelen
nesnelerin sergilendigi degil, yeni yapilan tasarlanan nesnelerinde sergilendigi
miizeler vardir. Miizeler kuruldugu yillardan glintimiize kadar 6grenim amacini
tasimislardir. 19. ylizyilda miize ve egitim iligkisi Endiistri Devrimi’nin etkileriyle
geligmistir. Ancak miizelerde 6grenim toplum yasamina, 6grenim ve miizecilik
teorilerine nazaran degisik donemlerde farkli anlam ve roller listlenmistir
(Akmehmet ve Odekan, 2006). Bu rollerden en dnemlisi hig tartismasiz egitim
amacli kullanilmasidir. Bu dénemlerde bir¢ok kurumlar miizede egitim amagh
kurulmuglardir. Miizelerin amaglar1 gliniimiize gelene kadar iyi yonde gelismeler
gdstermistir. Oncelerde ¢ogu zaman sadece gezip goriilecek turistik yerler olarak
goriinen miizeler, 21’inci ylizyilda tam anlamiyla egitim amacgl kullanimi artmis
bulunmaktadir. Miize kullanilir genel hatlariyla gegmis yasantilar1 bizlere sunan

mekanlar olarak anilmakla birlikte 6grenim merkezli olarak giiniimiize gelmektedir
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(Incebacak, 2015). Miize egitimi okul dis1 etkinliklerde, grenmeyi kolaylastiracak
hem derse hem de miizeye olan ilgiyi arttirmakla birlikte 6grencinin keyif almasini
saglayan egitim yontemidir. Miizeler bir¢ok duyu organlarimizi kullanarak ¢esitli
aktiviteler yapmak i¢in sinif ortamindan daha uygun ortamlardir. Miize ortamlari
gorerek, duyarak, cesitli uygulamalar ve etkinlikler yaparak, hatta yasayarak
ogrenmenin gerceklestigi yerler olarak egitimde kullanilmaya baglandi (Buyurgan &
Buyurgan, 2007,7; Adigiizel, 2000, 130). Miizeler, insanlarin yediden yetmise
egitim Ogretim gorebilecegi savunuldugundan tiim yagant1 siirecinde egitim ve
Ogretimin uygulanilabilecegi en uygun ortamlarin basinda gelmektedir (Giileg ve

Alkis, 2003,67).

Miizede egitim kimi 6grenciler icin, formal egitim alaninda aciga
cikaramadiklart yeteneklerini ve kabiliyetlerini gergeklestirebilme firsatini
yaratmaktadir ( Sahan,2005: 494; Earl, 1997, 3940). Cocuklarin okulda
sergileyemedikleri becerilerini kolaylikla sergileyebilecegi ortamlar olusturmak

miizelerde daha ¢ok goriilmektedir.

Cakir’inda (2017) belirttigi gibi <*1950°1lerde miizelerin toplumu
eglendirecek ve egitecek koleksiyonlarini kullanmaya basladig1 goriiliir’’.
Nesnelerden 6grenim, duyulara odakli, dogal yasam ve yaraticiligi takdim eden
yaklagim miizede egitimin dnde gelen prensiplerindendir (Giritli, 2012). Miizelerde
gerceklesen egitimler, etkinlikler 6grenciyi isin i¢ine katmaktadir. Bundan dolay1
Ogrenci yaparak, yasayarak 6grenir. Egitim yapilan zamanlarda hakiki yaganti firsatt
olusturan ¢ok etkili olan kurumlardan biri miizelerdir (Orug & Altin, 2008). Miizede
egitim siirecinde hi¢ kuskusuz kullanilan en 6nemli teknik yaratic1 dramadir.
Yaratic1 drama teknikleri, fazla yonde islevsellik gostermesinden o6tiirii, okul ortami
disinda amaglanmis egitimlere gore her yerde 6zellikle katilimcinin kendi
yasantisina iligkin 6grenimi gergeklestirmede iyi bir yol ve yontemdir
(Adigiizel,2006). Yaratici dramada bireyi isin i¢ine katmak ¢ok 6nemlidir. Yaratici
drama etkinlikleri cogu insanin i¢inde yasadig1 duygularin, hislerin ve hatta acilarin
aciga ¢ikmasina epeyce yardimel olmaktadir. Adigiizel’e (2006) gore yaratici
dramanin 6gelerini anlatmak i¢in yaratici dramanin tiimiinden inceleme yaparak yola
devam etmek daha yararli olmaktadir. Yaratict drama kendi igerisinde hemen hemen
her konu hakkinda etkinlik yapilabilecek bir¢ok yontemi barindirir. Bu yonden

incelenirse yaratict drama siireci ’yasam durumlarindaki ‘dramatik an’larin grup igi
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etkilesim stirecleri i¢cinde yaratilmasi, bir ayna tutulmasi1’’ olarak goriilmektedir
(San, 1990, s. 574). Yaratici drama siiregleri, ezbere dayali yazili metinlerle, gosteri
amacli gergeklestirilmemektedir. Bunun yaninda siirece odakli bir sekilde
dogaclamanin 6n planda oldugu bir bi¢imdir (Oru¢ & Altin, 2008). Katilimcilarin
ve bir liderin/egitmenin esliginde gerceklestirilen drama oturumlari, belirli teknikler
kullanarak asamalar halinde gerceklestirilmektedir. Yaratict dramada kullanilan
teknikleri su sekilde siralayabiliriz: dogaglama, rol oynama, rol kartlari, donuk imge,

toplanti, rol iginde yazma vb. (Akar, 2000; Giineysu, 2003).

Yaratict drama genel olarak; belirli bir konuyu, genellikle rol oynama,
dogacglama, donuk imge vb. teknikleri kullanarak se¢ilmis bir grup iiye ile, liyelerin
kendi yasantilar1 ve birikimlerinden faydalanarak canlandirmalar yapmaktir
(Adigiizel, 2006). Bu canlandirmalar1 yaparken yaratici dramanin tiim
tekniklerinden yararlanilabilir. Cetin ve Oztiirk (2013)’iinde belirttigi gibi “’egitimde

drama, bilgiye dogru bir yoldur; durumlara farkli a¢ilardan bakma yollar1 agar’’

Yaratic1 drama siirecinde bir¢ok teknik kullanilmaktadir. Bu teknikler
yukarida belirtilenlerin disinda bazilari rol kartlari, toplanti, rol i¢inde yazma, sicak
sandalye, biling koridoru, dedikodu halkasi, 6gretmeninin/ egitmenin role girme

yaklasimi, vb teknikleri kullanilmaktadir.

Egitimde yaratic1 drama teknigi ile cocuklarin 6grenme becerileri daha kolay
ayn1 zamanda dikkat ¢ekici ve eglenceli bir hale gelecegi diislintilmiistiir. Boylece
eglenerek ogrenmeleri bilgilerin daha kalici olmasina yardimci olmaktadir. Orug ve
Altin’inda (2008) belirtmesinden yaratici drama yapilirken bir gésteri amagh
olmayip, stire¢ merkezli, tamamen dogaglama ile ilerleyen ve ¢ogu zaman
eglenmeyle birlikte 6grenmeyi amaglayan bir tekniktir. Miize egitiminde, egitimde -
yaratici drama etkinliklerinin kullanilmasi ¢ocuklarin yaraticiligini gelistirmekle
birlikte 6grenmeye agik akillar hale getirmektedir. Bunun sonucunda kullanilan
tekniklerle birlikte ¢ocuklarin derse olan ilgilerinin artmasi ve derse etkin katilim
saglamalar goriilmiistiir. Bilindigi lizere kii¢lik yastaki ¢ocuklar tarihsel olgulara ve
gelisimlere giiniimiizde ilgisiz yetistirilmektedir. Miize etkinlikleri ile farkindalik
yaratilabilmek i¢in 6grencinin icerisinde bulundugu yas ortalamasi, sosyo-kiiltiirel

yapi, ¢evre ve aile yapist géz 6niinde bulundurularak gesitli aktiviteler
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diizenlenebilir. Boylece 6grenci miizelere ve tarihsel gelisimlere daha farkli bir

acidan bakabilmektedir (Orug. Altin, 2008).

Ihtiyar (2011) ‘inda belirttigi {izere <> Miizeler, tarih boyunca medeniyetlerin
gelisiminin en 6nemli sembollerinden olmuslardir. Ozellikle “egitim” misyonlarryla

insanligin gecmisi anlayarak gelecege bakmalarini hedeflerler.”’

Miizeler ve tarihi yerler tarih derslerinin vazge¢ilmez kaynaklarindandir.
Cesitli konularin barindirildigr miizeler vardir. Miizeler tarihi degerleri yiliksek olan
nesnelerin toplanmasi, incelenmesi ve korumaya alinmasi disinda egitim amaclida
kullanilmaktadir (Aktekin, 2008). Miizeler gogunlukla gegmis yasantilarin izlerini
giintimiize getiren mekanlar, son zamanlarda ise egitim amagl kullanilan merkezler

haline gelmektedir (Incebacak, 2015).

Giintimiizde siirekli degisen ve gelisen toplumlarda kiiltiirel miras,
gelecek nesillere miizeler ve tarihi degerleri koruma olgusuyla aktarilabilmektedir.
Kiiltiirel degerlerin korunmasi toplum i¢in biiyiik bir 6nem teskil etmektedir.
Gecmisini bilmeden yetisen toplumlar kaos ortamina acik olarak goriilmektedir.
Nesilden nesle aktarilan tarihi degerler bir milletin en 6nemli unsuru olarak ortaya
¢ikmaktadir. Oyle ki, toplumsal degerlerin birgogu tarihi degerlerden meydana gelir.
Cocuklara tarihi degerlerimizi aktarmak miize egitimi ya da miizede egitim
etkinlikleri ile ger¢eklestirmek daha etkili ve kalici olacaktir. Yaratic1 drama
oturumlarinda, katilimcinin egitim sirasinda eglenecegi ve miizelere yonelik
olumsuz diisiincelerinden kurtulmasina yardimci olacagi ongoriilmektedir (Orug &

Altin, 2008).

Onder, Abac1 ve Kamaraj’inda (2009) belirttigi iizere giiniimiizde okul
egitim verilmek icin ve bir seyler 68retilmek i¢in olusan tek kurum degildir.
Gilintimiizde ¢ocuklarin 6grenmelerini kolaylastiracak okul dis1 yerler
bulunmaktadir. Bu baglamda tarihi ve bilimsel olgularin ve degerlerin bulundugu

miizelerde egitimler verilmeye baslanmistir.

Kiiciik yastaki cocuklarin isitsel ve gorsel olarak ekinliklerle 6grenmeleri
tek diize 6grenme yontemlerinden daha etkili olmaktadir. Cocuklarin ilgilerini
cekecek ve anlayabilecekleri sekilde etkinlikler hazirlamak, ¢ocuklarin erken yasta
tarihi degerler hakkinda bilgi edinmesi agisindan daha kolay olacagi

diisiiniilmektedir. Ogrenmeye en agik olduklar1 dénemde sadece kitaplarla,
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videolarla ya da derslerde konu seklinde islenerek degil de ¢ocuklari igin igine
katarak g¢esitli miizelere gotiiriip egitimi orda gergeklestirecek egitici 6gretici
oyunlarla ve etkinliklerle miizelerde egitim uygulamak akillarinda daha kalic1

O0grenim gerceklestirmektedir

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci ¢ocuklarin miizeler hakkinda neler bildiklerini ortaya
¢ikarmak ve onlara miizeler hakkinda daha derin ve kapsamli bilgiler aktarmaktir.
Miizelerde nasil davranilmasi gerektigini, miizelerin ne amacla ne zaman agildigini
ve sadece gezi amach degil egitim 6gretime de neler katabilecegini yaratict drama
etkinlikleri ile anlatmaktir. Tezde kullanilacak olan ve bir¢ok etkinliklerin
gerceklestirilecegi Tas Eserler Miizesinin barindirdigi eserlerin dénemleri ve o
donemlerde nelerin nasil kullanildigini giiniimiize nasil geldigini anlatmak
amaglanmistir. Nuzzaci (2006)’ye gére miizede egitimin amaci miizeyi ziyaret eden
kisinin zihninde kalic1, uzun vadeli bilgi ve 6teki egitim tekniklerinde oldugu gibi
tutum ve davranis degisikliginin olumlu yonde goriilmesini saglamaktir. Boylelikle
secilmis grubun sikilmadan, eglenerek 6grenmesi bu miizede gergeklestirilmis

olacaktir.

Arastirmanin Alt Amacglar

Aragtirmanin amaci dogrultusunda Tas Eserler Miizesine yonelik yaratici
drama temelli gelistirilen egitim paketinin uygulanabilirligini yanitlayabilmek adina

asagidaki sorulara yer verilmistir.

1- ’Miize egitiminde yaratic1 drama kullanilmas1 uzman gortisleriyle nasil
degerlendirilmistir?

2- ’Miize egitimim yaratici drama etkinlikleri ile 6gretilmesi, 6gretmen
goriislerine gore dgrencilere ne gibi katkilar saglayacaktir?

3- Lefkosa Tas Eserler Miizesinde yaraticit drama teknikleri kullanilarak miize

egitiminin 6gretilmesinde uzmanlarin goriis ve diisiinceleri nelerdir?
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Arastirmanm Onemi

Bu tezle egitimin okul disinda kolayca gerceklestirilebilecegi diisiintilebilir.
Bu durumda tarih dersi ile alakali herhangi bir konu sinif ortaminda degil de konuyla
alakal1 eserler barindiran bir miizede gergeklestirilebilir. Boylece 6grenciler sadece
siif ortaminda degil de donemin sartlarin1 da anlayarak ve bilerek ders islenecektir.
Buda 6grenmelerinde daha etkili olacaktir. Sadece okullarda egitimin yetersizligini
belirtmek ve okul dis1 egitimleri bilimsel ve tarihi miizelerde egitiminin

verilebilecegi ¢ocuklarin miizelerin 6nemini anlamalarin1 saglayacaktir.

Miize ziyaretleri gerceklesirken miizelere gelen insanlarin bir kismi sadece
vakit gecirmek amagli, hi¢bir eseri incelemeden gezip ¢ikmaya odaklanmaktadir. Bir
kisim miizedeki eserleri sadece gorsel olarak inceleyip ¢ikan kisimdir. Miize
ziyaretlerinde eserleri her seyleri ile iyice inceler, eserin bilgilerini okuyup
degerlendirip nereden, nasil geldigini diisiiniip inceleme yapip miize gezisi yapan
insan sayisinin azligindan Gtiirii miizede egitimin 6nemi artmaktadir. Bunu erken

yasta baslatmakta fayda olacag diisiiniilmektedir (incebacak, 2015).

Simmirhiliklar

- Gelistirilen egitim paketi 9-10 yas grubu ile sinirlidir.

- Gelistirilen egitim paketi Tas Eserler Miizesindeki eserlerle sinirlidir. Birgcok

doneme ait eserleri barindirdigindan bu miize tercih edilmistir.

- Egitim paketinde kullanilan yontem, yaratici1 drama yontemi ile sinirlidir.
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BOLUM II

Kavramsal Temeller ve Ilgili Arastirmalar

Miize

Miize kelimesi kisa bir sdzciik olmasina ragmen igerisinde ¢ok biiytik
anlamlar tasiyan bir s6zcilik olmaktadir. Miize ge¢misin izlerini bize yansitmaya
yarayan baslica unsurlardan biridir. Miizeler “toplumun ve gelisiminin hizmetinde
olan, halka agik, insana ve yasadig1 ¢cevresine taniklik etmis malzemelerin tizerinde
arastirmalar yapan, toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan ve sonunda inceleme, egitim
ve zevk alma dogrultusunda sergileyen, kar diisiincesinden bagimsiz, siirekliligi olan
bir kurum” (Madran, 1999, 69) olarak tanimlamaktadir. Miizelerin bizlere nereden

nasil geldigimizi anlatmas1 miizeleri daha 6nemli kilmaktadir.

Miize kelimesinin anlam1 Yunanca’dan gelmektedir. Bilgin’in (2010) da
belirttigi lizere, ‘’periler tapinagi’’ olarak baslayan miizeler, daha sonrasinda

“’bilimler tapinag1’’ seklinde karsimiza ¢ikacaktir.

Miizenin tarihsel siireci milattan dncesine kadar dayanmaktadir. Insanm
yapisinda olan “’yapma’’ yaratma ve yapilani biriktirme “’toplama’’ i¢giidiisii,
gelisen insanlarda koleksiyon olusturmaya yol agmaktadir. Boylelikle antik
caglardan gelen ve ismini yaraticiliin ilk evresi olan “’ilham’’ (muse)’dan almis
olan , ’Ilham Evleri’’ yani miizeler, yiizyillardir insanlik tarihinde vazgecilmeyecek

yapilar olmuslardir ( Ihtiyar, 2011).

Miizeler ortaya ¢ikmadan evvel bazi farkli topluluklarin 6nemli oldugunu
diislindtigii nesne ve koleksiyonlari bir araya getirmislerdir. Miize ilk olarak
Avrupa’da bulunan koleksiyonlarin sergilenmesiyle ve ziyaretci kabul etmesiyle

ortaya ¢ikmistir ( Tezcan, 6dekan, 2006).

> Miize °’ en basit sekilde anlatilacak olursa; degerli esya koleksiyonlarinin
incelenmesi, arastirilmasi ve eglenirken 6grenilmesi amactyla inga edilmis

tasarlanmis binalardir (Allan, 1963).
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“Miize” kelimesi eski Yunanca’dan alinmis bir kelime olup bilimler
tapinagianlamina gelmektedir. Bu anlamda ilk miize Hellenistlik devri kiiltiir

merkezlerinden

M.O. 300 yilinda iskenderiye’de I.Ptolemaios zamaninda meydana
getirilmistir. Bu devirde sanata, bilime 6énem veren okullar bir araya gelerek miizeleri

meydana getiriyordu (Erdogan, 2003).

“Bir toplumun ge¢mis degerlere saygisi, sanat ve kiiltiir birikimlerini
korumasiyla dlgiilebilir. Gegmisini koruyamayan toplum gelecekte de varligini
stirdiiremez. Dolayisiyla miizeler, toplumda tarih bilinci olusturan énemli
kurumlardir ve bu yiizden, toplumla arasindaki bagi canli tutmak ¢agdas miizecilik
anlayisinin bir parcasidir.” (Abaci, 1996) Rukiye DILLI - S.Seda Bapoglu Diimenci
- Giines Turgut Kesebir, 2018 ilerleyen teknoloji ve degisen egitim gereksinimleri
sayesinde miizelere olan bakis agilart degismistir, miizeler sadece arastirma yapilan
yer ya da sergilenme amacindan uzaklagmistir. Miizeler egitim amagh kullanilmaya
baslanmis ve miizelere olan ilgi artmistir.

Son zamanlarda miizeler 6grencisi olmayan okullar olmaktadir. Bu okullarda

3

“geemis’’ ve © simdi’’ aragtirilmaktadir. Herhangi bir sinifa sahip olmadan bu
okullara her yastan insan gidip, egitilebilir bilgilendirilebilir.
1983 yilinda Ingiltere’de Oxford Universitesinde ilk medeni miize kurulmustur
(Erdogan, 2003). Elias Asyhmole’nin koleksiyonlarindan faydalanarak kurulan bu
miizeye

“ Ashmolel Miizesi “ ad1 verilmistir. Miizeler, dnceleri oldugu gibi simdilerde
de toplama gorevini degisik sekillerde gergeklestirirler. Miizeler eserleri bir araya
getirirken satin alma, degis tokus, bagis yapma ve kazilar sonunda elde etmektedirler
(Orug,Altin, 2006). Ihtiyar’inda belirttigi gibi (2011) miizeler ortaya ¢iktiklarindan
itibaren medeniyetlerin gelismesinde ¢ok biiyiik rol oynamislardir. Miizelerin var
olmasi ve varligint devam ettirmesi ziyaretgilerin ¢ok olmasina ve ve islevini
gerceklestirmesine baglidir (Orug, Altin, 2006). TDK Tiirkce Sozliik’te miize (1998)
“sanat ve bilim eserlerinin veya sanat ve bilime yarayan nesnelerin saklandigi, halka

gosterilmek i¢in sergilendigi yer veya yap1” olarak tanimlanmaktadir (Orug,Altin,

2006).
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Miizenin temeli olan sergileri altyapisi,bilgi fonksiyonlar1 ve destekleyici
hizmetlerinin hepsi izleyene bir ileti gonderir (Zaremba, 2005).

Simdilerde miizeler elit ve soylu kisilerin ilgisini ¢eken sadece esyaya
daklanmis sergilerin disina ¢ikmistir. Daha farkli disiplinlerin bir arada ¢alismis
oldugu sosyolojik, kiiltiirel, toplumsal roller iistlenmis konumdadirlar.

Miizeler yagsam boyu devam ettirebilecegimiz bir egitim kurumlaridir. Bu
mekanlar aktif, yaratici, katilime1 ve canli mekanlardi. Miizeler bir enstriiman olsaydi
eger iletisimin enstriimanlar1 olurlardi. Herhangi bir miize sergisi insalar arasi
iletisimin bir 6zelligi olabilir (Zaremba, 2005).

Miizeler “’gorme, isitme, uygulama yapma ve hatta yasayarak 6grenmenin
uygulanaca@ yerler’” olarak egitimde yer verilmeye baslanmistir ( Incebacak,2015).

Sar ve Sagkul’unda (2013) belirttigi lizere miizecilik ve miizelerin,
toplumlarin yapilanmasinda ve toplumun kimligini olusturmasinda 6nemli rol
oynadig sliphesizdir.

Egitimin okul ¢atis1 altinda yapilmasinin yaninda okul dis1 mekanlarda
yapilmasi 6grenimde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu mekanlarin basinda gelen
miizeler son zamanlarda egitim ortami olarak adlandirilmaktadir (Yilmaz, Dellal,
2020).

Yilmaz, Dellal’e gore (2020) dgrencilerin dikkatini ¢ok fazla cekmeyen
miizelerin daha dikkat ¢ekici olmasi i¢in koleksiyonlarin sunum sekillerinde

konferanslar ve gorsel sunumlar kullanilmaya baslanmistir.

Miize Egitimi Ve Miizede Egitim

Miizeler kurulduklar1 giinden itibaren egitim amacli olmuslardir. Ama egitim
20. Yiizyilin ortalarinda baslayip miizelerin baslica iglevlerinden olmustur. Egitimin
aract olmasiyla birlikte gezicilerin miize koleksiyonlarina erigebilmelerini saglamak
gorevleri arasinda en basta bulunmaktadir. Bu sebepten 6tiirii miizecilikte ©* miize
egitimi’’ olarak ortaya ¢cikmustir.

Miize egitimi gezici ile eserler arasindaki iletisimin kurulmasinda yapilmis
olan tiim calismalar1 kapsamaktadir (Tezcan,Odekan,2006).

Miize egitimi son zamanlarda daha 6nemli bir konuma gelmektedir. Egitimin
sadece okullarda olmayacaginin kanitidir. Miize egitimi insanlarin gegmisi ve

bugiinii 6grenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu baglamda son zamanlarda
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miize egitiminin 6nemi de artmaktadir. Miizeler artik sadece gezilip goriilecek yerler
olmaktan ¢ikmig ve egitim i¢in kullanilmaya baslanmistir. Su giinlerde Miize egitimi
elestirel bir yaklasima dayanmaktadir, bu durumda, Koleksiyondan 6nce ziyaretgiyi

merkeze koyan bir yapidir (Ozmen, 2018).

Miize, degisip gelisen insanliga ayak uydurmakla kalmayip degisimin onciisii
olmustur. Miizelerin 6gretim tizerindeki biiyiik etkisi bu mekanlar1 ¢ok 6nemli hale
getirmistir (Buyurgan, 2019). Yilmaz ve Dellal’inda (2020) belirttigi tizere ’Sosyal
bilimler laboratuvari’’ olarak adlandirilan miizeler egitimi daha etkili hale getirecek
somut nesnelerin yer aldig1 egitim ve dgretimde 6zellikle sosyal bilimler alaninda

son derece onemli mekanlardir.

Incebacak’a gore (2015) herkesin, her yas grubunun her ortamda
egitilebilecegi diisiiniiliirse miizeler hayat boyunca egitimin gerceklestirilebilecegi en

uygun ortamlardandir.

Miizelerde yapilan egitici etkinliklerle katilimcilarin duygusal, sosyal,
bedensel ve zihinsel becerilerinin gelismesini saglayan yaraticiliklarini ve hayal
giiclerini gelistirmektedir (Erbay, 2017). Formal egitime odakli olmadan ve
yasadigimiz zaman siiresince ger¢eklesen miize egitimi diisiinmeyi giiclendiren ve
eglenerek 6grenmeyi saglayan bir yapidan olusmaktadir (Giritli, 2012). Ayten
Erdogan’ a gore (2003) * Halka sunma ( sergileme ) amaci toplanan eserlerin miize
binalarinda sergilenmesi ile birlikte cogalmis ve beraberinde miizelere ¢esitli
gorevler yliklemistir. Toplanan bu eserler ¢ogaldik¢a, depolanmasi, korunmast,
belgelenmesi gibi islerin dogmasina yol agmustir. Gitgide eserleri sadece sergileme
yetmemis, bunlar1 halkin begenisini kazanacak sekilde sunma yollar1 aranmas,
koruma, belgeleme, depolama gibi isler birer uzmanlik alan1 durumuna gelmistir. Her
gecengiin yeni bir igslev kazanan miizeler sergileme igini egitim amaci ile de yapmaya
baslamistir. Egitimde gerek alanla ilgili uzmana yonelik, gerekse halka yonelik

olarak planlama ve uygulama yoluna gidilmistir’’.

“’Miize egitimi’’ dersi 6gretmenlik programlarinda bazen zorunlu bazen de
secmeli ders haine geldi (ilhan, 2017). Genel olarak dgrenciler, tiim miizelerin ana
hedef kitlesidir. Miizenin dogrudan egitimini desteklemek icin dolayli veya yaygin

egitim i¢in miize-okul egitim kurumu olarak kullanilacak bir igbirligi plani
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gelistiriliyor ( Ozmen, 2018). Ezbere dayali egitim sistemine kars1, arastirarak
Ogrencinin elde etigi bilgiyi analiz ve sentez araciligi ile yaratici sonugta bulusan
egitim sistemlerine gegmek okul i¢i etkinliklerden miizelere gitmesine yol agmistir
(Tezcan Odekan, 2006) Simdilerde miizecilik, miizelerin eserleri koruyup sergileyen
mekanlar olmasi disinda birer egitim dgretim ortami olarak kullanilmaktadir
(Hamurculu,2016). Ilhan’a (2017) gore 2005-2006 dgretim yilindan itibaren tiirkce,
matematik, fen ve teknolojsi gibi derslerde miizelerden faydalanilmasi gerektigi 6n
plana ¢ikmistir gorsel sanatlar ve sanat egitimi etkinlikleri derslerininde ders
programlarinda miize egitimi 6grenme alani olarak ilkdgretim birinci siniftan
sekizinci sinifa kadar programin neredeyse iicte birini olusturmaktadir. Almanya’da
1973 yilinda Miize Pedagoji Merkezi (MPZ) kurulmustur. Bu merkez sayesinde
farkli egitim programari, miize gezileri ve birgok aktiviteler tarihi satolarda ve 14

ayr1 miizede gergeklesmistir ( Sar, Sagkol, 2013).

Cemiyetin sahip oldugu somut ve somut olmayan kiiltiirel serveti gozeten ve
cemiyete sunan bir miiessese olarak miize, her zaman ulus ile kiiltiirel iligki
icerisindedir. Bu bahaneyle miizeler cemiyete yakin durmali ve insanlarin alakasini

cezbetmelidir( Sar, Sagkol, 2013).

(Hamurcu’ya gore (2016) Miizelerde sergilenen eserlerin ¢esitliligi pek ¢cok
derse konu olmaktadir. Bu nedenle miizelerde anlatilan konular egitici olmas1 diginda
eglenceli hale gelmektedir. Miize egitimi, egitimde kullanilan yontem ve teknikler,
dramada kullanilan teknikler ve miize egitiminde kullanilan teknikler bir araya

geldiginde gerceklesir.

Miize egitiminde yaratic1 drama biitiiniin i¢erisinde yer alan bir pargadir.

Yaratict dramanin tanimlarindan biri hayat boyu yasanilan dramatik olgularin
uzmanlar esliginde ve bir grup isbirligi ile canlandirilmasidir (Hamurculu, 2016).

Yaratic1 drama i¢inde barindirdig: bilesenlerle ve 6zelliklerle ayr1 bir sanat
dali olmaktadir. Bunun yaninda yaratici drama egitim ve 6gretimde yer alan bir ana
derstir (Adigiizel, 2006).

Adigiizel’e gore (2006) egitimde yaratici dramanin en belirgin 6zelligi bir
konuyu, rol oynama ve dogaglama gibi teknikleri kullanarak bir grupla ve o grubun
yasantisiyla, birikimleriyle alakali canlandirma yapmaktir. Bu canlandirma stirecinde

oyunu biitlin 6zelliklerinden faydalanmaktadir. Bu oyun drama lideri, 6gretmeni
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(egitmeni) ile yapilan ve ¢alismanin hangi amaca hizmet edecegine gore uygun bir
ortam segilerek uygulanir.

Yaratic1 drama ¢ok yonlii olmasindan dolay sinif ortami disinda belirlenen
amaca uygun tim ortamlarda, 6zellikle yasantilara odakli 6grenimi saglamakta
kuvvetli bir usul ve disiplindir. Yaraticit drama egitim 6gretimde ve sanat

egitimlerinde kullanilan yontem ve derstir (Adigiizel,2006).

Yaratic1 drama miize egitiminde, en etkili egitim yontemlerinin basinda yer
almaktadir. Yaratict drama tekniklerinin bir¢ogu miizelerde kullanilmaya miisait
tekniklerdir. Yaratic1 drama, rol oynama, dogaclama, donuk imge gibi kendine 6zgii

tekniklere sahip bir disiplin ve yontemdir.

Yaratic1 drama iletisim becerilerinin kazanilmasinda, bireyin kendini ve
yaraticiliginin farkina varmasinda ona yol gostererek, bireyselligini koruma altina
alarak, gelistirip gliglendirmesine yardimci olur. Yaratma eylemi ¢ogu zamanda
etkinliklere bagvuran drama, sanat yoluyla egitim ilkesi olmaktadir. Dramanin
yontem olarak kullanilmasinda ¢ogu zaman 1sinma ve rahatlama asamalar yer alir.
Bu agamalar1 6nceden planlanmayan kendine 6zgii 6zellikleri olan dogaclama izler
(Geng,2003).Yaratict drama bir grubun tiyelerinin kendi hayatlarindan ve yasadiklari
deneyimlerden feyz alarak konu edilen bir olayin bir¢ok teknikle canlandirilmasidir
(Adigiizel,2018). Yaratict drama igerisinde bulundurdugu tekniklerden dolay1, sadece
dramanin kendi konularini degil tiim konular hakkinda egitim verebilmektedir. Bu
yontemle islenecek konularin tiimiinii dramatik canlandirma teknigi ile bizzat
yasatilarak 6gretmesi mevzubabhistir (Adigiizel, 2018).Yaratic1 drama iki farkli boyut
olarak diisliniilse de yaratict dramanin hem ders hem de yontem olusu tiim
uygulamalarda kullanilmaya miisaittir. Yontem olarak yaratict dramayi kullanmak
isteyen bir egitimcinin oncelikle kendisini bu alanda yetistirmesi ve gelistirmelidir (
Metin, 2019).Yaratict Drama 6zellikle Amerika’da Winifred Ward ve McCaslin gibi
uzmanlarin; kiigiik yaslarin katildigi drama etikinliklerini tanimlamaktadirlar. Bir
baska yaklagim ise yaratic1 drama, ¢cocuklardaki yaraticiligr gelistimek i¢in
gerceklestirilen drama etkinliklerini kapsamaktadir ve egitici drama dedigimiz

teknigin alt tiirlerinden biri olarak gériilebilir (Onder, 2010).

Yaratic1 dramayi tiyatrodan ayran bir diger 6zellik ise seyircisiz olmasidir.

Drama ¢aligmalarinin seyircileri katilimcilardir. Fakat drama sonrasinda katilimeilar
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isterse bu drama siirecini bir gosteriye doniistiirebilirler (Adigilizel,2016). Drama,
yaraticilik, oyun, dramatizasyon, rol oynama, dogaglama, iletisim ve etkilesim gibi

temel kavramlardan olusmaktadir (Geng,2003).

Geng’inde (2003) belirttigi lizere drama yolu ile 6grenciler kabiliyetlerinin
farkina varir ve 6zgiivenlerini yiikseltir. Yaraticilik en basit tabiri ile asil bilinenin
disina ¢ikarak kendinden birgeyler katarak yeni bir bakis ve diislince yaratmaktir.
Oyun ve drama birbiriyle baglantili olan temel kavramlardir. Onceden planlanmayan
oyun yaratict dramada spontan bir sekilde gerceklesir. Dramatisazyon duygu ve
diistincelerin beden hareketleri ile ve sozlerle anlatilmasidir. Konu ya da durumun
canlandirimasin ve yasantiya donistiiriillmesidir. Rol oynama herhangi bir karakteri

oyun icerisinde duygu ve diisiincelerini canlandirmasidir.

Dogaglamalar yazili bir metne sahip olmasa da, 6nceden calisilmasi ve
hazirlik yapilmasi gereken siirectir. iletisim duygu ve diisiinceleri tam anlamiyla
anlama ve anlatmadir. Etkilesim paylagsmaktir ve dramanin tiim asamalarinda yer alir

yasanir ve yasatilir.

Yaratic1 drama, dogaglama,rol oynama gibi tekniklerden yararlanmaktadir.
Olusturulan bir grupla bireylerin bir yasantiy1, bir olay1 hatta soyut bir diisiinceyi bile
gbzlem, deneyime dogrudan yasama yontemiyle oyunsu bir yapiya sahiptir (Aydin,
ve Aykag, 2016).

Yaratict dramada yanlig yoktur. Anlatilmak isteneni herkes kendi dogrusuyla
drama teknikleriyle anlatir. Adigiizel’e gore (2006) drama siirecinin gerceklesmesi,
giiclenmesi ve sonuca varmasi hayal ve ger¢ek arasinda yapilan oyun ve oyunsu

stireclerle gerceklesmesine dayanir.

Bir¢ok dgretim yonteminde yer alan bazi beceriler yaratict dramada

yasayarak ve katilim saglayarak elde edilebilmektedir (Adigiizel, 2006).

Cetin ve Oztiirk {in belirttigi iizere egitimde drama, bilgiye ulasmak icin
kullanilan bir yol olmaktadir; ger¢eklesen durumlara degisik agilardan bakmay1

saglamaktadir.
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Yaratic1 daramada siirece sonugtan daha ¢cok dnem gosterilmektedir bunun
sebebi yasantilarin bircogu siirecte spontane bir sekilde gergeklesmesidir (Adigiizel,

2006).

Yaratic1 drama; bireyin hayal giiciinii ve 6zgeni gelistirme, ¢cevreye olan
duyarliligini ve farkindalig1 arttirmakta biiyiik bir rol oynamaktadir. Kendi duygu ve
diistincelerini kolaylikla etkinliklerle dile getirmeye yarar. Yaratict dramada
tamamen kurgusal gerceklik yansitilmaktadir (Erdogan, 2021). Katilimcinin drama
siirecinde yasadig1 eglenceli zaman, direkt olarak 6grenmesini saglamaktadir

(Tugrul, 2005).

Adigiizel’inde belirttigi gibi (2006) cocuklarin, ergenlik doneminde olanlarin
ve geng olanlarin hayal ve gercek arasindaki gitgelleri olanakli hale getiren yaratici
drama sinif ortami1 veya siif dist ortamlarda gerceklesmesinde etkilidir. Kisinin bir
diger kisi ile herhangi bir malzeme kullanmadan etki tepki alisverisinde bulundugu
ogrenme sekillerinden biri oyun ve yaratict dramadir (Adigiizel,2006). Yaratici
drama uygulamalarinda en ¢ok kullanilan teknikler su sekilde siralanabilir; rol
oynama, dogac¢lama, donuk imge, rol kartlari, rol icinde yazma, toplanti, sicak
sandalye, dedikodu halkasi, biling koridoru vb (Orug,Altin, 2008). Yilmaer’e (2017)
gore Yaratict drama bir baglamda hayatimizdaki biitiin dramatik oyunlarin artmasiyla
baslamaktadir. Bu baslangica egiten, yer, dramatik durumlar ve 6teki katilimcilar

eklenir ve yaratic1 drama katilan herkese canlandirip, oynama imkani sunar.

Yaratic1 drama uygulamalari belirli bir metne ve senaryoya gore
ilerlememektedir. Yaratic1 drama bu sebepten otiirii tiyatro ile ayr1 tutulmaktadir

(Adigtizel,20006).

Sam (1998)’a gore drama kelimesinin oniine konulan *’yaratict’’ kelimesi
bilerek ve isteyerek koyduklarini belirtir. Ona gore yaratict dramada daha 6nceden
hazirlanmis yazili herhangi bir metin bulunmamaktadir ve bireyin yarattig
diisiinceyi, dnceden yasamis oldugu anilar ve bilgilerine dayanarak dogaglama ve

canlandirma gibi etkinliklere basvurulur.

Omer Adigiizel’e (2005) gore yatarici drama etkinliklerinde yer alacak arag

gerecler siif igerisinde katilimcilarla birlikte tasarlanip olusturulabilir.
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Yaratict Dramanin Ozellikleri

Yaratic1 dramanin 6zellikleri su sekilde siralanmaktadir (Adigiizel,2016) :

Yaratict drama, yaratict drama alaninda uzman bir egitmen/lider tarafindan
yonlendirilir ve grup ¢aligmasi halinde gergeklestirilen bir siirectir.

Yaratic1 dramada katilimcilar kendi yasamlarini ve deneyimlerini drama
etkinliklerinde aktif katilim saglayarak gerceklestirir.

Yaratic1 dramanin ana diisiincesi canlandirma yapmaktir. Katilimcilar ve lider
yazil1 bir metin olmadan spontane gergeklesen, -mis gibi yapma, rol yapma
ve dogaclamaya yer vermektedir.

Yaratic1 drama etkinlikleri gerceklesirken an1 yasamak baslica amaglardan
biridir.

Yaratic1 drama etkinliklerinde sonugtan ¢ok siirece 6nem verilmektedir.
Yaratic1 drama seyircisiz gergeklesen ve grup ¢alismasiyla ortaya ¢ikan bir
slirectir. Yasanilan bu siirecte katilimeilar arasindaki paylagim, etkilesim ve
yaraticilik ortaya konulan konu kadar 6nemlidir.

Yaratic1 drama etkinlikleri yapilirken basta olan liderin yeterli donanima
sahip olmasi ve alaninda uzman olmas1 gerekmektedir.

Yaratic1 dramada katilimcilar belirli 6zelliklerle segilmezler.
Din,dil,irk,cinsiyet ve yasin bir 6nemi yoktur. Her insan yaratici drama
etkinliklerine katilabilir.

Yaratic1 drama sosyal bilimler, sanat dersleri, bilim alanlar1 vb gibi ¢ogu
alanla iligkilidir. Yaratici dramanin temelini olusturan baslica unsular tiyatro
ve egitim alanlaridir.

Yaratic1 drama ile tiyatro birbirinden bagimsiz olmasina ragmen yaratici
dramanin temelini tiyatro olusturmaktadir.

Yaratic1 drama etkinlikleri sadece okullarda degil her tiirlii mekanda
gerceklesebilir. Buu mekanlar drama etkinliklerine uygun olan her yer
olabilir.

Yaratict dramanin temelini olusturan bir diger kavram oyundur.

Yaratict dramada oyunculuk yapilmamaktadir. Oyunculuk becerisi olmayan

herkes bu etkinliklere katilabilir.
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e Yaraticit dramada yazili metinler yoktur. Katilimcilar kendi yasantilarindan
yola ¢ikarak hal ve ger¢ek arasinda bir bag olusturarak bu etkinlikleri
gerceklestirirler.

e Yaratict drama ara¢ olmasinin yaninda birde amaca sahip bir tekniktir.

e Yaratict drama kendi igerisinde boliimlere ayrilmaktadir. Bu boliimler 1sinma,
dogac¢lama (rol oynama) ve degerlendirme olmak lizere iige ayrilir. Isinma
boliimiinde katilimeilar devinissel ve biligsel olarak kendilerini hazirlayacak
etkinlikler yapar. Dogaclama (rol oynama) boliimiinde ise konu ile alakali
canlandirmalar yapilir. Degerlendirme boliimiinde gerceklesen siirecin

degerlendirilmesini yapacak etkinlikler gerceklesir.

Yaratict Dramanin Amaci ve Onemi

Toplumlardaki kiiltiirel degisimler, egitim alaninda da goériilmektedir.
Oncelerde sadece dgretmenin merkezde oldugu ezber odakli egitimde simdilerde
ogrencileri merkeze alinmaktadir. Yaratici drama ezberin tam aksine 6grenci
merkezli bir yontem olmaktadir. Yaratict drama her yastan bireye bir seyler
Ogretilirken yasayarak ve gorerek sosyallese bilinecek bir ortam saglamaktadir. Bu
ortamlar, bireylerin bakis agilarini degistirerek konulara farkli bakis agilari ile
bakimlarin1 saglamaktadir. Drama egitimde arag olarak kullanilmasiyla birlikte,
teorik konularin uygulama yaparak daha anlasilir hale gelmesini ve akilda kalici
olmasini saglamaktadir (Y1ldirim,2011). Yaratict drama birden fazla konuyu ele
almaktadir. Psikoloji, tiirk¢e, matematik, cografya, tarih vb. temel derslerden insan
iliskileri, ekonomi, endiistri, politika vb. alanlarda yaratict dramanin kullanildigini

gorilmektedir (Glindogdu, Adigiizel, 2016).

Drama, kisinin yasami boyunca ¢ok énemli bir donem olan okul 6ncesi
cocukluk déneminde ¢ocuklara gretilenin uygulamaya gegirilmesinde biiyiik rol
oynamaktadir. Boyle 6nemli bir donemde ¢ocuklara yasayarak 6grenmede firsati
vererek onlarin yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmak, problem ¢ozebilmelerini,
zorluklarla nasil basa ¢ikabileceklerini gosteren, 6zgiir diisiinebilme becerisi
kazandiran bir yontem olmaktadir. Drama etkinliklerinin sonunda katilimcilarda
kalic1 davranis degisiklikleri saptanmaktadir. (Ulutas,2011). Drama etkinliklerinin

baslica amaglarindan biri, cocugun tam anlamiyla tanimasini saglar. Katilimcei role
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girdiginde bir bagkasinin géziinden etrafa bakmay1 anlar. Kendisini ve dis diinyada
olanlar1 role girdigi kisi géziinden goriir ve yorumlar. Katilimer birgok yasam
hakkinda bilgi sahibi olur, hayal giiciinii kullanarak bunu kendi yasantisiyla
bagdastirip hayatinda bazi1 degisimler yapar ve sosyal yasantisinda daha 6zgiivenli

olur (Selimhocaoglu,2004).

Yaraticit dramada yer alan baslica 6zellikler, uygulama ve amag bigimleriyle
psikoloji ve rehberlik egitiminde kolayca baglant1 kurulabilir. Bu nedenle yaratici
drama kisiye; kendini tanimada, yasami1 ve yasadigi olay ve sorunlar1 gerc¢ekei bir
sekilde algilamasinda, kendi sorun ve problemlerini ¢6zebillmesinde yardimci
olmaktadir. Ve kisinin grup etkinlikleriyle sosyallesmesini ve paylasimda

bulunmasini saglar (Giindogdu,Adigiizel, 2016).

Yaratict Dramada Kullanilan Baz1 Teknikler

Yaratic1 drama kendi icerisinde bir¢ok teknik barindiran bir yontemdir.
Bu Teknikler Pagem Akademide Yer Alan Omer Adigiizele ait olan ve yazarligini
M.sadik Aslankara’nin iistlendigi Egitimde Yaratici Drama kitabindan yararlanilarak
yazilmigtir (Cumhuriyet Kitap, 29 Aralik 2011,s. 1141.)

Dogaclama: <’Onceden hig belirlenmemis veya cok az tasarlanmus, spontan,
serbest bir bicimde gergeklesir ve insanla birlikte vardir.
Rol Oynama: ** Rol, bir kimsenin gergeklestirmek durumunda oldugu herhangi bir
eylemde yapmasi gereken gorev, gercek olmayan davranistir.
Donuk imge: * Yaratict drama ¢alismalarinda ‘’donuk imge’’ olarak bilinen teknik,
grup liyelerinin bireysel ya da kiigiik gruplar ile kendi bedenleri ile hareketsiz, sessiz,
s0zsiiz gorilintiiler olusturma ve yansitma bi¢imidir.”’
Dramatizasyon: **Yazil1 bir metne sahip olan bir dykiiniin, masalin veya bir durumun
canlandirilmasidir.”

Rol I¢inde Yazma: <’Katilimcilarin bir role biiriinerek, o roliin duygu,
diisiince, mektup, giinliik vs. gibi seylerini yazmasidir.”’
Grup Heykelleri-Tablo Olusturma: ’Katilimcilara biri belirli bir amag igeren bir
sekil, bir tablo verilir. Bir kisi dista olacak sekilde, katilimcilar kendi istedigi sekilde

bedenlerini kullanarak heykelin bir pargasini olustururlar.
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BOLUM Il
Yontem

Bu boéliimde arastirma modeline, ¢calisma grubuna, verilerin toplanmasina,

verilerin analizi ve yorumlanmasina yer verilmistir.

Arastirma Modeli

Bu arastirmada nitel yontem kullanilmistir.
Nitel yontem

Nitel yontemde; Cocuklara miize dncesi, miize sirasi, ve miize sonrasi
etkinliklerde neler gerceklestirdiklerini dogru ya da yanlis olarak degil, neyi nasil

anladigini nedenleriyle birlikte anlamak amagli hazirlanan etkinlikleri uygulamaktir

Calisma Grubu

Bu ¢aligma, yaratici drama uzmanlari, miize egitimi uzmanlari, sanat egitimi
uzmanlari ve siif 6gretmenleri olmak iizere alaninda uzman kisilerden uzman

goriisii alinarak veriler toplanmaistir.

Veri Toplama Araglari

Yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmistir. Ogretmen Degerlendirme
Formu 3 bdliimden olugmaktadir. Birinci boliimde kisisel bilgilerin cevaplanacagi
sorular yer almaktadir. Ikinci boliimde etkinligin degerlendirilmesine yonelik miize,
miizede egitim, yaratici drama ve miizede yaratici drama etkinlikleri ile ilgili sorular
yer almaktadir. Bu sorularin “’evet-hayir-kararsizim’’ seklinde cevaplanmasi
gerekmektedir. Ugiincii boliimde ucu acik goriis sorusu bulunmaktadir. Ogretmen
degerlendirme formu toplam 29 sorudan olugsmaktadir. Sorular internet ortaminda

hazirlanmistir. E-posta yolu ile 6gretmenlere ulastirilmis ve sonuglar toplanmaistir.

Verilerin Analizi Ve Yorumlanmasi

Bu ¢aligma kapsaminda miize, miizede egitim, yaratict drama, miizede
yaratict drama kelimeleri alanyazinda taranmis ve ilgili literatiirlerden

faydalanilmistir.
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Yaratict drama , miize egitimi, sanat egitimi uzmanlart ve simif 6gretmenleri
miizede egitime yonelik gelistirilen yaratici drama etkinlik paketi ve goriisme formu
gonderilmis, goriisler toplanmis ve gelen doniitlerle verilere ulasilmistir. Gelen
doniitler aragtirmanin amaci dogrultusunda veriler toplanmais, incelenmis,

tablolastirilmis, raporlandirilmis ve aktarilmistir
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BOLUM IV

Bulgular

Tablo 1. Miize egitiminde yaratici drama kullanilmasinin degerlendirilmesi

Goriisler F Evet Hayir Kararsizim
% % %
Yaratic1 drama etkinliklerinin kullanilmasinin 6 %100

miize egitimi agisindan faydali olacagini

distiniyorum.

Yaratici drama yonteminin kullanilmasinin 6 916,67 %50
stire bakimindan stireci olumsuz etkileyecegini

diistintiyorum.

Yaratic1 drama uygulamalarinin miizedeki genel 6 %83,3 %16,67

diizeni bozacagini diigiiniiyorum

Yaratici dramanin grup ¢alismalarini daha verimli 6 %100

bir hale getirecegini diisiiniiyorum.

Miize egitiminde yaratict drama bilginin kaliciligini 6 %83,3 -
arttirir.
Yaratici dramanin 9-10 yas grubundaki 6 %100

Ogrenciler icin miizede uygulanabilir bir yontem

Oldugunu diisiiniiyorum.

Yaratic1 dramanin miize ortaminda 6 %100 -

kullanilamayacagin1 diisiiniiyorum.

Toplam 6

Katilimcilar “’yaratict dramanin miize ortaminda kullanilamayacagini

diisiiniiyorum’’ sorusuna tamami hayir olarak cevap verip yaratict dramanin miize
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ortaminda kullanilabilirligi konusunda hem fikirdir. Bu soruya ek olarak katilimeilar

su gorisleri eklemislerdir:

Katilimer 1- <> Ozellikle tek sira halinde sadece yiiriiyerek yapilan miize
gezilerinin 6grenci i¢in bir sey ifade etmedigine hatta siiregte 6grencilerin
aklinda miizeye dair bir sey kalmadigina tanik oldum. Bu yiizden yaratici
drama miize egitimi agisindan kullanilmasi gereken bir yontemdir.’’

Katilimci 2- ¢’ Yaratici drama her alanda ve ortamda uygulanabilir.’’

Tablo 2. Miize egitimim yaratici drama etkinlikleri ile 60gretilmesi, 6gretmen

goriislerine gore 6grencilere saglayacag katkilar1 bakimindan degerlendirilmesi

Goriisler F Evet Hayir Kararsizim
% % %

Yaratic1 dramanin akilda kaliciligr arttirdigim 6 %100

diistiniiyorum.

Yaratici drama yontemiyle yapilan egitimlerde
e o . 6 %100
ogrencilerin miizelere olan ilgisinin artacagini

diistiniyorum.

Miizelerde yaratici drama etkinlikleriyle 6 %100
gergeklestirilen egitimlerle dgrencilerin
miizelere daha istekli ve daha hazir gelecegini

distintiyorum.

Miize egitiminde yaratict dramanin dgrencilerin 6 %50
ogrenebilme yetisinde diger 6gretim tiirlerinden

bir farki yoktur

Tablo 2 devamu

Yaratic1 dramanin miizede eglenerek 6grenmek

. o y e 6 %100
icin en dogru bir yontem oldugunu diisiiniiyorum.

Toplam 6
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Tablo 3. Lefkosa Tas Eserler Miizesinde yaratici drama teknikleri kullanilarak

miize egitiminin égretilmesinde goriis ve diisiincelerin degerlendirilmesi

Goriisler F Evet Hayir
% %

Etkinlik seviye olarak yeterlidir 6 %100

Etkinlik kullamish degildir. 6 %100

Tas eserleri miizesinde kullanilmaya uygundur. 6 %100

Etkinlik daha fazla gelistirilebilir. 6 %50 %50

Toplam 6

Katilimcilarin tablo 3’deki alt amaca gore verdikleri agik u¢lu sorunun cevabi

asagidadir:

Katilimer 1 ©* Pakette kazanimlar boliimii Bloom taksonomisine gore

yazilmali.”’

Katilime 2 ©° Ozellikle degerlendirme siirecinin dgrencilerin yaraticiligmi
gelistiri nitelikte oldugunu sdyleyebilirim. Buna karsin kisi isimlerinin

anonim olarak yazilmasi daha dogru olacaktir. *’

Katilimer 3 ©* Etkinlik paketinde kazanim ifadeleri yanlis kullanilmis. Bunlar
diizeltilirse daha dogru bir 6rnek olacaktir. Etkinlikler giizel kurgulanmis. Tas

Eserler Miizesi disindaki miizeler i¢cin de uygulanabilir diye diisiiniiyorum.”’

Katilime1 4 ©* Gelistirilen egitim paketinin nasil uygulanmasi gerektigi
konusunda 6gretmenlere/uygulayicilara yonelik kisa bir rehber kitapcik da

hazirlanirsa daha etkili kullanim saglanabilir. ©’
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Katilime1 5 <> Ogrencinin aktif oldugu bir 8gretim modeli oldugundan, etkili
ve kalic1 olacagini diisiinmekteyim. Ozellikle dogaglama ve yaratma
etkinlikleri ile; 6zgiliven, 6z basari, sorumluluk, sosyallik ve iiretebilme gibi
duygularin kazandirilmasi ve bu duygularin 6gretmen tarafindan

desteklenmesi ¢ok onemlidir.

Birinci alt amac:

“’Miize egitiminde yaratict drama kullanilmasi uzman goriisleriyle nasil

degerlendirilmistir?. ‘sorusu birinci alt amaci olusturmaktadir.

Bu sorunun cevabi aranmis ve ulasilan sonuglar ve bulunan bulgular tablo 1°de

verilmigtir.
Bu sonug¢lar dogrultusunda:

Katilimeilarin tamami yaratict drama etkinliklerinin kullanilmasinin miize

egitimi a¢isindan faydali olacagini diisiinmektedir.

Katilimeilarin Yaraticit drama yonteminin kullanilmasinin siire bakimidan
stireci olumsuz etkilemektedir goriistine %16,67si evet cevabini vermis,
%50’s1 hayir cevabin1 vermistir. %16,67si1 kararsiz kaldirdigini belirtmis

%16,67’s1 ise cevap vermistir.

Katilimeilarin yaratici drama uygulamalarinin miizedeki genel diizeni
bozacagini diigiiniiyorum ifadesine %66,66’s1 hayir demis, %16,67’si kararsiz

kaldigin belirtirken %16,67’s1 cevap vermemistir.

Katilimeilarin tamami yaratict dramanin grup ¢aligmalarini daha verimli bir

hale getirecegini sdylemistir.

Katilimcilarin %66,66°s1 Miize egitiminde yaraticit drama bilginin kaliciligini

arttirir ifadesine evet cevabini vermistir. %33,33’1i ise cevap vermemistir.

Katilimcilarin hepsi yaratict dramanin 9-10 yas grubundaki 6grenciler igin
miizede uygulanabilir bir yontem oldugunu diistinmektedirler.
Katilimeilarin hepsinin yaratict dramanin miize ortaminda

kullanilamayacagini diisiiniiyorum ifadesine cevaplart hayir olmustur.



32

ikinci alt amag

Ikinci alt amacin sorusunu “’Miize egitimim yaratic1 drama etkinlikleri ile
Ogretilmesi, 6gretmen goriislerine gore 6grencilere ne gibi katkilar saglayacaktir?’’
Sorusu olusturmaktadir.

Katilimeilarin tamami yaraticit dramanin akilda kaliciligi arttirdigini

diistinmektedirler.

Katilimeilar Yaratic1 drama yontemiyle yapilan egitimlerde 6grencilerin
miizelere olan ilgisinin artacagini diisiiniiyorum ifadesine %100’ii evet
cevabini vermistir.

Katilimeilarin tamami miizelerde yaratict drama etkinlikleriyle
gerceklestirilen egitimlerle 6grencilerin miizelere daha istekli ve daha hazir
gelecegini digiinmektedirler.

Katilimeilarin % 50si Miize egitiminde yaratic1 dramanin 6grencilerin
Ogrenebilme yetisinde diger 6gretim tiirlerinden bir fark: yoktur ifadesine

hayir derken %50’si cevap vermemistir.

Katilimcilarin hepsi yaratici dramanin miizede eglenerek 6grenmek icin en

dogru bir yontem oldugunu diistiniiyorum ifadesine evet yanitini vermistir.

Uciincii alt amac:

> Lefkosa Tas Eserler Miizesinde yaratict drama teknikleri kullanilarak miize
egitiminin 6gretilmesinde uzmanlarin goriis ve diisiinceleri nelerdir?’’ sorusu tigiincii
alt amaci1 olusturmaktir.

Katilimeilar yapilan etkilen paketinin kullanilabilirligini uygun gérmiislerdir.
Tas Eserler Miizesi disinda da kullanilabilecegini vurgulamislardir.

Yaratic1 drama etkinlikleriyle miize egitiminin yapilmasinin 6grenciler

iizerinde olumlu etkiler birakacagini sdylemislerdir.

Kazanimlarin gelistirilebilecegini ve daha dogru sekilde ifade edilmesi

gerektigini sOylemislerdir.

Verilen 6rneklerde isim belirtilmemesini 6zellikle uyarmiglardir.
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BOLUM V
Tartisma

Yapilan bu ¢aligma kapsaminda miize, miize egitimi, miizede egitim ve
miizede yaraticit drama alaninda alanyazin taramasi yapilmistir ve veriler elde
edilmistir. Toplanan veriler miizede egitimin yaninda yaratict dramanin bireylerin

egitimindeki ve gelisimindeki 6nemi ve gerekliligini icermektedir.

Miizeler ilk olarak koleksiyonculukla baslamistir. Bu koleksiyonculuk 19.yy
ortalarinda artik kurumsal bir hale gelmeye baglamistir. Kurumsallagsmaya baslandigi
zamanlarda sergilenme amaci altinda miizeleri ziyaret eden kisilerin
bilgilendirilmesi, sergilenen nesnelerin islevselligi, kronolojik yapisi ve genel yapisi
hakkinda bilgilendirme veya tanitma amach diisiiniildiigiinde, kendiliginden
gerceklesen bir egitim s6z konusu olmugtur (Giritli, 2012). Boylelikle miizelerin
sadece sergi amagli olmadigini ve ilk zamanlarindan itibaren farkinda olunmadan

miize egitiminin basladigi goriilmektedir.

Miizelerde sergilenen eserler goz oniinde bulunduruldugunda sunulan egitim
olanaklar1 eglenceli bir egitim dgretim siireci ile kendi duraganligin1 kirmaktadir.
Boylece miizelerin siradan, sikici ve gereksiz bir ortam olmasinin disinda her yas
grubuna ve her kesimden insana hitap eden ortamlar olmasi egitim yoniinden

Onemini arttirmistir (Hamurculu,2016).

Cagdas egitim yaklasimlarinda da goriildiigii gibi 6grencinin aktif katilimet
olabilecegi ortamlar olusturulmasi dnemli olmaktadir. Bu sebepten otiirii okul dist
egitim ortamlarinin 6nemi artmaktadir. Miizeler 6grencinin yasayarak 6grenmesi i¢in
en etkili ortamlardandir (Razon,2013). Yaratic1 drama, 6grenciyi aktif olarak
o0grenmeye yonlendirdigi i¢in miize egitiminin veya miizede gerceklesen egitimde
onemli bir yer almaktadir. Erdogan’inda belirttigi gibi (2003) bir miizenin akla gelen
ilk amaglarindan biri egitimdir ve miizelerde yapilan egitimlerin gelecege yol
gosterici bir unsura sahip olmas1 unutulmamalidir. Yaratici dramanin miizelerde
kullanilmas1 gergeklestirilecek egitim ve dgretimin daha kolay ve akilda kalici

olmasini saglar.
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BOLUM VI
Sonuc ve Oneriler
Sonu¢

Miize, miizede egitim, yaratic1 drama, miizede yaratici drama anahtar
kelimeleri literatiirde taranarak veriler toplanmistir. Elde edilen bilgiler
dogrultusunda miize egitimi ile ilgili bir takim konular secilmis ve yaratict drama
yontemi ile yapilandirilan egitim etkinligi paketi olusturulmustur. Olusturulan
etkinlik paketi 9-10 yas aralig1 dikkate alinarak hazirlanmistir. Calismanin amaci
miize egitimde yaratict drama yontemleri kullanilarak egitimin daha kolay ve aktif
katilimin saglanmasidir. Katilimeilarin miizelerde ¢ogu temel dersi yasayarak
O0grenmesini saglamak amaclanmistir. Bu ¢alismada katilimcilarin grup
calismalarini, yaraticiliklari, 6z glivenleri, elestirel diisiinmeleri, daha agik goriislii
olmalar1 ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmeleri amaglanmistir. Yaratict drama
yontemi 0grenci merkezli bir yontemdir. Sonugtan ¢ok siirece odakli gergeklesen
etkinliklerden olusur. Miize egitiminde kullanilan yaratic1 drama katilimcilarin
miizelere olan 6n yargilarini yikmaktadir. Yaratici drama miizelerin sadece gezi

amacl kullanilmadigini ve egitimde de yer aldigin1 géstermektedir.

Belirlenen alt amaglar dogrultusunda goriis alma formu hazirlanmis ve alt
amaglara cevap aranmistir. Miize egitimi i¢in hazirlanan etkinlik paketi goriis alma
formlar1 kullanilarak Yaratici drama , miize egitimi, sanat egitimi uzmanlar1 ve sinif
ogretmenlerine gonderilerek etkinlik paketinin degerlendirilmesi istenmistir. Gelen
doniitler dogrultusunda yaratici dramanin miize egitiminde kullanilabilir oldugu
goriisiine ulagilmistir. Toplanan goriislerde de birinci alt amag¢ dogrultusunda
yaratici drama etkinliklerinin kullanilmasinin miize egitimi agisindan faydali olacag:
alaninda uzmanlar tarafindan onaylanmistir. Grup ¢alismalarinin daha verimli hale
getirilebilecegi diisiiniilmektedir. Uzmanlar tarafindan bilginin kaliciliginin arttig
diistiniilmektedir. 9-10 yas grubundaki 6grenciler i¢in yaratict drama miizede
uygulanilabilir bir yontem oldugu diisiiniilmektedir. Yaratict dramanin miize

ortaminda kullanilabilecegi olgusuna varilmistir.

Ikinci alt amag dogrultusunda yaratic1 drama ydntemi ile yapilan egitimlerde

Ogrencilerin miizelere olan ilgisinin artacagi diisiiniilmektedir. Miize egitiminde
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yaratici dramanin dgrencilerin 6grenebilme yetisinde diger 6gretim tiirlerinden farkli

oldugu kanisina varilmastir.

Ucgiincii alt amag dogrultusunda etkinligin kullanilabilir oldugu ve seviye
olarak yeterli olduguna, Lefkosa Tas Eserler Miizesi’nde kullanilmaya uygun oldugu

sonucuna varilmistir.

Tiim bu sonuglar dogrultusunda KKTC’de daha 6nce Miize Egitiminde
Yaratict Drama bagliklari altinda bir ¢alisma yapilmadigindan bu ¢aligmanin iyi bir

kaynak olacagi diisliniilmektedir.

Oneriler

Yapilan etkinlik paketi daha fazla gelistirilip daha baska egitim ortamlarinda

kullanilabilir.

Yapilmis olan etkinlik paketi tag eserleri miizesi baz alinarak hazirlanilmistir.
Ancak diger egitim miizelerinde liderin — 6gretmenin yonergeleri ve etkinlik
yapilacak miizenin ortamina gore diizenlenebilir ve uygun olan miize ortamlarinda

kullanilabilir.

Miize egitiminde yapilacak etkinlik paketleri derlenerek ve toparlanarak bir

kitapcik haline getirilebilir. Bu da daha fazla kisiye ulasmasina olanak saglar.

Daha 6nce yaratici drama etkinliklerine katilmamis ve az bilgiye sahip olan
kisiler i¢in etkinligi yapacak 6gretmenlere etkinligin yaninda ne gibi yontem ve
stratejiler uygulanabilir, etkinligi daha agik bir sekilde nasil yapabilir sorular1 baz

aliarak etkinliklerin yaninda bu yonergelerden olusan kitapciklar verilebilir.
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Ekler

Etkinlik Paketi

Oturum 1
Etkinlik Adi: Miize Ortaminda Tanigsma Oyunu.

Etkinlik Amaci: Bu etkinligin amaci lider ve drama grubunun birbirini tanimasini ve
kaynagmasini saglamak olacaktir. Baslica amaglardan biri ise miize igerisinde sadece
miize etkinliklerinin yapilmayacagini anlatmaktir.

Etkinlik Ortamu: Tas Eserler Miizesi

Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika

Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullamilan Araclar: Hoparlor, bilgisayar, kursun kalem, A4 Kagidi.
Kullanmilan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaclama, taklit.
Kazanimlar: Katilimcilarin birbirleriyle sosyallesmesi hedeflenmektedir.
Etkinligin Yapihs:

Isinma ( Baslangic):

Gidilen miizede kisa bir tur atilir ve daha sonra agik bir alanda drama ¢emberi
olusturulur. Lider, katilimecilara kendi ismini keskin beden hareketleriyle soyler. ©’
Merhabalar ben SECIL BESIM AYHAN © her hecede farkli hareketler yapar. Lider
tanisma oyununu baslatir ve sirayla soldan saga ilerlemesini ister. Ismini s6ylemeden
once bir onceki kisinin son hareketinin siradaki kisinin ilk hareketi olacagini belirtir.
Lider adin1 soyadini sdyleyen kisinin son hecesinde yaptig1 hareketi bir sonraki
kisinin aklinda tutmasi gerektigini ve kendi adinin ilk hareketinin o olmasi
gerektigini sOyler. Boylece herkes birbirinin adin1 6grenmis olur. Beden
hareketlerinden kisilik olarakta bazi 6zelliklerini anlayabiliriz. Ayn1 sekilde bu sefer
Istiklal Mars1’n1 sdylemeleri istenir. Her 6grenci Istiklal Marsi’nin istedigi yerinde
durabilir siradaki 6grenci kalan yerden devam eder. Son harekete dikkat edilmesi
gerektigi soylenir ve siradaki katilimcinin ilk hareketinin yine o olacagi belirtilir. Bu
sekilde Istiklal Mars1’nin hareketlerle akilda kalic1 olmasi saglanur.

Dogaclama ( rol oynama):

Drama ¢emberi olusturulur ve herkesin oldugu yere oturmasi sdylenir. Lider sirada
bir tahmin oyunu olacagini sdyler ve katilimcilara en sevdigi aktiviteleri sorar.
Ornegin dans etme, paten kayma, piyano ¢alma, bisiklet siirme vb. Daha sonra
cocuklara bos kagitlar dagitip en sevdigi aktiviteleri kagitlarin iist kismina yazmalar1
istenir. Cocuklar en sevdigi aktiviteyi yazdiktan sonra Lider, herkesin kendi solunda
duran kisiye kagidini verilmesini ve o etkinligin resmini kursun kalemle ¢izmesini
ister. Lider, resmi ¢izen kisinin aktivitenin yazildig iist kismi katlamasini ve solunda
duran kisiye aktiviteyi gormeyecek sekilde vermesi ister. Bundan sonra ise ¢izilen
resimlere bakarak bir sonraki kisinin aktiviteyi tahmin edip en alt kisma yazmasi
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istenir. Daha sonra tahminlerin dogru olup olmadigi belirlenir. Boylece kisilerin
sevdigi etkinlikler ve katilimcilarin ortak yonlerinin olup olmadigi ortaya ¢ikar.

Degerlendirme:

Katilimcilara bos kagitlar dagitilir ve bugiin yasanilanlardan en sevdikleri anlar1
ikiger kelime ile baslik halinde yazmalar1 istenir. Daha sonra dinlendirici bir miizik
acilir ve cocuklardan bu basliklarla ilgili kompozisyon yazmalari istenir. Yazilacak
olan kompozisyonlarda herhangi bir puan alinmayacagi ve iglerinden ne gelirse
onlar1 yazmalari istenir. Lider bdylece katilimcilari daha yakindan taniyacagini
belirtir. Yazilacak olan kompozisyonlarda katilimcilardan hoslarina gitmeyen
anlarinda yazilmasi istenir. Boylece her katilimcinin giin igerisinde nelerden hoslanip
hoslanmadig1 ve nelerin ilgisini ¢ekip ¢ekmedigi daha net sekilde belirlenmis olur.
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Oturum 2
Etkinlik Adi: Miize gezisinde nasil davranmaliyiz

Etkinlik Amaci: Miize gezilerinde nasil bilingli bir gezici olmamiz gerektigi
amaglanmstir.

Etkinlik Ortam: Sinif.

Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika

Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araclar: Kursun kalem, A4 Kagidi, Projeksiyon Oyun hamuru.
Kullanilan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaglama, taklit, meyve sepeti.
Kazamimlar: Miize gezilerinde nasil davranilmasi gerektigini 6grenir.
Etkinligin Yapihsi:

Isinma:

Lider ilk olarak katilimcilara miizeler hakkinda neler bildiklerini ve neler
ogrendiklerini sorar. Bu sekilde alinan cevaplar dogrultusunda sinifin bilgi diizeyini
gormiis olur. Katilimeilarin her biri eser olacak sekilde sinifta istedikleri yerde
heykel seklinde dururlar. Lider sinifta gezerek ¢’ ben simdi bilingsiz bir miize
gezicisi olacagim, neler yaptigima miizeyi nasil gezdigime dikkat edin .”” der. Sinif
icerisinde her katilimcinin (eserin) yanindan ilgisizce diimdiiz gegip bazi
katilimcilara dokunur onlar1 hareket ettirir ve yiiksek sesle sarki soyleyerek gezer ve
geziyi kisa siirede bitirir. Daha sonra katilimcilardan eserlerin seklini degismesini ve
farkl yerlere gegmesini ister. Lider *” simdi ise bilingli ve ilgili bir miize gezicisi
olacagim’’ der ve eline kagit kalem alarak eserler (katilimcilar) arasinda sessizce, hi¢
dokunmadan ve her eserin 6niinde o eser hakkinda ufak tefek notlar alip yaninda biri
varmig gibi eserler hakkinda bilgi alic1 sorular sorarak yavasca gezer ve gezisini
bitirir. Boylece bilingli ve bilingsiz bir miize gezicisinin miizelerde nasil davrandigini
ve hangisinin dogru sekilde miizeyi gezdigini katilimcilara géstermis olur.

Dogaclama (rol oynama):

Lider, katilimcilara oyun hamuru ve kiigiik not kagitlar1 dagitir. Lider katilimcilardan
oyun hamuru ile kii¢lik eserler yapmalarini ister ve her eserin yaninda yer alan kiiciik
kagitlara o eserin ismini ve yapim yilin1 yazmalarini ister. Eserler ve bilgi kagitlar
bittiginde “’simdi hep beraber bir miize gezisine ¢ikiyoruz, miizemizi gezerken
bilingli bir gezici olmamiz gerekir’’ der. Katilimcilara bos kagitlar ve kursun kalem
dagitilir ve gezi baslar. Lider ¢’ simdi sizler geziye baslayin gezi bittiginde gezip
gordiigliniiz ve en ¢ok dikkatinizi ¢eken eserlerden birkag tanesinin bilgilerini bana
verin.”” der ve geziyi baslatir. Gezi sonunda katilimcilarin hangi eserleri
begendiklerini 6grenir. Gezi sirasinda nasil davranilmasi ve nelere dikkat edilmesi
gerektigini géstermis olur.



Degerlendirme :

Lider katilimcilara bos kagitlar dagitir ve kagitlara ortandan ikiye ayiracak sekilde
uzun bir ¢izgi ¢izmelerini ister. Sol tarafa bilingli miize gezisinin nasil olacagi, sag
tarafa ise bilingsiz miize gezisinin nasil olacagi hakkinda kisa kisa notlar
aktarmalarini ister. Bu sekilde katilimcilarin miize gezerken nelere dikkat edecegi
anlagilir.
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Oturum 3
Etkinlik Adi: Miizeleri Tanima.

Etkinlik Amaci: Bu etkinlikle miizelerin daha derinlemesine taninmasi ve sadece
tek cesit miize olmadigini gostermek amacglanmustir.

Etkinlik Ortami: Sinif.
Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika
Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araglar: Hoparlor, bilgisayar, kursun kalem, A4 Kagidi, Projeksiyon
Oyun hamuru.

Kullamlan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaclama, taklit, meyve sepeti.
Kazamimlar: Miizelerin ¢esitliliginin farkina varir.

Etkinligin Yapihsi:

Isinma ( Baslangic):

Katilimcilara miizeler hakkinda neler bildikleri sorulur. Miizelerin ne amagcla
olustugu ve daha 6nce miizeye gidip gitmedikleri sorulur. Akabinde katilimcilara Tag
Eserler Miizesi hakkinda bir tanitim slayt1 izletilir. Izletilen slaytta nelerin
dikkatlerini ¢ektigi sorulur. Katilimcilara bos A4 kagitlar1 dagitilir ve slaytta en
dikkat ¢ekici olan yerleri yazmalari istenir. Boylece katilimcilarin en ¢ok ilgisini
ceken seylerin neler olduklari belirlenmis olur. Sinifta drama ¢emberi olusturulur ve
meyve sepeti oyunu oynanacagi sdylenir. Sinif Liizinyan, Gotik ve Venedik isimli
gruplara ayrilir. Bu grup isimleriyle meyve sepeti oyunu oynanir. Etkinlik igerisinde
yer alan katilimcilar boylece donem isimlerine artik hakim olmus olur.

Dogaclama (rol oynama):

Katilimcilara Tag Eserler Miizesi hakkinda neler hatirladiklari sorulur. Cevaplar
dinlendikten sonra Tas Eserler Miizesinin 6nceden hazirlanmis olan slayt gosterilir.
Donemler tizerinde daha fazla durulur. Lider katilimcilara o dénemlerde yapilan
eserlerin resimlerini gosterir ve ne amagla kullanildigini anlatir. Lider, katilimeilar:
onceden olusturulan gruplar halinde ayirir ve her grubun kendi donemlerine ait olan
eserleri oyun hamurlariyla yaplarini ister. Katilimcilar oyun hamurlariyla kendi
masalarina kendi doneminin eserlerini yaparlar. Lider masalar arasinda dolasarak
eserler hakkinda bilgi toplamaya ¢alisir. Her grup kendine bir sozcii seger. Oyun
hamurlariyla hazirlanan eserler bittiginde sozciiler yarattig1 eserlerin ne oldugunu ve
o donemde nasil kullanildigin1 anlatir. Lider yapilan ve sozciiler tarafindan anlatilan
eserler hakkinda herkese bireysel olarak simdiki zamanda var olup olmadigini ve
varsa nasil bir gelisim gergeklestigini sorar. Boylece hangi donemlerde yer alan,
hangi eserlerin giiniimiize kadar nasil bir degisim gegirerek geldigi goriiliir.
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Degerlendirme:

Lider katilimcilara eski eserlerin simdiki halleri ve yeni halleriyle eslestirme
yapilacak olan bir kagit dagitir. Sayfanin bir tarafinda eski eserler diger tarafinda
yeni eserler karisik olacak sekilde yer alir ve katilimcilara dagitir. Katilimcilardan
eski eserleri simdiki halleriyle eslestirme yapmalari istenir. Lider eslestirme
yaptiktan sonra eserlerin yanlarina hangi doneme ait oldugunun yazilmasini ister. Bu
degerlendirme ile eserler ve donemleri hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanir.
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Oturum 4
Etkinlik Adi: Tas Eserler Miizesindeki Eserleri Canlandirma.

Etkinlik Amaci: Bu etkinligin amaci ¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirmek ve hayal

giiclerini ortaya ¢ikarmaktir.

Etkinlik Ortam: Tas Eserler Miizesi.

Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika

Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araclar: Hoparl6r, bilgisayar, A4 kagidi, renkli kegeli kalemler.
Kullanilan yontem, teknik ve stratejiler: Canlandirma, dogaglama, betimleme.

Kazanimlar: Canlandirma ve betimleme becersi kazanilir. Bilginin akilda kalici
olmasi saglanir

Etkinligin Yapihsi:
Isinma ( Baslangic):

Etkinlige baglamadan dnce bilgisayardan dinlendirici miizikler a¢ilir. Katilimcilara
esit uzunlukta olusan nesnelerin bulundugu resimler verilir ve katilimcilardan istedigi
nesneyi secerek devamini getirmesi, o nesneyi uzun bir nesneye doniistiirmesi istenir.
Uzattiklar1 nesneleri kirmiziyla boyamalari kisa kalanlar1 ise maviye boyamalari
sOylenir. Boyadiktan sonra katilimcilardan nesnelere kisa diyalog balonculari
olusturmalar1 istenir. Daha sonra bu diyaloglar katilimcilar tarafindan okunur.

Dogaclama (Rol Oynama):

Cocuklara 6nceden ¢iktisi alinan uzun kisa siitunlarin olustugu resimler ve diyaloglar
olan teksirler dagitilir ve teksirdeki eserlerin yanina gidilir. Lider diyalogu okur.
Uzun Siitun “’Ben, biiyiik saraylarin, konaklarin salonlarinin tam ortasinda duran
siitunum ve ¢ok saglam bir sekilde duran en uzun siitunum, hicbir felaketten
yikilmam, herkes bana hayran kalir, etrafimda dans ederler, masalar kurup zengin
sofralarda yemekler yenir.”’

Kisa Siitun ©* Bende senin gibi bir siitunum. Sadece senden daha kisayim, ¢iinkii ben
kiiciik odalarin igerisinde sana yardimei olmak i¢in duruyorum, kiiciik yatak
odalarinda, tuvaletlerde, tavan aralarinda sana destek ¢ikiyorum.”’

Dis Siitun ¢’ Bende sizin gibi bir slitunum her ikinizden de daha uzunum ve daha
giiclii yapildim. Ciinkii ben her ikinizi de korumak i¢in yapildim, dis siitun oldugum
icin sizden daha ¢ok yiprandim ama hala sizi koruyorum, bana giivenebilirsiniz ©

Degerlendirme:

Lider bu diyaloglar1 okuduktan sonra katilimeilari ikiserli gruplara ayirip kendilerine
iki eser segmelerini ister. Eserler se¢ildikten sonra her grup eserlerini liderin yaptig
gibi canlandirir. Boylece katilimcilar farkli kisilerle ¢calisma yapmus olur.
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Oturum 5

Etkinlik Adi: Afis Hazirlama.

Etkinlik Amaci: Etkinligin baglica amaci grup ¢alismasini giiglendirmek ve fikir
aligverisini saglamaktir.

Etkinlik Ortam: Sinif.

Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika

Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araclar:

Kullanilan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaclama, beyin firtinasi.
Kazanimlar: Donemlerin eserlerlerinden afis tasarlar.

Etkinligin Yapihsi:

Isinma ( Baslangic):

Katilimcilara igerisinde Lefkosa Tas Eserler Miizesi’nde bulunan eserlerin resimleri
olan kagitlar dagitilir. Katilimeilardan her eseri diizgiince kesmeleri istenir. Bu
kesilen eserlerin benzerlikleri konusulur ve eslestirilir. Eslestirilen eserler incelenir
donemleri tartisilir. Boylece eserlerin donemleri ve o donemin 6zellikleri hakkinda
bazi bilgiler ortaya ¢ikar.

Dogaclama ( Rol Oynama):

Katilimcilar ti¢ gruba ayrilir. Her gruba ayr1 ayr1 Gotik, Venedik ve Liizinyan
isimleri verilir. Lider her gruptan kendi donemine ait olan eserler hakkinda afig
hazirlamasini ister. Lider bu afislerin igerigini katilimcilarin belirlenmesi gerektigini
belirtir. Katilimcilar hazirladiklar afiglere bir baslik belirler ve afis tasarladiktan
sonra hangi konu hakkinda tasarlandig: afislerin altina yazilir.©

Degerlendirme:

Lider afislerde kesinlikle dogru ya da yanlis olmadigini sadece fikirlerin ve sunulan
gorselligin 6nemli oldugunu belirtir. Tasarlanan afigler duvara veya tahtaya asilir. Her
grup kendi afigini tanitir ve daha sonra her katilimei diger gruptaki afisleri yorumlar,
afisler hakkinda oneriler sunar. Boylece afislerin baska bir bakis agisiyla nasil
goriindiigii anlasilir. Bu etkinlikle her katilime1 kendi yorumlarii 6zgiirce ortaya
koyar. Fikir aligverisi yapilmasi her katilimcinin daha da bilinglenmesini saglar.
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Oturum 6
Etkinlik Adi: Sekiller ve eserler.

Etkinlik Amaci: Etkinligin amaci her eserin belirli bir sekli oldugunu ve o eserleri
somutlastirmaktir.

Etkinlik Ortami: Sinif.
Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika
Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araclar: Projeksiyon ,renkli kalemler, hoparlor, bilgisayar, c¢alisma
kagitlari.

Kullanmilan yontem, teknik ve stratejiler: Beyin firtinasi, donuk imge.

Kazanimlar: Bedenini kullanmay1 6grenir. Sekillerle nesneler arasindaki
benzerlikleri goriir ve eslestirir.

Etkinligin Yapihsi:
Isinma ( Baslangic):

Lider katilimcilara sekiller hakkinda bilgiler verir. Ornegin evin catis1 iiggendir,
odanin kapis1 dikdortgendir, arabanin direksiyonu daire seklindedir vd. Bu
orneklerden sonra herkesten sinifin igerisinde yer alan sekilleri sdylenmesi istenir.
Bu etkinlikten sonra Lider, tas eserler miizesinde bulunan ¢esitli sekillere sahip eser
resimlerini slaytla gosterir. Siiftaki sekillerle slaytta gosterilen sekillerin
karsilastirilmasi yapilir. Ornegin slaytta kare bir eser gosterilir, lider katilimcilara
sorar; "Bu sinifta bu esere benzeyen seyler var mi1 ? Varsa nelerdir? >’ bdylece eski
eserlerin benzerleriyle karsilagtirmalar: yapilir.

Dogaclama (Rol Oynama):

Lider katilimcilara bir oyun oynayacaklarini sGyler ve oyunu anlatir; ©’Simdi sizlerle
heykel oyunu oynayacagiz. Sinif icerisinde bilgisayardan sarki agacagiz ve siz bu
sarkida dans edeceksiniz. Sarki durduktan sonra ii¢ saniye icerisinde her hangi bir
nesneye dokunmaniz gerekir.”” Katilimcilar donduktan sonra lider aralarinda dolasir
ve rastgele 6grenci secerek onun dokundugu nesnenin seklini sorar. Bu faaliyet her
Ogrenciye sorulacak sekilde devam eder. Boylece katilimcilar sinif igerisinde yer alan
nesnelerin sekillerinin farkina varir. Daha sonra lider miizik durduktan ii¢ saniye
sonra katilimcilarin sekil olmalarini ister ve aralarinda dolasarak segtigi katilimeiya
hangi sekil oldugunu sorar. Katilimcilar, bu etkinlikle hem sinif igerisindeki sekilleri
hem de bedenlerini belirli sekillere sokabildiklerini 6grenirler.
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Degerlendirme:

Lider katilimcilara igerisinde ¢esitli sekillere sahip olan eserlerin bulundugu kagitlar
dagitir. Verilen eserler sizce hangi sekillerde? © Mor olan kalem ile tiggen eserin
yanina tiggen seklini, turuncu olan kalem ile kare eserin yanina kare seklini, yesil
olan kalem ile dikdortgen eserin yanina dikdortgen seklini, pembe olan kalemle ise
daire seklindeki eserin yanina daire ¢izip i¢ini boyamalari istenir. Boylece
katilimcilar eserlerin sekilleriyle eslestirme yapmay1 6grenir.



49

Oturum 7
Etkinlik Adi: Eserleri soruya ¢ekiyoruz.

Etkinlik Amaci: Eserlerin hangi doneme ait olduklarini , nereden nasil geldiklerini
bulmak amaclanmistir.

Etkinlik Ortam: Tas Eserler Miizesi

Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika

Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araglar: projeksiyon , bilgisayar, caligma kagitlari.
Kullanilan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaclama, yaratici yazarlik.
Kazamimlar: Tas eserler miizesindeki donemleri 6grenir.

Etkinligin Yapihsi:

Isinma ( Baslangic):

Lider katilmcilar1 dedektif ve vatandas diye iki gruba ayirir. Ogretmen ©°
merhabalar sinifa yeni gelen bir kopegimiz var. Bu kdpegin nereden nasil geldigini
kimin getirdigini 6grenmem i¢in bana yardimci olmanizi istiyorum .”” der ve ekler;
“’Bir grup dedektif olacak, diger grup ise kdpegin nereden nasil geldigini tahmin
eden vatandaglardan olusacak.”” Her dedektifin bir vatandasi1 sorguya ¢ekmesi istenir.
Lider dedektiflere ipucu kagitlarin1 dagitir ve oradaki sorular1 vatandaslara
sormalarini ister. Katilimcilardan ipucu kagitlarindaki sorularin cevaplarini
tamamladiktan sonra kendilerinin bir soru yazmalarini ister. Cevaplar
tamamlandiktan sonra gruplar yer degistirir ve dedektifler vatandaslarini degistirerek
ayni sorular1 onlara sorar. Ayn1 sekilde onlardan da bir soru yazmasini ister. Bu
durumda herkes hem dedektif hem de vatandas olur.

Dogaclama rol oynama:

Bu etkinlikte ise herkes dedektif olur. Herkese farkli eserlerin bulundugu ipucu
kagitlar1 dagitilir ve resimde olan eserleri bulup oradaki sorular1 cevaplamalari
istenir. Boylece eserlerin hangi doneme ait oldugu ve nasil bu miizeye geldigi
anlagilir. Daha sonra kendi aralarinda eserlerinin dénemleri ve 6zellikleri konusulur.

Degerlendirme:

Katilimcilara bos kagitlar dagitilir ve o kagitlara akillarinda kalan ve ilgilerini ¢eken
sorular1 yazmalarini ister. Sorulart lider ile birlikte eserlerin yanlaria giderek
cevaplarlar. Verilen cevaplar katilimcilar arasinda tartisilir. Boylece eserlerin
donemleri hakkinda bilgiler paylasilarak 6grenilmis olur.



50

Oturum 8
Etkinlik Adi: Donemi belli olmayan eserler.

Etkinlik Amaci: Bu etkinlikte miizelerde sadece donemleri ya da ne olduklar1
nereden geldikleri kesin belli olmayan eserlerin de sergilenebilecegi amaglanmustir.

Etkinlik Ortam: Tas eserler miizesi.
Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika
Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araclar: Bilgisayar, hoparlor, projeksiyon, ¢calisma kagitlari, kursun
kalem.

Kullanmilan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaclama, donuk imge, beyin firtinasi.
Kazamimlar: Donemlerin 6zelliklerini anlar.

Etkinligin Yapihsi:

Isinma ( Baslangic):

Katilimcilara miizedeki eserlerin donemleri hakkinda slaytlar gosterilir. Lider
donemlerin 6zelliklerini ayrintili sekilde gosterir. Gotik, Venedik ve Liizinyan
donemlerindeki eserlerin ana 6zellikleri katilimcilara gorsellerle anlatilir. Birbirine
benzeyen donem ya da eserlerin olup olmadig sinif igerisinde s6zlii olarak
konusulur. Ogrenciler ii¢ gruba ayrilir ve her bir grup bir dénemi temsil eder. Lider
katilimcilardan yer aldiklar1 donemi canlandirmalarini ister. Katilimcilardan yer
aldiklar1 donemin kendi 6zelliklerini ve eser sekillerini neden kullanildigini sirayla
sOylemesini ister. Boylece donem 6zellikleri anlasilmis olur.

Dogaclama (rol oynama):

Lider bilgisayar ve hoparlorden bir sark: agar ve sarki durdugunda ii¢ saniye
igerisinde katilimcilardan bir eserin 6niinde rasgele durmalarini ister. Daha sonra
herkes kendi eserlerinin bilgilerini okur. Sirayla kim hangi donem eserinin 6niinde
durdugunu sdyler. Donemi belli olmayan eserler tespit edilir ve hangi doneme ait
olabilecegi, hangi donemin eserleri ile benzer 6zellikler tasidig tartisilir. Lider
donemi belli olmayan eserleri katilimeilarla birlikte inceler ve genel 6zelliklerini
anlatir. Boylece donemleri belli olmayan eserlerin hangi donem eserlerine benzedigi
belirlenir.

Degerlendirme:

Lider katilimcilardan donemi olmayan eserlerden bir tane se¢melerini ister.
Katilimcilara bogs kagitlar, kalem dagitilir ve segilen eserlerin gorsel 6zelliklerini
kagitlara yazmalarini ister. Herkes segilen eserlerin 6zelliklerini yazdiktan sonra ti¢
kagida dénemlerin isimleri yazilir. Yazilan kagitlar yere konulur. Ozellikleri yazilan
eserlerin kagitlar1 katilimcilar arasinda karigik sekilde dagitilir, katilimeilar sirayla
ellerindeki eser 6zelliklerini okur ve hangi doneme benzettigini agiklayarak o donem
kagidinin oniine koyar.
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Oturum 9
Etkinlik Adi: Kendi miizemizi yaratalim.

Etkinlik Amaci: Bu etkinlikte grup calismasini giiclendirmek ve sinif igerisinde hep
beraber bir eserle miize olusturmak amaglanmistir.

Etkinlik Ortami: Siif.

Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika

Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araclar: Karton, projeksiyon, bilgisayar, sulu boya.

Kullanilan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaclama, beyin firtinasi, grup
calismasi, kukla maske.

Kazamimlar: Katilimcilarin hayal giiglerini ve yaraticiliklar: gelisir.
Etkinligin Yapihsi:
Isinma ( Baslangic):

Lider katilimcilara Tas Eserler Miizesi’nde gordiikleri en biiyiik eseri hatirlayip
hatirlamadiklarini sorar. Daha sonra projeksiyondan en biiyiik eserin resmi gosterilir.
Bu eserin ne oldugu hakkinda biraz konusulduktan sonra katilimcilari ii¢ gruba
ayirir. Lider eserin tige bdliinecegini ve her grubun bir parcasini kartonlarla
yapacagini sOyler. Eserin alt kismin1 bir gruba, orta kismini bir gruba, {ist kismini ise
diger gruba verir ve hep beraber kartonlarla o belirlenen yeri kesip - yapistirarak
birlestirmelerini ister. Boylece eserin belirlenmis boliimiinii olusturacaklarini belirtir.
Eser parcalar halinde yapildiktan sonra birlestirilir ve tiim katilimcilar tek bir eseri
yapmis olur.

Dogaclama (rol oynama):

Lider katilimcilara bos A4 kagitlar dagitir. Katilimcilardan bu kagitlarla bir maske
yapmasini ve her maskenin bir eseri temsil edecegini soyler. Kagitlara iki goz agiz ve
burun yerleri acildiktan sonra iizerine eser olacak sekilde sekiller ¢izilir. Lider
katilimcilardan eserlerine isim koymasini ister. Maskeler hazirlandiktan sonra
kafalarina takmalar1 ve sinifta heykel seklinde durmalari istenir. Her biri bir eser
olacak sekilde durur. Lider hangi esere dokunursa o eserin dans ederek sinifin
ortasina oturmasini ister. Eser dans ederken eserine koydugu ismi sdyler. Sinifin
ortasinda toplanan eserlerin tekrar yerlerine gitmesi igin lider katilimcilara dokunur.
Katilimcilar tekrar yerlerine giderken ne oldugunu soyleyerek gider. Ornegin ’ben
bir tag stitunum”’.
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Degerlendirme:

Lider katilimcilardan yaptiklar1 maskeleri masalarina koymasini ister. Ve ikiserli
gruplar halinde durmalarini ister. Katilimcilardan birinin eseri canlandirmasini,
Otekinin ise esere sorular sormasini ister. Sorulan sorulara eser cevap verir. Daha
sonra soran ve cevaplayan yer degisir. Boylece her katilimci maskeleri canlandirmis
olur ve maskelerin ne i¢in hangi amacla yapildig: ortaya cikar.
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Oturum 10

Etkinlik Adi: Kesif tutanag:.

Etkinlik Amaci:

Etkinlik Ortam: Sinif.

Tavsife Edilen Siire : 60 Dakika

Yas Grubu: 9-10 Yas

Kullanilan Araclar:

Kullanilan yontem, teknik ve stratejiler: Dogaclama, donuk imge.
Kazamimlar: Miize avi etkinligini uygular.
Etkinligin Yapihsi:

Isinma ( Baslangic):

Lider 6grencilere bos kagitlar ve eser resimleri dagitir. Eser resimleri tag eserler
miizesinde olan eserler olacaktir. Katilimeilarin o eserleri kesmeleri gerekir.
Kestikleri eserlerin resimleri kagidin sag iist kdsesine yapistirilir. Daha sonra kesif
tutanag1 hazirlanacag belirtilir. Kesif tutanagindaki sorulari lider sdyler katilimcilar
yazar.

Sorular:

Eserin ad1 nedir ?

Eserin yapim tarihi nedir?

Eser hangi doneme aittir?

Eser hangi amagla kullaniliyordu?
Eser glinlimiizde de kullaniliyor mu?
Eser ne amagla yapilmistir?
Dogaclama (rol oynama):

Lider katilimcilara hazirlattigi kesif tutanaklarini karisik sekilde dagitir.
Katilimcilardan kesif tutanaklarindaki eserleri bulup yazilan sorularin
cevaplanmasini ister. Katilimcilar miizenin dort bir yaninda resimdeki eserini bulur
ve bdylece sorular1 cevaplamis olur. Sorular ve cevaplar bulunduktan sonra bir kez
daha kagitlar karigik sekilde katilimcilara dagitilir. Katilimer ayni sekilde resimdeki
eseri bulup cevaplari kontrol eder.

Degerlendirme:

Lider kagitlar1 toplar ve aralarindan segilmis bazi eserlerin yanina gider.
Katilimcilarla birlikte sorulari1 ve cevaplar1 kontrol eder. Yanlis bilgi toplanmissa
diizeltilir ve miize ziyareti sona erer.



Lefkosa Tas Eserler Miizesi’nin Resimlerle Desteklenmis Sunumu:

| Tas Eserler MUzesi

Yapun tarihi olarak 15, vy'in ikinei yvans: olarak kayitlara gecen Tag

eserler miizes: Selimiye Camii(Ayasofya Katedrali) avlusunda yer

: almaktaydi. Hacilann ve seyyahlann misafir edildikleri bir mekan

l olarak kullanidiin disiintlmektedir. Bu bina Ingiliz déneminde tas
eserler mizesme dontstirillerek, gesithi yerlerden toplanan Ortagag
donemi yapilarma art mimari pargalann sergilendigi bir mekan
olmugtur, Binadaki her eser i¢in nerden genrildikleri konusunda kesin
bir bilgi soylenememektedir. Bazi eserler ise kesin olarak bilinmekte
ve ya mimari dokularmdan dolay: fikie yirtitiilmektedir. Bianin i¢
y‘ittsuna agilan kisundaki gotik pencere Ingilizler tarafindan yiktunilan
sarayoni ' ndekieski Liziyan Sarayi'ndan getuilip monte edilmigtir,
Bu yapt Venedik doneminde yapilmasimna ragmen sonradan yapilan
tlavelerle Gotik dzellikler tasumaktadir. Mitze 23 Haziran 2003
tarithinde yeniden dizenlenerek basbakan yardimeist Serdar R,
Denktas tarafmdan zivarete agtlnust, Milzenin restorasyonu ve i¢
diizenlemnesi sirasinda miize ressamn olan Adalet Dadachey de
resimleriyle milzeye katkida bulunmusgtur,
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VENEDIK DONEMI

Venedik Camburiyeti'nin Kibnis't ilhak etmesiyle, ada halks ?'eni bir
yabanet yoneticinin daha kontroltialtina girmis ve ada Venedik
soylulanndan secilen bir askeri valiyle yonetilmistir Bu ddnemde
onceki donemdeki baski ve somiirii aynen devam etmis. Liizmyan ve
Venedik yénetin arasmdaki tek fark. elde edilen adadaki zengmbigin
Venedik'e tasmmas: olmus ve Kibris, Venedik ticaret
unparatorlugunun en uzak ileri karakolu olmustur. Venedik doneminde
Liizinyanlar, adayi terk etnemig ve toprak agalan veva ¢iftlik sahibi
olarak yasamaya devam etmistir. Venedikliler Liizinyan donemmdek:
feodal yapiy siirdiirmiis. kdyler: ve kiiciik yerlen toprak agalarna
birakinis ve sadece vergileni toplamustir. Venedik idaresi altnda Kibris
halks Lizinyan donemmdeki gibi halk haftada iki gtin soylular igin

/ galigmak zorunda kalnmstir. Zaten bu baskidan dolayt Kibnslilar

Osmanli’dan yardiun istemistir. Venediklilerin Kibnis taki kontrolii
Osmanli Imparatorlugu’mm adayi ele gegirmesi 1le sona emus ve ada
tarthinde 11K kez uzun stireli olarak Muisltiman bir devletin yénetuni
altina girmistir. Uzun stiren Lizinvan donemi ve 82 yillik Venedik
kontrolit doneminde yabaner yoneticiler tartismasiz Kibris yasam
tarzim degistirmis, ancak bu degisim selur yasaminda kendmm
gosterirken. kiylerde yasayan Kibnish i¢in pek bir degisim olmams o.
Ortodoks mezhebinden ve killtiiriinden vazgegmemistir,
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Kibris'ta Ronesans Donemi

Rénesans terimi 1420"den 16. Yy'm ortalanna dek siiren [talyan sanat: ve
mimarhigm anlatir. Ronesans “sanat sanat i¢indir™ slogam ile dzetlemr. Bu
sanat akum, antikkalmtilanm gegmisi vansitacak kadar bol oldugu ltalva'da
baslams ve tfim bati Avrupa'va vayilmstir. 1489 da Kibns bir Venedik
kolomsi olduktan sonra Ronesans burada da baslanugtir. Ronesans’
gelmesiyle birlikte Kibnis Bizans ve Gotik mimarisinden uzaklasmiste. Bu
donemde numarhikta antik etkinin dstiinlik kazanmas: ile eski Roma sanatuum
bicimlen ve hacimlen, stislemeleri veniden ortaya cikmistir,. Ronesans belli
konulara ve simetriye baghdir. Yap kendi iginde bir butiindiir, Cephelerde diiz
cizgiler egemen olup bunlann arasmnda stisten annmss sakin alaniar
bulunmaktadir
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Kibns'ta Gotik Sanati

Adalet Dodachev it Nichoks
Katedral -Lala Mustafa Paga Cami

Kibns'ta Gotik Sanatfi

12. yy'dan sonra Avrupa'da gelisen birsanat akimi olup
resim, mimari ve heykel alaniannda kendini gdstermistir,
Roman sanat'ndan sonra ortaya ¢ikmishr, Gotik sanatin
Fransa’da basiadidn disontimekiedir. talya'da da kisa bir
doénem kadar yaygin oldugu gorilmektedr. Kimi kaynakiara
/0 adre Gotlk kelimesinin kdkeni Got'lardan gelir, Ancak

/ Gof’lar gdgebedir, belrli bir mimar gelenedi yoktur, Gotik
akim dogdugunda, Got'lar ortadan kalkal 600 yil olmustur.
Bu sozcogu ik kez kullanan Ronesans donemi Italyan
sanaigilanicin Gotik farimi, klasik bigimiere karsi ¢lkan Kuzevyil
barbarkann, Szeliikle Cermen kdkenh halkiann kOitleOni
simaeleyen bir sézcik olarak kullanir, [lk olarak | 530'larda
ltalyan ressam ve mimar Giorgio Vasar tarafindan, kabahga
ve barbarliga abnderme yapilarak kulianilmiste,



Temel ozelligisivriik olan Gotik mimaride Ug yenllik séz konusudur,
Bunilar; kaburgall tonoz, dayanma ayaklar arasindaki cam
pencereler ve dayanma kemerleridir, Gotik mimari gelisim
evreleribakimindan Ug evreye ayniir. Bunlar;
Erken Gotik: Gotik usiubunllk dénemi olup bu dénemde yapi
yUzeyleri pargalanmaya, yuvariak sivri kemer olmaya baslar.
Pencereler dariasir, tonoziar ik kez kaburgalarla pekistiriiir.
YUksek Gotik: Gotik mimaride i¢ ve dis yUzeylerin danteliestial,
/Kulelerinlyice incelip yUkseldidl, yapinin zengince susiendigilkinci
evredir.
Geg¢ Gotik: Gotik mimaride orta ve yan sGtuniarnn ayn yUkseklikie
oldugu alev bicimli, eni dar pencerelerin, yapinin dar yizierinin
yUksekligince bly0d0gUo, heykellerin abartmali bigimleri ve asin bir
yUz anlatiminin gésterdigl yapinin tuminin dantel gibl dellk desik
bir gdrinUs aldigt son dénemdir,

Haghlarin etkisiyle gotik akim Filistin’e ve Kibris’a da
yaytlmistir. Kibris’in 1102 yihinda Lizinyan egemenligine
gegmesiyle Gotik Sanatinin burada bagladigi kayitlara
geemistir. Kibris'ta gotik sanati dort donemde
incelenmektedir. Ilk dénem, 1209°dan 1280 yilina kadar
stirmiistiir. Bu doneme ornek olarak: Girne Kalesi,
Lefkosa’daki St. Sophia Katedrali'nin dogu béliimii,
/Bellapais Manastr1 kilisesinin bir boliimii ile Magusa’daki
St. Peter ve St. Paul Kilisesi giriginin bir kismu
gosterilebilir. Bu yapilar, Kuzey Fransa Mimarisi’nden
etkilenmistir.
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ikinci dénem, 1200 yilinda baslayip 1320’ye kadar devam
etmistir. Bu donemde; Magusa’daki St. George of Latins
Kilisesi, St. Sophia Katedrali'nin revag ile neflerin st
kismu ve Magusa’'daki St. Nicholas Katedrali, Bellapais
Manastiri'mn ek binalan ile revakli yol. Magusa'daki St.
Fransis Kilisesi, Carmenlit Kilisesi, Magusa surlari,
Lefkosa’daki St. Catherine Katedrali ve Yenicami ornek
olarak verilebilir. Bu donemde Fransa’daki Midi, Provence
‘ve Champange bélgelerindeki mimari tarz etkili olmustur.

Ugiincii donem; 1360h yillarda baglar. Bu donemdeki
yapilar, tarz ve ig¢ilik bakinundan 2. Déneme gore daha
zavif ozellikler gosterir. Champange etkisi yerine Midi
bolgesi etkisinin goriildiigi donemdir. Bu donemlerdeki
ornekler ise; Magusa'daki St. George of Greeks, St. Pete
ve St. Paul, St. Anne, Lefkosa’daki St.
Niocholas(Bedesten)'dir.



Dérdiincii ve son donem ise 14. Yy sonundan baslayip 15.
Yy'da devam etmistir. Bu donemdeki yapilar tarz ve iscilik
bakimindan zayif 6zellikler gosterir. Giiglii bir Romanesk
ve Bizans etkisi ile birlikte daha az etkili bir Gotik tarz
goriilmektedir. Giizelyurttaki St. Mamas Kilisesi 6rnek
olarak verilebilir. Bu donemde kullamilan, Romanesk
donemini andiran riizgarda ugusan yaprak motifleri,
seritler ve kopek digleri diinyanin higbir yerinde
goriilmediginden dolayr Kibris’a 6zgii oldugu soylenebilir.

Adalet Dadacliev  Bellapais Mansstin

Eski Lizinyan Girig Kapis:
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Eski Lizinvan saraym 'ndan Ingihzler tarafindan yiktinlan Gotik
tarzdaki pencere

Tas Eserler
Miizesi 'nimn i¢
aviusu
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KudUs-Kibris semboll,
Alle sembelU

Aslan YUrekil
Richard’in
semboll (1.
Richard)

R e B

Peens Atlesi Sembolii

Ermeni Lahit Pargalan
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Soldaki: Green
man(Mask man) o
donemde nazar boncugu
gorevi gormekteydi.

Savas toplan

/
/

Saraya hedive edilen kiivet



SUtun bashklan
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Lahit: Soylu mlelenn mezarlan. Dempier atlesine mit bir
Lahit, Bahk figtirfl Dampierre ailesini temsi] enmekteydi,
(St. George of the Latin Kilisesi, Biiyilk Hamnam)

Lahut kapag:

14.-15. Yy'lanna aii
[talyan stilinde mermer
fragman. [ Muhtemele
mezariara ait)
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Bizans
sembolil

Klit taslan. stitunlarm birlesim
noktalarmda bulunan taslar. (Sagdaks
Kudiis'iin sembolii)
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On Anket

Miize ne demektir ?
Cesith sanat ve ya bilin eserleringn toplamp bilel aktarmnss smacayls salkdansp halka
gostenildiE yspiisr
Hangi tir mitzeler vardir ?
/ Koleksiyondsrinn, badls odukisn yoretim biimlerme. hizmet ettikden balgeye, hitap
/ ettikleri Kitleve. koleksiyontann sergiledibder| mekanlarums ve igdevietine ore farh
tafize tiiekn vardsr.
Miuizelere eserier nerelerden asimektedir *
Milzelere eserber cepntli yerlerden gelmekteds. Bazilanmn geldiken yerler bilnirken,
bazslatun ise bilinmekted. Ormekm. Atkeolon milzeletine eserfer yapslan cegith
arkeclopk kaziterdan gelmekiedis. Bir sanat mitzesinde s2; Saiseun pumesam
pexcte bidnndugoes ve ya sanat¢uun nerde dogup yagadsfina ptee dedis

gdstermektedir. Eserlern pelmis oktuklary yerler éserlenn ve milzelerm mmm.
yerkre giive defmelteds.

Muzeler ne ise yarar ?

Miizeler genel olarak topluma kiiltiir, bilim, tarth, sanat vs, gibi
konularda bilgi aktanmi saglamaktadir. Ayrica cesitli bilim ve
sanat miraslarim1 korumakta ve onlara sahip gikmaktadirlar.

Daha 6nce hi¢ milze gezdiniz mi? Hangilerini ?

/‘.

/Evet, gezdim. Girne Kalesi, St. Hilarion Kalesi, Buffavento
Kales:, Kantara Kales:, Vum Sarayi, Salamis Harabeler:,
Barbarlik Miuzesi, Eski Degirmenlik Mizesi, Madame Tussauds
Istanbul, Topkap1 Sarayi, Dervis Pasa Konag, Bellapais
Manastri, St. Barnabas Manastri. Kral Mezarlan. ..



Son Anket
Gezdigin miizenin tiirli nedir 7
Arkeoloji miizesi

Incelediginiz eserlerin tiirii nedir ?
Heykel, mimari, resim.

rler nasil ve nereden saglanmustir ?

azi mimari eserler yikilan gesitli eski yerlerden, yapilan
kazilardan saglanmstir. Miizedeki resimler ise; mizenin
restorasyonu sirasinda 6zel olarak yapilnustir. Bazi eserlerin
ise nereden getirildikleri bilinmemektedir.

Daha ¢ok hangi eserlerden hoslandimz ?
Daha ¢ok Venedikliler déneminde yapilan aileleri
simgeleven duvar kabartmalarindan hoslandim.

Bu miize gezisinde onemli olarak neler ilk defa dgrendimz 7
Bu gezide Kibns™m ozellikle Lefkosa Surdarigi nin miman dokusunu daha
yakindan gérdtim ve detaylann 6grendim, Gotik mimarisi hakkinda

1 onemli seyler 6grendim. Eski zamanlarda soylularm mezarlannm
lahitlerden olugtugunu ve dnceden yasayan bazi topluluklann sembollering
agrendim.

Miizede neleri gérmek isterdmiz ?
Bu miizede bagka bir sey gémmek istemezdim.

4 (Gezidc sizee eksik ve aksayan sevier nelerdi ?
Miizenin zemin kati olarak avdmlatma konusunda eksikti. Mizede
dolasirken hafif olarak enstriimantal miizikler ¢alabilirdi.

Bu gez1 sizce daha 1y1 ve yararli nasil olabilird1?

Muizedeki eserlerle ilgili daha fazla bilgi yazilabilirdi, kagireaki ve
duvarlardaki bilg1 yetersizdr. Miizedeki resunlen sergilenen ressam ile
ilgili daha fazla bilgi verilebilirdi.
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Goriisme Formu

Sayin Hocam;

Yakin Dogu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Egitimde Yaratict Drama
Bilim Dal1 yiiksek lisans programinda “Yaratic1 Drama Yontemi ile Yapilandirilmis
Tas Eserler Miizesine YoOnelik Etkinlik Paketinin Degerlendirilmesi’’ baslhikli tez i¢in
calismaktayim. Bu form, miize etkinlik paketiyle ilgili olarak sizlerin goriiglerini
almak amaciyla hazirlanmistir. Sorulara vereceginiz yanitlari size dogru gelen
secenedi isaretleyerek belirtebilirsiniz. Yanitlariiz, yiiksek lisans tez ¢alismasi i¢in
veri kaynagi olarak kullanilacak, adinizla kullanilmayacak ve bilgiler sakli

tutulacaktir.

Ilginiz ve yardimlariniz i¢in tesekkiirlerimi sunarim.

Saygilarimla

Kaya Inkaya
Yakin Dogu Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Yaratict Drama Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. Egitim durumunuz:

( ) Lisans
() Yiiksek Lisans
( ) Doktora

( ) Diger:

2. Drama egitimine daha dnce katildiniz mi1?

() Hig katilmadim

()13
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()46

)7+

3. Daha 6nce miizede egitim programlarina katildiniz mi1? Katildiysaniz kag

kere katildiniz?

( ) Hi¢ katilmadim
()1-3
()4-6
()7+

4. Bransiniz:

Liitfen bu boliimde yer alan sorular arastirmaci tarafindan gelistirilen yaratici drama

egitim paketini dikkate alarak yanitlaymiz.

Miize egitimi diisiintildigiinde

5. Yaratic1 drama etkinliklerinin kullanilmasinin miize egitimi agisindan faydal

olacagini diistiniiyorum.

( )Evet

( )Hayr ( Liitfen nedenini
{0151 1148101 20 TS

( )Kararsizim
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6. Yaratict dramanin akilda kalicilig1 arttirdigini diistiniiyorum.

( )Evet
( )Hayir

( )Kararsizim

7. Yaraticit drama yontemiyle yapilan egitimlerde 6grencilerin miizelere olan

ilgisinin artacagini diisiiniiyorum.

( )Evet

( )Hayir ( Liitfen nedenini
{071 11811 .20 T

( )Kararsizim

8. Miizelerde yaratict drama etkinlikleriyle gerceklestirilen egitimlerle

ogrencilerin miizelere daha istekli ve daha hazir gelecegini diisiinliyorum.

( )Evet

( )Hayr ( Liitfen nedenini
DEIITEINIZ. ). ettt e

( )Kararsizim

9. Yaratict drama yonteminin kullanilmasinin siire bakimindan siireci olumsuz
etkileyecegini diisliniiyorum.

( )Evet

( )Hayir
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( )Kararsizim

10. Yaratic1 drama uygulamalariin miizedeki genel diizeni bozacagini

diistiniiyorum
( )Evet
( )Hayir

( )Kararsizim

11. Yaratic1 dramanin grup ¢alismalarini daha verimli bir hale getirecegini

diisiiniiyorum.
( )Evet
( )Hayrr

( )Kararsizim

12. Miize egitiminde yaratic1 dramanin 6grencilerin 6grenebilme yetisinde diger
Ogretim tiirlerinden bir farki yoktur.

( )Evet
( )Hayrr

( )Kararsizim

13. Miize egitiminde yaratic1 drama bilginin kaliciligini arttirir.
( )Evet
( )Hayrr

( )Kararsizim
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14. Yaratici dramanin 9-10 yas grubundaki 6grenciler i¢in miizede uygulanabilir
bir yontem oldugunu diisiiniiyorum.

( )Evet
( )Hayir

( )Kararsizim

15. Yaratic1 dramanin miize ortaminda kullanilamayacagini diisiiniiyorum.

( )Evet

( )Hayir ( Liitfen nedenini
{071 11 811 .20 T

( )Kararsizim

16. Yaratici1 dramanin miizede eglenerek 6grenmek icin en dogru bir yontem

oldugunu diistiniiyorum.
( )Evet
( )Hayir
( )Kararsizim

17. Tas Eserler Miizesine yonelik yaratic1 drama yontemiyle hazirlanan etkinlik

paketi i¢in Onerileriniz nelerdir? Kisaca agiklayiniz.

Sorular bitti.

Desteginiz icin Tesekkiirler.



TAS ESERLER MUZESI ETKINLIiK KiTAPCIGI

Lefkosa Tas Eserler Miizesinde Gerceklestirilebilecek Miize
Kitapcaigi Etkinlikleri ( Dr. Didem islek Ile isbirligi Halinde Miize

Egitim Uygulamalar1 Dersinde Hazirlanmistir)

@ NEAR EAST UNIVERSITY

Yakin Dogu Universitesi
Editim Bilimleri Enstitusl
Yaraticr Drama Yiiksek Lisans Programi

Miize Egitim Uygulamalan

EYD618

Kaya INKAYA 20175527
Ogretim Garevlisi: Dr. Didem ISLEK
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Eserin adi nedir?

Eser nerede sergilenmektedir?
Eser hangi déneme \ ylzyila aittir?
Eser nereden getiriimigtir?

Eser hangi amacgla kullanilmigtir?

Eserin begenip begenmediginiz
yonleri nelerdir?
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Twtam@ Hanwlaysem Adh Soyade

Esarin ads nedir?
Fserin yapwm torihi nedir?
Eser hangi dneme aittie?
Eser hangi amogho

Kufionif yordu?
Fser gindmizde de kuffonifyor

mu?

Eser ne amagle yopimighe?

Asagidaki eserler uzun mu lasa mi?

Yanlarina yazalim &
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ZAMAN CiZELGESI.
TARIH KONU SURE
HAFTA Uzun 60DK
kavramai.
HAFTA Kisa 60
kavrami. DK
HAFTA Eski 60
nesneler. DK
HAFTA Yeni 60
nesneler. DK
HAFTA Uggen 60
sekli. DK
HAFTA Kare sekli. 60
DK
HAFTA Dikdortgen 60
sekli. DK
HAFTA Daire 60
sekli. DK
HAFTA Genis 60
objeler. DK
- HAFTA Dar 60
objeler. DK
. HAFTA Geometrik 60
sekiller. DK
. HAFTA Miize Avi. 60

DK
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Ders
Konu
Yontem ve teknikler

Arag gerec

Miize Oncesi

Kazanimlar...

: Miize Egitimi
: Tas Eserler Miizesi Uygulama Sirasindaki Etkinlikler
: Drama, beyin firtinasi, soru-cevap.

: Bilgisayar Word Power Point projeksiyon simif ortami

1- Uzun kavramini bilir.

2- Kisa kavramimi bilir.

3- Eski nesneleri tanir.

4- Yeni nesneleri tanir.

5- Ucgen seklini tanr.

6- Kare seklini tanir.

7- Dikdortgen seklini tanir.
8- Daire seklini tanir.

9- Genis objeleri soyler.
10- Dar objeleri soyler.

Miize Sirasi

Kazanimlari...
11- Uzun ve kisa eserleri drama teknigiyle canlandirir.
12- Eski ve yeni eserleri karsilastirir.
13- Ucgen ve kare eserlerin yanindaki bosluklara eserin seklini gizerek istenilen renge
boyar.
14- Dikdortgen ve daire eserleri ¢izimle tamamlar.
15- Genis ve dar eserlerden afis tasarlar.
16- Miize avi etkinligini uygular.

Miize Sonrasi

Kazanimlar...
17- Uzun ve kisa eserlere iliskin sorulari cevaplar.
18- Eski ve yeni eserleri ayirt eder.

19- Geometrik sekilli eserlerle ilgili eslestirme yapar.
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20- Dar ve genis eserlerle ilgili 6ykii yazar.

Ogrenme-Ogretme Etkinlikleri

“’Daha 6nce miize ortaminda uzun-kisa ,eski-yeni, geometrik sekilleri

Dikkati Cekme ve dar-genis eserleri inceleme firsatiniz oldu mu?’’ sorusu sorularak
beyin firtinasi baslatilir.
Hedeften Bu dersle birlikte Tas Eserler Miizesinde uzun-kisa, eski-yeni,

Haberdar Etme

geometrik sekiller ve dar-genis eserlerle ilgili bilgi sahibi olacaksiniz.

Bu dersle birlikte miizelerde drama etkinlikleri, beyin firtinalar1 ve

Giidiileme eserlerle tanigmalarini kolaylastiracak etkinlikler kullanarak
Ogrencilerin kolayca 6grenmeleri saglanacaktir.
Onkosul Miize oncesinde eski-yeni, uzun-kisa, tiggen kare dikdortgen daire, dar-
Ogrenmeleri genis kavramlar1 6gretilir.
Hatirlama
Miize Oncesi
Ogrencilere esit uzunlukta olusan nesnelerin bulundugu resimler verilir.
Ogrencilerden istedigi nesneyi segerek devamini getirerek o nesneyi
uzun bir nesneye doniistiirmesi istenir. (Kazanim1-2)
Ogrencilere eski ve yeniden olusan nesnelerin bulundugu resimler
verilir. Ogrencilerden eski olanlar1 daire igine almalar1 yeni olanlari ise
Islenis kare i¢ine almalari istenir .(Kazanim 3-4)

Ogrencilere iiggen, kare, dikddrtgen ve daire sekillerinin bulundugu
resimler verilir. Uggen olanlar1 kirmiziya kare olanlar1 maviye
dikdortgen olanlar sariya ve daire olanlar1 pembeye boyamalari istenir.
(Kazanim 5-6-7-8)

Ogrencilere dar-genis nesnelerin yarim olan hallerinin bulundugu

resimler verilir. Verilen resimlerin gerisini dar ya da genis olacak
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sekilde tamamlamalar istenir. Yapilan resimlerin atina dar ise “’D”’

genis ise “’G’’ yazmalari istenir.(Kazanim 9-10)

Miize Srirasi

Ogrencilerden kisa ve uzun olan eserleri drama teknigini kullanarak
canlandirmalari istenir. (Kazanim 11)
Ogrencilerden eski ve yani ola eserleri karsilagtirmalar

istenir.(Kazanim 12)

Ogrencilere kare ve iicgen eser resimleri verilir. Verilen eser kare ise
turuncu kalemle kare ¢izilip boyanmas istenir. Uggen ise mor kalemle

iicgen ¢izilip boyanmasi istenir. (Kazanim 13)

Ogrencilere dikddrtgen ve daire sekillerinden olusan eserlerin yarilari
verilir gerisini tamamlamasi istenir.(Kazanim14)

Ogrencilere genis ve dar eserlerden olusan resimler verilir ve vrilen bu
resimlerden bir afis hazirlanmasi istenir.( Kazanim 15)

Ogrencilere ipucu kagitlar1 ve kesif tutanaklar1 verilir. Miizedeki esere

iligkin sorular1 yanitlamalari istenir.(Kazanim 16)

Miize Sonrast
Ogrencilere uzun ve kisa eserlere yonelik sorular verilir ve sorular

cevaplamalari istenir. (Kazanim 17)

Ogrencilere eski ve yeni eserlerin resimleri verilir yanlarinda bulunan
karelerin gerisine eski ise kirmizi renkle ¢arp1 koymalar1 yeni ise yesil
renkle carp1 koymalart istenir.( Kazanim 18)

Ogrencilere geometrik sekillerden olusan eserler ve geometrik sekiller
iceren resimler karisik sekillerde verilir ve eslestirmeleri istenir.
(Kazanim 19)

Ogrencilerden dar e genis eserlerle ilgili dykii yazmalari istenir.

(Kazanim 20)
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Etik Kurul Onay1

05.07.2021

Sayi Kaya Inkaya

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na yapmis oldugunuz YDU/EB/2021/702 proje
numaral1 ve “YaraticiDrama Yéntemi ile Yapilandirilms

Tas Eserler Miizesine Yonelik Etkinlik Paketinin Degerlendirilmesi” baslikli
proje onerisi kurulumuzca degerlendirilmis olup, etik olarak uygun bulunmustur.Bu
yazi ile birlikte, basvuru formunuzda belirttiginiz bilgilerin disina ¢ikmamak
suretiyle aragtirmaya baslayabilirsiniz.

Dogent Doktor Direng Kanol

Bilimsel Aragtirmalar Etik Kurulu Raportorii

, 7
- . h §
{; If  § - @ £
| AL -

Not: Eger bir kuruma resmi bir kabul yazisi sunmak istiyorsaniz, Yakin Dogu
Universitesi Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu’na bu yazi ile bagvurup, kurulun

baskaninin imzasini tagiyan resmi bir yazi temin edebilirsiniz.
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