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Tesekkiir

Bu calismada riizgarin, havanin, 1518 ve suyun giiclinii, sanat¢mnm 20. ve 21.
yiizyilda heykel sanatinda zorlad1g1 alanlar1 ve heykelde devingenligin geldigi
noktay1 incelemek istedim. Konunun i¢ine girdikge kinetik heykelin aslinda ¢ok daha
uzak bir gegmise beni gotiirebilecegini fark ettim ve tarihsel gelisimini de
degerlendirerek giiniimiize getirmek ve ardindan bir uygulama projesi ile kinetik
heykel tiiriine bir sanat¢1 olarak katki saglamak istedim. Calisma stiresince bana yol
gosteren danismanim Prof. Dr. Erdal Aygeng’e tesekkiirlerimi sunarim. Doktora tezi
stiresince destegini her zaman hissettigim Prof. Dr. Refa Emrali’ya, Prof. Dr.
Sadettin Sar1’ya, Dog. Dr. Nurbiye Uz’a, Dog. Dr. Erdogan Ergiin’e ve Ogr. Gor. Dr.
Gokhan Okur’a yonlendirmeleri igin tesekkiirii borg bilirim. Tezin animasyon olarak
hazirhk siirecinde miihendislik bilgisi ile katki saglayan arkadasim Dr. Ogr. Uyesi
Ali Soydan’a ¢ok tesekkiir ederim. Son olarak esim Prof. Dr. Elif Ozer’e, cocuklarim

Zeynep ve Mehmet Ozer’e her zaman yanimda olduklar icin tesekkiir ederim.
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Ozet

Kinetik Heykel ve Uygulama Ornegi

Ozer Ahmet
Doktora, Sanat ve Tasarim Anasanat Dah

(Ocak) (2022), (148) sayfa

Bu caligmada kinetik heykel sanatiin ne zaman basladigi, gelisimi
incelenmis ve 21. ylizyilda geldigi asama detayli olarak degerlendirilmistir. Yapilan
arastirma neticesinde kinetik heykel sanatmm MO. 1. Bin’de yasadigma inanilan
Daidalos ile baglatilmas1 gerektigi diisiiniilerek daha 6nce hi¢ getirilmeyen bir oneri
sunmak istedik. Glinlimiizden {i¢ bin y1l 6nce kinetik heykel sanatinin ilk eserleri
tiretilmeye baslamist1 denilebilir. Helenistik Cag yani giiniimiizden yaklasik 2300 yil
oncesinde ise Iskenderiye Mekanik Okulu’nun iirettigi fonksiyonel ve estetik
tasarimi agir basan eserler ele alinmustir. 20. ve 21. yiizyilin kinetik heykel ve
cesitleri degerlendirilmis ve cesitleri alt gruplar altinda incelenmistir. Kinetik
heykelde bir diger 6nemli husus zaman ve mekan ile bunlarin birbiri olan
baglantisidir. Calisma kapsaminda bu konu da ele alimmig ve daha sonra bir

uygulama projesi hazirlanmistir.

Anahtar kelimeler: kinetik heykel, Onciiler, sanat, teknoloji, sanat
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Abstract
Kinetic Sculpture And Application Example

Ozer, Ahmet
PhD, Department of Art and Design
January 2021, 148 pages

In this study, analyzed that the kinetic sculpture. It is aimed to appraise the
beginning, development and also the situation of the 21th century for the kinetic
sculpture. Acording to our study, kinetic sculpture could be possible began in the
1000’s BC with the half historical half mythological artist Daidalos. We want to
suggest that the kinetic sculpture is begun with Daidalos in 1000’s BC. That’s meant
first art works of the kinetic sculpture has been produced before 3000 years ago
today. In our study also examined that the works of Alexandria mechanic school as
kinetic produces in 2300 years ago from today. The kinetic sculptures and varieties
of the 20th and 21st centuries were examined and their varieties examined under
subgroups. Another important aspect of kinetic sculpture is the connection between
time and space and their relation to each other. This issue was covered in the scope

of the study and an application project was prepared later.

Keywords: kinetic sculpture, pioners, art, technology, art
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BOLUMI1
Giris

Bu arastirmada antik ¢agdan giiniimiize kadar devam eden kinetik heykel
sanatinin gelisimini degerlendirilerek uygulama calismasinin yapilmasi
amaglanmigtir. Hareketin algilanmasi ve yer yer eserin orta koydugu performansa
izleyicinin dahil olmas1 agisindan mekan iliskisi de kinetik heykel anlayisinda 6n
plandadir. Bu nedenle ¢aligmada; kinetik heykel sanatinin baslangictan gliniimiize
kadar gelisi, Onciileri, ¢esitleri ve etkileyen akimlar zaman mekan agisindan da
incelenerek antik cagdan 21. ylizyila gelis siirecinde gecirdigi evreler
degerlendirilmistir.

Tez kapsaminda ilk olarak literatiir taramas1 yapilmistir. Yayimmlanmis ulusal
ve uluslararasi kitap, makale, bildiriler, internet ortammda yayimlanan yayinlar, web
sayfalari, ulusal ve uluslararasi tezler irdelenmistir. Literatiir arastirmasimnin
tamamlanmasinin ardindan uygulama projesi baglatilmistir. Uygulama ¢aligmasinda
teknik ¢izimler, matematiksel hesaplar, etiitler, desen ve form arastirmalar1 yapilmus,
hareket saptanarak ve hesaplanarak alan 6lgiileri belirlenerek 3D programinda
uygulanmustir.

Ikinci béliimde, heykel sanatinin tarihsel agidan gelisimi ele alinmus; heykelin
ilk ne zaman ve neden basladig1 incelendikten sonra ana hatlar ile siirecteki evreleri
aragtirilarak degerlendirmeye devam edilmistir.

Ugiincii béliimde, kinetik heykel genel hatlari ile degerlendirilmistir.
Sanatin anlamnin irdelenisinin ardindan, 19. ve 20. yiizyilda kinetik heykeli
hazirlayan etkenler ve olaylar arastirilmistur.

Dordiincii boliimde, Rus konstriiktivistleri, empresyonizm gibi akimlarmin
kinetik heykel sanatina yansimalar1 degerlendirilmistir. Bu béliimde 20. yiizyilda
sanayi devriminin ardindan diinyadaki degisikliklerin {ilkelerin sanatma yansimasi ve
ortaya ¢ikan akimlarin, kinetik heykel sanatini siire¢sel agidan etkilemesi
irdelenmigstir. Kinetik heykel sanatin1 etkileyen akimlar empresyonizm, kiibizm,
fiitiirizm, dadaizm ve konstriiktivizm oldugu bilinmektedir. Bu akimlarin ¢ogu 1.
Diinya Savasi ardindan gelen dengesizligin sonucunda ortaya ¢ikmig ve 20. ylizyilin
teknolojik gelismelerine gore sekillenmistir.

Besinci boliimde, Kinetik Heykel Sanat1 Onciileri bashg1 altinda antik ¢ag

sanatc¢ist Daidalos’tan baglayarak, 20. yiizyila kadar olan siiregte sanat¢ilar ile kinetik



heykelleri incelenmistir. Helenistik Donem Mekanik Okulu, Philon, Ktesibios ve
Heron kapsamli olarak ele alinmis ve eserleri hakkinda ulagilabilen bilgiler
aktarilmistir. Antik Yunan diinyasmin ardindan, Islam diinyas1 arastirilmis, dénemin
inlii bilgin ve sanatgilan irdelenmistir. Benu Musa, Farabi, Hazini ve El Cezeri
kinetik heykele katki sunan alimler olarak bilinmektedir. Ardindan batiya
yonelinerek, Ronesans donemi sanat¢isi Leonardo da Vinci’nin kinetik tasarimlari
incelenmistir. Dogal yollarla ya da izleyicinin katkisiyla hareket eden eserleri
kapsayan kinetik heykele, Leonardo da Vinci’nin bu anlamda katk1 sagladigi
ongoriilebilir. Daha sonra 20. yiizyilda kinetik heykeli tanimlayan Naum Gabo, 20.
ylizyilin bir diger iinlii sanatgis1 Marcel Duchamp ve Rus sanat¢1 Vladimir Tatlin’e
gecilmigtir. Bu akimin diger dnciileri Daidalos, Ktesebios, Philon, Hero, Farabi, El
Cezeri, Leonardo da Vinci, Naum Gabo, Pesvsner, Duschamp, Lazzlo Moholy-Nagy,
Tatlin, Calder, Balla, Fortuna, Archipenko, Laurens, Delaunay, Rodchenko, Munaru
ve Wilfred’dir. Bu boliimde s6z konusu sanatgilar ve eserleri incelenerek kinetik
tasarimlar degerlendirilmistir.

Bilimsel bir terim olan kinetigi heykel sanatina adapte ederek bu sekliyle ilk
kullanan 1920’lerde Naum Gabo ve Antoine Pevsner oldugu bilinmektedir. Terim ilk
kez Realist Manifesto’da kullanilmigtir. Bu sanat dalindaki tirtinler genelde sanat¢i ve
miihendislerin birlikte tasarladigi ya da esas meslegi miihendislik olan sanat¢ilarin
eserleridir. Elektrik, su, riizgar gibi hem dogal hem mekanik giicten yararlanilarak
kinetik heykeller tasarlanmistir. Ayni sekilde izleyicinin hareketi de bazen esere
dahil edilerek harekete katki saglanmustir.

Altinct boliimiin alt bolimlerinde kinetik heykel ¢esitleri incelenmistir.
Kinetik heykel sanat1 bilimle i¢ igedir ve kinetik eser lireten sanat¢i, ronesans
sanat¢ilart gibi ¢cok yonlii olmahdir. Kinetik sanat, mithendislik, mimarlik, tasarim
bilgisi, matematik, fizik, kimya ve teknik beceriyi i¢cinde barindirir. Giintimiizde
sinema, televizyon, 151k, ses, enstalasyon, mekan, resim gibi kinetik heykel de pek
cok disiplinle baglantili olarak iiretilebilmektedir ve bu nedenle disiplinlerarasi
ortakhik zorunluluktur. Bu béliim iki alt bashga ayrilmustir. I1ki, dogal hareketler ile
olusturulan kinetik heykeldir. Burada hava akimi, riizgar, yagmur ve su gibi dogal
etkiler ile tiretilen kinetik heykeller ele almmustir. Dogal yollarla elde edilen

hareketle olusturulan kinetik heykellerde saglanan harekette hava en temel belirleyici
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Ogedir. Bazen duragan bazen yavas bazen ¢ok hizli hareket edebilen kinetik
heykeller yaratilabilmektedir.

Kinetik heykel cesidinin ikinci alt boliimiinii ise yapay yollar ile
olusturulan kinetik eserler kapsamaktadir. Optik yanilsama ile olusturulan kinetik
sanat; bir alet ya da makine giicii ile calisan ayrica 15181 etkisi ile hareket edebilen
heykeller ve izleyici katilmiyla hareket eden kinetik heykeller bagliklar ile
degerlendirilmistir. Bazen yanilsama bazen gercekten algilanabilen olarak ortaya
cikan hareket, kinetik heykelin temel niivesidir. Kinetik heykel tiirlerinin hepsinde
fizik, matematik ve miithendislik bilgileri birlestirilmistir. Esasen kinetik heykel
teknik beceri ve miithendislik bilgisi gerektiren bir sanat koludur ve biri olmadan
digerinin olmasi pek miimkiin degildir. zleyici katimiyla elde edilen hareketle
olusturulan kinetik heykellerin ilk 6rnegi 1928’de Soyut Galeri’de El Lissitzky
tarafindan tasarlanmigtir. Fransiz Gorsel Sanatlar Arastirma Grubu (G.R.A.V.)ve
sanatkar Soto da 20. ylizyilin ortalarinda bu tiir eserler iireterek siirece katki
saglamiglardir. Isik ile olusturulan kinetik heykellerde 1sik sanati1 devreye girmistir.
Bu akimm 6nemli kuramcis1 Nicolass Schoffer’in eserleri ve diger sanatgilarin
eserleri ayrica kapsamli olarak ele alinmustir.

Yedinci boliimde kinetik heykelde zaman ve mekan olgusu islenmistir.
Heykel zamansizdir. Mekan ile bir arada verildiginde sanat¢inin ve ¢evre
kosullarinin etkisi ile zaman ve mekan heykel i¢cin smirlayic1 ya da belirleyici birer
kavram haline oniisebilmektedir. Zaman, hareket ve maddenin nesnel halini belirler,
ayrica cismin belirleyici faktorii olup tipki hareket gibi siireklidir. Bir heykeli
yaratabilmek i¢in en 6nemli unsurlardan biri; kiitle olmas1 digeri ise heykelin bosluk
icinde kiitlesel bir doniisiime girmesidir. Bu boliimde kinetik heykel sanatinda zaman
ve mekanm anlami irdelenmistir.

Sekizinci boliimde kinetik heykel uygulama c¢alismasi tiim detaylar ile
anlatilmistir. Ortaya konacak eserde, sanatsal boyutunun yaninda, saglanan dongiiden
islevsellik tiretmek yani her iki unsuru birlestiren bir sunus yapmak amacglanmustir.
Bir sanat eserinin diger bir sanat alaninda sunumunu gerceklestirerek yapilacak
uygulama ile siireg iligkisinin kinetik heykel sanatinda ne denli 6nemli bir unsur
oldugunu gostermek belirlenen hedefler arasindadir. Uygulama ¢alismasi olarak
yapilan kinetik heykelde hareketin mekan ve zamanla iligkisi matematiksel

hesaplamalarla kendi enerjisini {ireten bir mekanizma olarak gerceklestirilmistir.
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Sonug boliimiinde, kinetik heykel sanatinimn antik ¢agdan, glinlimiize gelis
evreleri degerlendirilmis, uygulama projesi hazirlama siire¢ ve sonuglart verilmis ve

bu iiriin ile kinetik heykel sanatina sunulan katki anlatilmustir.



BOLUMII

Heykel Sanatinin Tarihsel A¢idan Gelisimi

Sanatin baslangici olarak insanin dogayi taklit etmeye basladigi an kabul
gormiistiir. Giiniimiizden yaklagik 25.000-30.000 y1l 6ncesinde yani Paleolitik ¢ag
olarak bilinen dénemde insan, ¢evresinde gordiigii ve hayatinin icindeki anlari
Ornegin yaptigi avi, yasadigi magaraya cizerek gilinlimiizde sanat eseri olarak
tanimlanan ilk {iriinleri vermistir. Yine ayni ¢aglarda pismis toprak, tas ve mamut
disi gibi organik malzemelerden heykelcikler yontarak heykel sanatmnm ilk eserleri
tiretilmistir (Turani, 2011; Er-Cizer, 2013). Heykel sanat1 en genel tanimiyla
dogadaki tiim canlilarin ve objenin islenebilecek her tiirlii malzemeyle ii¢ boyutlu
olarak yaratilmasi seklinde belirtilebilir (Ozel, Saglamtimur, 2010, s. 222). Neolitik
cagdainangla baglantili olarak Anadolu, Avrupa ve Yakin Dogu’da genelde kil ve
benzeri kolay islenebilen malzemelerle kiiciik ebath heykelcikler ki cogu kadmdir,
islenmigtir (Huntiirk, 2011, s. 32). Daha ge¢ donemlerde devletlerin ortaya
cikmasiyla birlikte heykeller savaslari, zaferleri anlatmaya, krallarin propagandasimni
yapmaya baslamis ve simgesel anlatimlar tercih edilmistir. Omegin Misir kiiltiiriinde
heykel genelde oteki diinya ile iliskili ve yasamu koruyan firavunlarin kutsalligini,

gliciinii vurgulamak i¢in tasarlanmistir (Huntiirk, 2011, s. 23). (Bkz. Sekil 1).
Sekil 1

I11. Sesostris Heykeli, Walter Art

Miizesi

(https://upload.wikimedia.org)
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Hitit doneminde yapilan hayvan heykellerinde sembolik olarak aslinda
tanrilar betimlenmistir (Huntiirk, 2011, s. 42). MO 1460-1190 arasma tarihlenen
yiiksek kabartma Yazilikaya Aniti, Hitit inancinin halka gorsel yolla aktarildig: bir
acik hava tapmagidir. Hitit donemi sanat¢ilart bireyselliklerini degil, tersine
caglarinin bilinen sembollerini tekrarlamislar ve bu yolla 6gretinin devamliligi
saglanmustir. Betimlenen figlirlerde goz, kulak, burun, sakal gibi detaylar genelde
ayn1 kaliptan ¢ikmus gibidir ¢iinkii geleneksel tislubun olusmasi igin ilk yapilanlarin
tekrar gereklidir. Bununla birlikte kahraman sembollerini ilk kez betimleyen
sanat¢inin yaraticiiginin yansimasi da dnemlidir. Ardillart onlart izlemis ve lislup
geleneksellesmistir (Bkz. Sekil 2).

Sekil 2
Hitit Kabartmasi

. 7z Rk ) i ,,
A - 1 s :
(r

(https:/kirsehirsayfasi.blogspot.com.tr)

Heykel sanat1 belki higbir uygarlikta Yunanlilar ile oldugu kadar igice gegmemistir.
Antik Yunanllar diinya sanatina hem idealizm hem natiiralizmi kazandirmis ve
Ronesans’a kadar hi¢bir uygarlikta onlarin eserlerindeki gibi bir natiiralizmle
karsilagilmamustir (Safak, 2002) (Bkz. Sekil 3).

Sekil 3
Yunan Heykeline Ornek

(http://www.bunubugunogrend.com
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Hristiyan sanatinda ise heykel dini gorsel yolla anlatabilmek i¢in tercih
edilmistir. Tanr1 ve kulu arasinda olan deux artifex yani ilahi bir iletisim araci roliine
biirlinen heykel; yoneticilerin kutsal ile iligkisini gostermek i¢indir. Bat1 ve Orta
Avrupa'da 12. ylizy1l ortasindan, 16. yiizyil ortalarina kadar olan siirecinde heykel
sanat1 biiylik 6l¢lide mimariye baghdir ve genelde yap1 cephelerinde tercih edilmis,

ancak Ronesans ile birlikte antik ¢ag idealizmine doniilebilmistir (Bkz. Sekil 4).

Sekil 4
Sanatci Francois Rude. Goniilliilerin Yola Cikist Adli Heykeli (1833)

(http://blog. kavrakoglu.com/)

Floransa'da Ronesans iislubu ilk olarak heykel sanatinda gelismistir. 19. ylizyila
gelindiginde ise heykel hem pratik hem estetik nedenlerle Avrupa sanatinda 6zel bir

yere sahip olmaya baslamistir (Bkz. Sekil 5).


http://blog.kavrakoglu.com/

Sekil §
Giovanni Strazza 'nin Eseri.
19. Yiizyil

(http://www.hasansabrikayaoglu.com)

Yeni Klasik¢i heykeltraglar antikite eserleri kopyalamustir. Antik donem
eserlerinin mitkemmellik ve erdemlilik sundugunu diistinen 19. yiizyil sanatinda
Antik Yunan formlarmin ¢agdas diisiinceleri de yansitabilecegi ileri siiriilmiistiir.
Ucar ve mantiksiz gordiikleri Rokoko sanatina tepki duyan sanatcilar, antikitenin
sundugu saflik, asalet ve hakikat gibi estetik degerleri yeniden yaratmaya calismistir
(Almelek, 2015, s. 19). 20. ylizyilin sanat ve kiiltiir diinyasinda ise endiistrinin
gelisimi ile biiylik degisimler olmus; dogayla dogrudan baglantisi olmayan heykeller
tasarlanmaya baglamistir (Lewin, 1994, s. 59; Sabahat, 2012, s. 6). (Bkz. Sekil 6).

Sekil 6
Henry Moore, Uzanan Figiir Heykeli, 1929 (20. Yiizyil Heykeline Ornek)

(http://vesileacel.blogspot.com.tr)


http://www.hasansabrikayaoglu.com/mermerden-tuy-heykeller/
http://vesileacel.blogspot.com.tr/

1960’11 yillardan baslayarak yeni sanat akimlari kendini gdstermis ve
giiniimiizde cagdas sanat adiyla da bilinen yeni slirecin dogumuna taniklik edilmistir.
Bu siirecgte sanatin belki de en ¢ok faydalandigi teknoloji olmus ve Bulut’un (2014, s.
119) tanimiyla “adeta daha sasirtic1 ve diisiindiiriicii olmak i¢in enerji harcayan bir
dinamige doniligmiistiir”. 20. ylizyilin ikinci yarisindan sonra 6zellikle 1990’1 yillara
gelindiginde internetin hem kisisel hem sanat olaylarina ani girisi Dijital Devrim
olarak adlandirilan siireci dogurmustur. Sanatcilar dijtal tekniklerin yardimryla
eserlerinde bazen teknolojiyi bir ara¢ bazen direkt bir konu veya ortamin kendisi
olarak tercih etmeye baglamislardir (Christiane, 2003, s. 133).

2000’11 yillara gelindiginde sanatta arayislar giderek cesitlenmistir. Zbrush,
3D Max ve Autocad gibi programlar ile tasarlanan sanat eserlerinde teknolojinin
faydalarindan sonuna kadar yararlanmaya gecilmis ve hareketli ya da tamamen sanal
olarak eserler iiretilmistir (Ozel, Saglamtimur, 2010, s. 222-3). Bu siirecte kinetik
heykel de 20. yiizyilin ortalarinda yayginlasan ve 21. ylizyila kendini aktaran bir
heykel tiirii olarak varligina devam etmistir (Bkz. Sekil 7).

Sekil 7
Theo Jansen, Kinetik Heykeli (21. Yiizyll sanatina ornek)

(http://www .strandbeest.com)
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BOLUM III

Kinetik Heykel Sanati

Bu boliimde oncelikle sanat, sanatci ve algist irdelendikten sonra kinetik
heykel aciklanmaya calisilacaktir. Heykeltrag Rodin sanat1 “diinyay1 anlamak ve
anlatmak isteyen bir diisiince ¢abasi” olarak tanimlar. Sanat, insan ile nesnel
gerceklik arasindaki estetik iliskidir ve insanligin varolusuna kadar indirilebilir
(Hangerlioglu, 1982).

Yukaridaki boliimde belirtildigi gibi sanatin siirece ve toplumlarmn kiiltiirel
yapisina gore degiskenlik gosterdigi asikardir. Doga imkan verdigi miiddetge
sanatkar kendi sinir ve imkanlarini zorlayarak tasarimlarini ortaya koymus ve
dogadaki her degisim 6rnegin ses ya da 151k veya renkler sanat¢iya ilham vermistir
(Kmay, 1993, s.1). Giiniimiizdeki bilgi kaynaklarimiz ge¢misteki medeniyetlerin
yaratt1g iiriinlerden faydalanilarak ortaya ¢ikarilmaktadir. Omegin, ilk sanat
eserlerinin tretildigi Paleolitik donemde insanlar magara duvarlarma av temali
resimler iglemistir. Her ne kadar bu resimlerin ni¢in yapildiginin cevabi hala agik
degilse de, sadece bir iletisim olarak ait topluluga avi anlatmak veya tamamen estetik
kaygilarla yapilma olasilig1 yiiksektir. Sanat ile etkilesime giren din, ekonomi,
siyaset, bilim ve teknoloji i¢i¢edir. Bunlarla birlikte, teknoloji ve sanatin birbiriyle
bag1 ayrica irdelenmelidir. Din, ekonomi, bilim ve siyaset ge¢miste genelde sanata
etki ama bazend e tersine baski1 yapmisken, teknoloji her zaman yaratim stirecine
katki saglayan bir unsurdur (Ugurlu, 2008, s. 248) ve teknolojik gelismeler sanati her
zaman etkilemistir. Toplumlarda sanat kavramimin olugsmasi insanhgin belli bir
gelisim siirecinin ardindan gelmistir. insanm el yetisini kullanabilmesi dogal olarak
teknigin de baslangicini olusturmustur.

Gergekgilik ile baglayip soyutlamalara kadar uzanan bu gergevedeki yeni
arayislar sanatta yeni problemler dogurmustur. Toplumsal gelisimin yansimalarindan
biri olan yenilige ulasma g¢abasi giiniimiizde modern ve postmodern sanat akimlarinin
irettigi performans sanatlari (enstalasyon, happenning vb) cercevesinde

adlandirlabilir, ancak bu yeni arayislar bir noktadan sonra kendini tekrarlar hale
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gelip, ayn1 dongii i¢inde iiriinler ortaya koymaya baglar. Degisen sadece sanatc1
adlaridir. Uriinler nerede ise birbirinin aymdhr.

Kutup’a gore (2010, s. 9), “Sanat, insani bir faaliyettir ve insan1 etkileyen her sey,
sanat1 da etkilemektedir. Sanat, sanat¢tya bagl bir {irlin olarak sanat¢min kisiliginden
ve orijinalliginden biiyiik dlciide etkilenir”.

Avrupa’da Ronenans ile birlikte pek cok konuda bilgi artmistir. Bu siirecte
cografya bilgisinin giderek artmasi; yeni kitalarin kesfine neden olmus ayrica biiyiik
bir icat olan matbaayla biiyiik ilerlemeler kaydedilmistir. 18. ve 19. yiizyilar ise yeni
buluglarm iiretime katki sundugu, buhar giiciiyle ¢alisan makinelerin icat edildigi bir
endiistriyi yaratmustir. Insanhk tarihinin 6nemli iki kokten degisikliginden biri
Neolitik ¢agdaki tarim devrimi, digeri de end{istri devrimidir.

Endiistri Devrimi, 18. yiizyilin sonu ile devam eden yiizyilin baglarinda
tiretim karakterlerini degistirir ve yeni ¢ok sayidaicadin iiretim giiclinii
kolaylastirdig siireci bagslatir (Kiigiikkalay, 1997, s. 56). Bu siirecte sanat ile
teknoloji arasindaki bag artmaya, Avrupa toplumlarinin varolan degerleri de dogal
olarak degisime girmistir (Ugurlu, 2008, s. 257). End{istri devriminin topluluklar
etkilemesi sanat ve teknoloji baginin ¢ergevesini de degistirmistir (Ugurlu, 2008, s.
256). Ornegin buhar makinesi ve dokuma endiistrisindeki icatlar (Read, 1973)
sanatla teknigin bulugmasini saglamis, seri tiretebilmek i¢in hizli desen tasarimina
gereksinim duyulmus ve siirecte sanatcilardan destek alimmistir (Erbay, 2014, s.
186). Sanatgilar hiza ister istemez ayak uydurmus ve sanat adeta kanat takinmustir.
Siirecin gelisimi ayn1 zamanda teknik ve dogal olarak maddiimkanlarin da artmasi
ile dogru orantilidir. El emeginin yerini aniden makineler kapmis; bu da dénemin
tasarimeilarni ister istemez kendilerini sorgulama siirecine sokmustur. Elle
bicimlendirilebilmesi imkansiz formlar makinelerle kolayca sekillenmis sanat i¢in
adeta kirllma noktasi olmus, yeni kesfedilen malzemeler, sanatg¢ilarin teknik ve
malzeme yelpazesini arttirmistir (Erbay, 2014, s. 187).

19. ylizy1l Avrupa toplumunda sanat ve sanatsal faaliyetler i¢cin maddi
olanaklarm arttig1 bir donemdir. Sanat¢ilarin tasarimlar1 burjuva smif i¢in giderek
daha 6nemli hale gelmistir. Teknolojinin biiyiik ilerlemeler kaydetmesi tasarimlarin
daha seri, ucuz ve ¢ok olmasina neden olarak iiretime katki saglamistir. Sanat ve
hayat arasindaki bag, Avrupa’da oldugu gibi Rusya’da da temel sorundur ve sanatin

toplum yasamma girmesi arzulanarak, sanatmn taklit edilerek degil gercegi vermesi
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i¢in yapilmasi amaglanmistir (Yaman, & dig., 2012, s. 98). Bir diger 6nemli katki ise
fotograf makinesinin icadidir. Ilk kez 1839°da Fransa Giizel Sanatlar Akademisi
iyeleri, sanatta fotografi desteklediklerini beyan etmislerdir.

Heykelin 1900’lerden 6nceki tanimi; “doganin segmeci ve apagik taklidi
olmalhdir” seklindedir. Geleneksel tema her zaman yapisaldir ve figiir heykeli
tanimlayan tek 6gedir. Sanatgilar gelismelere duyarsiz kalmamus, eserlerinde
teknolojik ve bilimsel buluslardan yararlanmiglar, farkli malzemeleri, hazir sanayi
nesnelerini ve atik parcalart kullanarak yeni bir dil meydana getirilmistir (Uz, 2012,
s. 1050). Bu ¢aglar insanlarin yasamimnda makinelerin giderek daha fazla yer aldig1
stirectir. Ardindan 20. yiizyi1la adim atilir ve caga damgasini vuran ilk 6nemli olay1
olan 1. Diinya Savas1 baslar. Sanat¢ilar savasa tepki vererek tasarimlartyla yeni bir
cag1 miijdelerler ve kendilerini herseyi yeniden sorgulamaya baslarlar. Siire¢
1900'lerde kiibizmle baslar. 1909°da fiitiiristler, manifestolarin1 yayimlams; teknikle
bilim alanindaki gelismelerin 6nemini vurgulamislardir. 1917’lerden itibaren
sahneye ¢ikan Dada akiminin temelinde ise yenilik¢iligin benimsenmesi ve sanatin
ne oldugu, ne olmas1 gerektigi hakkinda yerlesmis, kaliplagsmis goriislere karsi
cikilmast bulunur. 1920’lerde buhar giiciiniin insan giiciine dayanmayan kullanimryla
teknolojik gelismelerin sanata etkileri kendini gosterir (Erbay, 1998) ve bu dénemle
birlikte bilimin sanata uyarlanabilmesi yoniinde koklii girisimler baslar. Endiistri
caginda sanat, toplumun yasam bi¢imini kurma sorumlulugunu iistlenmis; toplum
yasamindaki gereksinimler dogrultusunda stirekli gelisim ve degisime girilmistir (Uz,
2012, s. 1050). Cagn heykele yansimasi devingenliktir. Fotograftan sonra, sanata
yeni giren bir diger kavram ise sinemadir. Lumiere tarafindan ¢ekilen Bir Trenin
Gara Girisi adli film (Ugurlu, 2008, s. 257) ile sinema sanat i¢cinde kabul edilmeye
baglamistir. 20. ylizyilda fotograf ve ardindan sinemanin sanata kabulu biiyiik yenilik
olarak kabul gormiigken, bir diger dinamik ise konstriiktivizmdir. Akimimn bazi
sanat¢ilart heykelin etrafindaki boslugu tanimlamak istemisler ve heykelin i¢inde
bulundugu mekanla iliskisini sorgulamislardir. Heykelin etrafindaki boslugun da
heykele ait oldugu fikri benimsenir. Konstriiktivistler heykelde boslugu
degerlendirmek ve onu somut bir madde gibi gdérmek ister (Ozer, 2009). Sanatcilar
bosluk ve heykeli birbirinin vazgeg¢ilmez bagi olarak tasarlarlar. Konstriiktivistler
icin heykeldeki dordiincii boyut zamandir ve zaman ilk kez heykelin alanina girmistir

(Ozer, 2009). 20. yiizy1l plastik sanatlarinda farkh arayislar baslar; tekstil, fiberglas,
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plastik gibi malzemelerle hacimlendirilen tasarimlar iiretilir. Kinetik sanatin ilk
uygulayicilart konstriiktivistlerdir ve ¢ikis noktalart dadaizmdir (Uz, 2012, s. 1051).
Kinetik, daha 6nce hareketle ilgili olaylar1 tanimlamak icin ve fizik ile kimyada
tercih edilen bir kelimedir. Fizik, kimya gibi bilim dallarinda hareketi tanimlamakta
kullanilan kinetik, gorsel veya gercek hareket olarak cesitli araglar yardimiyla sanatta
farkli anlatimlar dogurmustur. Optik sanatin duragan devingenligi yerine makineler
ile yapilan/yaratilan devingenligi 6neren anlayis olarak tanimlanan kinetik sanat,
devinimsel goriintii sanatidir (Cagdas Sanat Akimlari, 2007, s. 63).

Kinetik heykelde ana niive harekettir. Bu hareket bazen gercek bazen
yanilsama seklinde iiretilir. Kinetik sanat¢ilar tasarimlarinda hareketi nemli bir
parga olarak gérmek ister (Uz, 2012, s. 1051). Tasarimlara artik, dordiincii boyut
olan devinim girmis ve bu kinetik sanatla baglamistir. Arastirmacit Akdeniz de bunu
vurgular ve hareketin ilk kez kinetik sanatta basladigini belirtir (Akdeniz, 1988).
1930’lardan baglayarak kinetik sanat gelisir ve hareketin yer aldig1 heykeller ortaya
konmaya baglamistir. Bu siirecte ses ve duvar mobilleri olarak tanimlanan tasarimlar
tiretilmistir. Kinetik eserlerde elektrikten ya da hava, su, riizgar ve benzeri dogal
giiclerden faydalanilmistir. Kinetigin sanat alaninda bilingli bir tercih olarak ilk yer
alist1 Naum Gabo ve kardesi Antoine Pevsner’in 1920 yilinda yaymmladig1 “Gergekei
Bildirge”dir (Tugal, 2012) (Bkz. Sekil 8). Onceleri, heykelde hareketi tanimlamak
icin dinamik kelimesi tercih edilirken, 20. yiizyilin ikinci yarisindan sonra kinetik

sanatin kavramlarindan biri haline gelmistir.
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Sekil 8
Gergekgi Bildirge (Naum Gabo ve Antoine Pevsner)

(http://www.moma.org)

Kinetik, 1960 yilinda ise artik sanat terminolojisine girerek bir sanat terimi
olmustur (Germaner, 1997). 20. yiizyilin ilk yarisinda tasarlanan iirlinler ve sanatgilar
degerlendirilecek olursa; ilk olarak 1913 yilinda M. Duchamp’n el hareketiyle donen
ve “Bisiklet Tekerlegi” (Bicycle Wheel) adli tasarimiyla karsilagsmaktadir (Bkz. Sekil
9). Calisma, bir tabureye tutturulmus bisiklet tekerlegidir ashnda ama uzun siire ilk
kinetik heykel olarak bilinmistir (Yaman, & dig., 2012, s. 135). Ancak giiniimiizde
ilk kinetik eser 1920'de Naum Gabo’nun “Yiikselen ve Duran Dalga" adli heykeli
kabul edilmektedir (Ozgiiltekin, 1988, s. 158) (Bkz. Sekil 10). Naum Gabo’nun
kinetik tasariminda elektrik motoruyla hareket eder. Heykelin devingenligi hem
dogal etki hem de motor yardimi ile saglanmistir (Tugal, 2012).

Sanatta kinetizmin yaygmlasmasi 1950’li yillara denk gelir. Ornegin,
Thomas Wilfred’in Clavilux adli kinetik tasarim New Y ork Modern Sanatlar

Miizesi’ne yerlestirilmis ve kinetik heykel artik bir miize eserine doniismiistiir.


http://www.moma.org/
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Sekil 9 Sekil 10
M. Duchamp Tarafindan Yapilan Ve  Naum Gabo Tarafindan "Yiikselen Ve

Manuel Hareketle Dénen Ik Kinetik ~ Duran Dalga" Ismiyle Yapilan Kinetik
Heykel, 1913 Heykel. 1920

(https://tr.pinterest.com) (https:/tr.pinterest.com)

1954 yilinda Frank Malina, hareket ediyormus goriintiisii veren tasarimlarini
tiretmis ve Lumidyne adli bir eser ortaya koymustur. Malzeme olarak pleksiglasi
tercih etmistir. Tasarimlar hem renk hem bi¢imle devingenlesmektedir. Reflectodyne
isimli tasarimda ise sanat¢1 giderek ozglirlesir (Malina, 2015).

Malina, kinetik sanat1 dort grupta degerlendirmistir:
I)Lumidyne Sistem,
2)Reflectodyne Sistem,
3)Polaridyne Sistem,
4) Audio-Kinetik Sistem
[zleyicinin esere dokunmasi, nefesi ya da havanin kullanimi kinetik
tasarimin hareket etmesini saglayan dinamiklerdir. 1950°de Abraham Palatnik’in
Cinechromatique tasarimi dinamigi gosteren bir 6rnektir (Mora, 2015).

Tasarmmlardan biri John Healey tarafindan iiretilmistir. Eserine 15181in hareketini


https://tr.pinterest.com/
https://tr.pinterest.com/
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katmigtir. Chromocinetisme (Akdeniz, 1998) ad1ile bilinen sanat akimmda hareket
sanatiyla bilim arasindaki bagi gosteren tasarimlar ortaya konmustur (Bkz. Sekil 11).
Sekil 11
Abraham Palatnik, Kinetik Obje, K-06

(http://www.olats.org)

Sekil 12
John Heealey, Ego Isimli Eseri

(http://www healeyfineart.com)

Isik kullanilarak hareket eden kinetik tasarimlar 1960°dan itibaren yayginlagir
(Bkz. Sekil 12). Bu tasarimlar yalnizca sanatgilar tarafindan degil, teknik ekiplerin de


http://www.olats.org/
http://www.healeyfineart.com/
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destegiile tiretilmis; kinetik heykel sanatinin teknik beceri ve disiplinlerarasi ortaklik
gerektiren bir akim oldugu giderek daha fazla algilanmistir (Howard, Selz, 1966, s.
11; Yaman, & dig., 2012, s. 136). Sanatcilar yasadiklar ¢agin tekniklerini kullanarak
toplumu, kendi algilarina gore sorgulamaya baslamiglardir. Kinetik tasarimlar
genelde islevsellikten uzak caligmalardir. Cogunlukla hurda, metal levha ve ¢elik
kablo gibi daha endiistriyel malzemeler tercih edilmektedir (Boyraz & Dolunay,
2014, s. 72).

Kinetik sanat akimi genel olarak {i¢ grupta degerlendirilmektedir:

1: Gergekte hareketli 6rnekler

2: Seyircinin hareketiyle hareketlenen 6rnekler

3: Isik yansimasi yapan 6rnekler

Fizik ve kimya gibi bilim dallarinin hareket olaylarini1 tanimlamak i¢in
kullandig1 kinetik, gorsel veya gercek hareket olarak ¢esitli araglar yardimiyla
tasarimda farkli anlatimlar saglar. Yukarida da belirttigi gibi ilk kez konstriiktivistler
tarafindan ortaya atilmis olup, kinetik sanatin ana beslenme kaynagi dadaizmdir.
Kinetik tasarimlarda dordiincii boyut harekettir ve hareket gergek anlamda
Akdeniz’in (1988) de vurguladig: gibi ilk kez sanat yapitinda yerini tam olarak
almistir.

Gegmisten, giiniimiize kadar sanatgilar bu siirecte i¢inde yasadiklar kiiltiiriin
algis1 ile kendini ve etrafini sorgulama gayretinde olmus ve donemlerinin teknigine
gore Uriinler tasarlamistir. Yukarida da anlattigimiz gibi Paleolitik cagda, magara
duvarlarma bitki koklerinden hazirladiklar boyalarla resimler yapmuslar ve giiniimiiz
kosullarinda da yine benzer uygulamalar s6z konusu olmustur (Ugurlu, 2008, s. 259).
Tasarimcilar bu sefer teknolojiden sonuna kadar faydalanarak iiriinler yaratmakta,
bununla birlikte teknoloji artik bir ara¢ degil, diisiinsel boyutta da algilanmasi
gereken ¢agcil bir ihtiyag haline gelmistir.

Sanatsal liretimde farkli malzemelerin kullanilmasi ile olugsmaya baslayan
yonelimleri Nancy Atakan soyle ifade etmektedir:

“1960’larin sanatgilan estetik bir ¢oziim gergeklestirmek i¢in her tiirlii anlan

kullanmaliyd1. Ustalar ve 6grenciler yeni metotlarmn yaratimer olasiliklarini ve

fiziksel olanaklarmi birlestirerek uzaya ve forma farkli yonelimler

kazandirabilmek i¢in ¢esitli malzeme ve teknikleri denediler. Parcalar



ucabilir, yiizebilir, havada asili durabilir, koku yayabilir. Sanat¢inin smnirlart

kendisidir” (Atakan, 2013, s. 10).

20. ylizy1l ortalarindan baslayip, 21. yiizyil ile birlikte teknolojinin sinirsiz
destegi, heykel sanatini inanilmaz noktalara tagimis ve sanat¢inin tek siniri artik

kendisi olmustur.
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BOLUMIV

Kinetik Heykel ve Sanat Akimlar:

Kinetik heykel sanatimi etkileyen akimlarin ilki empresyonizm’dir. Modern
resmin ilk biiylik devrimci sanat hareketi kabul edilen empresyonizm adini1 Claude
Monet’in 1872 tarihli Izlenim-Giinesin Dogusu adli resminden ahr (Koyuncu, 2002).
Empresyonistler i¢in sanat, izlenimlerin yansilanisidir. Sanat¢ilarin ortak
ozelliklerinden biri konuya getirilen yenilikler, rengin 6n plana ¢ikmasi ve ifade araci
olarak duygunun tercih edilmesidir. Eserleri modern yagama ve sanayinin
gelismesine 6vgii niteligindedir (Ayaydin, 2015, s. 84, 89). Heykel sanatinda Rodin
de eserler vermekle birlikte (Ayaydin, 2015), akimin ilk akla gelen sanatgisi
Medardo Rosso’dur (Antmen, 2008). Rosso, genellikle kiiciik boyutlu ve alg1 tizerine
seffaf balmumu siirdiigii eserler iiretmistir. Isik oyunlarmi gozeten heykellerinde
seffaf balmumu kullanimi empresyonist resimlerdeki gibi titresimli bir yiizeye yol
acmustir (Ayaydin, 2015, s. 90). Empresyonizmde ayni kinetik sanatta verilmek
istendigi gibi aniden goriiniip kaybolan anlar ve pargalar ifade edilmek istenmistir.
Tasvir edilmek istenen an, devam eden siirecin evrelerindedir. Nesne dyle bir
bicimde resmedilir ki tiim ayrintilar yansitilmasa dahiinsan zihniyle tamamlayarak
algilayabilmektedir. Kinetik heykel sanatinda da devingenlik verilen eserlere bazen
ayrint1 katilarak izleyicinin biitiin heykeli algilamasi ya da katilimma izin verilir.
Empresyonist sanatta ayrmtilar yok edilip, belirginlikler kaybettirilip duyumsal
cekicilik arttirilir ve eser enerji yiiklii duruma getirilir. Empresyonizmde en temel
unsurlardan biri kinetik heykel sanatindaki gibi hareketi kavramaktir. Modern
yasamin etkisiyle sanata devingenlik, hiz ve hareket katmak istenmistir. Heykellerine
ufak cikintilar ekleyerek 151k gdlge oyunu yapan Rodin, bu detayla esere hareket
yorumu katmistir. Rodin’in bitmemislik hissi vermek istedigi heykellerinde 151k ve
golge, eser iistiinde oyunlar yaratarak tipki kinetik heykellerdeki gibi devingenlesir.
Kinetik heykelde hava, su, su buhan gibi dogal giiclerin yan1 sira mekanik ve
elektronik giicten de faydalanilir. Her iki akimda da yeni ¢agm gelisen ve sorgulayan

tasarimlarin hazirland1g1 anlasilabilmektedir.
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Kinetik heykel sanatina etki eden diger akim kiibizmdir. Bu akimda,
eskinin naturalist gelenekleri kokten tahrip edilmis ve yeni bir dil yaratilmigtir. 20.
ylizyilin basinda ortaya ¢ikan bu bicim dili yeni diinyanin kurulmasina da onciiliik
etmistir. Kiibistler bir objeyi, nesneyi farkl agilarla degerlendirmis, bunun
sonucunda obje ve nesneyi parcalayarak yeniden kurma yoluna gitmislerdir
(Ipsiroglu, 1993, s. 34). Akimin dnciilerinden Picasso, heykeldeki bilindik
malzemeler yerine elindeki malzeme o an ne ise onunla iiretmeyi tercih etmistir. Bu
diisiince bigcimi konstriiktivist heykelin temelini olusturur. Alexander
Archipenko’nun Misir sanatina duydugu ilgi onu kiibizme yaklastirmustir. 1912
yilindan itibaren heykellerinde atik malzeme kullanan sanat¢i, Picasso’nun giindelik
malzemelerle iirettigi asemblajlarindan etkilenir (Antmen, 2008, 50). Laurens ise
tasarimlarmda ahsap ve metali tercih eder. Yerlesik diizene, gelenege karsi ¢ikan bu
akim, donemin sanatgilarina 6zgiirliik kazandirmis ve 20. yiizyilda dogan tiim
akimlar bir sekilde kiibizmden beslenmistir.

Italya’daiki savas donemi arasinda birgok farkli disiplin ve kinetik sanat
olusumuna katki saglayan akim ise fiitlirizmdir (Goktan, 2015, s. 17). Bu siiregteki
tiim teknolojik gelisimler donem sanatgilari i¢in yeni bir sorgulama siireci
baglatmistir. Bu donemde Filippo Tommaso Marinetti (1876-1944), 1909°da Paris’te
Le Figaro gazetesinde Le Futurisme adli manifestosuyla fiitiirizm akimini baslatir.
Marinetti, manifestosunda uzun zamandir bir eskici diikkani olarak diistindigi
[talya’yy, {izerini mezarhklar gibi 6rten sayisiz miizeden, profesdrler, arkeologlar,
turist rehberleri ve antikacilar kangreninden kurtarmak istediklerini ifade eder
(Goktan, 2015). Fitiirizmde yarig arabasinin, Samothrake Nike’sinden daha giizel
goriindiigii iddia edilir. Modern hayat ve teknolojinin hayata getirdigi hareket Gviiliir
(Turani, 2011). Fiitiirizm antikite sevenlerini protesto eden bir harekettir.

Yiizyilin en 6nemli akimlarindan biri olan bu akim, konstriiktivizm ve dada
hareketine onciiliikk eder. Akim sanat¢is1t Boccioni, tasarimlarinda hiz ve harekete
onem verir bununla birlikte mekanda ilk anda bu i¢ devingenligin
algilanamayacagmi vurgular. Eserde figiiratiflikten uzaklasilmali ve kiitle ile yiizey
somut algilatilabilmelidir. Boslukta Ilerleyen Siirekli Bicimler (1913) adli eserinde
figiir, sag bacagin1 6ne atmustir. Bu hareketle figiir mekan1 sanki yararcasina
ilerleyen bir makineye (Y1ilmaz, 2005, s. 82) benzetilmeye calisilmistir. Boccioni,
Mekanda Tek Form Siirekliligi adli eseriyle (Yaman, & dig, 2012, s. 109), formu
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bircok plana aymrmis ve figiirii helezon gibi kivrilan bir yapiya doniistiirerek kitle
agirhgmi kaybettirmis ve boylece eserde hiz ile enerji havasi yaratilmistir.

Kinetik sanat1 etkileyen dadaizmise 1. Diinya Savas1 ardindan baslayan
karmaga ve dengesizlik sonucunda ortaya ¢cikmistir. 1916 yilinda Ziirih’te savas
karsit1 sanatcilar biraraya gelerek Dada Bildirisi’ni aciklamistir (Baskict & Sdlenay,
2012, s. 37). Dada ad1 Fransizca oyuncak tahta at anlamina gelen dada’dan gelir.
Dadaizm, yaratic1 ve soyut sanati canlandirma, yeniden hareket kazandirma
arayisindadir (Ercan, 1997, s. 43). Duschamp, Monna Lisa'ya biyik ¢izerek ge¢cmisin
tiim degerleriyle alay etmistir. Dadaistlerce savas aslinda makinelerin savasidir. Bu
nedenle makinelere kars1 ¢ikmak savasa karsi ¢ikmaktir (Sahin, 2015, s. 85). 20.
yiizyilda dadaizm gibi kiibizm, fiitiirizm, konstriiktivizm savas ve ardindan baslayan
teknolojik gelismelere gore sekillenmistir. Bulat’a gore (1999, 134), kiibist, fiitiirist
ve dadaist sanat¢ilar modern heykel sanatiyla, ¢cagdas teknoloji arasinda bag kurarak
yeni bir plastik dil yaratmis ve tasarimlarinda kendi ¢aglarma taniklik etmislerdir.
Dadaizm, heykel sanatinda teknolojik gelismeyle, diger akimlara gore farklh bir
acidan iliski kurarak ge¢misin ve giiniin sanat degerlerine kars1 ¢ikmis ve sanata
kendilerine gore yeni bir anlayis getirmek istemistir.

Jean Tinguely ve Pol Bury heykel sanatina teknolojik icatlar kazandiran
onciiler olarak bilinmektedir (Howard Selz, 1966, s. 14, 77). (Bkz. Sekil 13). Her iki
sanat¢1 da islenmis sanayi malzemelerine estetik deger kazandirmalariyla taninirlar

(Bulat, 1999, s. 137).

Sekil 13
Jean Tinguely

.

‘www.fribourgtourisme.ch)


https://tr.wikipedia.org/wiki/Frans%C4%B1zca
http://www.fribourgtourisme.ch/
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Bu dénem hem Avrupa hem Rusya’daki sanat¢ilar farkli bakis agilarma
yoneltmis ve Italya’daki fiitiiristler fasizmi tercih ederken, Rus sanatgilar kominizm
yolunda ilerlemistir (Ozer, 2009, s. 14). Endiistriyel iiriinlerden geometrik ve yalin
bicimler iiretilmesiyle konstriiktivist tasarimlar ortaya ¢ikmustir (Sabahat, 2012, s.
24).
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BOLUMYV

Onciiler

Eserlerinin yiiriidiigiinii, konustugunu bildiren antik ¢ag kaynaklar1 efsanevi
sanat¢1 Giritli Daidalos’u anlatirlar hi¢ bikmadan. Bu metinleri inceledigimizde
bizim i¢in en vurgulayict kisim bu kaynaklarin hareket ile sanat¢iy1 hep yan yana
anmasidir. Roma déneminde yasamig Pausanias da Plinius da Daidalos’un
kesiflerinden sz eder (Spivey, 1998). Oglu Tkaros ugmak istediginde balmumundan
kanatlar yaparak birlikte uctuklar1 en bilindik mitidir (Bkz. Sekil 14). Tiim bu
referanslar bizi, Giritli Daidalos’u kinetik heykelin ilk Onciisii olarak degerlendirme
fikrine gotiiriir. Daidalos’tan ok sonra Italya topraklarinda yasamis ve sanati
hareketle kurgulayan diger onciimiiz Arkhytas’tir (Unat, 2006). Antik yazarlarca
verilen bilgilere gore sanatci ahsap bir kus tasarlamis ve mekanik prensiplerine gore
ucurmak istemistir. Helenistik donemde Iskenderiye Mekanik Okulu’nun kurucusu
olan Ktesibios ise su ve hava giiciinden faydalanarak kinetik eserler ortaya

koymustur.

Sekil 14
Daidalos Ve Oglu fkifos)
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Sekil 15
Ktesibios 'un Su Orgu Canlandirma (Cizimi)

i
LT

(http://www.yaraticihayat.com)

Sanat¢1 su saati ve su orgunu kinetigi kullanarak tasarlamigtir (Topdemir & Unat
2012; Topdemir, 2011a, s. 89). (Bkz. Sekil 15). Yine ayn1 okulun iiyelerinden Heron
ise havanin giicii ile hareket edebilen testiler ve ses ¢ikaran hayvan heykelleri

tasarlamistir (Topdemir, 2011b, s. 91) (Bkz. Sekil 16).

Sekil 16
Heron un Icatlar: Canlandirma Cizimi)

(https://tr.wikipedia.org)


http://www.yaraticihayat.com/
https://tr.wikipedia.org/
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Antik ¢agin bu tasarimlart Grekg¢e metinlerde gegmis ve ylizyillar sonra
Arapcaya cevrilerek yeni bir etkilesim siirecini baslatmustir. Ornegin Farabi, Benu
Musa, Hazini ve El Cezeri Grekgeden, Arapcaya gevrilen bu tasarim harikalar ile
yakindan ilgilenmis ve onlara yeni boyutlar kazandirmustir (Ertiirk & Yayan, 2012;
Kuscu, 2015; Dirik, 2012). El Cezeri’nin kopyalar1 bize kadar gelebilen kitabi
“Makine Yapimminda Yararh Bilgiler ve Uygulamalaré’dir (Cirak & Y 6riik, 2015).
Sanat¢inin kendinden asirlar 6nce yasamis Heron gibi su saati ve su ile hareket
edebilen miizik aletleri (Cirak & Y 6riik, 2015) tasarladigi kabul edilir (Bkz. Sekil 17-
22).

Sekil 17 Sekil 18 Sekil 19
Hiikiimdarin Apdest Tavus Kuslu Ibrik Iki Samandral Fiskiye)
Almasi Icin Otomotik

Olarak Su Akitan Biiyiik

Piring Ibrik

(http://susbid.siirt.edu.tr)
Robot tasarimlarinin tarihi konusunda tartigmalar siiregelmekle birlikte, 13.

yiizyilda El-Cezeri’nin ve 15. yilizyilda Leonardo da Vinci’nin (Kumar, 2010) buna,

en azindan ¢izim tasarimlartyla tesebbiis ettikleri 6n goriilmektedir.


http://susbid.siirt.edu.tr/
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Sekil 20
El Cezeri, Fil Su Saati

13. ylizyilin bu dahi sanatkar1 EI-Cezeri, Ahmed Ulu Cami i¢in bir Giines Saati de
(Yasin, 2006) tasarlamistir.

Sekil 21 Sekil 22
El Cezeri, Otomatik Calisan Iki Samandral Fiskiye
Su Makinesi

Kinetik heykelin diger onciisiinii Leonardo da Vinci olarak bilinmektedir.
Tasarlad1g1 yapilarda dogadan ilham alan sanatgi, yapi iskeletini insanin gogiis kafesi
gibi diistinmiistiir. Bir kilisenin catist onun i¢in insanin kafasmi, kilisenin yan
boliimleri ise ellerini agan bir insani1 isaret eder. (Ersoydan, 2012, s. 34) (Bkz. Sekil
23).
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Sekil 23
Vitrivius Adami

(https:/tr.wikipedia.org)

Leonardo, eserlerinde aslinda dogrudan sanata katki sunma kaygisi glitmemis,
tersine mithendislik i¢in hizmet etmistir. Ama tasarimlarini degerlendirdigimizde iki
dalin onun tiriinlerinde i¢ ige gectigini gorebiliriz. Tiim tasarimlarindaki énemli
unsurlardan biri harekettir ve bu haliyle Leonardo kinetik heykelin dnciilerindendir.
Gegmiste Daidalos ve Arkhytas da oldugu gibi u¢gmanin gizemi Leonardo’yu da
etkisine almis ve bu tiir tasarimlar iiretmistir.

Derek Hugger ise bir 21. ylizy1l sanat¢isidir ama tasarimlarinda sanat ile
mithendisligi tipki ondan asirlar 6nce yasayan benzerleri gibi birlestirerek onlara

kendi eserleri ile selam gonderir (Bkz. Sekil 24).


https://tr.wikipedia.org/
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Sekil 24
Derek Hugger’in Colibri Isimli Ahsap Kinetik Heykeli)

(http://www.derekhugger.com)

Leonardo’nun Ashburnham adl el yazmalarinda, tasarimlarinda ugmak
kavram ile ugrastigi gozlemlenir. Bu tasarimlarda ona ilham veren dogadir. Oregin
yusufeugun (ejderha sinegi) hareketini inceleyerek bir makine tasarlar (Sarton,
1962). Helikopterin Onciisii olarak tanimlanan tasarimini ise 1489°da yapmistir (Bkz.

Sekil 25).


http://www.derekhugger.com/
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Sekil 25
Ashburnham 1. F. 10vv. Kodeksindeki Ejderha Sinegi kanat yapilarmin incelendigi
calisma. Ucus makinelerini temelini olusturur. 1487

R e
i = L

(http://wwv;/. gercekbilim.com
Kuslar, bocekler nasil kanat cirparak havalanabiliyorsa; Loenardo’ya gore tasarladigi
makineler de kanat ¢irparak ugabilmelidir ki buna Ornikopter adin1 vermistir
(Gergekbilim, 2016). Sanat¢inin tasarimlart onun aerodinamige hakim oldugunun
gostergesidir (Bkz. Sekil 26).


http://www.gercekbilim.com/
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Sekil 26
Ashburnham ] Yazmasi, B., F. 83v Kodeksinde Yer Alan Modern
Helikopterin Onciisii Kabul Edilen Vida Seklindeki Mekanik U¢ma Araci,

1489

(http://www.éercelé%ilim.Com)

Riizgarm giicii ile hareket edebilen tasarimlarina anemometre ile anemoscope ad1

verilmistir. Bu tasarimlar ugmaya yardimei unsurlardir (Bkz. Sekil 27-28).


http://www.gercekbilim.com/
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Sekil 27
Leonardo 'nun Anemometer’i

(http://www.gercekbilim.com)

Sekil 28
Leonardo 'nun Anemoskop 'u

(http://www.gercekbilim.com)

1483’ten, 1489’a kadar olan siiregte emek verdigi diger konu paragiittiir. Bu tasariminda

da aerodinamik bilgisi ortaya ¢ikar (Bkz. Sekil 29).


http://www.gercekbilim.com/
http://www.gercekbilim.com/

Sekil 29
Leonardo 'nun Paragiit Tasarimi

32

(http://www.gercekbilim.com)

Leonardo’nun bir diger tasarimi rulmanlar ise gliniimiiz teknojisine pek ¢ok alanda

girmistir. Ornegin, giiniimiiziin bilyeli rulmanin kékeni onun tasarimlarma dayanir (Bkz.

Sekil 30).


http://www.gercekbilim.com/
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Sekil 30

Leonarda 'nun Bilyeli Rulman Cizimi ve Tasarimi)

(http:/;vw.gercekbilifﬁ.éoiﬁ) i
Robotvari tasariminda ise makara ve halatlarin yardimiyla hareket eden, zith giymis

bir asker tasarlamistir (Alaturing, 2016) (Bkz. Sekil 31).

Sekil 31
Leonardo Robot Tasarimi

(http://www.gercekbilim.com)

Onciilerde 20. yiizyihn ilk sanatgisina érnek ise Marcel Duschamp verilebilir
(Bkz. Sekil 32). Sanat¢inin tasarimlarinda kullandigi endiistriyel iiriinler baska bir
slireci baglatir (Omak, 2012, s. 7). 1913’te ready made (hazir yapim) olarak


http://www.gercekbilim.com/
http://www.gercekbilim.com/
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adlandirdig1 eserinde bir bisiklet tekerlegi kullanir (Richard, 1984, s. 126) (Bkz.
Sekil 33). Artik iiretilen heykel yalnizca iiretilen degil iiretilmis bir nesne haline
gelmistir (Atalan, 2012, s. 23).

Naum Gabo ve kardesi Pevsner sanatta kinetigi bir kelime olarak
manifestolarinda ilk kullananlardir (Global Britannica, 2015; Tugal, 2012). Gabo,
eserlerine hem soyut hem teknolojik bir bakis agist kazandirmustir. 1915°te
tasarladig1 heykellerinde ahsap ve ince metal levhalar1 malzeme olarak tercih

etmistir. Bu tirlinler modern sanat akimmnin 6ncii heykelleri arasinda sayilmaktadir.

Sekil 32 Sekil 33
Marcel Duschamp Marcel Duchamp,
Bisiklet Tekerlegi, 1913

(http:/frenchculture.org)

1920 yilinda ise Yiikselen ve Duran Dalga (Ozgiiltekin, 1988, s. 158) isimli
eseriyle kinetik heykele adimini gercekten atar. Kinetik Konstriiksiyon adli
heykelinde yine ince uzun metalleri malzeme olarak tercih eder, ancak bu sefer
elektrikten yardim alarak eserin titresim halinde olmasma imkan saglar. ince ve uzun
seritlerle ¢alismay1 seven Gabo daha sonra metal ve ahgab1 terkederek naylon ve
plastik gibi daha farkli malzemelere yonelmistir (Bkz. Sekil 34). Sanatc1 eserlerinde
heykeldeki alisilagelmis kiitlesellik olgusundan uzaklagmis ve matematiksel ifade
bicimine gegmistir. Kinetik Konstriiksiyon No-1 isimli heykelinde ayn1 ifade
bic¢imini tercih ederek hacim yaratmistir. Gabo, bir siireligine kardesi Pevsner ile
beraber Norveg’e giderek tasarimlarina devam etmis ardindan Moskova’ya

dénmiistiir (Ozer, 2009, s. 69). Bu dénem tasarimlarmda soyut biistleri tercih etmis


http://global.britannica.com/EBchecked/topic/223137/Naum-Gabo
http://frenchculture.org/

ve malzeme olarak demir ile ilk kez seliiloiti se¢mistir. Soyut biistlerinde form
aslinda bir diizlemden olusur ve eserin i¢i ile dis boslugu hem birbirinin i¢ine geger
hem ayri algilanabilir (Lynton, 1991, s. 122). Devam eden yillarda Gabo’nun 1518
etkisini verebilmek i¢in heykele malzeme olarak cami da kattigini1 gorebiliriz. Bu

donemde tasarimlarinda en ¢ok kulland1g1 malzeme cam ve plastiktir.

Sekil 34
Naum Gabo, Biist, 1916

(https://davidhutton.files.word press.com)

Eserler yine soyut ve diizlemseldir. Segilen malzeme yliziinden goriiniim
saydam ve her a¢idan algilanabilirdir. Mekan i¢inde tasarlanan bu heykeller ayni
zamanda mekanm billurlasmis bir yansisidir. Eskiden beri vazgecemedigi teller ve
naylon iplikler de bu diizlemleri olusturarak hacmi tamamen ortadan kaldirmis ve

heykeli seffaf bir goriiniime biirlindiirmiistiir (Bkz. Sekil 35-36).
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Sekil 35
Naum Gabo, Insa Edilmis Viicud, 1917

e e .

(https://thecharnelhouse.rg) )

Bir diger heykeline Helezon Temas: ismini vermistir (Lowry, 1972, s. 194).
Malzeme olarak yine yukarida anlattigimiz eseri gibi seffaf goriinen plastigi tercih

etmistir.
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https://thecharnelhouse.org/

Sekil 36
Naum Gabo, Bir Kadin Biistii, 1917-1920

(https://tr.pinterest.com)

Gabo’ya gore, heykelin kendisi bir malzemedir ve nesnenin yapisal bir

parcasidir (Bilge, 1997, s. 144-145). Bir siire sonra sanatgi tiim bu eserlere daha

elestirel yaklasmis ve saf heykel formunu iiretmeye tesebbiis etmistir (Ozer, 2009, s.

71-72). Eserlerine hareket kazandirmak i¢in bazen elektrigin titresim giiclinden de

yararlanmistir (Senyapili, 2003, s. 57).

37


https://tr.pinterest.com/
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Sekil 37
Naum Gabo, Cizgisel Insa, 1959-1961.

(http:/faculty.smcm.edu)

Metal iplikler, naylon seritler ile tirettigi tasarimlarinda bosluk, hem birlestiren hem

de ayrilan bir unsurdur. Malzemenin katkisiyla heykelleri yaratilan boslukta titresir

gibi bir yansima vermektedir (Bkz. Sekil 37-39).


http://faculty.smcm.edu)/
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Sekil 38 Sekil 39

Naum Gabo, Siitun Isimli Eseri Naum Gabo, Boslukta Konstriiksiyon, Kemer
1923. Pleksiglas, Ahsap, Cam Ve Isimli Eseri. 1937, Pleksiglas, Guggenheim
Metalden. Guggenheim Miizesi) Miizesi

Tasarimlarinda kullandig1 bu parcali malzeme ilk bakista bir hacim algisi yaratmakla
birlikte ortaya ¢ikan seffat etkiisig1 gecirdigi i¢in siirlart yoktur. Form olarak
tasarimlarinda yuvarlak hatlan tercih etmis ve daha pozitif duyumlar yaratmistir.
Sarmal Nesne isimli eserinde malzeme olarak sert plastik kullanmistir (Y1ilmaz,
2005, s. 95). Tamamen saydam olan eserinde, heykel bir goriiniime sahip olmakla
birlikte agirhigir yokmus gibi bir izlenim yaratir. Sanat¢inin iiriinleri yeni bir ¢agin
basladigini isaret etmektedir (Ozer, 2009, s. 73).

Donemin Rus 6nciilerinden biri de Vladimir Tatlin’dir (Bkz. Sekil 40).
Yukarida da belirtildigi gibi donemin farkh tilkelerdeki sanatcilar1 konstriiktivizmi
kiiltiirlerine gore algilamis ve bu dogrultuda eserler tasarlamistir. Tatlin ayn1 Gabo
gibi hem form hem boslugu bir arada vermek hatta icice gecmesini saglamak ister.
1913’lerde Paris’e gitmis ve Kose Rolyefleri adli tasarimini yapmistir. Malzeme
olarak Gabo’dan farki kagit ve kartonu kullanmasidir. Kitleyi ortadan kaldirmak ve
sanki boslukta asili kalmis izlenimine sahip tasarimlar yaratmak istemistir (Ozer,

2009, s. 64).
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Sekil 40
Viadimir Tatlin

(http://sinasiyazilarim.blogspot.com)

Dekor tasarimlart yapmis ve eserlerinde bosluk kavramma yogunlagmistir (Lynton,
1991, s. 88; Becer, 2007, s. 115-116). Sovyet Devrimi’nin ardindan baglayan siirecin
onemli aktorlerindendir. Donemin diger sanatgilarinda da gordiiglimiiz atik malzeme

kullanimi Tatlin’1 de etkilemistir (Lynton, 1991, s. 105). 3. Enternasyonel Anit1 adli


http://sinasiyazilarim.blogspot.com)/
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tasarimi, Sovyet Devrimi’ne olan inancinin semboliidiir. Eserinde heykel, resim ve

mimariyi harmanlayarak iitopik bir iiriin hazirlamigtir (Kodaman, 2004, s. 166).

Sekil 41
Viadimir Tatlin, 3. Enternasyonel Kulesi

(http://sinasiyazilarim.blogspot.com)

Insa edilmedigi i¢in eserin yiiksekligi 400 metre olacak sekilde diisiiniilmiistiir
(Gough, 2014, s. 12). Sovyet Devrimi’ni yansitacak bir anitsal ¢ekim ve iletigim
merkezi (ESkop, 2016) olarak tasarlanmistir. Anitta en altta bir kiip bulunur. Bu kiip
yilda bir, ortadaki piramit ayda bir ve en iistteki silindir giinde bir kez kendi

ekseninde donecektir. 1920'de devrimin yi1ldoniimii kutlamasinda maketi gosterilmek


http://sinasiyazilarim.blogspot.com)/
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istenmis ama gerceklesememis ve ilk kez Aralik 1920’de sanat¢inin atdlyesinde
sergilenmistir (Gough, 2014, s. 9). Shklovski'ye gore (2005), tasarim cam, demir ve
devrimden olusan bir makinedir. Sanat¢1 tasariminda zamanin sembolii olan spiral
seklinde donen vidadan ilham almustir. Cam, vicdan temizligini anlatmak, demir ise
proleteryanm ifade giiclinii sembolize etmek icin tercih edilmistir. Bu kule, Babil ve
Eyfel kuleleriyle karsilastirilir. Tatlin Kulesi’nden 100 metre daha algak olan Eyfel
Kulesi’nde ise mekan smirlandiriimasmdan ¢ikilmak amaglanmustir (Ozer, 2009, s.
66). Eyfel Kulesi Fransa’nin aslinda evren ve modernligin merkezi oldugunu
gosteren bir sembolii diye bilinir ama Tatlin’in Kulesi’'nde daha evrensel bir mesaj
vardir. Bu eserde diinyanin biitiin is¢ileri ve halklarmin birligi verilmek istenmistir.
Bununla birlikte bu anitsal tasarim ne yazik ki hi¢ bir zaman tamamlanmamis hatta
maketi ve ¢izimleri de kaybolmustur (Y1ilmaz, 2005, s. 91).

Tatlin, kendinden asirlar 6nce yasayan diger pek ¢ok sanatkar gibi ugmak
konusunda kafa yormus ve 1929’da Letatlin adl1 bir makine tasarlamistir.
Tasariminda balina kemigi, ipek ve egrilmis ahsap kullanmigtir. Tasarim, bir insanin
aracin igine uzanmasi ve kollarmi dirsekten kaldirip, indirerek yani kanat ¢irparak
hareket etmesi biciminde (Lynton, 1991, s. 88) yaratilmistir.

Kinetik heykelin diger onciisii Laszlo Moholy-Nagy’dir. Elektrikli makine
aracihigiyla 151k etkileri veren tasarimlar gergeklestimistir (Bkz. Sekil 42). Bauhaus
dergisinde “Teknige karsi degil, teknikle beraber” sloganiyla, teknigi kullanmay1
bilen insanim, bu teknigi tam yerinde kullanabilecegini savunur. Sanat¢inin, hayati
bigimlendiren bir miithendis veya kurgucu gibi olmasi (Yaman, & dig., 2012, s. 98)
gerektigini Onerir. Bauhaus 6gretmenidir ve pek ¢ok alanda iiriinler veren sanatgi
ayrica Avantgarde Grubu’nun kurulusuna da yardim etmistir. Tasarimlarin bir
cevresel diizenlemede yaratilmasi gerektigini ve sadece geleneksel malzemeyle degil,

endiistriyel lirlinlerle de yapilabilecegini ileri siirmiigtiir.
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Sekil 42 Sekil 43
Laszlo Moholy-Nagy'in Nikel Calder, Calderbery Cahlig1 Isimli
Konstruction Isimli Eseri Kinetik Heykeli 1932

(http://www.artnet.com) (http://www.calder.org)

1920’lerde kinetik heykel tasarlayan bir diger sanat¢1 Alexander
Rodchenko’dur (Bkz. Sekil 52- 53). Her biri 6 yapittan olusan Uzamsal
Konstriiksiyon adli eserini tasarlamistir. Bu eserlerin biiyiik kism1 o dénemde ¢ekilen
fotograflar ve eskizlerinden bilinir (Erbay, 2014, s. 187). Bunlardan bugiine kadar
gelebilen tek yapit ise Uzamsal Konstriiksiyon no. 12°dir. Bu yillarda heykeldeki
mekan problemi sanatgilar tarafindan degisik acilardan degerlendirilmistir. Dénem
sanat¢ilart Antoine Pevsner ve kardesi Naum Gabo sanatin kullanilabilir ve islevsel
olmasi gerektigini savunarak, eserlerinde yukarida anlatildig: gibi kiitlesel
goriintiiden ayrilan mekan ile boslugu tasarimin temel niivesi sayan hedef olarak
belirler. Onlara gore, mekani hacim degil, derinlik verir (Yaman, & dig., 2012, s.
108). Fiitiiristler dinamik harekete dayal eserler iiretmis, Fortunata Depero ve Balla
gibi tasarimcilar dagilabilen, yok olabilen ve doniisebilen eserleri zikretmekle
beraber bu tiir tasarimlarn tiyatro alani i¢in kullanmistur.

Pevsner’in (Bkz. Sekil 45) konstriiksiyonlar1 genelde kardesi Gabo nun
tasarimlarmin tekrar1 olmakla birlikte daha ¢esitlidir. Piring ¢ubuklarla yaptigi
heykellerinde yapmin biitiin eksenine yeni ritim katmay1, zaman ve mekanmn
olusturdugu koordinat sistemine bagka yoriingeler katmay1 amaglar (Bilge, 1997, s.
151) (Bkz. Sekil 44, 47). Uzayda Bir Proje adl eserinde tung ve ince sarmal
kivrimlara organik form kazandirarak bir uzay tanimma dogru adim atmustir (Ozer,

2009, s. 74).


http://www.artnet.com)/
http://www.calder.org)/

Sekil 44 Sekil 45
Antoine Pevsner, M. Duschamp Portresi ~ Anton Pevsner, Gelistirilebilir Yiizey

(https://tr.pinterest.com) (http://www.findagrave.com)

Tasarimcinin Gelisebilen Siitun adli eseri ayni1 zamanda mekanin dokusunu olusturur
(Lowry, 1972, s. 190). Bu tasarimda mekéan ¢evresinde seyirci tarafindan
algilanabilen bir duvar bulunur, bdylece eser adeta canli organik bir form gibi
hissedilebilir.


https://tr.pinterest.com)/
http://www.findagrave.com)/
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Sekil 46 Sekil 47

Anton Pevsner, Gelistirilebilir Yiizey Anton Pevsner, Bas

(https://tr.pinterest.com)
1930’lara kadar olan siire¢te Giacomo Balla ve Nando Fortunato’nun tiyatro ig¢in

yaptig1 li¢ boyutlu mekanik tasarimlar; Alexander Archipenko’nun cam, ahsap ve
metal telller kullanarak tasarladigi eserler de kinetik heykel 6rnekleridir (Bkz. Sekil
48). Bununla birlikte bu heykellerde temel unsur hareket degildir. Henry Laurens ise
tasarimlarmda bazi hareketli pargalar yaratsa da hareketi estetik unsur olarak tercih

etmemistir. (Bkz. Sekil 49). Bu nedenle bir kinetik tasarimcist olarak kabul

edilmemektedir.
Sekil 48
Alexander Archipenko ’nun Sa¢ni Diizelten Kadin Heykeli, Bronz, 1914, Israil

Miiz.

( http://artsnfood.blogsot.com)


https://tr.pinterest.com)/
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Sekil 49
Henry Laurens’in “Geng Kiz Basi, 1920, Gugenheim Miiz.

(https://www.google.com)

Dadaist ve Gergekiistii sanatcilar hareketi, estetik ve anlatimdaki unsur olarak tercih
eder (Bkz. Sekil 50-51). Omegin Bruno Munari, hi¢ bir kullanima hizmet etmeyen

ama estetik anlatima sahip eserler tasarlamustir.

Sekil 50 Sekil 51
Thomas Wilfred’in 1919 da Robert Delaunay’in Diskler (1912-

Unlii Clavilux 1913) Dizisi (Ozel Koleksiyon)

(http://hplusmagazine.com) (https://www .posterlounge.co.uk)


https://www.google.com)/
http://hplusmagazine.com)/
https://www.posterlounge.co.uk)/
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Sekil 52 Sekil 53

Alexander Rodchenko Alexander Rodchenko 'nun Eseri

itk
-~ L
r

..-“'-}."... Ly

try.(-)rg)

(hp.//ww.thea (http://www.marcomahler.com)

20. ylizyilin 6ncii ve en ¢ok ad1gegen tasarimcilarindan biri de Alexander
Calder’dir. 1931 yilinda yaptig1 tasarimlarma M. Duchamp tarafindan Mobiller ad1
verilir. Tasarimlarint hareketlendirmistir (Bkz. Sekil 43). Miihendis Calder’in
tasarimlart diiz planlardan olusur ve bu planlar belli bir duyarliliga ulasarak kinetik
heykeli iiretir. Biiyiik ebath ve daha ¢ok hayvan figiirleri tercih eden sanat¢inin
eserleri Animobile olarak adlandrilir (Bulat, & dig., 2013, s. 35). 1932 yilindaki
tasarimlarinda hareketi hava akimu ile saglar. Calderberry Calilig1 adli heykelinde
diger oncii kinetik sanatgilar gibi ince metal teller kullanir (Bkz. Sekil 43).
Tasariminda metal tellerin ucuna renkli ve biiyiik diizlemler takmis, hava akimmin
yardimiyla boslukta hareket eden ve aslinda dogayi taklit eden kuslar (Yaman, &
dig., 2012, s. 109) tasarlamistir (Bkz. Sekil 54-58).

Kinetik tasarim yukaridaki boliimlerde belirttigimiz gibi hem sanat¢1 hem
mithendislik bilgisi gerektirir. Bu tasarimlarda elektrikten ayrica hava, su ve riizgarin
giicii gibi dogal kaynaklardan faydalanilir. Seyirci ise kinetik tasarimlarda genelde ya
yaratici ya da etkendir. Optik yanilsama sonucu hareket ediyor gibi goriinen eserler,
izleyicinin mekanda yer degistirmesiyle hareketlenen tasarimlar, 1518 etkisiyle
hareket algisinin verilmesi veya kendinden hareket verilen nesneler {i¢c boyutlu
kinetik iiriinlerdir (Howard, Selz, 1966, s. 74). Optik tasarimcilar da optik giigten
faydalanarak gorsel bir devingenlikten ve gercek hareketten gecisi saglayabilen
eserler hazirlamistir. Kinetik tasarimlarda hareketin estetik ifade bicimine doniisiimii
20. yiizy1l ortalarmdan itibaren baslamistir. 1950’lerde Pol Bury’nin tasarladigi,
istendigi zaman dondiiriilebilen Hareketli Diizlemler/Plans Mobiles ile hareket

gercek anlamda ifade bigimine doniisiir (Howard, Selz, 1966, s. 16) (Bkz. Sekil 106).


http://www.theartstory.org)/
http://www.marcomahler.com)/

48

Sonug olarak, endiistri ¢aginda sanatm toplumun yasam sekline gore
bicimlendigi anlagilmaktadir. Bi¢im, toplum yasammin gereksinimlerine gore siirekli
gelismis ve degismistir. Yeni akimlarla kalict is yapmaktan ¢ok, goze hos gelen,
izleyenleri belli bir davranisa zorlayan sonuglara odaklanmaktadir (Uz, 2012, s.
1050). Antik ¢ag ile baslayan kinetik heykel, 20. yiizyilda yavas yavas sekillenerek
cagin tasarimcilartyla kendini gostermeye baglamistir. Giiniimiizde ise kinetik sanatin
kapsami Malina’nin kitabinda; tasarimmn pargalarinin mekanik yontemle hareketli
hale getirilerek {i¢ boyutlu nesneler olarak tanimladigi bir bigime gore

algilanmaktadir (Malina, 1974).
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Tablo 1
Onciiler

El Cezeri Suyla
Calisan Makine
Tasarimi

i o)t
RSt A
“ Y

" ol g e oo

Leonardo da Vinci, U¢an Naum Gabo, Pevsner, Kinetik
vida, Helikopter Tasarimm Kineitk Heykeli Heykeli
U'/
¢
Duschamp, Kinetik Heykeli ‘atlin, Kule Calder, Kinetik

Heykel
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BOLUM VI

Kinetik Heykel Cesitleri

Bu boliimde kinetik heykel ¢esitleri degerlendirilmis ve iki ana alt bashga
ayrilmis; dogal ve yapay yollarla tasarlanan kinetik heykel tiirleri olarak ele
almmustir. Ornegin, yapay yollarla iiretilen kinetik heykel altinda inceledigimiz optik
yanilsama ile olusturan kinetik eserlerde gorsel ya da gercek hareketle belirtilebilen
hareket, tasarimin ana niivesidir. Kinetik heykelin en ¢ok {irlin veren tiirii dogal
yollarla yaratilan eserlerdir. izleyici katihimiyla olusturulan kinetik heykel gesidi ise
yapay yollar ile iiretilen kinetik heykel ¢esidine yerlestirilmistir. Bir diger yapay
yollar ile iiretilen kinetik heykel ¢esidi ise 1siktan yararlanilarak iretilen eserlerdir.
Bu tiiriin en popiiler sanat¢is1 Nicolas Schoffer olup, ayn1 zamanda akimin kuramcisi

olarak kabul edilmektedir.

Dogal Hareketler ile (Hava Akimi, Riizgar, Yagmur, Su gibi) Olusturan Kinetik
Heykeller

Bu akimin tasarimlarinda hareket dis etkilerle saglanmaktadir. Dogal yollarla
olusturulan harekette hava belirleyicidir. Eserler bazen yavas bazen ¢ok hizli hareket
edebilir (Uz, 2012, s. 1053). Tasarimel, eserindeki tiim olasiliklar1 hesaplayarak
irlinlinii meydana getirir. Alexander Calder, bu akimin 6nemli tasarimcilarmdan olup
hem i¢ hem dis mekanlara yerlestirilebilen mobillerinde hava akimini kullanmistur.

Sekil 54

Alexander Calder’in Eseri

(http:/www.calder.org)


http://www.calder.org/

Sekil 55 Sekil 56
Alexander Calder, Asili Mobil, Fil, Alexander Calder’in Eseri
1937

Sekil 57 Sekil 58
Alexander Calder, Asili Mobil, Alexander Calder, Asili Mobil,
Bumerang, 1941 Kablo ve Cam 1937

(http://www.calder.org)

Bu akimin sanat¢ilarindan biri Jean Tinguely’dir (Howard, Selz, 1966, s. 14) (Bkz.

Sekil 13). New York’a Saygi adli tasariminda heykel hem nesne hem de durumun
kendisidir (Bkz. Sekil 59-60).

Sekil 59 Sekil 60
Jean Tinguely, New York’a Saygt Jean Tinguely, Zurich de
Isimli Eseri Heueke Isimli Kinetik Heykeli

(http://www.fribourgtourisme)
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I¢ ve dig mekanlar igin tasarimlar yapan Cesar Manrique riizgar ve hava
akimindan yararlanir (Uz, 2012, s. 53). Riizgan basariyla kullanir ve yel
degirmenlerinden ilham ald1g1 dogaya uygun heykeller yapar. Ayni1 zamanda riizgar

heykeltrasi olarak da tanmmaktadir (Bkz. Sekil 61-62).

Sekil 61 Sekil 62
Cesar Manrique, Riizgar Mobili) Cesar Manrique, Riizgar Heykeli

(https://commons.wikimedia.org)

Theo Jansen, tasarimlarinda ince matematiksel hesaplamalar yapar ve riizgar
ile riizgardan saglanan elektrik enerjisini kullanarak (Uz, 2012, s. 1053) hareket eden
hatta yiiriiyen heykeller yaratir. Tasarimlar1 stirekli yer degistirir ve sanat¢1 onlari
yiiriiterek yeni bir hayat bicimi verdigini syler. Ornegin Kum Arlari (Bkz. Sekil 63-
67) adl tasarim1 kumsalda riizgarin giiciiyle yiirlir (Theojansen, 2016); Strandbeest,
(2016). 1990 yilindan beri yeni hayat bigemleri tasarlayan Jansen eserlerini asagidaki
gibi ifade etmistir (Strandbeest, 2016):

“Ne polen ne tohum var ama plastik sar1 tiipler yeni doganin ana malzemesi

olarak kullanild1. Riizgarla yiiriiyebilen iskeletler yaptim. Zaman gegctikge bu

iskeletler firtina ve su elementleri gibi giderek daha fazla hayatta kalacak.

Giiniin birinde bu hayvanlardan siirii halinde kumsallara koymak istiyorum o

kadar ki kendi hayatlarmi yasayabilsinler”.
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Sekil 63

Theo Jansen, Kumsal Hayvanlart

(https://www .ted.com)

Jansen, eserlerinde riizgar giiciinii kullanir. Topladig1 eski limonata sigelerinin i¢ine
hava pompalar ve bunlar1 ag gibi kanatlara déniistiiriir. i¢lerine pompaladig1 hava ile
tasarim kanat ¢irpar ve ardindan hava, uzun, sirik gibi bacaklara gii¢ verir. Artik
hareket baglamistir, yiiriiyen tasarimlar sanki yasayan canlilardir (Theojansen, 2016).
Sekil 64-65
Theo Jansen, Kinetik Heykellerinde Bacaklarin Hareket Yonii Icin Yaptigi

On Cizimler



https://www.ted.com/

a=38.0
b=41.5
c=39.3
d=40.1
e=55.8
f=39.4
g=36.7
h=65.7
i=49.0
j=50.0
k=61.9
1=7.8
m=15.0

(https://www.ted.com)

Sanat¢1, mithendislik ve sanat arasindaki duvarlar sadece aklimizda var demistir.
Riizgar ve hava akimmdan yararlanarak tasarimlar yapan diger sanatkarlar Lyman
Whitaker, Jeffrey Laudenslager ve Janet Echelman’dir (Uz, 2012).

ISekil 66

Jansen, Kumsal Hayvanlari, Detay

54


https://www.ted.com/

55

Sekil 67

Theo Jansen, Kumsal Hayvanlar

(https://w.ed .com)

Janet Echelman, Oxford’ta trafigin en yogun oldugu yaya yollarindan biri igin
riizgar ve hava yardimiyla hareket edebilen devasa ve yerden 180 metre yukarida
havada yumusak ve hacimli sekilde sallanan kinetik bir heykel tasarlamistir (Bkz.
Sekil 68-71). Malzeme olarak fiber tabakalar tercih etmistir. Eserin renkleri
asagidan bakildigida titresir gibi goriiniir. Renkli fiber diizlemler oriilmiis ve
ardindan diiglimlenmistir. Ritmik bicimde havada danseden renk dalgasi ile
karsilagilir. Renkli 1siklarla canlandirilan tasarim geceleri farkl bir alg1 yaratir.
Seyirci telefonuyla baktiginda parmak ucuyla bosluktaki bu tasarima dokunabilir
(Echelman, 2016). Eserin ad1 1.8’dir. Japonya’da 2011 yilinda ger¢eklesen deprem
ve tsunaminin aslinda ne kadar kisa siirdiigili ve yeryliizii giiniiniin saniyesinin
milyonda birinde gergeklesen bu zamanin uzunlugu ve etkisi vurgulanmak
istenmistir. Bu tasarim, Pasifik Okyanusu’nda gerceklesen tsunami dalgalarmin
yiiksekliginden ilham alir. Malzeme olarak yine naylon ipler tercih edilmis ama bu
sefer ipler ultra yiiksek molekiiler agirlikta polietilen ile oriilerek bigcimlendirilmistir.
Tasarimda gokytizii renkli 1siklarla diizenlenmis, wi-fi ve interaktif bilgisayar

programindan destek alinmugtir.
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Sekil 68
Janet Echelman’mn 1.8. Isimli Kinetik Heykeli, Oxford

Sekil 69
Janet Echelman’mn 1.8. Isimli Kinetik Heykeli, Oxford

(http://www.echelman.com)

Bu eserlerin ortaya ¢ikis hikayesini sanat¢i kendi sozleriyle su sekilde ifade etmistir:
“ylizyillardir ayni sekilde kullanilan siradan bir malzeme olan balik agryla

tanigtim. Bunu diinyanin ¢esitli sehirlerinde kalici, dalgalanan ve sehvetle
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yiikselen sekiller yaratmak i¢in kullantyorum. ilk heykelimin yumusak
ylzeyleri riizgarin her esintisinde farklh sekillere girtyordu. Ultra viyola
isinlarma ve kirlilige dayanikli ama ayni1 zamanda riizgarda da akici sekilde
hareket edebilecek derece yumusak bir ip arastirdim. Sonunda 20.000 kiloluk
celik bir gemberi kaldirdik. Oyle dizayn etmeliydik ki ortalama bir esintide
bile hareket edebilsin ama kasirgalara dayanikli olsun. Bununla birlikte bu
sekilde hareket edebilecek gozenekli bir seyi tasarlayabilecek miihendislik
program yoktu. Balik ag1 yapan endiistriyel bir fabrikayla iliskilerimi
gelistirdim ve makinelerin 6zelliklerini 6grenip onlarla dantel yapmanin bir
yolunu buldum. Bu eski, kendine 6zgii el isini makinelerin yapabilecegi bir
sekle sokabilmek zordu. 15.240 m? dantel bir ag hazirladik.

Sekil 70

Janet Echelman’in Kinetik Heykeli, 2014
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Sekil 71
Janet Echelman’mn Kinetik Heykeli, 2014

(http://www.ecelman.com)

Kiiciik atomize su pargaciklartyla kuru bir sis yaratip, riizgarn sekil

vermesini sagladik. Bu heykeli yer {istiinde, metro trenlerinin gergek zamanh

yollarini ¢izmek i¢in kullantyorum yani sehrin kan dolagiminin rontgenini

ceker gibi. Denver’deki Americas Bienali’nde Bat1 Yarmkiire’deki 35

milletin baghihgmi simgeleyen heykel yapip yapamayacagim soruldu. Nerden

baslayacagim bilemedim ama evet dedim. Sili’deki depremi ve tiim Pasifik

Okyanusu’nu etkileyen tsunami dalgalar aragtirdim. Bu deprem diinyanin

tektonik hatlarmi degistirdi ve gezegenimizin kendi etrafinda doniisiinii

hizland1rip, gilinlerimiz kisaltti. Ve boylelikle NOAA’a bagvurdum ve tsunami

hakkindaki verilerini benimle paylasabilirler mi diye sordum. Sonunda 1.26

ortaya ¢ikt1. Bu diinyada bir giiniin mikrosaniye olarak ne kadar kisaldigini

gosteriyor. Metal armatiirii yumusak, ince agl, celikten 15 kat daha saglam
bir fiber kabloyla degistirdim. Bu onu ¢ok hafif yapti. Varolan binalarla i¢ ice
gecebiliyor ve tamamen sehrin bir pargasi olabiliyor. Hicbir bilgisayar
programi bdyle karmagsik ag formlarini yercekimiyle birlikte tasarlayamazdi.

Bu yeni yumusak yap1 metodu benim bu heykelleri tasarlamami ve

ylikselenler boyunda insa etmemi sagliyor” (Echelman, 2016).

Anthony Howe (2016) ise riizgardan elde edilen enerjiyle hareket eden
kinetik heykeller yaratmistir (Bkz. Sekil 72). Hava akim hareketine ve hizina gore
dongiisel doniisler yapan tasarimlarinda paslanmaz celigi tercih eder. Eserlerini park,
bahge gibi dis mekanlar i¢in iiretir (Renkg¢i, Tastan, 2016, s. 176). Howe, bu tercihini
tasarim ile dogal alanin arasindaki bagi vurgulamak icin yapmustir. Riizgar
tasarimlarmda seyirci adeta hipnotize edilir ¢linkii eserin bulundugu alanda riizgarin
giicli ve glines 1518 yarattigi1 golge oyunlariyla mekansal algi, zihinsel bir

illizyona doniisiir. Battleship’de tasarladig1 kinetik duvar heykelinde de Howe, bu
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dongilisel modellemeye gonderme yapar. Alandaki dairesel diskler X ve Y ekseninde
eszamanli olarak doner. Eserlerinde diger dikkat ¢ekici 6ge, metallerin zit kutuplarda
tekrarlanan hareketinin esere dairesel bir biitiinliik kazandirmasidir. Howe,
teknolojiyle dogay1 birlikte tasarlayarak gelecege tasimayi ve bireye; teknolojinin
hizli ilerleyisine karsi, doganin dinamizmini sorgulatmak ister (Renkgi, Tastan,
2016).

Sekil 72

Anthony Howe, Riizgar Heykeli

(http://www.thisiscolossal.com)

Japon sanat¢1 Isamu Noguchi, su giicliyle hareket eden tasarimlar iiretmistir.
Heykellerinde doga ve insan iligkisini irdeler ve hareket ile zaman1 yorumlar.
1981°de Fiskiye adli heykelini genis bir alan i¢in tasarlar. Malzeme olarak Howe gibi
o dapaslanmaz celik kullanir. Eseri, daire biciminde siyah, granit bir havuz
icindedir. Bu daire 9 metre genisligindedir (Giig, 2005, s. 47). Dairesel bosluga
havuzdan tazyikli su figkirtildiginda, sanki gokyiiziinde ugan bir daire gibi yansiyan
151k hiizmesi gorliinlimii yaratilmistir (Bkz. Sekil 73).


http://www.thisiscolossal.com)/

Sekil 73
Isamu Noguchi Cesme Isimli Heykeli, 1981

(http://www.archZo.com)ﬁ

Jefferey Laudenslager de tasarimlarinda riizgar giiclinden faydalanmis ve
geometik bicimler meydana getirmistir (Jefferey Laudenslager, 2016). 21. yiizyilin
onemli kinetik heykeltraglarindan biridir. Degisen geometrik formlar iliizyonlar
olarak ortaya c¢ikar. Malzeme olarak Howe ve Noguchi gibi paslanmaz gelik ve
titanyum kullanmistir (Bkz. Sekil 74). Eserleri genelde George Rickey ile
karsilastirilir, ancak Rickey tasarimlarinda bilingdisi olusan gerginlikleri
vurgularken, Laudenslager dramatik hareketler vermeyi tercih eder.

Sekil 74
Jefferey Laudenslager, Housai Isimli Heykeli, 2008

(http://www.sculpturesite.cé)m)
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1999°da Laudenslager, Archimage adli kinetik heykelini yapmis ve Giizel

Sanatlar Kategorisinde Orchid Odiiliine layik goriilmiistiir. George Rickey ise sanat
hayatina ilk olarak resimle baslamis daha sonra kinetik heykele yonlenmistir.
Tasarimlarinda metal kullanmis ve riizgar giicliyle hareket eden heykellere imza
atmistir. 1951°de Metropolitan Miizesi'nde eseriyle sergileme alir. Sanatgi, 2. Diinya
Savagmi diistinerek heykellerini tasarlamistir (George Rickey, 2015) (Bkz. Sekil 75).

Sekil 75

George Rickey, Alchetron Isimli Heykeli

(http://alchetron.com)

Tiirk sanat¢1 ilhan Koman ise mekanik ve geometrik sorunlara kafa yormus
ve biikiilebilir ve polihedra kinetik tasarimlar hazirlamistir (Kocakaya, 2007).
Eserlerinde malzemenin esnekliginden faydalanmis ve riizgar giicii ile hareket
edebilen iiriinler ortaya koymustur. 1970’de yiiriir gibi gorlinen tasarimlarina

Vandrande Gubben (Yiirliyen Adam) adin1 vermistir (Bkz. Sekil 76). Malzeme
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olarak genelde ahsap tercih etmistir. Bu tasarimlar adeta bir siiplirgeyi andirir ve
hafifce itildiklerinde hareket ederler (Kocakaya, 2007).
Sekil 76

Ilhan Koman ' Dervis, Yiireyen Adimlar Isimli Eseri

(http://aparlor.com)
Yapay Yollar ile Olusturulan Kinetik Heykeller

Bu kinetik heykel ¢esidinde, yapay 151k, makine veya izleyici katilimi gibi dig
faktorler onemlidir. Baskin unsur dis etkenlerle hareket olusturulmasidir. Kendi
icinde gruplara ayrilmaktadir.

Optik Yanilsama ile Olusturulan Kinetik Heykeller

oo .

Bu tanim, nesnel gergekligin degistigi zaman kullanilmaktadir. G6ziin
topladig1 ve beynin isleminden gecen bilgi, uyarici nesne ile tam olarak uyusmayan
bir alg1 yaratir. Optik yanilsamanin temel unsurlarindan biri nesnelerin farkl
algilanigini saglayan goriintii olusturulmasi, digeri ise fizyolojik olarak yapilan optik
yanilsama ile gbz ve beynin asir1 derecede uyarilmasidir. Bu sayede gorsel ya da
gercek hareket yaratilir (Uz, 2012, s. 1051). Kinetik heykelde izleyici eserin her
zaman en belirleyici 0gesidir. Heykelin hizi, yavas hareketi, yakin veya uzakhigi,
izleme-miidahale etme arasini aslinda seyirci yonlendirir. Kinetik sanat¢1 hareketi ve

seyircinin konumunu 6nceden planlamaktadir. Seyreden ayni zamanda eserin i¢inde
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olup, onun bir parcasidir. Kinetik heykelin 6nemli 6zelliklerinden biri hareketin
kullanilmasiyla eserin bigiminin tek bir form ya da goriiniim degil, hareketle birlikte
degisen bigcimler olusturmasidir (Uz, 2012).

Optik yanilsama ile olusturulan kinetik heykeller esere yeni goriiniimler
kazandirirken, seyirciye ise her seferinde farkli duygular hissettirebilir. Bu tiir eserler
genelde Op Art akimu icinde degerlendirilmistir (Ozel, 2007, s. 398). Eser sabit
goriiniime sahip olmasia ragmen, optik yanilsama ile hareket algist yaratilir. Eser
aslinda durmakta ama izleyicinin goz hareketiyle birlikte sanki yer degistiriyormus
gibi algilanmaktadir. Ozellikle Orta Avrupa’da baslayip yayilan bu akimda, gdziin
yanilma ozelliginden yola ¢ikarak genelde iki veya ii¢ boyutlu eserler {iretilmistir.
Renk, bi¢cim ve desenle gozdeki retina tabakasi aniden uyarilarak retina tabakasinda
hareketli goriintii yaratilir ve retina tabakasinin yanilma 6zelligi kullanilir. Bu tiiriin
tasarimlarda {irlin akildan ¢ok, goze hitap eder.

Sekil 77
Victor Vasarely, Zebralar Isimli Eseri, 1950

(http://www.vasarely.com)
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Victor Vasarely, bu tiirde tasarimlar ortaya koymustur (Cubitt-Thomas, 2013, s.
131). Renkli soyutlamalar yaptig1 heykellerinde i¢ ice gecen kareler, daireler ya da
elipsler kullanmistir (Bkz. Sekil 77-78). Resim, mimari, heykel ve hatta dokuma gibi
farkli alanlarda renkli geometrik soyutlamalarla kinetik efektler yaratir (Ozel, 2007,

Sekil 78
Victor Vasarely, Gestalt Isimli Eserleri 1978

(http://www.vasarely.com)
s. 400). Kinetige damga vuran oncililerden Naum Gabo ile Pevsner de bu akimda
tasarimlar yaratmistir. Yaacov Agam ise bu akimmn bir diger sanat¢isidir. Eserlerinde
zaman, optik yanilsama ve 15181 kullanir (Uz, 2012, s. 1052).
Sekil 79
Naum Gabo, Linear Construction No 2 Isimli Eseri 1958

Malzeme Pleksiglas Ve Naylon. Guggenhaim Miizesi.

(https://www.guggenheim.org)
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Agam, tasarimlarini sanatta harekete adayarak, 1953 yilinda Paris’te sergilemistir
(Aragaki, 2007). Seyircinin baktiginda hareketi algiladigi, birlesen ve degisebilen
cok katmanl ylizeylerden olusan desenler tasarlamistir (Rickey, 1963; Ozel, 2007, s.
400). (Bkz. Sekil 80-83).

Sekil 80 Sekil 81

Yaacov Agam (1928-). Yaacov Agam, Goriinmezin

Otesinde Isimli Eseri, 2016

(http://embassies.gov) |

Sekil 82 > S

Yaacov Agam, Candalabgram
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Sekil 83

Yaacov Agam, Gériinmezin Otesinde Cok

Boyutlu Kule

L]
L)

e

(http://www.wikiart.org)

Sanatg¢1 farkh renklerde ¢ubuklar kullanarak, izleyicinin yerini degistirdigi an

kromatik diizenleri degisen tasarimlar gelistirmistir (Aragaki, 2007). Hem renk
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titresimleri hem bunlara uyan ses gamlar1 kullandig1 heykellere de imza atmustir
(Feirtag, 2001). Ornegin Elysee Sarayi icin tasarladig1 oda ve Israil
Cumhurbaskanligi konutu igin dzel vitraylar hazirlamustir (Ozel, 2007, s. 400).
[Than Koman’m Akdeniz isimli heykeli de aslinda optik yamlsama ile
tasarlanmistir. Akdeniz’in senbolii olan heykel hareket etmez ama 6niinden
gecildiginde sanki hareket ediyormus gibi algilanir (Okay, 2016). Koman, eserinde
g0z yanilmasi yapar. Esere karsidan bakildiginda hareket algilanmaz ama saga, sola
yuriindiigiinde titresimi hissedilir (Kocakaya, 2007, s. 18)
Izleyici Katihmiyla Olusturulan Kinetik Heykeller

El Lissitzky’nin 1928 yilinda tasarladigi eser bu tiiriin ilk 6rnegi kabul edilir.
20. ylizyilin ortalarinda Soto ve Fransiz Gorsel Sanatlar Arastirma Grubu (G.R.A.V.)
bu tiire giren tasarimlar yapar (Cubit-Thomas, 2013, s. 77). Soto, 1950’lerde tirettigi
eserlerinde renkli alanlar1 diisey ve yatay aga yerlestirmistir. Kinetik heykeltraglarin
cogu tarafindan kullanilan demir ¢ubuk ve ipler Soto tarafindan da tercih edilmistir.
Hareli fona, demir ¢ubuklari ve ipleri asarak titresim yapan heykel tasarlamustir.
Seyirci yer degistirdigi an tipki Koman’in Akdeniz heykelindeki gibi hareket eder ve
bicim degistirir. Bu tiiriin tasarimlarinda mekan, seyirci ve zaman dilimi temel
esaslardir. Soto’nun tasarimlarindan biri de seyirciyi 151k ve mekan igine sokan
Pénétrables adli ii¢ boyutlu bir eserdir. izleyici tasarimdaki etkin unsurdur (Cubit-
Thomas, 2013, s. 121, 131). (Bkz. Sekil 84-85).

Sekil 84

Venezuela 'nin Baskenti Caracas ’ta Sergilenen Jésus Raphael Soto nun Kiire’si

(https://www.ﬂickr.coni)
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Sekil 85

Soto nun Penetrabile Isimli Eseri
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(https://www.flickr. com)

Malzeme olarak yukarida da anlattigimiz gibi farkli ebatlarda naylon iplikler ile
demir tiipler tercih etmistir. Eserlerinde son noktayi seyircinin koymasini ve
zihnindeki algrya gore tasarimi tamamlamasmi ister (Cubit-Thomas, 2013, s. 122).

Bu akimdaki bir diger tasarimer grubu; kendilerine G.R.A.V. admi1 uygun
bulmustur. Akimimn en ¢ok tasarim iireten grubudur. 1960°ta Hugo Demarco, Julio Le
Parc, Francois Molnar, Francois Morellet, Horacio Garcia-Rossi Francisco
Sombrino, Joen Stein, Garcia Miranda, Yvaral ve Jean Pierre Vasarely tarafindan
kurulmustur (Cubitt-Thomas 2013, s. 100, 132). 2005’de Strazburg’daki Kinetik G6z
isimli sergilerini bu tiirlin ustalarina saygi olarak hazirlarlar (Oeil Moteur, 2016).
Serginin ana temalar: fiziki, noral, isitsel ve kinetik gozdiir. Kinetik gozde odak
noktasi algisal hiz ve kinetik egitimdir. Eserler siyah-beyaz bir odada sergilenmistir.
2013 yilinda ise Los Angeles’da toplam 1307 tasarimi kapsayan bir sergi acarlar
(Oeil Moteur, 2016).

1959 yihinda Italyan Gianni Colombo (Howard, Selz, 1966, s. 30)
tarafindan T Grubu kurulmustur. Grup iiyeleri Grazia Varisco, Davide Boriani,
Giovanni Anceschi ve Gabriele De Vecchi’dir (Howard, Selz, 1966). Colombo,
eserlerinde Max Ernst’in siirrealizmi ile Paul Klee’nin siirsel diinyasini tasarlamak
istemistir (Bkz. Sekil 88-90). Grubun amaglarindan biri, resim, heykel ve mimari
arasindaki sinirlart kaldirarak, seyircinin ana unsur oldugu eserler yaratmaktir.

Colombo, 1964’te ilk tasarimi yapmis ve 1968’de Venedik Bienalinde 6diil almustir.
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Giovanni Anceschi ise Italyan kinetik sanatmin 1968’lerdeki temsilcilerindendir

(Bkz. Sekil 91-92).

Sekil 86 Sekil 87
Gianni Colombo, Isimsiz. 1959- Gianni Colombo Sutturazione Acentria
1969. Mayor Gallery Isimli Eseri

Sekil 88
Gianni Colombo, Topoesthia Isimli Eseri, 1965-1970

Sekil 89 Sekil 90
Gianni Colombo Topoestesie Isimli  Gianni Colombo, Acentrica isimli Eseri,

Eseri 1962




Sekil 91 Sekil 92

Giovanni Anceschi Percorsi Fluidi  Giovanni Anceschi, Strutturazione

Orizzontali Isimli Eseri, 1962 Cilindrica Virtuale, 1963

(http://www.artnet.com)
Davide Borianiise geleneksel ve deneysel teknigi harmanlayarak seyirci

odaklitasarimlar yaratmistir (Howard, Selz, 1966) (Bkz. Sekil 93-94)
Sekil 93

Davide Boriani, Superficie Magnetica Isimli Eseri

(http://www .farsettiarte.it)
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Sekil 94
Davide Boriani, Superficie Magnetica (1961) Isimli Eseri

(http://www.farsettiarte.it)

Teresa Henriques ise Kanatlar adli tasarirminda, kendinden asirlar 6nce
yasamis pek cok sanate¢i gibi ugmak konusu eserlerine konu etmistir (Bkz. Sekil 95-
96). Izleyici katihmiyla hareket eden kanatlara, krank kolu eklenmis ve kolayca
zedelenebilecek eser en ufak bir dis uyarim ile kanat ¢irpmaya baglamistir (Onal
2014).

Jennifer Hall’un Acupuncture for Temporal Fruit isimli kinetik eseri
izleyici hareketine gore, hareket eder. Miize tavanina, domates ve akupunktur
igneleri asilmistir (Bkz. Sekil 97). izleyici mekana girdigi an, sensérler calisir ve
akupunktur igneleri domateslere derin, hizli ve yonii degistiren ¢izikler atarak, zaman
icinde kiiflenme meydana getirir. izleyicinin hissetigi ise kisiye gore degisir.
Bununla birlikte sanat¢inin hissettirmek istedigi akupunktur ignesinin steril
olmasiyla ilgili bir seyleri hatirlatmasi ve diger yandan da eziyet edilen obje temasi
olmasidir (S6zen & Candemir, 2012).

Sekil 95

Jennifer Hall’in Acupuncture for Temporal Fruit

=

(http://www .jennifertownley.com)
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Sekil 96

Jennifer Hall'un Acupuncture for Temporal Fruit Isimli Eseri

(http://www .jennifertownley.com)
Sekil 97
Teresa Henriques, Kanatlar Wings Isimli Eseri. 2011, New York

Rooster Galeri

(http://isinonol.com)

Ken Rinaldo ise seyirci odakl tasarimina Autopoies adii vermistir (Bkz.
Sekil 98). Bu, yenilenme ve kendini yeniden iiretmek demektir. Tasarimda asma
dallar1 kullanmis ve dallar arasindaki baglanti elektronik sistemle kontrol edilmistir.
Hem seyirci hareketi hem mekandaki sensorler hareketi baslatmaktadir. Hareket eden
eserde eklem yerleri otomotik oynamakta ve seyirciden giderek uzaklagmaktadir

(S6zen & Candemir, 2012). Tasarimin uglarina farki renklerde lambalar
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yerlestirilmis ve lambalardan gelen 151k, ekrana diisiiriilerek farkl goriintiiler
yaratilmig, ayn1 zamanda miizik de verilmistir.

Sekil 98
Rinaldo, Autopoiesis Adli Eseri

(http://www .kenrinaldo.com)

Lara Kamhi ve Eli Kasavi’nin Moving Images isimli eseri de izleyici
katilimiyla olusturulan tiiriin 6rnegidir (Bkz. Sekil 99). Sanatcilar, eserde hareketli
imgelerin sasirtan ve cezbeden karakterini goriiniir kilmay1 amaglar (Artfulling,
2016). Soyut bir anlat1 i¢eren dijital goriintiileri dev dlgekte olusturulmus
kaleydeskopun i¢ine yerlestirerek fiziksel boyutta kurgulamus, izleyiciyi hikayenin
yaratim siirecine dahil etmeyi amaglayarak, bir yerlestirme, dijital ile fiziksel olanmn,

gerceklik ve sanrilarin, dokusal olan ile yansimalarm kesistigi bir alan yaratilmustir.


http://www.kenrinaldo.com)/

73

Sekil 99

Lara Kamhi ve Eli Kasavi’'nin Moving Images

(https://artcom.de/about)

Tiirkiye’de kinetik heykelin bu ¢esidine 6rnek verilecek sanat¢ilardan Kuzgun Acar
ilk anilacaklardandir. Sanatciya gore eserin basaris1 gelenege eklemlenerek, teorilere
acilmak yerine 20. yiizyilin yaratict gérme modelleriyle izleyici deneyimini bir araya
getirebilmektir (Calikoglu, 2006, s. 116-118) (Bkz. Sekil 100).

Sekil 100

Kuzgun Acar, “Soyut Kompozisyon”, Demir, 72 x 88 x7 7 cm.

(https://www.kulturbilinci.org) |

Kuzgun Acar, boslugu kanatacakmig gibi izlenim yaratan ¢ivileri i¢in
“irkilmeden yanina sokulamadig i¢in” sevdigini sdyler (Calikoglu, 2006, s. 116-
118). Sanat¢inin dongiisel akisla yarattigi ve ana malzeme olarak metali tercih ettigi

eserleri genelde Pevsner’in tasarimlartyla (Calikoglu, 2006, s. 118) karsilagtirilir.
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Kuzgun’un civileri ve Pevsner’in tung gubuklar1 gozii sonsuzluga siiriikleyen ¢izgisel
bir dagilima sahiptir. Kuzgun Acar, eserlerinde tiim pargalari matematiksel
hesaplamayla tasarlamis ve kiitleselligi ortadan kaldirmistir (Calikoglu, 2006, s.
118).

Kinetik heykelin bu tiirlinde eser veren bir diger Tiirk sanat¢1 Varol Topag’tir.
Sanatc1 [zmir Efes Otel’e kinetik duvar heykeli tasarlamistir (Topag, 2016). (Bkz.
Sekil 101-102).

Sekil 101
Varol Topag¢, Aga¢ Dallar Isimli Kinetik Heykeli 2015, Izmir Biiyiik Efes Otel,

(http://vtopac.blogspot.com.tr)

Topag, tasarimlarinda agag¢ dallarin1 ana malzeme olarak se¢mistir. Bu dallar arasina
konulan sensorlerle seyirci tasarimin yaninda yiiriidiigiinde eser hareket eder, ayni
zamanda dallar birbine vurarak ses ¢ikarmaya baglar. Varol Topag ile ¢alisma
kapsaminda yapilan réportajda konu ile ilgili sunlari sdylemistir:
“Caligmalarimda dogaya, yasama ve insana ait degerlere génderme yapmayi
amacliyorum. Son dénem ¢aligmalarimda, yasamsal ritmi, dinamizmi ve
hareketi vurgulamak i¢in kinetik yerlestirme ve heykeller yapiyorum. Bu

caligmalarimda farkl aga¢ dallarinin yapisal 6zelliklerini kullantyorum.
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Anadolu mitolojisinden de besleniyorum, kullandigim agaglar ve dallart
"Hayat Agact" kavramima bir yorum olarak da algilanabilir. Deneysel ¢aligma
stireci ve siirekli yeniyi artyor olmak beni motive ediyor. Malzeme
konusunda geleneksel diisiinmiiyorum. islerimde kendime bir problem
olusturuyorum ve bunu ¢ézme siireci yastyorum. Boyle bakinca benim igin
her sey malzeme.”

Sekil 102

Varol Topag, Kinetik Heykeli

(http://vtopac.blogspot.com.tr)

Isiktan Yararlanilarak Uretilen Kinetik Heykeller

Bu kinetik heykel tiiriinlin kuramcis1 Nicolas Schoffer’dir (Shanken, 2002).
Schoffer, heykellerinde devinim ve 15181 inceler. 20. ylizyilin ilk yarisinda {irtinler
ortaya koyan kinetik sanatgilarin eserlerini hatirlatan tasarimlar1 vardir. Electronique
cybernetique adli eserinde teknolojiden faydalanmustir. 1948°de Mekansal Dinamik
isimli heykellerine baglamistir (Yaman, & dig., 2012, s. 136). Isinsal Dinamik adli
eserini New York Merkez Gari’'nda 1957 yilinda sergiler. Tasarimlarinda metal
borulara dizdigi renkli levhalarla havanin degisimiyle 151k ve ses veren {irlinler
yapmay1 tercih etmistir (Yaman, 2011, s. 85). 1961°de Liege Kongre Sarayr’nin

yaninda, yiiksekligi 52 metre olan Luminodynamique adin1 verdigi kulesini yaratir
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(Bkz Sekil 104, 107). Eser hem ses cikarir hem hareket eder. Kinetik anitlarinin en

onemlilerinden biri olarak bilinir (Erbay, 2014, s. 187).
Sekil 103 Sekil 104
"J. Malina’nin “Sink and Source" Isimli Nicolas Schoffer, Spatiodynamic,

‘Eseri Luminodynamik ve Khronodynamik

Calismalar

(https://www .olats.org) (http://www.dataisnature.com)

Sekil 105 Sekil 106
Bruna Munari, Kinetik Heykel Pol Bury, Les Plans Mobiles Isimli Eseri

(https://tr.pinterest.com) (https://www.centrepompidou)
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Sekil 107

(http://www.dataisna

it

ture.com)

John Healey ise bu tiiriin bir diger tasarimcisidir. Sanatgi, 1960°larda teknik
bir ekibin de yardimyla 151kl kinetik heykeller tasarlamustir (Oxford index, 2015).
Bu yillarda hem Avrupa hem Amerika’da hareket sanat1 giderek yaygmlasir.
Vassilakis Takis, Jean Tinguely, Mary Martin ve esi Kenneth Martin, Julio Le Parc
ve Frangois Morellet bu tiirlin 6nemli tasarimcilaridir (Howard & Selz, 1966, s. 11;
Yaman, & dig., 2012, s. 136).

Harry Kramer ve Barbara Heinrich’in tasarimlarinda 151k ile iiriinlerin hem
kontur ¢izgileri hem i¢ boliimleri duvara golge seklinde yansitilmigtir. Duvara
yansitilarak desen olusturan tasarim hacim, yiizey, i¢yiizey, duraganlk ile hareket
arasinda bir oyuna doniistir (Shanken, 2002) (Bkz. Sekil 108).

Sekil 108
Barbara Heinrich, Harry Kramer'in Kinetik Heykeli

(https://ahmetrustem.blogspot.com)
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Bu akimin bir diger tasarimcisi Laurent Bolognini’dir. Isik ile hareket eden
kinetik tasarimlar1 Mac/Val Miizesi’nde, Istanbul Borusan Cagdas’ta ve Cambrai
Miizesi’'nde sergilenmistir (Bkz. Sekil 109).

Sekil 109
Laurent Bolognini, Isikli Kinetik Heykelleri

(https://www.louise-alexander.com)

Bir Makine Aracihgiyla Hareket Kazandirilarak Olusturulan Kinetik

Heykeller
Bu akimin tasarimcisi olarak ilk anilmasi gereken Alman tasarimci Joachim

Sauter ve onun bilgisayar destekli heykelleridir.

Sekil 110

Joachim Sauter'in "Kinetik Senfoni" Eseri

(http://www.dw.com)
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BMW i¢in yarattig1 Kinetik Senfoni adli tasarimi mekan i¢inde sanki bir agirhga
sahip degilmiscesine boslukta dans eden altin iiggenlerden olusur. Bu kinetik
diizenek, alt1 dakikada bir boslukta siiziiliir. Malzeme olarak kavisli aliiminyum
plakalar tercih edilmis ve tasarim duvara 151k, gélge oyunu seklinde yansimistir (Bkz.
Sekil 111-112).

Sekil 111

Kinetik Senfoni. BMV I¢in Tasarlanmistir

(http://creatived esignersd atabase.blogspot.com)

Tasarimda 151k ve miizik kullanilmigtir. Birbirine benzeyen bir siirii iggen beraber
dans eder. Joachim Sauter, kendine ait art.com adli bir ajansa sahiptir ve 50 kisilik
teknik bir ekiple bu tasarimlar yaratilmaktadir. Bu siiregte en 6nemli unsur ise
bilgisayardir (Art com, 2016).

Sekil 112

Joachim Sauter, Kinetik Senfoni

(https://artcom)

Singapur Havaalani i¢in Kinetik Yagmur admi verdigi bir eser tasarlamis ve

malzeme olarak bakir tercih etmistir (Bkz. Sekil 113). 1200 bakir damlasiyla
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meydana getirdigi bu heykel kinetik bir ucak gibidir. Sauter, tasarimin hareketlerine
ugun bir beste de hazirlatmustir.

Sekil 113

Joachim Sauter Kinetik Yagmur Isimli Eseri)

(https://artcom)

Jennifer Townley ise elektrik giliciinli kullanarak tasarimlar yapmustir.
Heykellerinde Islami eserlerin geometrik motiflerinden ilham alan sanatg1 ayni
zamanda Maurits Cornelis Escher’in grafik ¢izimlerinden de etkilenmistir (Jennifer
Townley, 2016).

Sekil 114

Jennifer Townley, Asinas Adli Eseri 2015)

(http://www .jennifertownley.com)

Omegin Asinas isimli eseri cift heliksten olusmaktadir (Bkz. Sekil 114). Heykel hem
diiz hem dogal devinim halinde olup, sadece tekrarlandiginda birbirini izleyen

geometrik bigimler olusturur. 65 adet beyaz 6ge ile 2 heliks formu olusturarak
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heykeli konik bir bicime sokmustur. Bu 6geler 90° acili Z bi¢imindedir ve ii¢ diiz
dilim halinde diizenlenmistir.

Tiirk sanat¢t Umut Goncea’da sik ile kinetik heykel iireten sanatcilardandir.
Line isimli eseri islevsellik kaygisi tasimadan olusturulmustur. Kendisi, eserini
Artfulling’de (2016) su sekilde ifade etmistir:

“Isin olusum siirecine baglamadan &nce giiniimiiz teknolojisinin geldigi

noktadan geriye gidildiginde, icinde bulundugumuz ¢agda, ise yaramaz ve

¢Op olarak nitelendirilen kenara atilmig birgok eski teknoloji tiriniinden
faydalanarak, geri donustiiriilebilecek ve islevsellik katilabilecek heykeller
var etmek i¢in zamanin gerisinde kalmig bir calisma iirettim. Unutulmus ve
gerceklestirmeye deger goriilmemis basit hayalleri gdzlimiizle gorme
arzusunu tatmin i¢in hayal giliciinden ve bilim kurgu filmlerinden firlamig bir
hologram fantazisini ger¢ege doniistiiremese de sadece bir 6n izlemesini
olusturmaya caligmak icin islevsellik kaygisi tasimadan olusturulmus bir
kinetik heykel denemesi Line. I5181 boslukta nasil gériiniir hale getirebilirim?’
sorusu isin baslangicii olusturdu. Klasik hologram denemelerinin ¢alisma
mantig1 ve 1s18in dalga boyu ile ilgili arastirmalar yapma gerekliligi duydum.

Bugiine kadar duman ve peppers ghost teknigi ile yapilmis hologram

denemelerini inceledim. Bu incelemeler sonucunda, vardigim sonuglari

tasarimlara doniistiirdim” climleleriyle anlatmustir.

Tiirk tasarimer Server Demirtas da bu tiirde heykeller yapmustir. 1997°de
birbirinden farkli makine pargalarini toplayarak kinetik tasarimlar hazirlamigtur.
Eserleri glindelik hayat iginde giderek mekaniklesen insani duygulara gonderme
yapar (Ahmet Riistem, 2016). Evvel Zaman Makinesi adli sergisinde 7 kinetik heykel
tasarlamis ve farkli duyuile duygulara dokunmay1 amaglamistir. Tasarimlarinda
makine ve seyirci katkis1 vardir. Heykellerin 6niine pedal eklemistir. Seyirci
dokundugu an harekete gecmektedir. Bazen eserde hareketle birlikte bir koku
cikmaktadir. Bazense heykel nefes alir gibi bir etki yaratilmigtir. Dedikodu isimli
kinetik heykellerinde ise iki kadn figliriiniin iletisimi konu edilmistir. Eserler

birbirine yaklastiginda ise miizik baglamaktadir (Bkz. Sekil 115-117).
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Sekil 115 Sekil 116
Server Demirtas in Kinetik Heykeli Server Demirtas in Kinetik Heykelleri
Dedikodu

Sekil 117

Server Demirtas in Kinetik Heykelleri, Sergi Afisi

Evvel Zaman Makinesi
Machines from Bygone Times
03 Eyldl/September - 17 Ekim/Octaber 2015

Server Jemirtas

Kilratir: Oziem inay Erten

ART PROJECT

(http://www.dataisnature.com)

Sanat¢inin bir diger kinetik heykeli Gozler II adli tasariminda eser yerinde durur ama

pedala basildiginda hareketlenerek etrafa bakmaya baslar.
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BOLUM VII

Kinetik Heykelde Zaman ve Mekan

iki hareket an1 arasinda gegen siire olarak tanimlanan zamani, hareket ve
maddenin nesnel hali belirler. Zaman ayni anda cismin belirleyici faktoriidiir.
Kuantum varsayimina gére zaman ve uzay birbirleriyle dogrudan baglantili ve biri
olmadan digerinin olmas1 miimkiin degildir. Einstein’in izafiyet teorisinden itibaren
diinyada dort boyut oldugu kabul edilmistir. Einstein evrenin doért boyutlu oldugunu,
dordiincii boyutun ise zaman oldugunu belirtmistir. Zaman hareket gibi siireklidir.
Aristotales, “zamanda, zamanm olmadigi bir yerde “6nce” ya da “sonra”
olmayacagmi” vurgular ve “hareket de zaman gibi siireklidir ¢linkii zaman hem
hareketle aynidir hem de onun bir niteligidir; bdylece hareket de zaman gibi siirekli
olmalhdir” demistir (Woods & Grand, 2006, s. 4). Zaman ve degisimin yanilsama
oldugu fikri ¢ok eskilere dayanir. Pythagoras, Platon ve Platinus’un felsefelerinde de
benzer kavramlar sorgulannustir (Ozer, 2009, s. 54-55).

Sanatin en belirleyici faktorlerinden biri zaman, digeri mekandir. En genis
anlamiyla mekan uzayn smirlandirilmis pargasi olup (Yilmaz, 2006, s. 157),
varhiklarm bulundugu konumla birbiri arasinda kurdugu iliskiyle bigimlenir. Ug
boyutlu ve smirsiz bosluk olmakla birlikte mekan smirlanabilir hatta bu sayede
gercek anlamda goriiniir kilmir (Senyapili, 2003, s. 37-38; Tekeli, 1979).

Mekan hareketsiz diisiiniilmez, hareketsiz olan da mekanda degildir. Platon
tarafindan da mekanin cisimlerin maddesiya da formu olmadig1 ne de onlar1 ayiran
bir aralik oldugu vurgulanarak, kusatanla kusatilan cisim, igerenle igerilen arasindaki
sinir olarak belirtmistir (Weber, 1998, s. 77). Aristotales ise cisimleri ayiran bos
mekan fikrini reddederek, hareketin boslugu gerektirmedigini, daima farklh cisimler
arasinda bir yer degistirme oldugunu iddia etmistir. Weber, mekanin; icerenle
icerilenin sinir1 oldugunu, evrenin hi¢bir seyin i¢inde olmadigmni; bunun i¢in her seyi
kusattigini ama hi¢ bir yerde olmadigmni ve evrenin hareket etmedigini sadece
pargalarm yer degistirdigini onerir (Weber, 1998, s. 77).

Mekan ayni zamanda barmnma ihtiyacini karsilayan bir kavramdir. Cok uzak
gecmisten itibaren insanin degisen ihtiyaglarina bagh olarak mekanin da gesit ve

fonksiyonu degismistir. Sanat eseri de bu mekanlar i¢inde ya da disinda yine bu
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mekanlara yliklenen anlamlar1 tamamlayici ya da 6ne ¢ikaracak bi¢imde tasarlamistir
(Karacan, 2015, s. 75).

Klasik heykelde bosluk ve kiitle aras1 agikliklar az kullanilmaktadir 6rnegin,
Michalengelo “Miikkemmel heykel, tepenin yamacindan birakildiginda hasarsizca
asagiya yuvarlanabilecek kapalilikta olmali” (Read, 1974, s. 169) s6zleriyle bunu
ifade eder. DeDuve gore, heykel ¢evresindeki uzamla stireklilik i¢cinde onun
izdiisiimiinii olusturmaktadir (De Duve 2002, s. 113). Uriiniiniin kiitlesi, bosluk ve
ylizey ayni1 zamanda heykelde mekan da yaratan ve heykelle mekan arasindaki bagi
kuran unsurlardir. Heykel kiitle olusturarak i¢cinde bulundugu mekanla beraber ¢aligir
aslinda. Bu kiitle ile mekanlar salt gorselligin 6tesinde bakanla fiziksel bag kurabilir
ve bu fiziksel iliskiyi resimde karsimiza ¢ikmaz. Sadece mimari eser veya heykelle
bu tiir bag kurulabilir (Arkitera, 2016).

Heykel sanatinin tarihsel zaman diliminde gecirdigi dnemli doniisiim sanatsal
iretim stirecinin i¢ine fiziksel mekan bilgisi gerekliligini almasidir (Karaaslan, 2005,
s. 290). Heykel, boslukta gerceklesen bir tasarimdir. Sanat¢ilar hem bulundugu
cevreyi gorsel elemanlarla estetize edip zenginlestirirken hem de kendi sdylemlerine
zemin yaratir (Karaaslan 2005, s. 291). Kiibizm de heykelde mekan kavramini
sorgular. Kiibizmin temel sorunlarindan biri mekan olup; i¢ biikey, dis biikey
yiizeylerle; bosluk ve doluluk yogun kullanilmigtir. Matisse ve Picasso’nun baslattig1
hareket, Archipenko, Lipchitz ve Zadkine’in ¢éziimlemeleriyle devam etmistir
(Yilmaz, 2006, s. 158).

20. ylizyilda fizikteki gelismeler kiitle ve enerjinin ayn1 oldugunu, maddenin
enerjiye doniislimiiniin doérdiincii boyut olan zamani belirttigini anlatan teoriler
cikmasima sebep olmustur. Cagm sanat1 da dogal olarak bundan etkilenmistir.
Tasarimda mekan ii¢lincii boyutu, zaman dordiincii boyutu temsil eder. 1920'l
yillarda konstriiktivistler heykelde ana malzemenin mekanimn kendisi oldugunu ve
boslugun bigimlendirilecegini savunarak, mekan konusunda koklii ve gergekci bir
yaklagim gelistirmistir. Heykelde mekan sorununu degerlendiren konstriiktivizm ile
birlikte malzeme de degisir (Ozer, 1993, s. 15). 20. yiizyilin ilk yaris1 hem sanatta
hem diger alanlarda biiylik degisimlere taniklik eder. Konstriiktivistler bildirisinde,
mekanin bigimlendirilmesi ve tasarim merkezini kiitlesellikten ¢ikarmay1 savunur
(Karaaslan, 2005, s. 291). Bu donem sanatgilari mekana derinlik kazandirma

fikrinden yola ¢ikmis ve hem daha kolay islenen hem de hacimlenen malzeme
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tercihine yonelmistir. Konstriiktivizm yukaridaki bdliimlerde de anlatildigi gibi
gercek mekan ile malzeme ilkesine dayanir. Anlasildig lizere kinetik heykeltraglar
dakolay bigimlenen malzemeler kullanmistir. Kinetik heykelde mekan artik tek
basina malzeme olarak diisliniilmeye baglamistir (Bilge, 1997, s. 144).

Heykelde mekan varligi maddivarliga baghdir, tek ya da ¢cok birimden
olussun; kendi i¢inde, birimler arasmda ve boslukta kapladigi yer ile mekanlart
meydana getirmistir. Kinetik heykelde de eser; maddi varlik ile miimkiindiir ve bu
bagimlilik heykelin kendi kiitlesi i¢inde, heykel kiitlesinin dis uzami olan ¢evreyle
iligkili olarak iki farkli bicimde ortaya ¢ikar. Yilmaz (2006, 158), bu noktada heykeli
boslukta yer alan belirli biitiin yaninda bosluklar, doluluklar, delikler, i¢cbiikey-dis
biikey yiizeylere sahip mekanlar biitiinii olarak tanimlar. Konstriiktivizm ve kinetik
heykelde, heykel zaman ve mekanimn canli objesidir. 1920'de yaymlanan manifestoda
(Bilge, 1977, s. 149) maddesel hacmin, fiziksel kiitlenin mekan ifadesi olamayacagi,
sanatm dinamik ve kinetik ritme dayandigi belirtilmistir.

Kinetik heykel onciilerinden Naum Gabo ve Antony Pevsner'e gore, heykel
nesnesi mekan kiitlesiyle somutlastirilamaz. Hacimsel heykel anlayisinin karsisina
heykeli nesnenin gosterdigi bir cok potansiyel uzamimn yorumu olarak alan oylumsal
heykel anlayisini ¢ikarirlar (Y1lmaz, 2006, s. 159). Vladimir Tatlin, Nauma Gabo ve
Antony Pevsner, kinetik tasarimlarinda yukaridaki boliimlerde belirtildigi gibi metal
cubuklar ve naylon iplikler ile mekan1 heykelin i¢ine alan ve heykel ile ¢evresinde
organik bir bag kuran iiriinler yaratmislardur.

Einstein’in gorecelik teorisinde; hareket halindeki cisim, kiitlesinin
hareketiyle beraber artar ve hareketin enerji bi¢imidir. Sonugta, enerjinin de kiitlesi
vardir ve boslugun hi¢lik olmadig1 kanitlanmustir. Kinetik heykeltraglar boslugu
somut bir madde ve heykelin tamamlayicisi olarak degerlendirir. Ornegin Tatlin,
tasarimlarmda gercek boslugu kullanmistir. Gabo ve Pevsner kardeslerin Gergekei
Bildiri ilkelerinde zaman ve mekana kapsamli bigimde yer verilmistir (Antmen,
2008: 115-16). Gergekei Bildiri nin 6nemli tarafi boslugun yeni anlamiyla
kullanilmasidir. Bildiride ifade edilen zaman anlayis1 (Ozer, 2009, s. 61-62), kinetik
heykellerde tiim yonlerde sonsuzlagan mekan olarak ele alinir.

Isamu Nogushi, heykelin dogayi, ¢cevreyi, insan1 degistirdigini, mekana anlam
kazandirdigini ve yapitlarin diisiiniildiigii mekanda kalmasmi 6nerir (Y1lmaz, 2006,

s. 160). Sanat¢1 mekan ile heykeli bir biitiin olarak gérmek ister (Karaaslan, 2005, s.
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293). Mekanda ve heykel tasariminda eserin i¢ ve dis bigimi tiim mekanm
kavranabilmesi bakimmdan hayli 6nemlidir. Bu tasarimda mekanm mu eseri yoksa
tasarmn mi1 mekani yarattigi iyi vurgulanmalidir. Ornegin Henry Moore’un
Uzanmus Figiir adli heykeli bu algiy1 dogrudan verir. Bu eserde, tasarimi
algilayabilmek i¢in mekanda hem figiir ¢cevresinde gezildiginde hem de mekandan
bakildiginda tasarim algilanabilir (Karaaslan, 2005, s. 293). Seyirci mekan i¢inde
hareket ettikce eserin farkli bicimleriyle karsilasir.

1950’11 yillardan sonra heykel sanatinda kendi mekanmi yaratan, seyircinin
de stirece katilarak biitiinii sagladig tasarimlara gegcilir (Karaaslan, 2005, s. 294).
Giindelik yasama dahil edilen heykeller mimariyle esdeger gelismis ve yer aldig1
mekana hem estetik hem diisiinsel bir boyut katmigtir. Heykel artik sadece bir kaide
tizerinde veyahut bir kabartmanin i¢inde sinirlanan bosluk i¢inde degildir (Karacan,
2015, s. 84), malzeme, mekan ve sanat¢i bu siirecte siirekli bir bag kurgulamahdr.
Heykelin malzemesi ne olursa olsun dayanikl kiitleye sahiptir. Bii kiitlesel hacim
giiniimiizlin teknolojik yardimiyla giderek biiyiir ve bazen mekanm kendisi kiitlesi
olan heykele doniistiiriir. Konstriiktivistlerin dagittigi kiitle, minimalizm akimindaysa
mekanda her noktada kendini dagitarak hissedilir hale gelir. 1960’larda da sanatin
nesnelerinden birt mekandir (Yilmaz, 2006, s. 160) ve yeni kavramlar, terimler
ortaya atilmistir. Buzaman diliminde mekan ile kurgusal bag1 olan tasarimlar artmig
ve “mekan diizenleme” yerlestirme™ adli baz1 terimler heykel sanatinin da etki
alanma girmeye baslamistir (Antmen, 2002, s. 201).

Mekan sanatta hem gegmis hem giinlimiizde her zaman var olan
etkenlerdendir. Sanat eseri ile mekan arasindaki kurgusal bag, sanat¢inin varolus
adma irdeledigi haldir. Giiniimiizde mekan ve obje odakli iiriinler ortaya koymak
yaygmdir. Bazen mekan tarafindan eser obje olurken bazen eserin ana 6znesi mekana
donligmiistiir. Karacan’in (2015, s. 91) da belirttigi gibi glinlimiizde mekan,
geleneksel sanatta oldugu gibi seyirlik bir sanat i¢in ortam olmaktan ¢ok, sanatin

varolusuna kosul haline gelmistir.
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BOLUM VIII

Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Calismasi

Bu ¢alismada atik malzemelerin degerlendirmesini niive kabul edip, ¢ikis
noktasi olarak semsiyenin a¢ilma mekanizmasindan faydalanip, ii¢ kol sistemli
pargalart yer ve form degistirerek kinetik kus heykeli tasarlamak amaclanmustir.
Tasarim kinetik heykelin dogal yollarla iiretilen ¢esidine yerlestirmek istenmistir.
Kinetik kus tasariminda, iskelet kismi semsiyenin ag¢ilma mekanizmasindaki {i¢ kol
sistemli pargalarinin yer ve form degistirilmesiyle meydana getirilmistir. Projede yer
alan biitiin pargalar Autodesk Inventor progaminda tek tek inc 6l¢ekli olarak
hazirlanmistir. Autodesk Inventor ile olusturulan bu modelleme aslinda 3B sayisal
bir modellemedir. Bu programda yapilan modelleme 3B tasarimlarda hassas ve
hatasiz imalat resimler iiretilmistir ve resimlerin her biri i¢in 6zel araclar

icermektedir.

Sekil 118
Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk

Inventor Programmnda Modellenmesi
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Sekil 119
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk

Inventor Programinda Modellenmesi

[ 1 S 1 4 $ 1 2 1 1

(1) R
1@ Il i
{ G | c
o @ X
PARTS LIST
B ITEM | PART NUMBER DESCRIPTION B
1 1 pipe
2 lower_holder
3 1 upper_holder
4 17 |aeD
5 1 |samandira
_ 6 4 |wire
7 30 ANSI B18.17 - 5 - 40 'Wing Nut DRAWN
8 1  |)ISB 1532 SKF (B) - SKF | Thrust ball bearings double %M
52202 direction SKF
9 1 ASME B18.27.1 NA3 - 1 3/8 | External Retaining Rings oy T
10 2 |pINosi-mB3 Lockwasher
11 1 ball d ‘ez uygulama projesi
A 12 1 ball_MIR A
3 oV 05 Hexagon | Nipple [FEPROVED
Nipple N8 1/4 st= ‘ WG No | RV
14 112 |wing A3 eagle3
15 1 |boyun [seAE [ T 1 oF 1
[ k) T ¥ ? T Z T T

Bu programda, suyun kaldirma giiciinden faydalanarak hareketlenen kinetik
kusun, geometrinin olusturulmasindan ziyade, tasarimin islevselligine yogunlasmak

mumkiin olabilmektedir.

Sekil 120
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk

Inventor Programmnda Kanatlarinin Modellenmesi
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Sekil 121
Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk Inventor

Programinda Kanatlarmin Modellenmesi
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Sekil 122

Suyun Kaldirma Giiciiile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk Inventor

Programinda Kanatlarmin Modellenmesi.

Tasarimin islevsel gereksinimleri programda tanimlanmis ve geometrinin
olusturulmasi otomatik olarak gerceklestirilmistir. Suyun kaldirma giicii ile hareket
eden kinetik kusun islevselligi ger¢ek diinya kosullarina gore test edilerek, imalata
gecmeden Once karsilagilabilecek tiim hatalar tespit edilmis ve fiziksel prototip i¢in

gereksinim en aza indirilmistir.



Sekil 123
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk

Inventor Programinda Kanatlarinin Modellenmesi
I 1 13 1 El *’ i L ] 1 1

B -
- _-'-"'j l\""‘-\—_ -
‘ el—
- = - L
e foaies .
e | [imr 1 o 1




Bu program kullanarak djital ortamda iiretilen kinetik heykelde zamandan

kazanilmis ve imalat 6ncesi tiim hatalar tek tek test edilmistir.

Sekil 124

Uygulama Projesi Genel Gériiniim Cizimi
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Sekil 125

Uygulama Projesi




Sekil 126

Uygulama Projesi, Kanat Tasarim ve Cizimi
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Sekil 127
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk

Inventor Programinda Kanat Modellenmesi

95




Sekil 128
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasariminin Autodesk

Inventor Programinda Kanat Modellenmesi
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Sekil 129

Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarim Modellenmesi Detay




Sekil 130

Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarim Modellenmesi Detay
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Sekil 131
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Samandra
Modellenmesi Cizim Detay

@
oL
|
.
o
|
m
w
b ]
=
o
o
[ e
%fU
e &
o wun
uy W (2
~N
E 5 <3
~
~—
o
o
f2a)
o
S
o
=]
=]
R = a
~ ™~ [=] o
A S = A 2
= o &=
= 3E [« |2 |&
col0 o | |=

|

|

|

|

|

“f/_ @1.00
g¥c§.40

e [ N




100

Sekil 132
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kug Tasarimi Samandra
Modellenmesi Ust Tutucu Cizim Detay
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Sekil 133

Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Samandra

Modellenmesi Ust Tutucu Cizim Detay

¥

1.50

R.56

TITLE

REV
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lower_holder
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SIZE
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SCALE
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MFG

APPROVED
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Sekil 134
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Kanat

Cizim Detay
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Sekil 135
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Gaga
Cizim Detay
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Sekil 136
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Cene

Cizim Detay
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Sekil 137
Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Nipel
Cizim Detay
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Sekil 138 _
Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Ibibik

Cizim Detay
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Sekil 139
Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi GHX
Cizim Detay
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Sekil 140

Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi BE

Cizim Detay
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Sekil 141

Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi GF
Cizim Detay
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Sekil 142

Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi
HIE Cizim Detay

‘ iy

UI'.lun | o)

DWW HO
HIE

R, 10

-

|

/1
A
CALL

RERLIN

1.00 =

¥
02/03/2017
0

g %:1‘5 o [E
= 25 I8 I = !
J
|
i
|
|
{
1
S o
s




111

Sekil 143
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi ABD
Cizim Detay
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Sekil 144
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi CDFI

Cizim Detay
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Sekil 145
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi CDFI

(Cene Cizim Detay
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Sekil 146
Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Wire
Cizim Detay
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Sekil 147

Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Pipe

Cizim Detay
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Sekil 148
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Detay
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Sekil 149
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Detay
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Sekil 150
Suyun Kaldwrma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Detay
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Sekil 151
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kugs Tasarimi Modellenmesi Detay
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Sekil 152
Suyun Kaldirma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Detay
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Sekil 153
Suyun Kaldwma Giicii ile Hareket Eden Kinetik Kus Tasarimi Modellenmesi Detay

Suyun kaldirma giicii ile hareket eden kinetik kus modelinin otomotik
olarak On, yan, izometrik, detay, kesit ve egik goriiniisleri olusturulmus ve ayni
programda pargalar birlestirilip, testler yapilmistir.

Tek bir hareketiyle ii¢ kol mekanizmasinin zincirleme caligmasi sonucunda
Suyun Kaldirma Gicii ile Hareket Eden Kinetik Kus’un kanat, boyun ve gaga
hareketleri incelenerek modellemesi tamamlanmistir. Kanatlara hareket esnasinda
optik goriintiiler de olusabilmesine dikkat edilerek sert, yar1 seffaf plastik

malzemeden uzantilar eklenmis ve hareket basladig1 andan itibaren her agidan farkl
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optik formlar iireten kanat yapis1 tamamlanmustir. Bu ¢alismada ad1 gecen
modellemeyi yapma amacimiz iskelet yapida herhangi bir hatanin calisma sisteminde
cikabilecek sorunlari programin uyarilar vererek hatali yerleri tespit etmesini ve bu
konuda 6nceden tebdirler alinabilmesine olanak verip vermedigini tespit
edebilmektir. Ad1gecen projede kullanilan enerji olarak sudan faydalanilmustir.
Suyun kaldirma giicii, hazne doldukc¢a kusun altinda bulunan mil tizerindeki
samandray1 yukar1 dogru hareket ettirip; kusun iskelet yapisinda ii¢ kol
mekanizmasini devreye sokmaktadir. Suyun alttan bosalmasi devreyi geri calistirip
kanatlarin kapanmasina olanak vermektedir. Alt haznede dolup bosalan su
sirkiilasyonu ise, kusun hareket mekanizmasimi meydana getirmektedir. Proje

bilgisayarda ii¢ boyutlu animasyon olarak uygulanmustir.
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BOLUMIX
Sonuc¢

Bu boliimde arastirmanin amag ve alt amaglar dogrultusunda ulagilan
sonuglara ve bu sonuglardan yola ¢ikarak gelistirilen Onerilere yer verilmistir.

Sanat, diinyay1 anlamak ve anlatmak isteyen bir diisiince ¢abasidir. Kinetik
heykel ise iiretilen esere devingenlik katma ¢abasidir. Bu heykel ¢esidinin ortaya
cikmasi gilintimiizden yaklasik 3000 y1l 6ncesine kadar gitse de esas olarak 20.
yiizyildan itibaren diinyadaki degisen hareketlerin, durumlarin bir sonucu olarak
ortaya ¢ikmuistir. Yaptigimiz arastirma neticesinde kinetik heykel sanatinm MO 1.
binde yasadig1 diisiiniilen Giritli Daidalos ile baslatilmasi1 gerektigini dnermek
istiyoruz.

Sanatta her zaman merak vardir ve higbir zaman son yoktur. Heykeltraglarin
agac ile baglayan yolculugu, tas ve metal ile devam etmis ama onlara yetmemis,
stirekli arayis halinde olmuglardir. Heykel sanat1 eserin ii¢ boyutluluk kazanmasi
iken, kinetik heykel {i¢ boyutlu heykele drdiincii boyutu yani hareketi getirmek
demektir. Bu bakimidan kinetik heykel esasen 21 yiizyil sanatlari arasinda
degerlendirilmelidir. Gergek ya da algilanabilen hareket kinetik heykel ana dgesidir
ve kinetik sanatcilar, tasarimlarinda en temel unsur olarak hareketi kurgulamustir.

Konstriiktivistlerce baslatilan kinetik tasarimlarin ana kaynagi ise dadaizm
akimi olmustur. Modern sanatin 6nemli mihenk taslarindan biridir ¢linkii sanatta
dordiincii boyut olan hareket artik sanata gercek anlamda girmistir. Hareketin gergek
anlamda sanata girmesi kinetik sanatla gerceklesmistir. Duvar ve Ses Mobilleri
olarak adlandirilan tasarimlarla hareketin heykele girdigi tiriinler 1930’11 yillardan
itibaren yaratilmaya baslamistir. Havadan, sudan, elektrikten ya da insan kaynakl
hareket kazanimiyla devingenligin tam olarak algilanabildigi eserlerle karsilagiriz
artik. 20. ylizyihin ortalarindan itibaren sanat terminolojisine kinetik de girmistir.
Kinetik tasarimlarda izleyicinin esere dokunmasi, nefesi veya hava etkenler
arasindadir ve esere hareket kazandirirlar. Zaman ve mekan, 1s1k temel niiveler
arasindadir. 20. ylizyihn ikinci yarisindan sonra 151k ile hareket edebilen kinetik

tasarimlar yaygmlasmistir. Bu iirlinlerin ortaya ¢ikarilmasi siirecinde bireysellik degil
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teknip bir ekiple gerceklestirilen ortak ¢alismalar karsimiza ¢ikar. Kinetik heykel
sanatmin teknik beceri ve disiplinleraras1 ortaklik gerektiren bir sanat akimi oldugu
daha yogun bi¢cimde anlasilmaya baglamistir. Sanatcilar yasadiklar ¢agin tekniklerini
kullanarak toplumu kendi duyumsamalan 1s1ginda sorgulama siirecine girmistir.

Kinetik tasarimlarda genelde geri doniisiimii olan hurda, ¢elik kablo ve
endiistritel aletler gibi malzemeler degerlendirilmistir. Bununla birlikte bu sanat
eserlerinde genel olarak fonksiyonellik bulunmamaktadir. Kinetik heykeli
Daidalos’tan bagslatarak, 21. yiizyilda devam eden gelisimini kinetik heykel cesitleri
ile detayh inceledikten sonra aragtirmanm uygulama projesinde kinetik heykel
cesitlerinden dogal yollarla olusturulan kinetik heykel tasarimini bilgisayar
ortaminda yapilmasi tercih edilmis ve suyun kaldirma giiciinii kullanarak
devingenlesen heykel tasarimini bilgisayar ortaminda iireterek ¢alismalar
tamamlanmigtir.

Bu ¢alismanim sorunsali kinetik bir heykeli olusturmadan 6nce bilgisayar
programlarmimn kullanim ile eserin sanal ortamda tasarlanarak, uygulama evrelerinde
zamani kisaltmak ve karsilasilabilecek olumsuzluklari minimuma indirgeyebilmektir.
Bu nedenle oncelikle kinetik heykelin baslangicindan gilintimiize kadar olan tiim
akimlari, kullanilan malzemeler, sanatcilarin karsilastiklar1 zorluklar incelenmis ve
buna goére uygulama caligmasi gelistirilmistir. Giinliik hayatta kullanilan bir ¢ok
malzemenin atig1 aslinda bir sanat eseri i¢in ¢ikis noktasi olabilmektedir. Calismada,
atiklara farkl bakis agilan getirilerek kinetik tasarimlara doniisiimii ve hem
malzemenin yeniden degerlendirilmesi hem de gevreye duyarli sanat eserlerine
doniistimiin saglanmasi hedeflenmistir. Semsiye ¢ikish kus heykeli bu hedefe 6rnek
teskil etmesi igin tasarlanmustir.

Sonug olarak, vita brevis, ars longa (Sanat uzun, hayat kisa...) sozi ile

bitirmek istiyoruz...
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