5. Guilford Zeka Yapis1t Kurami

Guildford, faktdr analizi teknigiyle, zekdda 120 faktdr tanimlamistir. Bu modelde “Igeri”,
“Islem” ve “Uriin” seklinde sirali bir diizenleme bulunmaktadir. Icerik olmadan zihinsel islem

yapmak, zihinsel islem yapmadan da iiriin elde etmek miimkiin degildir.

Zeka Icerigi: Algilanan duyumlar; anlamlastirilan sozciik, kavram ve sayilar gibi simgeler;
anlatilabilen diisiinceler ve yapilan davranislar olusturur. “Icerik” boyutunda asagidaki
kategoriler ele alinir.

Figiirel Icerik: Duyular yoluyla algilanan; boyut, sekil, renk, yer, doku, ses driintiisiinii
icerir. Gorsel ve isitsel boyutlar1 vardir.

Sembolik icerik: Bir kavrami sembolize eden soyut formlardan olusur. Ornegin; harfler,

rakamlar ve diger geleneksel semboller.

Semantik icerik: Anlamsal igerik; sdzel anlamlar veya diisiinceler, fikirler seklindedir.

Anlamlar, her zaman degil ama genellikle kelime sembollerine baglidir.

Davranissal icerik: Bireylerin davranislari ve zihinsel durumlar1 hakkindaki bilgileridir.

Bu bilgiler beden dili tarafindan yansitilir. Ornegin, fiziksel hareketler, testler ve mimikler.

Zeka Islemi: Icerigi bilme, bellek, yaraticilik yasantilarina dayali olarak yapildigi gibi bunlarin
degerlendirilmesinden olusur. “Islemler” boyutu asagidaki kategorilerden olusur.
Bilis: Bir kelimenin anlamin1 bilmektir.

Hafiza: Bir yemek tarifini akilda tutma gibi dogrudan bir uyarici tarafindan etkinlik
zamanindan hemen sonra idrak edilen (kavranan/farkina varilan) bilgi parcaciklarin1 beyne

depolamaktir.

Uzaksak Diisiinme: Bilinenlerden, bilinmeyene ve daha 6nce goriilmemis olan bir

¢Oziime varmaktir.

Yakinsak Diisiinme: Bilinenlerden, dogrulugu daha oOnce saptanmig bir iliskiye ve

problem ¢ozliimiine varmaktir.

Degerlendirme: Bir problemin ¢dzlimiiniin uygunlugu veya dogrulugu, iyiligine iliskin

kararlara varma yetenegidir.

Zeka Uriinii: Zeka islevi sonucunda yapilan davramislardan olusur. Uriin kategorileri asagidaki
gibidir:
Birim: Bir nesne gibi, gesitli 6zelliklerin 6zgiin bir kompozisyonuna sahip varliklar.

Mavi bir ticgen leke, bir miizik notasinin sesi, yazilmig bir kelime, su¢ kelimesinin anlam1 gibi.



Sinif: Birbirine benzerligi olan birimlerin arkasinda yer alan bir kavramdir. Ornegin; “-
mek, -mak”la biten kelimeler veya bir meslekler seti olabilir. Omegin memeliler,
eklembacaklilar, siiriingenler, ayni benzerligi olan birimlerin arkasinda yer alan kavramlardir.

iliski: Iki item arasinda gdzlenen baglantidir. Bir cocugun digerinden daha uzun oldugu,
birbirinden bir oktav ayri iki ton, alfabetik siradaki iki isim gibi.

Sistem: Tannabilir bir biitiinlik igerisinde, birbirleriyle iligkili ii¢ veya daha fazla
itemin diizeni. Masanmizin iistiinde goriilen nesnelerin diizeni, bir melodi veya ritm, bir telefon
numarasl, bir dizi hareket plan1 gibi.

Doniistiirme: Bir nesnenin gorsel olarak algilanmis hareketi, bir melodideki ¢esitlenme,
yanlis yazilmis kelimelerin diizeltilmesi, bir kelime oyunu veya bir kisinin ruh halinin tersine
ifadesi gibi bilgi parcasindaki bir degisiklik.

Sonug Cikarma: Verilen bir bilgiden sonra gelecek bilgiyi ¢ikarsama. Ornegin, simsekten sonra

firtina bekleme, 4x5°1 goriip 20’yi diisiinme, hafif kelimesini igitip agir diisiinme veya suratini

asan bir arkadasinizin ne sdyleyecegini ya da yapacagini bilme.

6. Gardner Coklu Zeka Kurami

Gardner geleneksel olarak ele alinabilecek goriislerden farkli olarak insan zekasinin objektif
olarak oOlciilebilecegi tezini elestirmis, zekanin tek bir faktorle aciklanamayacak kadar ¢ok
sayida yetenegi i¢erdigini ileri slirmiistiir. Gardner ¢oklu zeka teorisiyle zeka kavramia yeni bir
bakis acis1 getirmistir. Gardner’e gore zeka, biyolojik ve psikolojik bir potansiyeldir; bu
potansiyel, kisiyi etkileyen deneyim, kiiltlir ve esinlenme sonucu olarak az ya da ¢ok olgiide
gerceklige doniistiiriilebilmektedir. Uygun tesvik, zenginlestirilmis ¢cevre ve 6gretim ile insan-
larin ¢ogu her bir zekay: belirli bir seviyeye kadar gelistirebilir. Bu ¢esitli zekalar, hem yapi,
gelisim ve islev olarak birbirlerinden ayr1 is goriirler yani birbirlerinden bagimsizdirlar; hem de

birbirleriyle etkilesim i¢indedirler ve karmasik bir sistem igerisinde caligirlar.

Gardner coklu zeka teorisini ortaya atmadan Once pek cok bilimsel arastirma sonucundan
faydalanmistir.Bu calismalar sonucu insan beyninin farkli boliimlerden olustugu ve her bir
boliimiin 6zel islevlere sahip oldugu gercegi ortaya ¢cikmistir. Bu beynin farkli yarimkiirelerden
olustugu gercegini igeren teoriye “Split—Brain Theory” ve 1Q’ya karst ilk meydan okumadir.
Diger taraftan beyin hasarlarindan dogan zekd bozukluklar1 iizerine elde edilen arastirma
bulgular1 sonucunda, insanlarin beyinlerinin belli bir boliimii zarar gordiigiinde bile, beynin
kalan boliimii ile insanlar belli alanlarda performans gosterebildikleri ve yasamlarina devam

edebildikleri kesfedilmistir. Tiim bu gelismeler yasanirken Gardner kaza ya da hastalik sonucu



hasar gdrmiis beyinleri incelemis, bir boliimii hasar gordiigiinde ¢ogu kez tlimiiyle saglikli

kalacak 6lgiide birbirinden bagimsiz galisan ayr1 ayr1 yetenekler gozlemlemistir.

Gardner “Frames of Mind” adli eserinde insanin en az yedi temel zeka alanindan olusan genis
bir yetenekler yelpazesine sahip oldugunu ileri siirmiistiir. Bu zekd alanlar1 birbirinden
bagimsizdir. Her biri beyindeki ayr1 bir sistem tarafindan, kendi kurallarina gore isler. Gardner
1999°da yaymladigi “Intelligence Reframed” adli eserinde yedi zekd alanina bir alan daha
ekleyerek ¢oklu zeka kuramini yeniden formiile etmistir. Gardner’in ileri siirdiigii teoriye gore

sekiz zeka alani asagidaki gibidir:

Sozel-Dilsel Zeka: Arastirmacilar dil ve beyin arasindaki iligskiyi yillardir incelemektedir. Dil

zekas iletisim ve haberlesmede dili etkili kullanma kapasitesini ifade etmektedir. Bu kapasite,
sOzlii anlatin becerisi (hikdye anlatan, konusmaci, politikact vb.) seklinde ortaya ¢ikabilir. Dille
ilgili zeka; etkin bir konusma yapmayi, anlamlari bellekte biriktirmeyi ve olaylar
aciklayabilmeyi saglar. Edebiyat ile ilgili alanlarda basarili olurlar. Siir, hikdye anlatmak,
dilbilgisi, mizah, mecaz giilimseme, soyut muhakeme, simgesel diisiinme, kavramsal

oOriintiileme, okuma, yazma, espriler yapma, konusma soézel/dil zekasinin 6zellikleridir.

Mantiksal-Matematiksel Zeka: Sayilarla diisiinme, hesaplama, sonu¢ ¢ikarma, mantiksal

iligkiler kurma, hipotezler iiretme, problem ¢ézme, elestiriler diisiinme, sayilar, geometrik
sekiller gibi soyut sembollerle galigma, bilginin parcalar1 arasinda iliskiler kurma becerisidir.
Matematikgiler, fenle ugrasanlar, muhasebeciler, istatistikgiler, bilgisayar programecilari,

mantik- matematik zekasi giiclii bireylere 6rnek olarak verilebilir.

Gorsel-Mekansal Zeka: Bir insanin avci, bir izci ya da rehber gibi gorsel ve uzaysal diinyay1

dogru bir sekilde algilamas1 veya bir dekarator, bir mimar ya da bir ressam gibi dis diinyadan
edindigi izlenimler {izerine degisik sekiller uygulama kapasitesidir. Olaganiistii uzamsal
yetenege sSahip c¢ocuklar, karmagik satran¢ oyunlari oynarken, ayrintili lego yapilar
olustururken, c¢izimlere miikemmel odaklanirken, istekli bir sekilde bulmaca ¢ozerken
gozlemlenebilir. Bu ¢ocuklar grafik hafizaya sahiptirler ve kiiciik gorsel degisiklikleri ayirt
edebilirler. Mimarlarda, grafikerlerde, desinatorlerde, enddistriyel tasarimcilarda, ressam ve

heykeltiraglarda bu yetenegi gozlemlemek olasidir.

Bedensel-Kinestetik Zeka: Problem ¢ozme, degerli tiriin meydana getirmek i¢in viicudun ya da

viicut kaslarmin kullanimindaki yetenege isaret eder. Bu zekanin, objeleri becerili bir bigimde
tutma ve viicut hareketlerini kontrol etmede etkili bir rolii vardir. Dansgilar, atletler, operatorler

ve enstriiman calanlar, kinestetik yeterliligin d6rneklerini olustururlar agiklanmustir.



Miizik-Ritim Zekasi: Bir kisinin besteci, miizisyen ya da sarkici gibi miizik formlarim

algilamasi, ayirt etmesi ve ifade etme kapasitesidir. Ritmik ve tonal kavramlari tanima ve

kullanma, ¢evreden gelen seslere ve miizik aletlerine kars1 duyarlilik kapasitelerini igerir.

Kisilerarasi-Sosyal Zekd: Bu zeka kapsaminda insanlarla iletisim kurma, onlar1 anlama ve
davranislarini yorumlama yetenekleri bulunmaktadir. Insan iliskileriyle ilgili kazanilan bilgi,
bireye; diger insanlarin agik ya da gizli olan istek ve egilimlerini bilme, bu bilgilere dayanarak,
farkli bireylerden olusan bir grubu etkileme ve istenilen dogrultuda davranmalarini saglama

olanagi verir.

Bireye Déniik-I¢sel Zeka: Bir kisinin kendisini tanimasi ve kendisi hakkinda sahip oldugu bu

bilgi ve anlayis ile ¢cevresinde uyumlu davranislar sergileme yetenegidir. Giiglii bir igsel zekaya
sahip ¢ocuklar kendi gii¢lerini, ihtiyaglarin1 ve duygularim anlayabilirler ve kendilerini gdzlem-
leyebilirler. Duygularini ve hedeflerini yonetmede mitkemmel derecede beceriklidirler. Bu zeka,
filozoflarda, psikiyatristlerde, ruhani liderlerde, biligsel Oriintii arastirmacilarinda

gbzlemlenebilir.

Dogabilimci zekd: Gardner tarafindan ¢oklu zekd kuramina eklenen son 6gedir. Doga zekasi

bolgesel ya da kiiresel ¢cevre degisikliklerini agiklama ve hayvanlari, dogal hayati, bahge ve park
sevgisi, teleskop, mikroskop kullanarak dogayr inceleme ve fotograf ¢ekme gibi davranislari
kapsar. Avci, botanik¢i ve anatomistler bu zekalar1 gelismis olan bireylere 6rnek verilebilirler.

Charles Darwin ise bu alandaki en {inli kisidir.

7. Tannebaum Deniz Yildiz1 Kuram

Bu model 1983 yilinda Abraham Tannebaum tarafindan gelistirilmistir. Bu model iistiin zekanin
kolay anlagilmasini saglamak amaci ile deniz yildizina benzetilmistir. Deniz yildizini {istiin
zekdya benzeten bu kuramda yildiziniz bes ucu bulunmaktadir. Her ugta kurami agiklayan
maddeler bulunur. Bunlar: genel yetenek, 6zel yetenek, gevre, sans faktorii ve diger kosullar

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Genel yetenek: Tannebaum’a gore farkli diizeylerde basar1 ¢esitleri i¢in gerekli olan
““dlgtilebilir diger bir degisle sinanabilir’’zekadir. Gelistirilen zeka testleri ile dlgililen zeka genel

yetenek kapsami igersinde yer almaktadir. Ozel yetenek: Bireyin daha erken yaslardan itibaren



belirli alanlarda gosterdigi ileri derecede performansidir. Giizel resim yapma,bir alet ¢alma, el

yetenegi vb. Bunlarin bazilari, erken ¢cocukluk doneminde tespit edilebilir.

Cevre Faktorii: Cevre faktorii kiigiik oOlgekte bu ¢ocugun ailesini, okulunu ve arkadas
toplulugunu kapsamaktadir. Daha biiylik 6l¢ekte ise, ekonomik, sosyal siyasal ve iklim gibi
cevresel faktorler n plana ¢ikmaktadir. Bulunulan gevreye gore zeka sekil aldigi gibi zekanin

tammminda degisiklik arz edebilir.

Sans faktorii: Bu faktér tamamen ongoriilemeyen ve genellikle kontrol edilemeyen durumlari
ifade eden faktordiir. Dogru zamanda dogru yerde dogru insanlarla tanigma gibi durumlar: ifade
eder. Mesela sizin zekaninizi tespit edecek iyi bir d6gretmene rastlamaniz, bulunduguz yerde
sizin ilgi ve yeteneklerinizi gelistiren egitim kurumlarinin olmasi gibi etkenler sans faktoriiniin

icinde yer alir.

Diger faktorler: Bu faktorler motivasyon, goreve baglilik, kendine olan inanci akil saghigi ve

giiveni igerir.



