The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication, 2017, 7 (2), 264-284

DIJITAL OYUNLARDA IDEOLOJININ SUNUMU: GTA IV
ORNEGI
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Bu calisma, dijital oyunlarin temelde birer anlatiya sahip oldugundan hareketle popiiler bir oyun
olan GTA IV’in kurallari belirlenmis ve sinirlari ¢izilmis bir anlat1 yapisi oldugunu kabul ederek bu
yapinin icinde kurgulanan ideolojik unsurlar1 ortaya ¢ikarmayr amaglamaktadir. Amag
dogrultusunda dijital oyunlar kiiltiirel bir {iriin olarak ele alinirken, oyunlardaki ideolojik unsurlarin
varlig1 tartisilmistir. Bununla birlikte dijital oyunlardaki anlati yapilarinin temel 6zellikleri ve bu
anlatilarin oyuncunun ilgisini nasil ¢ektigi de aciklanmaya calisilmistir. GTA [V’iin anlat1 yapisindaki
ideolojik unsurlari ortaya ¢cikarmak i¢in dramaturjik bir ¢éziimleme yapilmistir. Calismanin sonunda
da ¢oziimleme sonucu elde edilen bulgular tartisilmistir.

Anahtar Sézciikler: Dijital oyun, oyun ¢éziimlemesi, dijital oyunlarda ideoloji, oyunda
anlat1 yapisi, Grand Theft Auto IV.

Tam metin i¢in tiklayin:
http://www.tojdac.org/tojdac/HOME_files/tojdac_v07i2110.pdf



