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GRAFIK ARAYUZLERIN TASARIM VE
KULLANILABILIRLIK ACISINDAN INCELENMESI:
ANDROID VE I0S

Fuat Bogag EVREN

0z

Bu calisma, insanlarin gilinliik hayatinda 6nemli bir yer edinen mobil iletisim cihazlariyla siirekli
etkilesim halinde bulunmasini géz 6nlinde bulundurarak, bu cihazlarla kullanicilarin etkilesim
kurma bicimlerini ve sorunlarini, arayiiz tasarimi lizerinden incelenmesi amacini tagsimaktadir.
Amag dogrultusunda mobil iletisim teknolojilerinin gelisim siirecinde arayiiz tasarimi unsurlarinin
yeri ve s6z konusu gelisim siirecinde yarattig1 degisimlere deginilmistir. Konuyla dogrudan iliskili
olmas1 nedeniyle, gerekli literatiir taramasi yapilarak arayliz tasarimi kavramina iliskin
tanimlamalara ve goriislere yer verilmistir. Bununla birlikte kullanilabilirlik kavrami, arayiizde
kullanilabilirlik, kullanic1 odakli araytiz tasarimi ve insan-bilgisayar etkilesiminde araytiziin 6nemi
de agiklanmaya ¢alisilmistir. Android ve I0S’un en ¢ok kullanilan isletim sistemleri olmasi nedeniyle
bu isletim sistemlerinin araytliz tasarimlari temel grafik tasarim ilkeleri gozetilerek incelenmistir.
So6z konusu araytzlerin kullanilabilirligini 6lcmek amaciyla da sorgulamaya dayali yontemlerden
birisi olan odak gruplarindan bilgi toplanmistir. Calismanin sonunda, yapilan tasarim incelemesinin
sonuglariyla katiimcilardan elde edilen veriler karsilastirilarak durum degerlendirilmesi
yapilmistir.
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