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22. Bolum

Sosyal Ag Analizi:
Ogretim Teknolojileri Alaninda Uygulanmasi

Yrd. Dog. Dr. Ugur Kale
West Virginia Universitesi
s.357




Sosyal Ag Analizi R

internet tabanli ortamlarda goriilen ve kisiler arasinda veya kisilerin
gelistiridikleri  kavramlar  arasinda  olusabilecek iliskilerin
incelenmesinde Sosyal Ag Analizlerinin (SAA) nasil kullanilacagi
gosterilmistir.

SAA’ni uygulayan iki arastirma ornegi verilmistir.
IIk 8rnek, icerik analizinin SAA ile nasil kullanildigini sunarken,
ikincisi ise kavramlara odaklanan bir sosyal agi incelemistir.

Ornegin sinif ici godzlemleri sirasinda, hizmet ©ncesi 6gretmen
adaylari, 6grencilerin kendi aralarindaki veya 6gretmenleriyle olan
etkilesimlerini SAA yontemiyle inceleyebilir.



23. Bolum

Egitimde Sistemik Degisim

Yrd. Dog. Dr. Semiral ONCU
Uludag Universitesi
s.373




bir sistemdir ve isleyisi diger tim sistemle pirlikte
di idir!!!

« Sistemik degisimin amaci, daha iyi bir egitim sistemi elde
etmeye calismaktrr.

e Kokli degisim, sistemin diger parcalarinda da degisimler meydana
gelmesini gerektirir. Yoksa basaril olamayacaktir.




Tiirkiye'de Sistemik Degisim

4+4+4 Zorunlu Egitime Yonelik Uygulamalar

* Gelisimlerini tamamlamamis olmalari bazi doktorlar tarafindan
ispatlanmistir. Ogrencilerin 5,5 yasinda okula baslamalari...

e Egitimin icerigi konusunda yapisal degisikliklere gidilmemistir.

 |cerik ve kullanilan metodlarda kapsamli bir degisiklik s6z konusu
degildir.

Firsatlari Arttirma ve Taknolojiyi lyilestirme Hakereketi (FATiH)
Projesi de buna bir ornektir.



Okullarda Teknoloji Entegrasyonu

Teknoloji Liderligi
Teknoloji Planmalasi

Yrd. Do¢. Dr. Recep CAKIR
Amasya Universitesi
s.397



 Teknolojileri egitim slreclerine entegre etmek ve etkili
kullanmak teknoloji liderlerinin sorumluluklari arasindadir.




Okul miufredatina teknolojinin entegre edilmesi i¢in;
» ogrencilerin ihtiyaclari,
» kaynaklarin mevcutlugu,

 teknolojiye yonelik 6gretimsel ihtiyaclarin ve

* teknoloji tasariminin belirlenmesi gerekir (Cakir ve Yildirnm, 2009;
Cradler, 1996).

lhtiyac Listesi



Liderlik

 Egitim liderliginin asil amaci oOgretim uygulamasini ve
performansini gelistirmektir.




« Ogretmen liderligi ise

sinifta 6gretme stratejilerine
model olusturmaktan
gecmektedir.




Teknoloji Lideri?

* Teknoloji becerilerine sahip olan, yeni teknolojik gelismeleri takip
edip uygulamasinda onculik eden, bu konuda o6gretmenleri,
ogrencileri etkileyen teknolojiyi kullanmalarini saglayan kisi olarak
tanimlanmaktadir.
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Teknoloji Liderleri Teknolojiyi Takip Etmek icin Neler Yapmali

e Sdurekli kendilerini yenilemelidirler..

e Ulusal ve uluslar arasi makalelerin listelerini gérmek icin TUBITAK
ULAKBILIM internet sayfasi incelenebilir.

e YOK ulusal tez merkezinden www.tez2.yok.gov.tr yiiksek lisans ve
doktora tezlerini inceleyebilirler.

« Egitimsel lletisimler ve Teknoloji Dernegi AECT www.aect.org

e Uluslar arasi Egitim Teknolojisi Toplulugu ISTE www.iste.org

& VY

TUBITAK UI.AKBIM
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* Teknoloji Plani; Sinirli kaynaklarin etkin bir sekilde kullanilmasina
ve ogrencilerin basarilarinin artmasina yol acar.



 Teknoloji liderlerinin  planlarini  hazirlarken g6z oOnunde
bulundurmalari gereken rehber soru;

“Ogrenciler teknolojiyi akademik icerigin anlayisini

derinlestirecek ve kendi diinyalarinin bilgisini gelistirecek
sekilde kullaniyorlar mi?” (Bannet, 2011).




25. Bolum

Ogretim Teknolojilerinin Ogrenme Ortamlarina
Entegrasyonu

Yrd. Dog. Dr. Unal CAKIROGLU
Karadeniz Teknik Universitesi
s.413



@ nev

Entegrasyon

cercevesinde
disunulduginde;
teknoloji kullanilarak
ogretilenler teknoloji
kullanmadan da ayni
diizeyde
ogretilebiliyorsa bu
noktada teknolojinin
entegrasyonu
gerceklesmiyor
demektir.




Ogretimde Teknoloji Entegrasyonu Calismalarinin Dayandigi
Temel Kuramlar

Yeniligin Yayilimi Kuramiu:

* Yeni: yeni olanin ortaya yeni ¢ikmis olmasi degil, bireyin o yenilige
karsi algisinin yeni olmasi anlamina gelmektedir.

* jletisim Kanallari: Yeni hakkinda bilgi sahibi olan deneyimli birey ile
hakkinda bilgisi olmayan birey arasinda mesaj iletimini saglayan
ortamlardir.

 Zaman: Yeniligin yayiliminda bireylerin yeniligin kullanimini kabul
edip kullanmalarina kadar gecen sire bu bilesenin kapsaminda
degerlendirilmektedir.

* Sosyal Sistem: Sosyal sistemde yenilikciler diger bireylere 6nderlik
ederek yeniligin yayimina katkida bulunurlar.



@ nev

Yeniligin Benimsenmesi Siirecinde Bireyin Gegirdigi Asamalar

* Bilgi: Yenilik nedir? Nasil calisir? Nicin oyledir?

* |kna: Bireyin yeni tutum gelistirmesi olarak tanimlanmaktadir.
* Karar verme: Yeniligi benimseme ve reddetme.
e Uygulama: Bireyin yeniligi kullanima baslamasidir.

* Onay: Kesin onay cikar veya celiskili durumlarda kararini tersine
cevirebilir,



Entegrasyon Siirecinde Karsilasilan Engeller

Bireysel (Igsel Faktorler) L Digsal (Gevresel) Faktérlerj

»  Ogrenciler, Ogretmenler

e Teknolojt ) Kiltirel ve || Kurumsal || Teknolojik
[Yemhkcllﬂ T [nanglar sosyaletki |{ destek altyapt ”/4

| vealgst

Teknoloji Entegrasyonunu Etkileyen i¢sel ve Dissal Faktorler



Ogretmen Diizeyinde Engeller

« Ogretmenin Giiven Eksikligi: BiT kullanimi konusunda 6gretmenin
kendisine glivenmesi, dersin kesintiye ugramamasi acisindan
onemlidir.

e Ogretmenin Yetklinlik Eksikligi: Ogretmenlerin BIiT kullanma
becerisi ve bilgisinden yoksunlugu entegrasyon sonucunu olumsuz
etkilemektedir.

e Degisime Direnme ve Negatif Tutumlar: Ogretmenlerin cogu
aliskanliklarindan vazge¢cmezler. BIT kullaniminin faydali olacagini
disinemezler.



Okul Duzeyinde Engeller

e Zaman Eksikligi: BIT kullanilacak dersleri planlamak, internet
sitelerini arastirmak ve cesitli egitim yazilimlarini incelemek icin
yeterli zamanin olmamasini 6gretmenler icin onemli bir engel olarak
belirlemektedir.

e Etkili Egitimin Eksikligi: bircok okulda 6gretmenlerin teknolojiyi
siniflarinda nasil kullanacaklarini bilmedikleri bilinmektedir.

* Erisebilirlik Eksikligi: Genellikle donanim veya yazilimin mevcut
olmayisindan kaynaklanur.

e Teknik Destek Eksikligi: Ogretmenin kiciik sorunlari giderebilecek
BIT bilgisine sahip olmasi dnemlidir.



Sonug

* Yoneticilere disen en dnemli gorev entegrasyon slirecini sistem ve
okul diizeyinde iyi planlamak olmalidir.

 Onemli olan hedefeleri iyi belirleyerek kalici temeller iizerine

dinamik uygulamalar gerceklestirebilecek akademik cevreleri ve
uygulayicilari yetistirebilmektir.



26. Bolim

Ilk ve Orta Ogretimde
Ogretimsel Amacl Teknoloji Kullanimi

Yrd. Dog. Dr. Ozgen KORKMAZ
Mevlana Universitesi
s.431



Teknoloji Kullanim Diizeyi

Ogretmenler ders planlarinda teknolojiye yer vermemekte, teknolojiyi
cogunlukla sinav sorusu hazirlama, not hesaplama,

ders notu hazirlama gibi amaclar icin kullanmakta, egitimsel
amaclar icin cogunlukla kullanmamaktadir.




Teknolojiden Yeterince Faydanilamamasinin Nedenleri

e Ogretmenler bilgisayar destekli uygulamalari,
Web destekli uzaktan egitim uygulamalari,

Java ve flash gibi programlari ve

internet tabanlhi ogretim teknolojilerini kullanma veya bu
teknolojilerden  vyararlanarak  6gretim  materyali  gelistirme
konusunda yeterli donanima sahip degildirler.

* Bu ylzden Word, Excel ve Powerpoint gibi programlarla sinirli
kalinmaktadir.



Yapilan bir arastirmada;

 Bilgi teknolojilerini derslere bultinlestirmede her seyin
ogretmenlerden beklenmemesi gerektigi ifade edilmistir.

- MEB ‘in bu konuda cesitli Ogretim Etkinlikleri ve hizmetler
hazirlayarak  o6gretmenlerin  kullanimina  sunabilecegi ifade
edilmektedir.

e Ogretmenlerin bu etkinlikleri ilgili Web sayfalarindan indirerek
derslerine vyararlanabilecekleri, ayrica o6gretmenlerin de kendi
hazirladiklari etkinlikleri ilgili sayfaya ekleyerek platformun
zenginlesmesine katkida bulunabilecekleri vurgulanmaktadir.



Ne yapilabilir?

Bu paralelde her okulda Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Servisi'ne
benzer bir “Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Rehberlik
Servisi” gibi bir birimin kurulmasi katkilar saglayabilir.




Ozel Egitimde
Ogretim Teknolojilerinin
Kullanimi

Yrd. Dog¢. Dr. Hasan KARAL
Karadeniz Teknik Universitesi
s.447



« Ozel egitime ihtiya¢c duyan bireylerin egitiminde de, onlarin ileride
baskalarina bagimli olmadan yasamlarini

surdurmeleri, kendi kendilerine yetecek duruma gelmeleri ve
toplumla buttunlesmeleri amaclanmaktadir.



Bu ortamlar 1 \

e Onlarin yasam kalitesini
arttirmanin yaninda bagimsiz
yasama becerileri tGizerinde
de olumlu bir etkiye sahip
olacaktir.



Ozel Egitim’de

e Ogrenme yetersizliklerine uyarlanabilecek ve okula vyeterliligi,
matematik, yazma ve daha fazlasi icin Uretkenligi ve akademik
performansi dizenlemeye yardimci olabilecek bircok o6zelligin
mobil cihazlar uzerine yerlestirilmistir.




Bir dokumani veya secilen metni dogal konusmaci gibi seslendirme,
imla hatalarindan kurtulma ve boylece yazma becerilerini
desteklemek amaciyla oneri veren kestirimci yazilim uygulamalari,
okuma yazma ve ogrenme problemleri olan bireylere onemli

firsatlar sunmaktadir.

o >
.....

Kabartma Dokunmatik Ekran Sayesinde Gérme Engelliler de Akilli Telefon Kullanabilecek




e Ekran buylitme, imle¢ boyutunu artirma, ekran seslendirme ve
valnizca klavye kullanarak internet’te gezinti, sohbet, e-posta
gozderme oOzelligi gorme engelli bireyler icin gelistirilmis yardimci
teknolojilerdir.

Bir web sayfasi Uzerinde gezinirken
ekran Uzerinde herhangi bir yere
dokunuldugunda dokunulan
yerin ne oldugu ile ilgili
Tuirkgeyi de igine alan 36 farkli

dilde agiklama yapabilen
teknolojiler de mevcuttur.




 Ayrica okur-yazar olmayan ve konusamayan bireyler icin dokunmatik

ekranlar, isaret dili videolarini ve metin karsiliklarini €$ zamanli

sunabilen yazilimlar ile web ortamlari 6zel egitime ihtiya¢c duyan bireyler
icin uygundur.




Simulasyonlar

 Simulasyonlar, 6zel egitim alaninda o0zellikle dil ve konusma
problemlerinin iyilestirilmesi veya dizeltilmesine yonelik
calismalarda yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.




Ovyunlar

 insansi etkilesim becerileri kazandirilmis mobil robotlari otizm
terapisinde bir 6gretim araci olarak kullanmislardir.

 Kullanicillarin tim bedenleriyle etkilesime gecebildikleri robotlarla

her hangi bir 6gretim yapilmaksizin iIetisim becerilerini
kesfetmeleri amaclanmistir.




@© nev

Ozel egitim’de Web Tabanli Araclar

GORYAP adi verilen web tabanli ortami isitme engelli bireylerin yazma
becerilerini gelistirmek amaciyla gelistirmistir.




Ozel Egitim’de E-Kitap

 Arastirmalar o6grenme gugclugli yasayan ya da yavas oOgrenen
ogrencilerin egitiminde e-kitap kullaniminin sorumluluk sahibi
olmalarini, eglendirici, aktif 6grenme deneyimleri, hikayeleri
anlamalarini sagladigi ifade edilmistir.







@ nev

Akilli Tahta Uygulamasi

e Akilli tahta uygulamalarinin otistik o6grencilerin fare kullanimina
ihtiya¢ duymadan etkilesimli siirecler yasamalarinda da kullanildigi
gorulmektedir.




* |nsan-bilgisayar etkilesimli Haptik Cihazlar, simulasyonlarla
blitlinlesen ozelligi sayesinde sanal bir nesneye ait dokunma duyusu
olusturmaktadirlar.




——_28. Bolum

Miuhendislik Egitiminde
eknolojilerinin Kullanimi

Yrd. Dog. Dr. Nergiz Ercil CAGILTAY
Atilim Universitesi
s.467



Giris

 Amerika’da yapilan calismalar gostermistir ki, miihendislik egitimine
kayit vyaptiran oOgrencilerden ancak vyarisi bu programlari
tamamlayabilmektedir.



Miuhendislik Egitiminde Teknoloji Kullanimi

Cevrimici mihendislik egitiminin yaygin olarak kabul
edilebilmesi icin,

 Cevrimici olarak verilen dersin en az mevcut klasik dersler kadar
kaliteli olmasi, sinirsiz sayida kullaniciya agik olmasi ve mihendislik
egitimi icin gerekli genis bir konu dagilimini kapsamasi
gerekmektedir.



Muhendislik Egitiminde

Sanal Laboratuvar Uygulamalari
Bu sistemler kullanicini yaptigi isleri gozlemleyerek yardim mesaijlari
verebilmekte ve soru cevaplar ile onlari yonlendirerek
ogrenmelerini pekistirmelerine yardimci olmaktadir.




« Ogrencilerin gercek
labrotuvar
ortamindaki
deneyleri yapmadan
once sanal
ortamdaki bu
ortamlardaki bu
uygulamalar ile
deneylere
hazirlanmalarina
yardimci olur.

Belirli oranlar kanunu sanal deney ortami



Muhendislik Egitiminde Uzaktan Labrotuvar
Uygulamalari

e Burda  kullanilan  teknik  yaklasimlar, sanal labrotuvar
uygulamalarindan daha farklidir. Bu uygulamalarda kullanicilar
internet baglatisi ile tezgah sunucusuna baglanirlar.




* Tezgah sunucusu sekilde goruldugu gibi fiziksel laboratuvarlarda

bulunan aletlere dogrudan bir baglatiya sahiptir.




e Kullanicilarin gercek deneyleri laboratuvar onlanaklarini uzaktan
kontrol ederek gerceklestirebilmesi saglanmaktadir.




Miuhendislik Egitiminde
Oyun Tabanli Ogrenme Ortamlari

e Oyun gelistirme projelerinin 06grencilerin derse ilgisini ve
motivasyonunu  arttirdigini,  yazilim muhendisligi  temel
kavramlarinin ve sureclerinin daha iyi ogretilmelerine neden
oldugunu gorulmustuir.



 Muhendislik Egitiminde Veritabani Sistemleri Dersi icin bir oyun




Bu calismanin sonucunda da 6grencilerin oyun ortaminda birbirleri
ile yaris yaparak konuyu ogrendikleri gorilmustur.

Mihendislik Egitiminde Elektronik Devre Tasarimi Oyunu




Miuhendislik Egitiminde Diger Teknolojiler

« Arttinlmis Gergeklik (AG) teknolojisi, miihendislik egitiminde cesitli
uygulamalarla, ¥ mevcut egitim ve Ogretim  ortamlarini
zenginlestirebilecek bir potansiyele sahiptir.

e Arttinlmis gerceklik ortamlari,

* Kullanicmn bulundugu ortam ile sanal ortami
birlestirmektedir.



AG ortaminda Piston Gorlintiisu

e Kullanicinin elindeki gercek piston goriintlsu bilgisayar ortamindaki
sanal gorlntuler ve aciklamalar ile birlestirilerek kullaniciya
gosterilmektedir.



Sonug

. Gorsel olarak c@nlandirilmasi zor olan ya da gercek

ortamlarda izlenmesi ve takip edilmesi muimkin olmayan
kavramlarin benzetim ortamlari ile desteklenmesi gerekir.

* Tehlikeli olmasi nedeniyle labrotuvarlarda gergeklestiriimesi
mumkin olmayan uygulamali c¢alismalar sanal ortamlarda
gerceklestirilmelidir.



Saghk Bilimleri Yrd. Dog. Dr. Nese ZAYiM

Eéltlmlnde Akdeniz Universitesi
s.485

Ogretim Teknolojileri



Saglik Bilimlerinde Ogretim Teknolojileri

+  Gunumizde saglk bakiminda €lektronik saglik kayitlari,

tibbi karar destek sistemleri, gortintileme gibi saglik bilgi sistemleri
ve e-saglik yenilikleri ile birlikte ciddi bir donlsum yasanmaktadir.

 Saglik alani 6grenmedeki hatalarin, 6luim ya da yasam konusu
olabildigi tek alandir.

 Sanal hasta, simulatorler gibi ogretim teknolojileri hastalara
kontrolli ortamlar sunarak, risksiz ve tekrarl pratik yapma olanagi
saglamaktadir (Lee&Berge, 2011).



 Saglik bilimleri egitimcileri kendi alan uzmanliklarinin yani sira
teknoloji uzmani olmasi beklenemesz.

Ne yapilabilir?

e Saglik egitimi veren kurumlarin yeni teknolojiler konusunda surekli

egitim  olanaklarinin  yani  sira  egiticilere Ogretlm

materyali tasarimi ve gelistirmede uzmanlardan

destek ve isbirligi olanaklari saglanmalidir.



30. Bolum

Karma Ogrenme Ortamlari

Yrd. Dog. Dr. Nuray Gedik
Akdeniz Universitesi
s.495

&  Blended Learning o
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Karma Ogrenmenin Gelecegi
e Ogrenme ortamlarina yon verecek olan
Bulut bilisim,
tablet ve mobil teknolojiler,
Artirilmis gerceklik,
Dogal kullanici arayuzleri,
Semantik aglar

gibi karma ogrenme ortamlarinin daha aktif bir sekilde rol alacagi
bilinmektedir.



31. Bolim

Acik ve Uzaktan Ogrenmenin

Temelleri ve Arastirmalari

Prof. Dr. Ali Ekrem OZKUL, Prof. Dr. Cengiz Hakan AYDIN
Anadolu Universitesi
s.495



Turkiye’de Durum?

e 2012-2013 ogretim yilinda yuksek o6gretim kurumlarina kayith Gg
milyondan fazla 6grencinin %50’ye yakini acik ve uzaktan 6grenme
yoluyla egitim almaktadir.




» Anadolu Universitesi Agikdgretim sistemi Peters’in COklu ortam
modeline dayanmaktadir.

e Basili malzemeler temel egitim ortamidir. Ogrencilerden adreslerine
gonderilen bu malzemeleri kendi kendilerine calismalari ve merkezi

olarak Ulke genelinde yilda uU¢ kez duzenlenen yUZ y(jze

sinavlara katimalar beklenir. Ogrenciler isterse destek icin
sunulan televizyon programlarini da izleyebilir.



* Turkiye'de uzaktan egitim adi altinda, bilgisayar aglarma
dayall model kullaniimaktadir.

* Genellikle ¢coklu ortam yazilimi ya da video biciminde hazirlanan
ogrenme malzemeleri cesitli 6grenme yonetim sistemleri (LMS)
icine konularak 6grencilere sunulmaktadir.



Diinyada Acik ve Uzaktan Ogrenme

2009 yilinda ABD’de yuksek ogretim kurumlarindaki 6grencilerin
%30’u en az bir dersini uzaktan almistir.

e 2010 yilinda Cin Acik Universitesi olarak degistirilen Cin Merkezi
Rasyon ve Televizyon Universitesi 2009 yilina kadar alti milyondan
fazla mezun veren ve halen yaklasik iki milyon bireye acik ve
uzaktan 6grenme imkani sunan mega Universitelerden biridir.



Turkiye’de Uzaktan Egitim Veren Universiteler ve égrenciler

Yilda ortalama 300.000 — 450.000 ogrenci acik ve uzaktan 6grenme
sistemine kayit olmaya devam etmektedir.

Anadolu Universitesi 43’l 6nlisans, 12’si lisans, 1 lisans tamamlama, 4
yuksek lisans olmak tizere 60 programla en fazla 6grenme imkani
veren universitedir.



@ nev

KKTC'de Uzaktan Egitim???

e KKTC'de Uzaktan Egitim adina 2013-2014 guz doneminde Yakin
Dogu Universitesi biyik bir adim atarak Atatiirk ilkeleri ve inkilap
Tarihi dersini Uzaktan Egitim modeliyle vermeye baslamistir.

Thnoodle




32. Bolim

Cevrimici Ogrenme Ortamlari

Yrd. Dog Dr. Ali Levent Durdu, Yrd. Do¢ Dr. Onay Durdu
Kocaeli Universitesi
s.495



Cevrimici Ogrenme Ortamlari icin Yazilimlar
Ogrenme Yénetim Sistemleri

 Genellikle sik kullanilan acik kaynak kodlu o6grenme yonetim
sistemleri Moodle, Atutor, eFront, Sakai, OLAT olarak
listelenmektedir. Bunlar en ¢ok tercih edilenler arasindadir.



Turkiye’de Universitelerin Kullandigi Ogrenme Yoénetim
Sistemlerine Ornekler




Moodle

 Moodle resmi sistesinde acikladigi bilgilere gore 216 farkl
ulkeden 66.734 kayith site Gzerinde bulunan 6.191.799 ders ve
1.277.932 egitmen ile 58.024.346 oOgrenci tarafindan
kullanilmaktadir.

T



33. Bolim

Egitimde Uygulama Topluluklari:
Tanimi, Nitelikleri ve
Internet Teknolojileri ile iliskisi

Yrd. Do¢ Dr. Bahar Baran
Dokuz Eyliil Universitesi
s.553



Uygulama topluluklari

* Bir ilgi, problemler grubu veya bir konu hakkinda ortak heyecani
olan ve surekli etkilesim yoluyla bilgi ve uzmanhgini artiran insan
gruplari olarak tanimlanmaktadir.



34. Bolim

Ogretim Teknolojilerinde
Yeni Egilimler ve Yaklasimlar
Yrd. Do¢ Dr. Evrim BARAN

ODTU
s.567



* Gelecekteki egitim slreclerine i1sik tutacak kavramlar:
— Ogrenme analitikleri,
— bulut bilisim,
— mobil uygulamalar,
— acik 6grenme ortamlari ve
— oyun temelli 6grenme

— Ogrenme Analitigi: Ornegin 6grencinin sosyal aglardaki
etkilesimi, c¢evrimici sayfalardaki etkinlikleri ve mobil
ortamlardaki davranislari analizi baglaminda inceleme yapma
olanagi saglamaktadir.



35. Bolum Simiilasyonlar ve

Simulatorler
~ & Doc Dr. Hatice Sancar Tokmak
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Simulasyonlar

 Bu teknolojileri etkili kullanilabilmeleri icin egitimcilerin onlarin
islevleri konusunda bilgi sahibi olmalari,

e Bu teknolojilerin kullanimini ve oOgretime nasil entegre
edebileceklerini bilmeleri gerekmektedir.




37. Bolum

Sosyal Ag Web Siteleri
ve Sosyal Aglarin
Egitimde Kullanimi

Yrd. Do¢ Dr. Hasan TINMAZ

S. 615



Facebook kullanici sayisi

* Amerika’da, 2009 vyilinda Facebook kullanici
sayist 42 milyondan 103 milyona cikmistir.

 Bu bUiyume orani %145'tir.



Sosyal Aglar ve Egitim

e Ogrencilerin blyik bir cogunlugu dil 6grenirken Facebook
kullaniminin anlamli olarak dil becerilerinin gelisimine katkida
bulundugunu ifade etmislerdir.

facebook.




Egitimciler icin Facebook sayfalari

National Geographic Education: http://www.facebook.com/natgeoeducation

*  British Museum http://www.facebook.com/britishmuseum

* Girl Up (UN Foundation) http://www.facebook.com/girlup

*  NASA http://www.facebook.com/natgeoeducation
*  Smithsonian Institution http://www.facebook.com/Smithsonianlnstitution

*  Youth Olympic Games http://www.facebook.com/youtholympicgames

* Library of Congress http://www.facebook.com/libraryofcongress

*  Musee du Louvre http://www.facebook.com/museedulouvre

*  PBS Kids http://www.facebook.com/PBSKIDS

*  Kabul Museum http://www.facebook.com/pages/Kabul-Museum/317714056516
* Discovery Channel Global Education http://www.facebook.com/DCGEP

* Scholastic Teachers http://www.facebook.com/ScholasticTeachers

*  Facebook in Education http://www.facebook.com/education

* Encyclopaedia Britannica http://www.facebook.com/BRITANNICA

*  Facebook for Educators http://www.facebook.com/fb4educators

* Teachers TV http://www.facebook.com/TeachersTV (Phillips, Baird & Fogg
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Twitter

* New York’ta bir 6gretmen ise Ingilizce
sinifi icin Twitter kullanimini dnermistir.

e Kitap onerilerini paylasmalk,
e Gilncel calisma konularinda sorular
yoneltmek,

* Alandaki 6nemli kisileri ve uzmanlari
takip etmek,

* CNN kanalindaki giincel olaylan izlemek,
* Tartismak amaci ile kullanilabilir.



42. Bolum

Mobil Ogrenme
Firsatlar ve Zorluklar

Yrd. Do¢ Dr. Murat SARAN
Cankaya Universitesi
S. 697



Mobil Egitimin Avantajlari

* Yasam boyu 6grenme

* Farkinda olmadan 6grenme

e |htiyac aninda 6grenme

e Zaman ve mekan bagimsiz 6grenme

* Yer ve sartlara gore ayarlanan 6grenme




Mobil Ogrenme Sinirhiliklari

M-6grenmenin sinirliklari ise asagida maddeler
halinde verilmistir (Ozdamli, 2011).

* Mobil cihaz ekraninin kiiglikliigui ile ders takibinde zorluklar
yasanabilir

* Beceri ve tutum gerektiren durumlarda etkili olamamasi,

* Uygulama gerektiren derslerde etkili olmamasi,

* GUnUmuizde mobil cihazlarin maliyet acisindan pahali olmasi,

« Ogrencilerin, geleneksel sinif ortamindan uzak kalmalari,



Isletim Sistemlerine gére Diinya Capinda Akilli Telefon Satislari,
(2013 Nisan-Haziran)

SIRKET Q2 2013 SATIS Q22013 | Q22012SATIS | Q22012
RAKAMLARI PAZAR PAYI RAKAMLARI | PAZAR PAYI
Android 177.898,200 79 98.604,000 64,2
105 31.899,700 14,2 28.935,000 18,8
Microsoft 7.407,600 3,3 4,039,100 2,6
BlackBerry 6.180,000 2,7 7.991,200 52
Bada 838,200 0,4 4,208,800 2,7
Symbian 630,800 0,3 9.071,500 5,9
Diger 471,700 0,2 863,300 0,6
TOPLAM 225.326,200 100 153.772,900 100
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Mobil Ogrenme Avantajlarina Yénelik Oneriler

* Mobil o6grenme avantajlari konusunda farkindalik yaratacak
etkinlikler dizenlenmelidir.

* Mobil 6grenmenin saglanmasi icin 6grenciler mobil 6grenmenin
nasil olacagi ve hangi mobil araclarla uygulanabilecegi hakkinda
bilgilendirilmelidir.

e E-0grenmede o6grenme etkinlikleri mobil 6grenme uygulamalariyla
gerceklestirilmelidir.



Sonuc

GuUnumuzde yaygin olarak kullanilan sosyal medya uygulamalarinin
mobil o6grenme uygulamalarina entegre edilmesi ile isbirlikci
ogrenme uygulamalari gerceklestirilebilir.

Bu entegrasyonlarin nasil yapilabilecegine dair arastirmalara ihtiyac
vardir.






