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ONSOz

Yakin Dogu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali, yuksek lisans programinin geregi olarak
hazirlanan bu arastirma, Universite 6grencilerinin web destekli egitimi flash egitiminde

kullanilmasindaki bagari duzeylerini belirlemektir.

Bes bolumden olusan arastirmanin birinci boliminde arastirmanin problem
durumu irdelendikten sonra amag, dnem, varsayimlar, ve sinirhiliklar agiklanmistir.
ikinci bélimde kurumsal temeller ve ilgili arastirmalar agiklanmistir. Uglincii bélimde
arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve uygulama, verilerin
¢6zUmU ve yorumlanmasinda kullanilan istatiksel teknikler yer almigtir. Dordunci
bolimde elde edilen bulgular agiklanmistir. Beginci bolumde ise bulgulara dayal

olarak agiklanan sonug ve Oneriler yer almistir.

Yuksek Lisans tezimi hazirlama sureci boyunca bana her turli destek ve
katkilarini esirgemeyen degerli tez danigmanim Yard. Prof. Dr. Havva Basak'a ve
Bolum baskanimiz Prof. Dr. Huseyin Uzunboylu'ya, Meslektaslarim Uzm. Sezer
Kanbul, Uzm. Tahir Tavuk, Ozge Beyatl'ya ve emegi gecen tim hocalarima

tesekkur ederim.

Aldigim Universite egitimi boyunca benden maddi ve manevi destegini

esirgemeyen degerli aileme, gosterdigi sabirdan dolayi tesekkur ederim.

Kezban OZANSOY



OZET

Universite Ogrencilerinin Web Destekli Egitimi Flash Egitiminde Kullanmasi

Yazar . Kezban Ozansoy

Tezin Niteligi . Yuksek Lisans

Anabilim Dall . Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Danisman : Yard. Dog. Dr. Havva Basak

Bu calisma yuksek 6grenim kademesindeki lisans ogrencilerinin web destekli

egitimi flash egitiminde kullaniimasindaki basariyi belirlemektir.

Bu calisma, 2011-2012 akademik yili guz doneminde Kuzey Kibris Turk
Cumhuriyetinde bulunan Yakin Dogu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Boliminde dgrenim gérmekte olan 23 lisans égrencisi olusturmaktadir.
Bu c¢alismada gereksinim duyulan verilerin toplanmasina yonelik Web Tabanl
Ogretim tutumlarini belirlemeye yonelik 6lgek kullanilmistir. Elde edilen veriler SPSS
istatistik programi ile analiz edilmisgtir.

Anahtar kelimeler: Geleneksel Egitim, Web Destekli Egitim.



ABSTRACT

University Students Use of Web Based Learning in Flash Training

Author . Kezban Ozansoy

Type of Thesis . Master

Main Branch . Computer and Educational Technologies
Adviser . Assoc.Prof.Dr. Havva Bagak

The aim of this study is to determine the success of web based learning use in
flash training by undergraduate students. The group of this study is becoming from
23 students studying Computer Education and Instruction Technologies at The Near
East University in Turkish Republic of Northern Cyprus in fall semester of the 2011-
2012 academic year.

With the aim of gathering required data, the scales related to determining the
attitudes towards Web Based Learning were used. Collected data were analysed with

SPSS statistics programme.

Key Words: Traditional Education, Web Based Learning
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BOLUM |

GiRIS
Bu bolimde yapilan arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, varsayimlari ve

sinirlihiklari belirtilirken arastirma kapsaminda gegen bazi kavramlarin tanimlarina yer

verilmigtir.

Problem

Gunumuzde teknolojiye duyulan ihtiyag insan yasaminda vazgegilmez bir unsur
haline gelmigtir. Teknoloji yillar boyunca; farkhh alanlarda ve farkli amagclarda
kullanilmigtir. Erdodan (2005)'a gore web teknolojileri, 199011 yillarin bagindan
itibaren insan yasaminin vazgecilmez bir pargasi haline gelmis ve egitim alaninda da
etkin olarak kullanilmaya baslanmigtir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte egitim
alaninda birgok yenilikler meydana gelmistir. Meydana gelen bu yenilikler sayesinde
egitim-0gretim alaninda bilgisayara duyulan ihtiyaci artirmigtir. Yekta (2004)'e gore
teknolojinin  gelismesiyle geleneksel egitim ile asilamayan sorunlar ¢6zume

kavusmustur.

Ogretmen merkezli egitim 6nemini yavas yavas yitirerek yerini 6grenci merkezli
editime daha da onemlisi uzaktan egitime birakmaya baglamistir. Uzaktan egitimin
geleneksel egitime sagladigl imkanlar sayesinde 6grenme-ogretme faliyetleri fiziksel
ortamlardan bagimsiz olarak gercgeklestirilebilir hale gelmigtir (Tuncer ve Tasgpinar,
2007). Arici ve Dalkilic (2006)'a gore bilgisayar teknolojisinin sundugu imkanlardan
yararlanabilen, bilgiye ulasabilen, kullanabilen ve bilgi Uretebilen nesiller
yetigtirebilmek icin egitimde bilgisayar teknolojisinin kullanimi zorunlu hale getirmistir.

Geleneksel ogretim, sinif ortaminda bulunan oOgrenciler ile gergeklestirilen
ogretmen merkezli bir egitimdir. Ogrenci ile 6gretmenin ayni zamanda ayni mekanda
gerceklestirdigi bir egitim modelidir. Uzaktan egitim ise mekandan ve zamandan
bagdimsiz olarak farkli kigilerle, farkli Glkelerde eszamansiz gergeklestirilebilen bir

egitim sistemidir.



Benli (2004)'e gore uzaktan egitim, buyuk bir kitlenin bulunduklari yerlerden ve

diledikleri zaman gerekli egitimi alabilmelerini saglamaktadir. Torkul (2005) 'e gore
geleneksel egitimde oOgretmen ve ogrenci ayni mekanda eszamanl bulunmak
zorundadir. Web tabanli egitim eszamansiz bilgiye ulagsmamiza olanak saglamakta

ve bilginin guncel kalmasini olumlu yonde etkilemektedir.

Bilgisayar destekli egitim ogrencilere kendi 6grenme hiz ve duzeylerine gore
editim imkani sagladigi icin geleneksel egitime gore daha c¢ok tercih edilmeye
baslamistir. Bilgisayar destekli egitim geleneksel egitimdeki sikiciigr ortadan
kaldirarak sagladigi birgok gorsel ve isitsel materyallerle dersi daha eglenceli hale
getirmig ve edinilen bilginin kalicihgini artirmigtir.  Bilgisayar destekli egitim
Ogrencileri bireysellestirerek kendilerine olan &zglivenlerini artirmig ve diinyaya
aciima sansi vermistir. Sinif ortaminda uygulamasi tehlikeli ve zor olan deneylerin
bilgisayar ortaminda daha guvenilir ve daha anlagilir bir sekilde gercgeklestiriimesini
saglamistir. Geleneksel egitim ile her 6grenciye ayri ayri zaman ayirmak hem
olanaksiz hem de zaman kaybina neden olmaktaydi. Bilgisayar destekli egitim ile her
ogrenciye esit egitim imkani verilerek 6grencilerin derse aktif katihmi saglanmigtir.
Ogrencilerin dersteki performanslarina gére geri donit almalari edindikleri bilgilerin
guvenilirligini artirmaktadir. Bilgisayar destekli egitim ile anlasiimayan konular
istenilen zaman ve mekanda tekrar edilerek bilgiler pekistirilebilir (Yigit , 2003).

Bilgisayar destekli egitim kalabalik siniflardaki o6grencilerin  konsantre
problemlerini ortadan kaldirarak derse daha g¢ok motive olmalarini saglamigtir.
Lynch & Sheard (2003)'e gore Web destekli egitimde ogrenci kalabalik sinifin
olumsuz sgartlarindan uzaklagacagi igin motivasyonlarin'da artis saglandigini

vurgulamaktadir.

Keser (2002)'e gore web tabanli egitim, 6grenci merkezli, bireysel egitime
dayali etkilesimli ve kendi 6grenme hizina gore ogrenmeye olanak sagladigini
vurgulamaktadir. Web tabanli 6gretim; klasik sinif ortaminda 6n planda olan
ogretmenin yerine; 6grencinin 6n plana ¢ikmasina izin vererek, bireysel 6grenme
sorumlulugunun gelismesine katkida bulunur. Diger taraftan klasik sinif ortaminda
cekingen davranan oOgrencilerin, internet ortaminda daha rahat davranabilmeleri,
bireysel 6grenme sorumlulugunu ve vyaraticihgini arttirir. Ayrica bir 6grencinin,
digerlerini olumsuz etkileyebilecek davraniglarini sinifin tamamina yansitmasi gibi

olumsuz bir durum ortadan kalkmis olur (Altikardes, Korkmaz ve Camurcu, 2001 ).



Web destekli egitim hem gorsel hem igitsel materyal olanagi sundugu icin daha

kalici bir egitim imkani saglamaktadir. Ogrencilerin anlamadiklari konulari tekrar
ederek pekistirmeleri, egitimde edindikleri bilginin kaliciligini artirmaktadir. Odabasgi
(1998)'e gore Bilgisayar Destekli Egitim, kazanilan bilgileri tekrar etme, aligtirma

yapma ve problem ¢ozme gibi bir¢ok etkinlikleri de desteklemektedir.

Bilgisayar destekli egitimde ¢oklu ortam uygulamalari ile ders zenginlestirilebilir.
Derse katilan metin, grafik, hareketli resim, ses, video, animasyonlar vb. materyaller
sayesinde dersin gekiciligi ve hareketliligi artirilabilir. Dwyer (1993)'e gore bilgisayar
destekli egitimde ¢oklu ortamin kullanimini ikiye ayirmaktadir. Kimilerine gore metin,
grafik, animasyonlarin ayni anda kullaniimasi ve bunlari igitsel bir boyut ile
tamamlanmasidir. Kimilerine gére de ayni anda birden fazla duyu organina hitap

etmesidir.

Geleneksel egitim, teknoloji ile desteklenerek anlagilmayan konular ¢ozime
kavusabilir.. ki boyutlu veya (¢ boyutlu animasyonlar, grafik, ses ve videolar hem
gorsel hem igitsel egitim olanagi sagladigi i¢in bilginin kalicihgini artirmaktadir. Alkan,
Geng, Tekedere (2001 )'e gore Coklu ortam bir olayi, yeri veya konuyu agiklamak igin
kullanilir. Ozarslan vd, (2007)'e gére goklu ortam animasyonlari 6Jrenciye daha

kalici, zevkli ve etkilesimli calisma ortami saglamaktadir.

Yukarida verilen bilgilerden de anlasildigi gibi teknolojinin hizla gelismesi
egitimde meydana gelen ihtiyaglari da degistirmistir. Teknolojinin egitim alaninda
kullanimi zorunlu hale gelmistir. Bu baglamda daha Once yapilan caligmalara
baktigimiz zaman birgok arastirmada Geleneksel egitim ile web destekli egitim
arasindaki farklar aranmistir. Adobe Flash ile hazirlanacak animasyonlarin web
destekli 6grenme ortamlarinda yapilmasinin geleneksel egitime gore ogrenciler
uzerindeki etkisi arastinlmis fakat pek fazla arastirma ile karsilagiimamigtir. Bu
nedenle bu yonde bir calisma yapilmasi gerekliligi arastirmanin problemini
olusturmaktadir.



Amag

Bu arastirmanin amaci, Yakin Dogu Universite BOTE bolimi lisans
ogrencileri'nin Adobe Flash desini geleneksel egitime gore web destekli olarak

almalarinin basarilarina etkisini belirlemektir.

Bu amaca ulasabilmek icin asagidaki alt amaclar belirlenmigtir:
+ WEB tabanli 6grenme Klasik egitim kadar etkili midir?

+ WEB tabanl egitim ortami ile Klasik egitim ortami arasinda 6grenme farkhligi

var midir?

Onem

Gunumuzde teknolojinin gelismesi ile internet kullanimi hizla yayginlagsmigtir.
Bunun yaninda egitimde internet kullanimi zorunlu hale gelmistir. Uzaktan egitimin
saglamis oldugu avantajlar, zamandan ve mekandan bagimsiz egitim olanaklari
uzaktan egitimi cazip hale getirmistir. Web Tabanl Egitim ile Web Destekli Egitim,
Uzaktan egitim ile populerligini korumaktadir. Bunun da en buyuk amaci birgok kisinin
gereken egitime bulunduklari yerden ve istedikleri zaman ulasabilmelerini

saglamaktir.

Bu arastrmanin 6nemi Yakin Dogu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri  Ogretmenligi  bolumi lisans  dgrencilerinin - Adobe Flash dersini
geleneksel egitime gore web destekli ortamlarda surdirmelerinin basarilarina olan

etkisini belirlemektir.

Sinirhliklar
Arastirmanin sinirhliklari agsagida maddeler halinde verilmistir.

1- Calisma Yakin Dogu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Bolimi Etkili Materyal Tasarim dersini alan 6grenciler ile,

2- Ogrencilerin 6lgme araglarina verdikleri yanitlar ile,

3- 2011-2012 guz donemi ile sinirlandiriimistir.



Tanimlar
Egitim: Bireyde istendik davranis degisikligi olugturma sureci.

Geleneksel Egitim: Ogrencilerin pasif oldugu, sinif ortaminda 6grencilerin timiine

gerceklestirilen 6gretmen merkezli 6gretim surecidir.

E-Ogrenme (Uzaktan Egitim): Ogrenci ile dgretmeni fiziksel olarak ayri ayri

mekanlarda olmalarina ragmen, 6grenmenin gergeklestirilebildigi 6gretim surecidir.

Web Tabanli Egitim (Online): internetin teknolojik ozelliklerinden yararlanilarak
olusturulan ve bilgisayar teknolojisi ile desteklenen eszamanli veya eszamansiz

olarak derslerin yurutuldigu online ders ortamlaridir.

internet Destekli Egitim (Karma): Egitimin hem sinif igcerisinde hem de internet
destekli olarak online yurutuldugu ve bilgisayar teknolojilerinden de yararlanilan e-

ogrenim seklidir.

Kisaltmalar

KKTC: Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti
SPSS: Statistics Output Document
YDU : Yakin Dogu Universitesi

BOTE : Bilgisayar ve Ogretim teknolojileri Ogretmenligi Bélimii



BOLUM Il

KAVRAMSAL GERGEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

Bu bolumde arastirmanin kavramsal gergevesi ve konuyla ilgili aragtirmalar

Ozetlenerek agiklanmaya galigiimigtir.

Kavramsal Cerceve

Bu baglik altinda arastirmanin problemine iligkin kavramsal c¢ergevesi
verilmeye calisiimistir. Bu amagla internet, bagimlilik, internet bagimhihgi, Egitsel
amacli internet kullanimini avantajlari, egitsel amagh internet kullaniminin

dezavantajlari ve genglerin internete yonelme nedenleri alt bagliklarda incelenmisgtir.

Web Destekli Egitim

Bilim ve teknolojinin geligmesi toplumun yapisini degistirdigi gibi egitim sistemini
de etkilemektedir. Teknolojinin gelismesi ile bilgisayar aglarn sayesinde tum
dunyadaki bilgilere ulasmak ve bu bilgileri bilgisayar ortaminda saklayarak istenildigi
zaman erigilmesi oldukga kolaylastiriimigtir. Boylece bilgisayar teknolojisinin sundugu
imkanlardan yararlanmasini bilen, bilgiye erigebilen, kullanabilen ve en onemlisi de
bilgiyi Uretebilen nesillerin yetigtiriimesi i¢in egitim alaninda bilgisayar teknolojisinin
kullanimini zorunlu hale getirmigtir (Odabasi, 1998). Web destekli egitim, internet ve
bilgisayarin birlikte kullanilmasi ile ortaya ¢ikan bir o6gretim programi olarak
tanimlanabilir (Clez, 2006).

Web Destekli Egitim geleneksel egitim ortaminda yardimci ortamlar olarak
tanimlanabilir. Egitimde web destekli egditimin kullaniimasiyla edinilen bilgilerin
pekistiriimesi ve istenilen anda tekrar edilmesi saglanabilir. Web destekli egitim ile
ogrencilere bireysel egitim imkani verilir ve bu da 6grencinin kendine olan 6zguvenini

guglendirmektedir.



Geleneksel egitimde, ders icerigi 6gretmenlerin hazirladiklar ve planladiklar
bicimde olmakta fakat sureg 6grencinin 6grenme hizina gére devam etmektedir. Web
destekli egitim bireysel 6grenme olanagi sagladigi i¢in her 6grencinin 6grenme hizina

gore devam etmektedir.

Geleneksel egitim ile ¢dzumlenmesi kolay olmayan konular web destekli egitim
ile ¢ozumlenebilir. Web destekli egitim 6grenciye zaman ve mekandan bagimsiz
olarak uygun oldugu kosullarda web Uzerinden 6grenme olanagi saglayan bir
ogrenme modelidir. Ogrenme sadece ders igerigi ile degil ayni zamanda dersin
uygulanigi ile de ilgilidir (Tavukcu, 201 O). Web destekli egitim sadece web Uzerinden
asenkron uzaktan egitimle degil ayni zamanda ylUz yuze egitimle de dersi

pekistirmektedir.

Geleneksel egitimde ogrenci ve ogretmenin ayni zamanda ve ayni mekanda
olmasini gerektiren ve ogretmenin hem kaynak hem de idareci rolunu Ustlendigi
ogretim bicimleri artik yetersiz kalmaktadir. Web destekli egitim ile zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak 0Ogrencinin 6grenme ihtiyaglari karsilanabilmektedir
(Savas, Arici, 2006).

Egitimin bilgisayar ile desteklenmesi 6grencinin motivasyonunu artirir, bilimsel
distinme yetenegini gelistirir, Grup calismalarini destekler, Ogretme yéntemlerini ve
kendi kendine 6grenme yeteneklerini gelistirir, Mantik yolu ile problemlere ¢6zim

bulmayi saglar, Hipotez kurma becerisini kazandirir. (Arici, 2006)

Web Destekli Egitimin Ozellikleri
Web destekli egitimin sahip oldugu 6zellikler su sekilde siralanabilir:

ilgi Cekici: Web destekli egitimde ¢oklu ortam araclari kullanildigi igin geleneksel

egitime gore 6grencilerin ilgisini daha uzun sure aktif tutmaktadir.

Ogrenci Merkezli: Geleneksel egitimde merkezde duran egitimci; biyik olglide
ogrenci merkezli bir uygulamanin izlendigi web destekli egitimde, bilgi aktarma ve
ogretme rolunden ¢ok bir rehber ve yonlendirici gorevi Ustlenerek 6grencinin bilgiye

ulagmasinda yardimci olur (Demirli, 2002).




Depolama: Web destekli egitim, bilgileri depolayarak 6grencinin istedigi zaman ve
ekarida bilgiye ulagmasini saglar.

Cesitli Materyaller: Web destekli egitim ile her c¢esit materyal kullanilabilir ve

ullaniimasi tegvik edilir.

Web Destekli Egitimin Avantajlari

« Web destekli egitim geleneksel egitime gore ekonomiktir. Tahta, tebesir,
kalem, sira gibi materyalleri kullanmaya ihtiyag yoktur.

* Geleneksel egitim ile gerceklestirimesi pahali ve imkansiz olan deneyler web
destekli egitim ile sanal laboratuarlar ve simulatorler kullanilarak

gerceklestirilebilir.
+ Web destekli egitim ile 6grenci istedigi zaman ve mekanda bilgiye ulagabilir.
* Web destekli egitim ile 6grencilerin dugsinme kabiliyetlerini gelistirebilirler.

+  Web destekli egitim geleneksel egitime gore ¢ok fazla kaynak sunarak bilgiye
farkli bicimlerde ulasmayi saglar.

* Web destekli egitim bireysel 6grenme imkanisaglar.

* Web destekli egitimde 6grenci derse aktif bir sekilde katilir.

+ Web destekli egitimde geleneksel sinif ortaminda ders dinlemenin vermis

oldugu sikicilik yoktur.
*  Web destekli egitim ile Sinif icerisindeki 0grenci-ogretmen ve 6grenci-ogrenci
arasinda olugabilecek olumsuz olaylarin yagsanmasi engellenmektedir.

+  Web destekli egitim ile sinif ortaminda sormaktan c¢ekinilen sorular daha rahat

sorulabilir.
+  Web destekli egitim eszamanli ve eszamansiz egitim imkani saglar.
* Web destekli egitim ile goklu ortam araglari kullanilabilir.

+ Web destekli egitim ile bilgiler surekli guncellenir ve egitim sistemindeki
yenilikler takip edilebilir.



Web Destekli Egitimin Dezavantajlar

Web destekli egitim teknik bir alt yapi gerektirmektedir.

Teknolojinin surekli gelismesinden dolay!r programlara ulagmak ogrenci

acisindan bazen zor olabilir.
Ogrencilerin doniit vermeleri geleneksel egitime gére uzun zaman almaktadir.
Web destekli egitim 6grencinin sosyallesmesini engeller.

Web destekli egitim yuz yuze egitim yapmak isteyen o6grenciler igin sikici bir
ortam yaratir.

Web destekli egitim ile psikomotor ve tutumsal beceriler gerektiren

davraniglarin ogretilmesi zordur.

Web Destekli Egitim igin Ogretim Materyali Gelistirme Siireci

Online egitimlerde ogretim materyalinin Uretimi sinif iginde verilecek egitim

materyalinin Uretiminden oldukga farkhdir. Bu nedenle bu ortamlarda kullanilacak

ogretim materyallerinin gelistiriimesinde g6z onunde bulundurulmasi gereken temel
ilkeler sunlardir (Sahin ve Yildirim, 1999; Yalin, 2001; Usun, 2000):

Ogretim materyali basit, sade ve anlasilabilir oimalidir.
Dersin hedef ve amaglarina uygun secilmeli ve hazirlanmalidir.

Dersin konusunu olugturan buatun bilgilerle degil, énemli ve o6zet bilgilerle

donatiimalidir.

Kullanilacak gorsel Ozellikler (resim, grafik, renk vb.) materyalin 6onemli
noktalarini  vurgulamak amaciyla kullanilmali, gereksiz  kullanimdan

kaginiimaldir.

Materyalde kullanilan yazili metinler ve gorsel-isitsel Ogeler oOgrencilerin
pedagojik Ozelliklerine uygun olmali ve 6grencinin gergek hayatiyla tutarhlik
gostermelidir.

Ogrenciye alistirma ve uygulama imkani saglamalidir.

Mumkun oldugunca gergek hayati yansitmalidir.
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* Her 6grencinin erigimine ve kullanimina agik olmalidir.

* Materyaller sadece egitmenin kullanabildigi tirden degil, o6grencilerinde
rahatlikla kullanabilecegi dizeyde basit olmalidir.

« Ogretim materyalleri, gerektigi takdirde, kolaylikla geligtirilebilir ~ve

guncellenebilir olmahdir.

Ogretim tasarimi, belli bir plan ve program gergevesinde yapiimasi gereken son
erece onemli bir istir. Bu konuda calisan birgok arastirmaci gesitli 6gretim tasarimi

modelleri gelistirmis ve temel ilkelerden s6z etmiglerdir.

Web Destekli Egitimde Tasarim Geligtirme

Web destekli egitim icin ogretimsel tasarim gelistirme surecindeki basamaklar
soyle belirlenmistir (Baki ve digerleri, 2004):

* Analiz
+ Geligtirme
+ Degerlendirme

* Duzeltme

Analiz Agamasi

« Oncelikle egitimi yapilacak konunun uzaktan egitimle gergeklestirilip
gerceklestiriiemeyeceginin belirlendigi "Karar Verme Sureci",

» Konuya iligkin gerekli tim bilgilerin bir araya getirildigi "Verilerin Toplanmasi",

Hedeflerin ne oldugu ya da ne olmasi gerektigi gibi sorularin cevaplarinin

arandidi "Hedeflerin Tanimlanmasi”,

+ Egitimin verilecegi 6grenci grubunun ozelliklerinin ortaya konuldugu "Hedef
Kitlenin Belirlenmesi”,

« Ogrenci ihtiyaglari ile karakteristikleri goz 6niine alinarak dgretimsel amag ve
hedeflerin belirlendigi "Hedeflerin Belirlenmesi" adimlarindan olusur (Ozen,
2001; Kaya, 2005; Yeniad, 2006).



"

& stirme Asamasi

Geligtirme asamasi agsagidaki adimlardan olugur (Willis, 1994):

a. icerik Taslaginin Hazirlanmasi: C")gjretimsel sorunlari, hedef kitle analizini,
ogretimsel amag¢ ve hedefleri ve istenen ders igerigini temel alarak, ders
taslagi hazirlanir. Bu asamada oOgretim icin gerekli olan 6grenme modelinin

(kubasik, nesnelci, olusturmaci gibi) tanimlanmasi gerekir.

b. Varolan Malzemenin G6ézden Gegirilmesi: Bir sonraki agamada, her egitmen
elindeki malzemeyi gézden gegirmelidir. Ogretimsel materyal tek basina
kullanilmamalidir. Cunkl bu materyaller zaten geleneksel sinif ortaminda

kullanilan ve etkili olan materyallerdir.

c. icerigin Duzenlenmesi ve Geligtiriimesi: Egitmenin karsilastigi en buyuk
problemlerden biri, belki de en dnemlisi 6grencinin ilgisini cekecek orneklerin
hazirlanmasidir. igerik 6grenci tarafindan rahatlikla anlasilabilecek bir ¢gergeve
icerisinde ilging ornekler icermelidir. En iyi 6rnekler, agik anlagilir olanlar ve
ogrencilerin sunulan igerige yogunlasmasini saglayanlardir. ilgisiz érnekler
ogrenmenin basarisiz olmasina ve ogrencilerin igerikten uzaklagmasina yol

acar.

d. Malzeme ve iletim Yénteminin Secilip Uygulanmasi: Egitmenlerin derslerde
kullanmay: planladiklart 6gretim materyallerinin etkililigi, belirli gorsel tasarim
ilke ve 6gelerinin etkili kullanimina baglidir. iigi cekici ve etkili bir gérsel
materyal i¢in butunlik, denge ve vurgu gibi bazi tasarim ilkeleri dikkate
alinmalidir (Yalin, 2001 ). Bununla birlikte, web destekli egitim materyali
icerisinde sikga kullanilan ses ve goruntl araclarinin/bilesenlerinin
kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlar agagidaki gibi siralanabilir
(Yeniad, 2006):

Web Destekli Egitim Materyal Bilesenlerinin Kullaniminda Dikkat Edilmesi

Gereken Hususlar

Web sayfasi tasarimi, ilgili baglantiya tiklanildiginda konuyla ilgili dosyanin
gelebilecegi sekilde iligkilendirilmis olmahdir. Kullanici herhangi bir istekte

bulunmadan dosya otomatik olarak yuklenmemelidir. Ayrica, dosya transfer hizi
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gisayar aglarinin bant genisligi ve yogunluk oranina bagl olarak degistigi igin,
llanicinin kendi kararini verebilmesi agisindan dosyanin buyuklugu ve tahmini

ansfer suresi ile ilgili bilgi verilmelidir.

Goruntu ve ses dosyalari yalnizca gerektiginde kullaniimahdir. Bir hareketi
~0stermek veya gergek bir uygulamayi farkli bir perspektiften sunabilmek gibi
amagclar icin web destekli egitim materyali icerisinde goruntu kullanilabilir.

Goruntu ve ses dosyalari hazirlanirken buyukliklerine dikkat edilmelidir.
Dosyalar mumkun oldugunca kuguk boyutlara indirgenerek sunulmalidir. (Dosyalar
aygin olarak kullanilan sikistirma/ codec teknolojilerinden yararlanilarak sunucuya
~Onderilmelidir.) Gorunti ve ses dosyalari, tum platformlara uyum saglayabilmeleri
acisindan standart bir formatta sunulmali ve ilgili sayfada dosyanin hangi platformda

-eya platformlarda galigabilecegine iliskin bilgi yer almaldir.

Web Destekli Egitim materyali icerisinde goruntu sayfa igerisine yerlestirilebilir
eya yeni bir pencere igerisinde goruntulenecek sekilde ayarlanabilir olmalidir. Bu
sure¢ sonunda ders geligtiriimis ve kullanima hazir hale getiriimis olur ancak,

degerlendirmesi henuz yapilmamistir.

Degerlendirme Asamasi

Degerlendirmenin amaci sadece oOgrencilerin neler ogrendiklerini ortaya
oymak degil, egitmenlerin ve kullanilan teknolojilerin verimlilik duzeyini de ortaya
cikarmaktir. Yapilan calismalar aslinda ogrencilerin belirlenen 6gretim amaglarina
lasmalarini saglayacak ogretim programini geligtirmektir. Bu nedenle, gelistirilen
-gretim programinin istendik amaglari kazandiracak nitelikte olup olmadiginin ve

-gretim sonucunda istendik bir fark olusup olugsmadiginin degerlendirilmesi gerekir.

Hem kuramsal hem de program degerlendirme modelleri sentezlenirse,

degerlendirme asamalari asagidaki gibi belirlenebilir (Ozen, 2001 ):

a. Amac ve Hedeflerin Gozden Gegirilmesi: Degerlendirmenin bir amaci,
ogretimsel yontem ve malzemelerin istenen amag ve hedeflere uygunlugunun

anlagiimasidir.
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b. Ekran Tasarimlarinin ve isleyisinin Degerlendirimesi: Degerlendirmenin en
onemli yOnlerinden biri, gorsel arag ve mesajlarin, ifadelerin, goruntulerin

degerlendiriimesi ve olusturulmasidir.

c. Surece Yonelik Degerlendirme: Ders konularina bagh olarak, o6grencinin

deger, tutum ve bilgilerinin ortaya konulmasidir.

d. Uriine Yonelik Degerlendirme: Ogretim sonundaki 6grenme etkililiginin
saptanmasi, basarinin degerlendirilmesidir. Urline yonelik degerlendirme,
ogretim sureci tamamlandiktan sonra dersin tekrar duzenlenmesi ve gelecek

icin planlanmasina yardimci olur.

Dlizeltme Asamasi

Cok dikkatli bir sekilde duzenlenen Web Destekli Egitim dersinin bile
ilestiriimesi ve Uzerinde degisiklik yapilmasi gerekebilir. Dikkatlice yeniden
duzenlenen bir ders, ilk kullanildiginda, kusursuz oldugu dusunudlen bir dersten daha
guvenlidir. Dersin iyi ve kotu yonleri hakkinda ders egitmeninin kendi dusunceleri en
+ | duzeltme kaynagidir. Bu nedenle, duzeltme planlarinin mamkuin oldugunca dersin

itiminden hemen sonra hazirlanmasi gerekir.

Web Tabanh Ogretimde Goklu Ortam Uygulamalari

ingilizce'deki "multimedia” ve "hypermedia" terimlerinin Tirkge'deki karsiligi
coklu ortamdir. "Medya" bir seyin yayilmasini saglayan ortam anlamina gelirken,
multi" cok manasindadir. Coklu ortam uygulamalari da degisik veri tiplerinin bir fikri,
bir olayi, yeri veya konuyu acgiklamak igin bilgisayarda kullaniimasidir. Bagka bir
deyisle ¢oklu ortam uygulamalari ses, video, goruntu ve yazili metinlerin bir konuyu
aciklamak igin birlikte kullanilmasiyla olusur. Coklu ortam, teknoloji gelistikge tanimi
degisen bir kavram olmakta ve siirekli gelisim gdstermektedir. ilk zamanlarinda iki
medya araci Uzerine kurulan ¢oklu ortamlar gunimuizde daha genis ve entegre bir

yapiya kavusmustur (Dwyer, 1993).

Kimi egitimciler icin ¢oklu ortam; bilgisayar ekranlarinda metin, grafik ve
animasyonlarin bir arada kullaniimasi ve belki de bunlarin igitsel bir boyut ile
amamlanmasi anlami tagimaktadir. Bazilarina gore ¢oklu ortamdan s6z edebilmek
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in ayni anda birden fazla duyu organina hitap edilmelidir. Gorme gucu ve ses
ornbinasyonu'nun birlikte kullanildigi bir 6gretim ¢oklu ortamin degerini artiracaktir
"‘Jwyer,1993).

Ogrenme igleminde aktif olan duyu organlarinin sayisi ne kadar fazla olursa,
5grenmenin daha iyi ve unutmanin daha az olacag: belirtiimektedir. Clnku, 6grenilen
ir konunun kaliciigi ortamlara gore degismektedir. Kalicilik yuzdeleri; okuma
rtaminda yuzde 10, isitsel ortamda yuzde 20, gorsel ortamda yuzde 30, gorsel ve
itsel ortamlarda yuzde 50, sozlu ifade edilen ortamlarda yuzde 70, yapip sOyleme
urumunda ise yuzde 90 olarak saptanmistir (Alkan, 1998).

Coklu ortam uygulamalarinda; veri tipleri arasinda farkh bir bagimhlik s6z
onusudur. Mesela bir videoda ses ve goruntu birbirinden bagimsiz kaydedilse de
ekrana getirilirken birbirlerine bagimhdirlar. Cogu zaman da eszamanl gdsterilmeleri
gerekir. Veri tiplerinin entegrasyonu saglandigi takdirde ortaya c¢oklu ortam
gulamalari g¢ikmaktadir. Veri tipleri bilgisayarda harmanlanarak entegre,
saklanabilir, tasinabilir ve sunulabilir bir 4rin meydana gelir ki buna c¢oklu- ortam

gulamasi denilir.

Coklu Ortam Uygulamalarinin Avantajlari
Dwyer,1993 gore ¢oklu ortam uygulamalarinin avantajlart;

« QOgrenciler, bazi ¢oklu ortam uygulamalariyla daha oénceki 6grendiklerinden

farkli seyleri 6grenebilmektedirler.

« Ogrenciler, goklu ortam kullanimindan 6nce kazanilmasi mimkin olmayan

bilgi ve kabiliyetleri kazanabilmektedirler.

* Coklu ortam kullaniminin farkh 6grenme stilleri ve yeteneklerine sahip

ogrencilere, yardimci olma amaci tasidigi gorulmektedir.

* Coklu ortam kullanimi ile 6grenciler ihtiyag duyduklari konularda tekrar tekrar

etkilesimde bulunarak 6gretimi daha bireysel hale getirmektedir.
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klu Ortam Uygulamalarinda Etkilesim Tasarimi ilkeleri

Etkilesim ogrenci ile icerik arasindaki aktivitelerin tumanu kapsar. Etkilesimin

iktar1 6grenci tarafindan ihtiyag duyulan girdi turt, cevabin nasil analiz edildigi ve

_ilgisayarin 6grenciye nasil cevap verdigi gibi bir dizi parametreye baglidir. Etkilesimli

ogretimin gercekten etkilesimli olabilmesi igin kisiler arasi iletisim daha iyi hale

~etirilmelidir. Etkilesimi en iyi sekilde kullanabilmek i¢in Kay L. Orr, Katharine C.

3olas ve Katy Yao (1994)'nun gelistirdigi su ilkelerden faydalanilabilir:

Etkilesim Sikhigi: Her G¢ veya dort ekranda bir veya her dakikada bir etkilesim
icin imkan saglanmalidir. Etkilesim olmadan, hazirlanan ¢oklu ortam sadece
gOsterigli bir sayfa cevirici olmaktan oteye gidemez. Ayrica asiriya kagilarak gok
fazla sayida tepki bekleniyorsa, 6grenci bundan olumsuz etkilenerek rahatsiz

olabilir.

icerigi Bélmek: igerik kiigiik pargalara boélinmeli ve geri bildirimli sorular,
periyodik gozden gecirmeler ve her parga igin Ozetler olusturulmalidir. igerigi
kuguk parcalara bolmek ve her parcga igerisinde etkilesim igin imkanlar saglamak
(sorular gibi) 6grencilere programla daha siklikla etkilesme imkani saglayacaktir.

Ogretimi pratikle karistirmak sikilmayi azaltir ve 6grenmeye yardim eder.

Soru: Ogretim akisinin surekliligini bdlmeksizin olabildigince fazla soru
sorulmalidir. Sorular sisteme 06grencinin performansini degerlendirmek igin
gerekli bilgiyi saglayacaktir ve ogretimde uygun yere dallanmak mumkin
olacaktir. Sorular 6grencinin dikkatini 6gretim sureci ile ilgili tutarak guglendirir.

Soru Zaman: llgili igerik hakkinda, hemen akabinde olmamak sartiyla bir soru
sorulmalidir. Bazen ilgili igerik ile soru arasindaki bosluk, henuz 6grenilen seyi
aninda tekrar ettirmek yerine 6grenciyi zihinsel olarak zorlayarak gerekli bilgiyi
aramaya ve gozden gegirmeye zorlar ki bu da 6grenmeyi kuvvetlendirir. Bu
arama ve gbzden gegirme sureci akilda tutmayi da gelistirir. Ogrencilere daha

once ogrenilen bilgilere dayal olarak cevap verebilecekleri bir soru sorulmalidir.
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Sonraki konularin oldugu gibi sunulmasi sikici olabilir. Ogrencilere ezberleme ve
cevaplari tekrar etme yerine &grendiklerini uygulamalari yonunde sorular

sorulmalidir.

5. S6zlii Soru: Ogretim sirasinda 6grencileri igerik hakkinda disiinmeye
yonlendirmek, ogrencilerin merakini uyandirmak ve c¢erceveler arasinda dogal
gegcisi saglamak i¢in s6zIu sorular sorulmalidir. S6zlU sorular 6grencilerin agik bir
cevap vermelerini gerektirmez, ogrencileri igerikle zihinsel bir etkilesime girmeye
davet eder. Gegislerde yardimci olarak kullanilir ve 6grencilerin dikkatini sonra

gelecek bilgilere yonlendirir.

Ogrenciye bilginin dogrusal bicimde sunulmasindan gok, aktif aragtirma ile
bilgiyi kegfedebilecegi tasarimlar kullanilabilir. Problem ¢6zme gibi bazi gorevler,
kesfetme yoluyla 6grenme sayesinde mevcut bilgilere saglam ve keyfi olmayan
bir sekilde yeni bilgilerin baglanmasini saglayarak anlagsiimasini ve kalicihgini

artinr (Orr, K. L, Golas, K. C., ve K. Yao.,1994).

Coklu Ortamlarin Tasarim Siireci

Bilgisayar ortaminda hazirlanan gorsel materyallerin tasariminda izlenmesi
gereken tasarim asamalari vardir (Uzunboylu ve digerleri, 2008). Bu asamalar

asagidaki gibi siralanmaktadir;
Hazirhk Agamasi
2. Organizasyon Asamasi
icerigin Hazirlanmasi
Yonlendirme Araglarinin Kullaniimasi
5. Gorsel Tasarim
d. Kaynakganin Eklenmesi
Ara Degerlendirmenin Yapilmasi
Yardimci Malzemelerin Gelistirilmesi

Pilot Denemenin Yapilmasi
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0.  Son Kontrollerin Yapilmasi Ve Cogaltma

azirhk Asamasi

Tasarim surecinin ilk asamasinda oncelikle tasarim ekibinin kag¢ kisiden
lusacagi ve bu ekibi kimlerin olusturacagini belirlemektir. Tasarim ekibi
elirlendikten sonra segilecek olan konu ile ilgili materyallere ulagsmak igin zaman
olamamasi yapilir. Konu ve alt bagliklarin nelerden olusacagi belirlendikten sonra
tasarim uUyelerinin ne zaman ne vyapilacag! ile ilgili zaman c¢izelgesi hazirlanir

Uzunboylu ve digerleri, 2008).

Organizasyon Asamasi

Tasarim surecinin ikinci agsamasinda konu ile ilgili fikirler yurutulerek taslaklar

azirlanir. Konu ve alt bagliklar hakkinda detayl bir bicimde agiklamalar yapilir.

Yazilimin hangi araglar kullanilarak hazirlanacagi belirlenir. Yazi tipi, yaz tipi boyutu
e yazi tipi renginin nelerden olusacagi belirlenir (Uzunboylu ve digerleri, 2008).

icerigin Hazirlanmasi

Tasarim surecinin Uguncu agsamasinda belirlenen konu ile ilgili metin eklenir.
Materyalin daha ilgi ¢ekici hale gelmesi i¢in animasyonlar, resimler, fotograflar, muzik
ve seslendirmelerde eklenir. Kullanilan materyallerde dikkat edilmesi gereken nokta
elif haklarina ve ahlaki kurala uygun bir sekilde hazirlanmasidir (Uzunboylu ve
digerleri, 2008).

Yonlendirme araglarinin eklenmesi

Tasarim surecinin dorduncu agsamasinda hazirlanan materyalin igerisinde hedef
itlenin kolayca gezinebilmesi i¢in yonlendirme araclari kullaniimali ve kullanilan bu
araclar Yonlendirme yonlerine ve sekillere uygun olmalidir (Uzunboylu ve digerleri,
2008).
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orsel tasarim

Tasarim surecinin  beginci asamasinda hazirlanilan slaytlar Uzerinde.
auzenlerneler yapilir. Slaytlarin yazi fontu tutarli, temiz, net, arka plani uyumlu

masina dikkat edilir. (Uzunboylu ve digerleri, 2008).

Kaynakg¢anin Eklenmesi

Tasarim sdrecinin altinci asamasinda ¢oklu ortamda kullanilan animasyon,
esim vb. materyallerin kimlere ait oldugu kaynakg¢a bolumune eklenir (Uzunboylu ve
1@erleri, 2008).

Ara Degerlendirmenin Yapilmasi

Tasarim surecinin yedinci agamasinda sunulmak istenen igerigin hedef kitleye
uygun bir bicimde sunulup sunulmadigini belirlemek amaci ile, henuz geligtirme
asamasinda iken yazilimin kontroline yonelik yapilan uygulamalardir (Uzunboylu ve
digerleri, 2008).

Yardimci Malzemelerin Geligtirilmesi

Tasarim surecinin  sekizinci asamasinda hazirlanan materyalin  nasil
ullanilacagina iligkin kilavuz ve teknik destek bilgileri hazirlanir (Uzunboylu ve
digerleri, 2008).

Pilot Denemenin Yapilmasi

Tasarim surecinin dokuzuncu agamasinda alfa ve beta testleri uygulanir. Alfa
esti, coklu ortam uygulamasi tam bir iglevsellye kavugsmadan fakat caligir
durumdayken gergeklestirilen degerlendirmedir. Uzmanlar ve tasarimcilar tarafindan
belirlenen gruplarca yapilir. Beta testi ise kullaniciya sunulduktan sonra yazilimin
guvenirligi ve kurulumundaki degerlendirmeler gergeklestirilir (Uzunboylu ve digerleri,
2008).
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Son Kontrollerin Yapilmasi Ve Cogaltma

Tasarim surecinin son agamasinda hazirlanan materyalin son kontrolleri yapilir

e ¢cogdaltma igleminin nasil yapilacagina karar verilir (Uzunboylu ve digerleri, 2008).

Animasyon

Animasyon, Eliot ve Miller (1999)'e gore "bir nesneyi hareket halinde gosteren
ircok duragan goruntu olusturmak ve bu goéruntuleri hizla arka arkaya oynatarak
esnenin gergekten hareket ettigini dusunmemizi saglamak" seklinde tanimlanabilir.

Baska bir deyigle animasyon, bir seye hayat ve canliik vermek anlamina gelir. Bu
anlamda animasyon gorsel etkileri olan butin hareketlilikleri igine alir. Bilgisayarlarda
grafik araglar kullanilarak gorsel etkilerin olusturulmasi ile bilgisayar tabanl

animasyonlar elde edilir.

Yazi sekil ve resimlere verilen hareket ve canlilik 6zelligine animasyon denir.
Animasyonlar sayesinde konular ogrenciler tarafindan daha iyi pekistirilebilir. Bu
sayede ogrencilerin ilgileri canli tutulabilir. Normal bir resmin, seklin, grafigin Uzerinde
cesitli programlar kullanarak amator kisiler tarafindan animasyonlar eklenebilir
(Tavukcu, 201 O).

Web Tabanh Ogretim igin Animasyon Hazirlama ilkeleri

Hedef Kitle: Animasyon hazirlarken hedef kitlenin yasi ve Ozellikleri gz oninde
bulundurulmalidir. Bu Ozellikler dikkate alinmasa hedef kitle igin hazirlanan
animasyonlar istenilen amaca hizmet vermeyecektir (Mielke, 1999).

Teknik Ozellikler: Animasyonlar hazirlanirken, web' in bant genigligi, erisim hiz,
web tarayicilarinin teknik 6zellikleri g6z 6nunde bulundurulmalidir. Ayrica tarayicinin
'Plug-in" gibi 6zel yazilimlari desteklemesi dikkate alinmalidir. Plug-in, tarayicinin
belli bir formattaki veriyi isledikten sonra gerekli formatta sunmasini saglayan ve
yuklendikten sonra tarayicinin bir pargasi haline gelen ek yaziimdir (Caliskan, 2002).
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osya Boyutu ve Bilgilendirme: Web ortaminda meydana gelebilecek baglanti
oblemleri sebebiyle animasyonlarin dosya boyutlari kuguk olmaldir. Aksi halde
ekranda goOsterilen animasyonlarda duraklamalar olugsacag! igin hareket algisi

esintilere ugrayacaktir. Bu problemin ortadan kaldirilmasi i¢in, animasyonlarin web

rtamina uygun sikistirma yontemleriyle duzenlenmesi gerekir. Problemi ortadan
kaldirmanin bir bagka yontemi de, animasyonlarin kullanicinin istegine bagimli
larak, gerektiginde bilgisayarlara yuklenmesini saglamaktir. Kullanilacak animasyon
dosyasinin bilgisayara yuklenme hizi bilgisayar aglarinin hizina bagh olarak degistigi
in kullaniciya transfer suresi ile ilgili bilgi verilmelidir. Kullanicinin baglanti hizi
arkhliklar gosterebilecegi igin baglanti hizina gore degisebilen transfer sureleri ayrica
ildirilmelidir. Web sayfalarinda yer alan bir animasyon izleyiciye sunulurken

animasyon hakkinda tanimlayici bir bilgi verilmelidir (Caligkan, 2002).

icerik: Web ortaminda kullanilan bir animasyonun igerigi anlasiir olmali ve
gorsellestirilecek konuyu tam olarak yansitmalidir. ilgiyi konu disindaki bagka
noktalara dagitmamalidir. Bilgi aktarimi basitten karmasiga dogru yapilandiriimalidir.
Planli bir sekilde hareket edilmelidir (Abdullah, 1998).

Hareket: Animasyonun en temel 0Ozelligi harekettir. Hareket mantiksal olarak
dizenlenmeli, anlatim dili agik ve anlasilir olmalidir. Hareket duzenlemelerinde
gergeklikten uzaklagilmamalidir. Aksi halde yaniltici bilgiler verilebilir. Ornegin bir
topun sigrama animasyonunda onun gergekte var olan tum hareketleri yansitiimaldir
(Caligkan, 2002).

Yazi Tipi: Animasyonlarda kullanilan yazi tiplerinin okunabilir olmasinin yaninda

hareket algilamasini kolaylastirici nitelikte olmasina 6zen gosterilmelidir.

Renk: Hazirlanacak animasyonlarda egitsel Ozellikleri vurgulamak icin kullanilan
araclardan birisi de renktir. ister arka plan rengi, isterse hareketi olusturan
elemanlarin rengi, hareket algilamasina engel olmamalidir. Bir animasyon

sahnesinde c¢ok fazla renk kullaniimamalidir. Cunku c¢ok fazla renk kullanildigi
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algilamaya neden olunabilir. En fazla dort renk kullaniimali, renk kulla mipda renk*oj
uyumlarina dikkat edilmelidir (Abdullah, 1998). 958

Cozunurluk: Olugturulacak animasyonlarin ¢ozunurligu yuksek olmamalidir. Web

ortamindaki gosterim araclarinin ozellikleri ve o6grencilerin baglanti hizi dikkate

alindigi zaman animasyonun ¢oézunurligu 320X200 piksel boyutunu gegmemelidir.

Ses: Animasyonda egitsel unsurlarin sunumunda 6grenmeyi canh tutmak ve gerekli
ipuclarini algilamaya yardimci olmasi ic¢in ses kullanilabilir. Sesler abartisiz gekilde
ullanilarak dogalliktan uzaklagiimamalidir. Animasyonlarda ses dosyalari,
gerektiginde kullaniimalidir. Ses dosyalari animasyonlarin boyutunu buyuttigu igin

animasyonun izlenebilme suresini etkilemektedir.

Gosterim Araci: Web ortaminda hazirlanan animasyonlarin kullanici tarafindan
hangi gosterim araci ile izlenebilecegi belirtiimelidir (Real Player, Quick Time, Media
Player, Macromedia Shockwave Player vb). izleyiciye bu gdésterim araglarinin

kullaniimasi konusunda yol gosterilmelidir (Caliskan, 2002).

Animasyon Hazirlama Teknikleri

Web destekli egitimde animasyonlar hazirlanirken anlatilmak istenen konuya

uygun ve hedef kitlenin 6zellikleri dikkate alinarak hazirlanmaldir.

Animasyonlar olusturulurken, oncelikle kullanilacak teknige ve gorsellegtirmenin
olusturulacagi yazilima karar verilmelidir. Animasyonlar basit olarak iki boyutlu, G¢
boyutlu ve etkilesimli animasyonlar olarak siniflandirilabilir (Caliskan, 2002). ki
boyutlu animasyonlarda hareketlendirilen nesnelerin sadece bir duzlem Uzerinde

duzleme yapisik vaziyette hareketi s6z konusudur.

Web uzerinde kullanilan iki boyutlu animasyonlar da, GIF animasyonlar ve
Flash animasyonlar olmak Uzere kendi aralarinda ikiye ayrilirlar. GIF animasyonlarda
(Graphics Interchange Format) karelerin ardi ardina gosteriimesiyle hareket elde
edilir. Piksel tabanli gizim programlari ile kolayca hazirlanabilen GIF animasyonlarin
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en buyuk Ozelligi dosya boyutunun kuguk olmasi ve gok az yer kaplamasidir. Ayrica
eb gosterim (browser) araclari tarafindan desteklenmesi igin ayri bir programa
tiya¢ duyulmamasi da tercih edilmesinde etkendir (Simone, 1999).

GIF animasyonlarda gecikme surelerinin duzenlenmesi ile gercege c¢ok yakin
areketler elde edilebilir. Biraz karmagik olan bu animasyon teknigi buna ragmen
Idukga kolay bir gorsellestirme aracidir. Ozellikle basit gorsellestirme

calismalannda, yanip sonen, ilgiyi bir noktaya ¢ekmeyi saglayan basit hareketler elde
edilebilir (Caliskan, S, 2002).

Diger iki boyutlu animasyon teknigi olan Flash animasyonlara hemen hemen
er web sayfasinda rastlamak mumkundur. Giderek standart animasyon teknigi halini
alan ve yayginlagsan Flash animasyonlarda grafik modu olarak vektore! grafikler
ullaniimaktadir. Vektore! grafikler, matematiksel denklemlerle tanimlanmig nesneler
eya nesnenin rengi, sekli, boyu, dis hattt ve konumu hakkinda bilgi iceren
ektorlerdir. Vektore! grafikler ¢ozunurlukten bagimsizdir; igne ucu buyukluginde bir
vektore! grafigi ekrana yaymak, goruntude kalite kaybi yagsanmasina engel olur. Bu
sebeple de tercih sebebidir (Caligkan, 2002).

GIF animasyon teknigine gore ¢ok daha etkili animasyonlar hazirlamaya imkan
saglayan Flash animasyon teknigi ile ¢ok etkili gorsel anlatimlar yapilabilmektedir. Bu
eknikle olusturulan animasyonlarda web goOsterim araglari (browser), Shockwave
plug-in ihtiyaci duyarlar. Fakat gunumizde web gosterim araglari Flash
animasyonlarinin bircogunu desteklemektedir. Flash ile hazirlanan animasyonlarda
ses kulanim 6zelligi ekrandaki gorsel anlatimi daha ¢ekici hale getirmenin en iyi yolu
olarak gosterilebilir. Gorsel anlatima ses efektleri de eklenerek animasyonun anlatimi
daha c¢ekici hale getirilerek gorsel ve isitsel 6grenme birlikte kullaniimis olur. Sarekli
degisim ve yenilenme sureci icinde olan Flash animasyonlar web destekli
ogretimlerde en gok kullanilan animasyon teknigi olmaya adaydir. Ug¢ boyutlu
bilgisayar animasyonlari, bilgisayarin x, y ve z koordinatlarindan olusan uzaysal
mekaninda uU¢ boyutlu modelleme programlari vasitasiyla U¢ boyutlu model
olusturularak (Kerlow ve Rosebush,1986). Hareketli modellerin boyanmasi ile elde
edilen derinlik yanilsamasi yaratan iki boyutlu goéruntilerin belirli bir hizda ardi ardina

gosterilmesidir (Doyle,1992).

Ug boyutlu animasyonlar o6zellikle karmasik konularin anlatiminda yogun

bicimde kullanilan bir animasyon yontemidir. Kimyasal, fiziksel tepkimeler ve
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anyetik alanlar ile ilgili gorsel sunumlar ¢ok etkileyici bir bigimde aktarilabilmektedir.
Somut anlatimlar bu yéntemle net bir bigimde goérsel hale getirilebilirler. Oncelikle

odel Ug¢ boyutlu olarak hazirlanir. Daha sonra modelin gercege uygun doku, renk ve
sik gibi 6zellikleri tanimlanir. Modelleme islemi bittikten sonra hareketlendirme iglemi
gerceklestirilir. Hareketlendirme isleminden sonra olusturulan animasyonlar,
oilgisayarin yerel diskine kaydedilir. Web ortaminda kullanilacak animasyonlar web
ortaminda gosterim igin uygun bir formatta (Avi, QuickTime, Mpg) sikistirilarak
kaydedilir. Clean Eze 5 gibi yazilimla oldukga iyi sonug¢ alinabilir. Bu sikistirma
sleminde goruntu kalitesinin anlagilabilir olmasina dikkat etmek gerekir. CozunurlGgu
yuksek olan animasyonlarin web Uzerinden yayinlanmasinda problem g¢ikabilir. Bu
sebeple uU¢ boyutlu animasyonlarin 320 x 240 ¢ozunurlukte kullanimi hiz ve erigim

acisindan buyuk kolayliklar saglamaktadir (Caliskan, 2002).

Etkilesimli animasyonlar, sanal gergeklik (virtual reality) olarak da
adlandiriimaktadir. Klasik animasyonlar, resimlerin art arda gosterilmesinden olugur
ve pasiftir. Bu noktada etkilesimli animasyonlar farkhlik gosterir. Etkilesimli
animasyonlarda, kullanici bilgiye erigebilmek icin etkilesimde bulunmalidir. Bu tur
animasyonlarda kullanici cevap verme imkanina sahiptir. Boylece bilgiye erismek
isteyen 6grenci, etkilesimli bir ortam ile kargi kargiya gelir ve aktif bir rol kazanmig

olur. Bu da egitim igin olduk¢a onemli bir aragtir (George, 1998).

Web Tabanh Ogretimde Etkilesim

Uzaktan 6gretimde ogrencilerin en buyuk sorunlarindan birisi kendilerini yalniz
hissetmeleridir. Uzaktan 6gretimde ogrencilerin birbiriyle toplumsal etkilesimi oldukga
azalmakta, yalnizlik ve yalitilmighk duygusu toplumsal etkilesimin yerini almaktadir
(Erisen, Kilig, Pelit ve Vural,2002). Diger ogrencilerle etkilesimde bulunamayan ve
rekabet ortamindan mahrum kalan ogrenciler kendilerini izole edilmis
hissedebilmekte ve motivasyon eksikligi yasayabilmektedirler. Etkilegimin azalmasi,
motivasyon duzeyinin ve Kkonsantrasyonun azalmasina neden olur. Bunun
sonucunda da akademik basari dusebilir (Erisen, Kilg, Pelit ve Vural,2002). Bunun
diginda baska bir sorun ise 6grencinin internet ve diger bilgi kaynaklarini arastirarak
bu bilgileri igsellestirebilmesi gerekmektedir. Bu durum kendi 6grenme sorumlulugunu
alamayan ogrenciler icin bir kisittama olusturabilmektedir. Uzaktan oOgretimde

ogrenciler, farkli sosyal, kulturel, ekonomik ve aile yapilarindan gelmektedir. Bu
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edenle 6grenci-0gretici arasinda yakin etkilesim kurmak uzun zaman alabilmektedir.
yrica, ogrenciler yuz yuze iletisim yoksunlugundan dolayr da 6grenme surecinde
endilerini rahatsiz hissedebilmektedir (Balaban,2002). Sayilan tum bu sorunlari
asabilmenin yolu &grencinin etkilesime girmesini saglamaktan geg¢mektedir.
Etkilesimli uzaktan egitim uygulamalari, katimi daha c¢ekici kilarak o6grencilerin
‘Igisinin - yuksek tutulmasini saglar. Uzaktan egitim uygulamalarina etkilesimin
getirecegi onemli yararlardan biri de sadece bilgi aktarimina dayanan bir egitim
anlayigindan, gunumuzde gecerli olan arastirmacilik ve yaraticiliga dayanan bir
editim anlayisina gecilmesine yardimci olmasidir (Bayam ve Urin, 2002). Etkilesim
kurmak katihmi artirir, geribildirim sagdlar, konularin hatirlanmasini kolaylagtirir,
gudulenme ve takim caligmasini olumlu yonde etkiler. Tum bunlar 6grencinin

yalnizlik duygusunu hissetmemesine yardimci olur (Balaban, 2002).

Din¢ (2000)'in Carrie Heater'dan aktardigi kadariyla ¢oklu ortam araglarinda
etkilesim alti boyutta tanimlanabilir. Bu boyutlardan ilki segme ve segiciliktir. Burada
etkilesimin kullanicinin se¢me ve segiciligi ile dogrudan iliskisi vardir ve sureklilik s6z
konusudur. Kullanici ekranda kendi istegi dogrultusunda bir secim yapar ve bilgiye
rahatlikla ulasabilir. Kullanici bir sonraki adimi kendisi segme 6zgurlugune sahiptir.
Diledigi zaman geri dénebilir veya ayni konuyu tekrar edebilir. ikinci boyut olan gaba
gosterme kullanicinin tagidigr gorevi tanimlar. Burada kullanici bilgiye ulasmak igin
belli bir gaba sarf etmelidir. Ekranda bilgilere ulasabilmek i¢in butonlara veya ikonlara
basmaya istekli olmali ve her hareket igin kendisi de bir hareket yapmalidir. Diger bir
boyut olan uyumluluk ise kullanicinin sistem ile iletisiminde etkili ve aktif olmasini,
sistemin etkisine kullanicinin tepkisinin ve kullanicinin etkisine sistemin tepkisinin
olmasiyla birlikte rollerin surekli degisebildigini gostermektedir. Bagka bir boyut olan
izleme boyutunda sistem, kullanicinin takip ettigi yolu izlemeli ve kullanicinin
hareketine gore tepki vermelidir. En onemli boyutlardan birisi olan bilgi ekleme
boyutunda kullanici sisteme veri ekleyebilmektedir. Bilgi ya da veri ekleme en guzel
soru-cevap yontemiyle uygulanabilmektedir. Verilen cevabin dogru ya da yanls
oldugu sistem tarafindan kullaniciya bildirilmektedir. Son boyut olan kKigiler arasi
iletisimi kolaylastirma kabiliyeti; elektronik posta, forum ve diger uygulamalarla

gerceklesmektedir.
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Etkilesim Turleri

Ogretim amaglarini desteklemek igin 6grencinin etkilesimde bulunacag!
rtamlarin tasarlanmasi gerekmektedir. Web destekli 6gretimde 6gretim acgisindan
ogrencinin etkilesimi U¢ temel 6ge arasinda olugsmaktadir. Bu etkilesim ogeleri igerik,
-gretici-danisman ve diger oOgrencilerdir (Harris, Moore ve Kearsley,1996). Bu
Ogelerle etkilesimler sayesinde Ogrencilerin basarisinda artis kaydedilmesi ve
memnun olmalari hedeflenmektedir. Sayilan U¢ 6gde arasindaki etkilesim; ogrenci-

Icerlk, 6grenci-ogretici ve 6grenci-ogrenci etkilesimi olarak isimlendiriimektedir.

Ogrenci - igerik Etkilesimi

Geleneksel uzaktan egitim uygulamalarinda 6grenci ile igerik etkilesimi oldukga
dusuk seviyededir. icerik ogrencilere dogrudan sunularak o6grencinin bu igerigi
6ziimsemesi beklenir. Ogrencinin igerikle girdigi iliskide aktif bir rolii yoktur. Oysa
bireyler en iyi 6grenmeyi kendilerine anlamli gelen ve ¢ozumlere kendisi ulagsmaya
calisarak gergeklestirebilmektedirler (Driscoll,1994). Ogrenen Ust diizeyde aktif
katihm sagladigi takdirde 6grenme duzeyi de Ust seviyede olacaktir.

Bates (1991 ), geleneksel egitimde 6grencilerin zamaninin buyuk bir kisminda
anlaml yuz-yuze etkilesimlerde bulundugu tezini bir "mit" olarak tanimlamaktadir.
Bates'e gore, "hem geleneksel hem de uzaktan egitim Odrencileri calisma
zamanlarinin bayuk bir ¢gogunlugunu ders kitaplari ve diger 6grenme araglari ile
etkilesimde bulunarak tek basina gerceklestirmektedir® (Emre,2002). Web tabanl
ogretimde c¢oklu ortam uygulamalari kullaniminin en kuvvetli yanlarindan biri ise,
hazirlanmis olan egitim aracglarinin hepsinin 6zel olarak hazirlanmis olmasi ve bu
materyallerin ogrencilerin bireysel etkilesimini artirict 6zelliklerinin  6n planda
olmasidir. Web tabanli 6gretimde istenilen etkiyi saglamak igin icerik, 6grencilerin
kolay anlayabilecekleri sekilde aktarilmalidir. igerik sunulurken gesitli sunus teknikleri
kullanilir, gesitli ahgtirmalara yer verilir ve problem ¢ozumleri yapilir. Kullanigh yardim
segenekleri ile birlikte planda tutarlilik olmasi gerekmektedir (Swan, 2001 ). Ogrenci-
icerik etkilesiminde, 6grenci zihinsel olarak icerik ile etkilesime girerek, anlayisi ve
biligsel yapilarinda degisiklik olusturur (Balaban,2002). igerikle ilgili pek ¢ok problem
olabilir. Yonetici ya da danigsman bu problemleri onlemek icin adimlarini daha

onceden atmali ve tedbirler almalidir. En genel problem yanlis ve guncelligini yitirmig
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eb sayfalaridir. Bunu 6nlemek igin adresler belirli periyotlarla test edilmelidir. Baska
ir problem ise web' de arama yaparken, 6grencinin sagirmasi ve karigtirmasidir.
Ogrenci sirada hangi igerigin oldugunu, hangisinin bittigini, daha sonra hangisinin
geldigini bilmelidir. "Sonra ileri" ve "Once-Geri" butonlar yerlestirilerek takip edilecek
ol belirlenmelidir. Bir site haritasi yapilmasi bu karigikliklari 6nleyecektir. Danigman,
ogrencilerin kullandigi temel programlarla ilgili olarak da igerigi test etmelidir. icerigin,
aracl takip etmedigi yerde tutarsizlik ve karisikliklar olabilecektir (Harris, 1999).

Internette bilgi ¢ok yogun bir sekilde gonderilebilir. Bu bilgilerin nerede
oplanacagi ve nasil siniflanacagi bilginin ¢oklugundan daha 6nemlidir. Depolanan
bilgilerin dogru sekilde siniflandiriimasi bilgilere daha sonradan ulasiimasinda da
olayliklar saglayacaktir. Ornegin tartisma listesinden veya forumlardan gelen veriler
arsivde depolanir. Danigsmanin buradaki fonksiyonu hangi verilerin saklanip

hangilerinin silinecegine karar vermektir (Baker ve Buller, 1995).

Ogrenci- Ogretmen Etkilesimi

Ogrenci-dgretici  etkilesiminde, 6grenci  dgreticiden  danismanlik  alarak
ogrenmesine guven duyabilir (Balaban,2002). Ogrenci ile 6gretmen etkilegimi
uzaktan egitimde telefon, mektup ya da bagka uygulamalarla saglanmaya galismigsa
da hedeflenen duzeyin altinda bir bagar elde edilmigtir (Aydin,2002). Web tabanli
ogretimde psikolojik uzakhigin ¢ok fazla olmasi nedeniyle s6zel olmayan yuz
mimikleri, gz kontagi ve benzeri iletisim kaynaklar yoktur. Bu sebeple duygusal
iletisim kanallari desteklenmelidir. Ogretmenle etkilesimde ogrenciyle 6gretmenin
diyalogunun artmasi, ogrenci ve ogretmen arasindaki uzakligi azaltacaktir.
Ogretmenlerin 6grencilerin 6zelliklerini dikkate almalari ve dgrencilere 6devleri ile ilgili
geribildiimde bulunmalari ve nasil yapmalari gerektigini anlatmalar ile etkilesim
saglanmig olur. Ogretmenler, ayni zamanda &6grencilerin birlikte 6Jrenmelerini
saglamak igin o6grenme topluluklari olusturup, zaman ve teknik agisindan bu

topluluklari yonetir (Vrasidas ve Mcisaac, 1999).
Ogrenci- Ogrenci Etkilesimi

Ogrenci-6grenci etkilesimi, bir 6grenci ile diger 6Jrenciler arasinda yalniz ya da
grup olarak etkilesime girilmesidir. Her bir 6grencinin galismasi diger ogrenciler
tarafindan gozden gegcirilebilir, ders ile ilgili konular ya da kaynaklar tartisilabilir. Bu
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tur etkinlikler, isbirligini de beraberinde getirmektedir (Balaban,2002). Web tabanl
ogretimin basarisi, 6grencilerin agilan tartisma ortamlarinda yer alma derecelerine
baglidir. Ogrenci-6grenci etkilesimi motivasyon ile ilgili bir aragtir. Ogrencilerin bilgiyi
yapilandirmalarinda birbirlerine yardimci olmalari saglanir. Boylece ogrenciler analiz
ve sentez gibi ylksek biligsel dlizeylere de sahip olabilirler. Problemlerin ¢gdzumlerini
beraberce bulabilirfler. Isbirligi ve grup calismalarinin fazlahgi, ilgilenilen &zel
konularda da tartigmalar yapilabilmesi, Ozellikle notlarin tartismalar baz alinarak
verilmesi ogrencilerin  memnuniyet derecelerini ve basarilarini artirabilmektedir.
(Swan, 2001).

ILGILIi C~LISMALAR

Uzunboylu (2002) yapti§i doktora tez calismasinda " web destekli ingilizce
ogretiminin 6grenci basarisinin Uzerindeki etkisi" arastinlmistir. Arastirmada web
destekli ingilizce egitimi alan dgrencilerin geleneksel egitim alan égrencilere gére

daha basarih olduklari tespit edilmigtir.

Cavus, Uzunboylu ve ibrahim (2006), yaptiklari ¢calisma sonuglarina gére Java
ve Pascal derslerinde Web Tabanli 6grenme yonetim sistemlerinden biri olan
Moodle'in igbirlikli 6grenme araclar kullanildiginda 6grencilerin bagarisinin arttigini

ortaya koymuslardir.

Uzunboylu (1995) yaptigi calismasinda 11 ortadgretim kurumunun birinci
siniflarinda 6grenim goren ogrenciler, bir ddonem boyunca aldiklari bilgisayar dersinin
belirlenen hedeflerine hangi duzeyde ulastiklarina yonelik tutumlarinin  nasil
olustuguna yonelik problemden yola c¢ikilarak, o©grencilerin bilgisayar 6grenme
duzeyleri ile bilgisayara yonelik tutumlarinin genel olarak olumlu yonde oldugunu
gOstermigtir. Arastirma sonucunda oOgrencilerin bilgisayar dersindeki biligsel alan
davraniglarindan bilgi, kavrama ve uygulama basamaklari ve bu basamaklarin genel
toplami, bilgisayara yonelik olugan tutum puanlarinin her birinin arasinda olumlu

yonde anlamli bir iligkinin oldugu saptanmistir.

Gordon (2003), doktora tezinde Web Tabanli egitim Geleneksel egitim alan
ogrencilerin etkili 6grenmelerini kargilastinimistir. Arastirma kapsaminda ilk olarak
Nevada Universitesi'nde 6grenim gdéren 65 &6grencinin egitim verilmeden 6nce

bilgisayar tutumlari ve bilgisayar becerileri karsilagtinimistir. Yapilan kargilastirmalar
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sonucunda ise her iki grubun bilgisayar tutumlari ve bilgisayar becerileri arasinda

anlamh farkhlik oldugu belirlenmigtir. DOnem sonunda &grencilerin basarilari,

kargilagtinldiginda basari, tutum ve motivasyon
degisiklikleri agisindan web tabanl egitim alan o6grenciler ile geleneksel egitim alan

tutumlari ve motivasyonlari

ogrenciler arasinda anlaml farkhliklar bulunmamistir. Ancak web tabanli egitim alan
ogrencilerin derslere daha c¢ok ilgi gosterdikleri ve tatmin duzeylerinin daha yuksek

oldugu gozlenmistir.

Ocak (2008), yaptigi calismada "web tabanli c¢oklu 6grenme ortamlarinin
ogrencilerin bilgi okuryazarhgi performansi Uzerine etkisini arastirdi ve web tabanli
coklu 6grenme ortaminda edinilen bilginin kalici ve transfer edilebilir olugu sonucuna
variimigtir.

Karaaslan'in (2008) yaptigi yuksek

lisans tez c¢alismasinda; teknolojinin
sundugu olanaklar, bilimsel

olarak hazirlanmis uygulama c¢alismalar ile
desteklenerek tutarli bir egitim ogretim sisteminin tasarlanmasi onemlidir. Web

tabanli uzaktan egitimin Ulkemizdeki konumunun gelistiriimesi ve uygulamalarin

yayginlastirimasi gerekmektedir. Su an web tabanli uzaktan egitim kismen

kullanilirken ileride web tabanli egitimin geleneksel egitimin yerini alacagi tahmin
edilmektedir. Web tabanli egitimin gelecegi, egitim iceriginin kalitesine ve sistemin

genelinin standartlara uygun olusuna baghdir' sonucuna ulagiimigtir.

Karatas'in (2002) "internet destekli 6gretim: érnek bir ders, kargilasilan sorunlar
ve c¢Ozumler" baslikli galigmasinda sadece yuz-yuze gergeklestirilen bir ornekte
ogretmen, en azindan dersin amaglarini surekli olarak tekrarlayamaz. Oysa bu
ornekte 6grenci her seye internet ortamindan ulasabildiginden, ogretmenin soyledigi
herhangi bir seyi kagirmasi s6z konusu olmamigtir. Derse katilim politikasindan
dersin planlanmasina; dersin kredisinden 6grencilerden beklenenlere kadar pek ¢ok
unsur internetten 6grenciye sunulmustur. Ogrenciler, bu internet destekli dersle ilgili
herhangi bir materyalin yazicidan ciktisini alam gansina da sahiptirler. Bu sekilde,

ogrenciler bu noktada, daha 6nce karsilagilan problemleri yasamiglardir.

Demirli'nin (2002), yaptid1 arastirmaya gore web tabanli 6gretim uygulamalari

ogrenciler tarafindan  benimsendigi  sOylenebilir.  Etkilesimli  bir ortamda

gerceklestirilen bu tir uygulamalarda ogrenciler aktif olarak 6grenme surecinde
bulunmaktadirlar. Zaman ve mekan sinirt olmamasi en 6nemli faydalari arasinda

olup, bu unsurun performans artisina katki sagladigr dusunulmektedir.
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Gurblz (1999) tarafindan yuksek lisans tezi olarak yapilan bir arastirmada,
ogretmen adaylarinin online ve geleneksel bilgisayar okuryazarligi derslerinde
bilgisayara karsi tutumlarinin karsilastirimasi yapiimistir. Online ve geleneksel
bilgisayar dersleri 6grencilerin genel olarak bilgisayarlara olan tutumlarini etkilemesi
acisindan incelenmis ve oOgrencilerin cinsiyet, daha Once bilgisayar dersi alip
almadiklari, dersi almadan onceki bilgisayara karsi tutumlari ve evde bir bilgisayarlar
olup olmadi§i gibi faktérler de géz éniinde tutulmustur. Bu galismada ayrica ODTU
Egitim Fakultesi 6grencilerinin bilgisayarlara olan tutumunu bagka ne gibi faktorlerin
etkilendigini de arastirmiglardir. Veriler 147'si kiz, 62'si erkek, toplam 209 6gretmen
adayindan toplanmistir. Bunlardan 69'u online, 140'1 geleneksel yontemlerle verilen
bilgisayar okuryazarligi derslerine katilmistir. Cok yonlu regresyon sonuglari, cinsiyet,
alinan bilgisayar dersinin ¢esidi (geleneksel yada online), daha once bilgisayarla ilgili
derslerin alinip alinmamasi, dersi almadan onceki bilgisayara kargi tutumlari ve evde
bilgisayar olup olmamasi gibi faktorlerin 6grencinin ders sonrasi tutumlari Uzerinde

birlegik etkisi oldugunu gostermistir.

Aytac (2002)'nin Ege Universitesinde "internet Destekli Uzaktan Egitim ve
Ogretim Teknolojisi" doktora tezi arastirmasinda Web materyali tasarlanmigtir.
Tasarlanmadan oOnce ogrenci ve uzmanlarla mulakat yapmis, tasarladiktan sonra
anket uygulanmistir. Tasarimdan ©Once yapilan mdulakat sonucunda, ogrenciler
acisindan, web sitesinin gerek ders iginde materyal olarak gerekse arastirma yapmak
maksadiyla kullanilabilmesini uygun bulmustur. Ogretim elemanlari agisindan
materyalde ogrencinin sartlarini degistirip, etkilesimde bulunabilecedi programlarin
eklenmesinin daha ogretici sonuglar ortaya ¢ikaracagi sonucuna varmigtir. Materyalin
tasarimindan sonra yaptigi anketler sonucunda ise; 6grenci - 6grenci etkilesiminin
kismen ve dolayl yoldan gergeklestiriimesinin sinif yonetiminin saglanmasi agisindan

olumlu olacagi sonucuna varmigtir.

interaktif 6grenimin niteligini belirlemeye yonelik baska bir 6rnek de, Rovai ve
Barnum (2003} tarafindan toplam 19 on-line program Uzerinde yapilan arastirmadir.
527 mezun ogrencinin 328'i Uzerinde uygulanan anket ¢alismasinda, 21 ve 60 yas
sinirlari arasinda yer alan 6grencilerin yas ortalamasi 39'dur. Arastirma sonucunda

ogrencilerin on-line 6grenime yatkinligi, amaci, motivasyonu ve onceki deneyimleri,

bu tdr egitim modelinin niteligini belirlemeye yonelik onemli etkenler olarak

gOsterilmektedir. Yapilan bu galigma ile ayni Universitede olsa bile sunulan on-line
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programlarin, imkanlari ve verdikleri egitim yonlyle birbirlerinden c¢ok farkli
olabildikleri gorulmektedir. Ayni zamanda bu programlardan mezun olan 6grencilerin
birbirlerinden ve o6rgun egitim programindan mezun olan diger o6grencilerden ¢ok
nitelikli olabildikleri gibi onlara gore daha basarisiz da olabilmektedirler. Bu degisken
duruma neden olarak, on-line 6grenim programlarinda gereksinim duyulan program

tasarimi, pedagoiji ve teknoloji unsurlari goésterilmektedir (Odabas, 2004).

Her iki calismada da on-line kurslarda basarisiz olan ogrenciler, geleneksel
editim ortaminda bulunan temel unsurlarin, on-line 6grenim modelinde tam olarak
bulunmadigini ve dolayisiyla kendilerini s6z konusu egitim igerisinde soyutlanmis
hissetliklerini ifade etmektedirler. Ayni zamanda &grenciler geleneksel egitim
ortamindaki iyi bir 6gretim elemaninin ortaya koyacagi kisisel enerji ve etkileme
glictinii, uzaktan d6grenim modelinde bulamadiklarini da ifade etmektedirler. Orgln
egitim ortaminda sorulan sorulara 6gretim elemani tarafindan aninda yanit alinirken,
on-line ortamda genellikle sorulara aninda karsilik verilememekte ya da bunun yerine
ogrenciler gesitli kaynaklara yonlendiriimektedir. Ancak s6z konusu yonlendirmeler
genellikle metin tabanli kaynaklara yapilmakta; bu da 6grencilerin motivasyonunu

bozmakta ya da yeterli bilgi doyumu saglanamamaktadir (Odabas, 2004).
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BOLUM il

YONTEM

Bu bolimde, arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araci, verilerin

toplanmasi ve verilerin gozimlenmesi konularina yonelik bilgilere yer verilmigtir.

Arastirma Modeli

Bu arastirmada Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti'nde bulunan Yakin Dogu
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenli Bolimiinde egitim gdren
lisans 6grencilerinin geleneksel yontemle alinan etkilesimli materyal tasarim dersinin
web ile desteklenerek oOgrenciler Uzerindeki basari duzeylerinin belirlenmesi

amaglanmaktadir. Arastirma deneysel ¢alisma modeline gore desteklenmistir.

Calisma Grubu

Bu galisma Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi bolimii 2011-2012
guz doneminde Adobe Flash dersi alan toplam 22 6grenciden olusmaktadir. Calisma
grub sayisinin az olmasi Adobe Flash dersinin segmeli ders olmasindan

kaynaklanmaktadir.

Verilerin Toplanmasi Ve Yorumlanmasi

Arastirmanin verileri, kigisel bilgi formu ve Dog. Dr. Yavuz Erdogan tarafindan
geligtirilen 5i likert tipindeki Olgek ile toplanmistir. Yapilan ¢alismada veri toplama
aracl olarak,| bolimden olusan bir dlgek kullaniimistir. Arastirmada veri toplama

aracl olarak kullanilan dlgekte yer alan bolumler sunlardir;
1. Kigisel Bilgi Formu (Demografik Veriler)
2. WEB Tabanli Ogretim Tutum Olgegi

Anketin birinci bolumu olan kisisel bilgi formunda; yas ve cinsiyet gibi verilere

yer verilmigtir.
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Anketin ikinci boluminde "Kesinlikle Katiliyorum", "Katiliyorum", "Kararsizim",
Katilmiyorum" ve "Kesinlikle Katilmiyorum" seklinde besli likert tipi, algi dlgmeye
yonelik anket formuna yer verilmistir. Algi 6lcmeye ydnelik anket formunda 26 madde

yer almaktadir.

Anketin Uglincli  boliminde ise Web Tabanh Ogretime kargi tutumlari

belirlemeye yonelik bir anket formu yer almaktadir. 26 maddeden olusan anket

formunda
1-  Kesinlikle katilmiyorum
2- Katilmiyorum
3- Kararsizim
4- Katiliyorum
5- Kesinlikle katiliyorum
Seklindeki segeneklere yer verilmigtir.

Olgek boyutlarinin Cronbach Alpha degerleri ise su sekildedir: "web tabanli

egitim uygulamasina yonelik algilar” (.973) 'dir.

Tablo 1 Reliability Statistics

673 738 26

Uygulama

Calismada kullanilan veri toplama araci, Yakin Dogu Universitesi BOTE Bolimii
lisans Ogrencilerinden 2011-2012 Giz déneminde Adobe Flash Dersi alan

ogrencilere uygulanmistir.
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Anket uygulamasi yapilan o6grencilere arastirmanin 6neminden ve ankete

yonelik verdikleri cevaplarin bu arastirma kapsaminda gizli tutulacagindan

bahsedilerek soru ve maddelere samimiyetle cevap vermeleri saglanmigtir.

Arastirmada veri toplami araci olarak kullanilan olgege Ek-1'de yer verilmistir.

Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Arastirmada elde edilen veriler, istatistiksel teknikler
edilmigtir.  Analiz edilen veriler

kullanilarak analiz

tablo ve ¢izelgeler seklinde aciklanarak,
yorumlanmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak kullanilan dlgekten elde edilen

veriler SPSS 17.0 paket programi kullanilarak analiz edilmistir.

Demografik verilerin analizinde frekans ve yuzdelik kullanilirken, 6grencilerin
web tabanl egitim uygulamasina yonelik algilar, bilgi/beceri duzeyleri ve egitim
ihtiyaglari agiklanirken ise aritmetik ortalama X, standart sapma (S), en duguk ve en

yuksek degerler kullaniimistir.

Ogrencilerin WEB Tabanl egitim ve Klasik egitim arasindaki algilari ve
bilgi/beceri duzeyleri arasinda anlamh bir farkin olup olmadigini belirlemek igin ise tek

yonlu varyans analizi (Anova) kullaniimigtir.

Ogrencilerin WEB tabanli Egitim programlarina yoénelik egitim ihtiyaglarini

belirlemek icin ise frekans ve yuzdelik kullaniimigtir.

Tablo 2. WEB Tabanlh Egitim Uygulamasinda kullanilan Puan Sinirlari

Secenek @ | Puan Puan Siniri. Dlzey
Kesinlikle katilmiyorum f 1.00- 1.79 Cok koti
i Ve
Katiimiyorum 2 1.80-2.59 otu
Kararsizim 3 2.60-3.39 Orta Derece
- i
Katiliyorum | 4 3.40- 4.19 yi 3
Kesinlikle katilyorum | 5 4.20-5.00 Cok-tyi
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Tablo 3. WEB Tabanh Egitim Uygulamasinda ogrencilerin Bilgi/Beceri

Diizeyleriigin Kullanilan Puan Sinirlari

Segenek Puan ~ Puan Sinin
Hic Yeterli Degilim 1 1.00- 1.79
Yeterli Degilim 2 1.80-2.59
Orta Diizeyde Yeterliyim 3 2.60-3.39
Yeterliyim 4 3.40-4.19
Tamamen Yeterliyim 5 #4.20-5700

Aragtirmanin raporlagtiriimasi asamasinda ¢ok yaygin bir kaynak olarak
kullanilan Amerikan Psycoholigical Association-APA ile Ankara Universitesi Egitim

Bilimleri Enstitist - Tez Yazim Klavuzu (2007)dikkate alinmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR ve YORUMLAR

Bu bodlumde arastirmanin genel amaci ve alt amagclari dogrultusunda uygun
istatistiksel tekniklerle analiz edilen verilere yonelik bulgulara ve yorumlara yer

verilmigtir.

Cinsiyet

Arastirmaya dahil edilen ogrencilerin cinsiyetlerine yonelik frekans (f) ve

yuzdelik(%) seklinde agiklanan verilere tablo 4.1 'de yer verilmigtir.

Tablo 4.1 Aragtirma Kapsamina Alinan Ogrencilerin Cinsiyet Faktériine

Gore Dagilimi

~ Ogrenci

Cmsiyet - %
e O— s 40.91
Erkek 13 59.09
Toplamlar 22 100

Veriler incelendiginde kiz 6grencilerin %40.91'ini kiz 6grenciler, %59.09'unu ise

erkek 6grencilerin olugturdugu gorulmektedir.
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Aragtirma kapsamina dahil edilen 6grencilerin daha énce WEB Tabanl Egitim

\lip Almadiklarina Gére Dagilimi tablo 4.2'de verilmigtir.

Tablo 4.2 Aragtirma Kapsamina Alinan Ogrencilerin daha 6nce WEB Tabanli Egitim Alip

Almadiklarina Gére Dagihmi

————————e

& Ogrencl |

: %
o= 81.82
Evet 18

4 18.18
Hayir

22 100
Toplamlar

Veriler incelendiginde arastirma kapsamindaki 6grencilerin %81.82'sinin daha

once WEB tabanl bir egitim ortamini kullanildigini, %18.18'inin ise daha 6nce bdyle

bir egitim almadigi goruimektedir.

Ogrencilerin WEB Tabanh Egitim Ortamina Yénelik Bilgi/Beceri Diizeylerine
iligkin Bulgular
Ogrencilerin WEB Tabanli Egitim ortamina Yénelik Bilgi/Beceri

Duzeylerine
iligkin elde edilen bulgulara tablo 4.3'de yer verilmistir.

Tablo 4.3 Ogrencilerin WEB Tabanli Egitim ortamina Yénelik Bilgi/Beceri

Diizeylerine iligkin Bulgular

I 26017
Web tabanli 6grenme klasik egitim kadar 3.8182 | 1.22032
etkilidir.

.23241
Web tabanli 6grenme egitim sorununa alternatif i 3.9545 | 1.09010

bir cozUmdar.
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Web tabanl 6grenmede yeterli geribildirim 3.7273 | .88273 18820
alabiliyorum.

Web tabanli égrenme kendime olan ézgiivenimi | 3-8636 | .88884 18950
artiriyor.

Web tabanli 6grenmede dgretim elemanlariyla | 3-9545 | .95005 20255
iletisim kurabiliyorum.

Web tabanli 6grenme beni arastirmaya tesvik | 3-9545 | 99892 21297
ediyor.

Web tabanl 6grenme Universite- sanayi 3.3636 | 90214 19234
igbirligini tesvik etmektedir.

Web tabanli 6grenmede ortaya gikan teknik 3.6818 | 1.21052 | .25808
sorunlar beni sinirlendiriyor.

Web tabanl 6grenme sosyal yénimii 2.6818 | 1.28680 | .27435
zayiflatiyor.

Aldigim web tabanli 6grenmeye gliveniyorum. 3.7727 | 1.10978 23660
Web tabanl 6grenme zaman kaybidir. 2.1818 | 1.25874 | .26836
Web tabanli 6grenmede diistincelerimi daha 3.7727 | 1.06600 | .22727
Ozgurce ifade edebiliyorum

Web tabanli égrenmede dgrendigim bir konuyu | 2.7273 | 107711 | .22964
cabuk unutuyorum

Kendimi okudugum Universiteye ait 2.7727 | 141192 | 30102
hissetmiyorum

Web iizerinden ders calisirken sikiliyorum 24091 1.33306 | 28421
Web tabanl 6grenme kendi hizima uygun 3.7727| 1.10978 | .23660

ogrenme firsati sagliyor
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saglar

Web tabanli 6§renmenin sikici oldugunu 2.2727 |1.35161 | .28816
dusundyorum

Web tabanli 6§renmenin yayginlasmasi toplum | 4-0455 | .95005 | .20255
igin yararhdir

Web tabanli égrenme yiiziinden kendime yeterli | 2.6818 | 1.04135 | .22202
zaman ayiramiyorum

Yiiksek 6gretimde web tabanli 6grenme 3.7727 |1.02036 | 21754
uygulamalarina gecilmelidir

Web tabanli 6grenme takim galismasini 2.5455 | 1.10096 | 23473
olumsuz yonde etkilemektedir

Web tabanli 6grenme 6niimiizdeki yillarda 4.0455 | 1.04550 | .22290
kacinilmaz olacaktir

Web tabanli 6§renmeyi arkadaslarima tavsiye | 4.0455 | .95005 20255
ediyorum

Web tabanli égrenmede yeterli rehberlik hizmetii 3-3182 | 1.08612 | 23156
verilmektedir p

Web tabanli 6grenme sorumluluk duygusunu 3.9091| 1.06499 | 22706
gelistirmektedir

Web tabanli 6§renme yasam boyu 6grenmeyi | 4-3182| 94548 20158

Tablo 4.3'daki verilere gore arastirma kapsamina dahil edilen 6grencilerin WEB
tabanli Egitim Uygulamasina yénelik algi diizeylerinin ortalama puani "lyi" ( X = 3.44,
8=1.09) sinirlari igerisindedir. Elde edilen bu bulgular incelendiginde arastirma
kapsamina dahil edilen Ogrencilerin WEB tabanh Egitim Uygulamasina temel

nitelikleri ile gereksinimlerine iligkin farkindaliklarinin

soylenilebilir.

istenilen boyutta oldugu
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Bu amaca ulasabilmek i¢in asagidaki alt amagclar belirlenmistir:
1. Web tabanli 6grenme klasik egitim kadar etkili midir?

2. WEB tabanli egitim ortami ile klasik egitim ortami arasinda 6grenme

farklihgr var midir?

Web Tabanh Ogrenme Klasik Egitim Kadar Etkili Bir Ogretim Yoludur

Karsilagtiriimasi

Deney grubu 6grencilerinin Web tabanl 6grenme klasik egitim kadar etkili midir
sorusuna yanit bulmak igin anova testi kullaniimigtir. Tablo 4.4'de ilgili degerler

verilmigtir.

Tablo 4.4 Web tabanli 6grenme klasik egitim kadar etkili bir 6gretim yoludur kargilastiriimasi

Etkilidir 16 3.8333  1.22304 3.676 .000

Etkili 6 38125 132916 14.676 P<0.05
.000

degildir

Tablo 4.4'deki verilere gére WEB tabanli Ogrenmenin klasik egitim kadar etkili
oldugunu gorebiliyoruz. WEB tabanh Egitim daha Etkilidir diyen 6grencilerin, WEB

tabanli Egitim'e guvendigi ve WEB tabanli Egitime gegilmesini istemektedir.

Ogrencilerin WEB uygulama Egitimi almalari, lehine anlamli bir sekilde farklilk
gostermektedir (T= 3,676, P<0.05). Bu bulgu WEB tabanlh egitimin, klasik egitime

gore daha etkili oldugunu gostermektedir.
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WEB Tabanl Egitim Ortami ile Klasik Egitim Ortami Arasinda Ogrenme Farkihig
Var Midir.

Deney grubu o6grencilerini WEB tabanli egitim ortami ile klasik egitim ortami
arasinda ogrenme farklihgr var midir sorusuna yanit bulmak igin anova testi
kullaniimigtir. Tablo 4.5'de ilgili degerler verilmistir.

Tablo 4.5 WEB tabanl egitim ortami ile klasik egitim ortami arasinda 6grenme farklligi

degerlendirme tablosu

|Tercih ‘ 19 | 3.9545 | 1.09010 17.015 000

Ederim 02005
Tercih | 3, 127271 45584 ‘ 13.096 000

Etmem

Tablo 4.5'deki verilere gére WEB tabanli Ogrenmenin klasik egitim kadar etkili
oldugunu gorebiliyoruz. WEB tabanh Egitim daha Etkilidir diyen 6grencilerin, WEB

tabanli egi"timin klasik egitime tercih edilebilir oldugunu gostermigtir.

Ogrencilerin WEB uygulama Egitimi almalari, lehine anlamli bir sekilde farkhlk
gostermektedir (P<0.05). Bu bulgu WEB tabanli egitimin, klasik egitime gore daha

etkili oldugunu gostermektedir.
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BOLUM V

UYGU LAM

WEB Tabanl Egitim uygulamasi

Yakin Dogu Universitesi BOTE balumi 6grencileri tGizerinde uygulanan yukarida
bahsi gecen egitim modeli www.tycomtechnology.com/ceit267 adresinde 6grencilere
kullandinimis ve doénem sonunda testler gerceklestiriimigtir. Sayfa tek ders igin
tasarlanmig olup bir sonraki asamada birgok ders i¢in uygulanabilir hale getirilecektir.

Sekil 1'de sayfanin giris bolumu bulunmaktadir.

Sekil 1. WEB Destekli Adobe Flash Egitimi Giris Sayfasi

CEIT 267 Web Page De-slgn for Education
instructos © Kezban Ozansoy

Course Presentations (Downksadable Powar Poiat Docanents sod iud docauknts)

.+ Week 3

- fuA4

* ~wuk!

* \V"ek6

+ Weci::7(ppy)Ge!!tta!)
© W-kS

. \Witko

.+ WeeklO

. Week.11

Ogrenciler giris sayfasinda derste kullanilan Power Point sunum ve PDF
dosyalarini kendi bilgisayarlarina indirebilirler. Projenin bir sonraki agamasinda bu
dosyalari Facebook gibi sosyal paylasim sitelerinde arkadaslan ile

paylasabileceklerdir.
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Sekil 2. WEB Destekli Adobe Flash Egitimi Video Sunum Sayfasi

(Iftill." t16€£t Irtlt_p.I1f!

1 suno-
'l ngair-
Fask Fin idotae " NC.r.-

" AgionSergd Fie ~"
-
-
2
-

R SeriliCra s Ennfie M namriNig.m
faht la; bl fil _, u«a
= Fwah Praect
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Baadsrian o ) L} waog by thoGHEg Fis » Bowss

i { = 00:01/01:35

Ders sirasinda Ogretmenin &zel bir yazilm kullanarak kayit ettigi ders
anlatimini, 6gretmenin sesli anlatimiyla birlikte izleyebilir ve ayni uygulamayi kendi
bilgisayarinda bire bir uygulayabilirler. Projenin bir sonraki asamasinda ise bu
anlatilar canl olarak derse katilamayan 6grencilerin paylasimina sunulacaktir. Su
anda yapilamamasinin en blyuk sebebi ise birincisi zaman kisitlamasi ikincisi ise

teknik d_onanim yetersizligi olarak siralanabilir.
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BOLUM Vi

SONUGC ve ONERILER

Bu arastirma Yakin Dogu Universitesi BOTE bdéliminde 2011-2012 Gz
Doneminde Adobe Flash dersi alan o6grencilerin WEB Destekli 6grenme ile
geleneksel oOgrenme arasindaki Ogrenci goruslerini  belilemek amaciyla
gerceklestiriimigtir. Bu boliumde belirlenen amag ve alt amaglar dogrultusunda
arastirmada elde edilen bulgulara dayali olarak ortaya c¢ikan sonuglara ve bu

sonuglara bagl olarak gelistirilen onerilere yer verilmistir.

Sonuglar

Bu bolumde arastirmada elde edilen bulgulara dayal olarak ulasilan sonuglara

asagidaki bagliklar altinda yer verilmistir.
1. Web tabanli 6grenme klasik egitim kadar etkili midir?

2. WEB tabanli egitim ortami ile klasik egitim ortami arasinda 6grenme farkliligi

var midir?

Web Tabanli Ogrenme Klasik Egitim ile karsilastiriimasina iliskin Sonuglar

Ogrencilerin Web tabanli 6grenme klasik egitim kadar etkili olabilecegini
vurgulamiglar bir diger taraftan bu modelin kendilerini sosyallesmeden uzaklastirdigi

konusunda hem fikir olmuslardir.

Ogrencilerin WEB tabanli egitimin egitim sorununa alternatif bir ¢oziim
oldugunu anket sonuglarina gore yorumlayabiliriz. Ancak bu yapilirken, Sosyallesme,

sahiplenme gibi konularda g¢ekinceleri ortaya ¢ikmistir.

Bir diger taraftan Web Tabanlh 6grenmede yeterli geribildirim alabildiklerinden,
ogrenciler daha fazla bir 0Ozguvenle arastirma konularinda sorumluluk

alabilmektedirler.
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Ogrencilerin  bulunduklari ortamlarin  karsi tarafindan bilinip gériilmemesi

dusuncelerimi daha 6zgurce ifade edebilmelerini saglamigtir.

Ancak, interaktivitenin az oldugu WEB uygulamasinda Or. PPT sunumu gibi.

Ogrenciler sikiimaktadir.

WEB tabanl egitim ortamlari glinimiizde hizla gelismektedir. Ozellikle, Avrupa
ve ABD gibi Ulkelerde Bilisim Altyapisini ¢ok iyi olmasi, kurum ve kuruluslarin her
zaman her yerden bilgiye erisimini kolaylastirmigtir. Calisanlarin iglerini ortam

bagimsiz bir sekilde yapabilmeleri kurumlarin is sureglerini hizlandirmistir.

Yaptigimiz galismada WEB tabanli egitimin diger bircok benzer aragtirmada

oldugu gibi insan Uzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri irdelenmigtir.

Yaratilan WEB tabanli Egitim sitesi projenin ileriki safhalarinda gelistirilecek ve

YDU'lin diger fakilte ve bolumleri igin de kullanilabilir hale getirilecektir.
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EKLER
EK-A
Degerli arkadaslar,

Bu Olgekte verilen ifadeler Web Tabanh Ogretime karsi tutumlari belirlemeye
yoneliktir. Asagidaki maddeleri durist ve samimi olarak isaretleyiniz. Her bir ifadeyi
dikkatlice okuduktan sonra verilen ifadeye ne kadar katildiginiz veya katilmadiginizin
derecesini ifadenin karsisina (x) semboll koyarak isaretleyiniz. Vereceginiz cevaplar
bilimsel bir arastirmaya isik tutacagindan bos birakmamaniz 6nem tasimaktadir.

Katil.iminizve samimiyetiniz igin tegekkur ederim.

ilginiz ve yardimlariniz igin tesekkir ederiz.

Kezban OZANSOY
Yrd.Prof.Dr. Havva BASAK

Prof. Dr. Huseyin UZUNBOYLU
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Anket Sorulari
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1 | Web tabanl 6grenme k.a-~< e-§"tim kadar etkilidir.
2 | Web tabanli 6grenme eg-.ir.: soeuruna alternatif
bir ¢o6zUmdur.
3 | Web tabanli 6grenmede ystarif 1;,eioi,Idirim
alabiliyorim.
4 | Web tabanl 6grenme ker::1TEL14(1 5zguvenimi
artiriyor.
5 | Web tabanli 6grenmede O9"=~ aeranlariyla
iletisim kurabiliyorum.
6 | Web tabanli 6grenme beni a~a tesvik
ediyor.
7| Web tabanli 6grenme iinr."e:"SE- ~; igbirligini
tesvik etmektedir.
g | Web tabanli 6grenmede :::rzp ;:nr 1:knik
sorunlar beni sinirlendiryx.
9| Web tabanli 6grenme ~ tfr.aiimi zayiflatiyor.
10 Aldigim web tabanli 6gre i1 ety i1 ,1)orum.
11 Web tabanli 6grenme~-«iliee-
12 Web tabanli 6grenmed=-:iTsice a @ caha
Ozgurce ifade edebiliyor..IIL.
13 Web tabanli 6grenme:i: -1t * 1tir «<muyu
cabuk unutuyorum.
14 Kendimiokudugum CtzNB 2 J .d

hissetmiyorum.




15 | Web Uzerinden ders calisirken sikiliyorum.

16 | Web tabanh 6grenme kendi hizima uygun
ogrenme firsati sagliyor.

17 | Web tabanli 6grenmenin sikici oldugunu
dusundyorum.

18 | Web tabanli 6grenmenin yayginlagsmasi toplum
icin yararhdir.

19 | Web tabanh 6grenme yiiziinden kendime yeterli
Zaman aylramiyorum.

20 | Yiksek ogretimde web tabanli 6grenme
uygulamalarina gegcilmelidir.

2

—_

| Web tabanh 6grenme takim galigsmasini olumsuz
yonde etkilemektedir.

22 | Web tabanli 6grenme 6numuzdeki yillarda
kacinilmaz olacaktir.

23 | Web tabanli 6grenmeyi arkadaslarima tavsiye
ediyorum.

24 | Web tabanli 6grenmede yeterli rehberlik hizmeti
verilmektedir.

25 | Web tabanli 6grenme sorumluluk duygusunu
gelistirmektedir.

26 | Web tabanli 6§grenme yasam boyu 6grenmeyi
saglar.
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