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Önsöz 

 

Dünden bugüne gelinceye dek eğitim-öğretim alanında teknolojinin getirdiği 

olanaklar sürekli artış göstermiştir. Elde edilen bu olanakların, uzman kişiler 

tarafından doğru kullanılması şartıyla, eğitim-öğretimde hem bireysel hem de 

kurumsal olarak gelişim sağlanması kaçınılmazdır. Gelişimin getirdiği alternatifler 

günbegün artış sağladığından bu teknolojileri uzman kişiler yardımıyla fırsata 

çevirmek her zaman avantaj sağlayacaktır. Bu avantajın payından yarar sağlayacak 

ulusal ve/veya uluslararası tüm okullar, resmi ve özel kuruluşlar, işletmeler ve 

bireyler teknolojinin getirdiği olanakları kullanabilirler. 

Eğitim-öğretim dünyasında teknolojilerin varlığı geçmişe bakıldığında daha 

çok yer edinmiştir, ancak bundan fayda sağlamak ve teknolojinin bir öğretim aracı 

olarak kullanılmasının yaygınlaşabilmesi için birçok kişiye, özellikle de eğitim-

öğretim sağlayan kişilere büyük görevler düşmektedir. 

Eğitim-öğretim dünyasında en güncel teknolojilerden birisi olan internet 

teknolojisi sayesinde bireyler ve kurumlar için daha fazla alternatifler doğmuştur. Bu 

sayede ritüelleşmiş tanımlama ile zaman ve mekan bağlılığı oluşturmayan kavramlar 

ön plana çıkmıştır. Uzaktan eğitim modellerinin hayatımıza girdiği ve eğitimde rol 

alan bireylerin ne gibi özelliklere sahip olması gerektiği, bu şekilde başarılı bir 

eğitim vererek başarıya ulaşmak isteyen her kuruluş için büyük önem taşımaktadır.  

Bugüne kadar internet teknolojisi kullanılarak uzaktan verilen dersler birçok 

kurumda yer almaktadır, ancak çoğu zaman rastlanan örnekler teori ağırlıklı sunum 

şeklinde anlatılanlar ve türevleri şekliyle karşımıza çıkmaktadır. Uygulama ağırlıklı 

derslerin doğru araçlarla uzman kişiler tarafından yapılması durumunda nasıl bir 

başarı sağlayacağı merak uyandırmakta bu yüzden uzaktan eğitim ile uygulamalı 

dersleri veren eğitimcinin eğitim ortamını birçok araç kullanarak zenginleştirmesi ve 

bu araçları kullanmayı çok iyi bilmesi gerekmektedir. 

Araştırmada kullanılan uygulama ağırlıklı bir ders olan grafik konuları birçok 

duyuya hitap etmektedir. Grafik konularını oluşturan teorik anlatımlar, sayısal 

kavramlar, öğrenci öz yeterliğini ölçebilecek konular içermesi ve uygulamalı olarak 

çizim yapılması onu, sanal sınıflarda işlenecek motive edici olabilen derslerden biri 

haline getirmiştir. Bilgisayar ile ilgili bölümlerde önceden seçmeli, ancak daha sonra  

zorunlu hale gelen Grafik dersi sanal sınıflarda uygulamalı olarak işlenebilecek en 

uygun derslerden birisidir. Öğrenci tüm çalışmaları sonucunda herkesten farklı 
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yaptığı kendi ürününü ele alıp inceleyebilmektedir. Böylelikle, öğrenciler uygulama 

ağırlıklı olan bir ders olupta farklı sonuçları farklı yöntem ve tekniklerle elde eden, 

ancak doğru bir sonuca ulaşan örnekler çıkarabilirler. 

Açık kaynak kodlu sistemlerin sunduğu imkanlarla sanal sınıflar 

oluşturulabilir ve canlı sınıf ortamı yaratılabilir. Fakat sistemin gerektirdiği 

özelliklerin doğru bir şekilde kullanılması için mutlaka işin teknik uzmanlarıyla 

çalışılmalıdır. Böylelikle, sistem gereksinimleri doğru bir şekilde oluşturulduktan 

sonra güçlü ve sorunsuz bir sanal ortam elde edilebilir. 

Araştırmada kullanılan e-öğrenme ortamlarından biri olan sanal sınıf, 

içerisinde birçok farklı araç kullanılarak yenilikçi ve birçok alternatif çözüm üreten 

bunu avantaja dönüştüren bir ortam haline getirilmiştir. Uzaktan eğitim sayesinde 

oluşturulan sanal sınıflar vasıtasıyla yüz yüze yapılan eğitimin sanal sınıflarda da 

yapılabilirliği araştırılarak bu sayede sağlanan eğitimin öğrenci başarısı ve öz 

yeterliğini belirleme konusunda, pratik ağırlıklı bir ders olan grafik geliştirme 

üzerine ne denli başarılı olur bilinmediğinden kafalarda yer alan soru işaretleri 

giderilmeye çalışılmıştır. Sanal sınıfların kullanımının git gide arttığı düşünülürse 

eğitim-öğretim aşamasında kullanılabilirliği yönünde zorluklar yaşandığı 

gözükmektedir. Bu yönde ülkemizde de az rastlanan somut örnekler bulunmaktadır. 

Öğrenciler genellikle uzaktan eğitim platformlarında teorik anlatımlarla ya da 

çevrimdışı kayıtlarla karşılaşmaktadır. Uygulama ağırlıklı derslerden kaçınıldığından 

günümüzde grafik gibi bir dersin nasıl işleneceği ve sınıf ortamındaki durumundan 

ne kadar farklılık yaratacağı merak uyandırmaktadır.  

Bu araştırmada yapılandırmacı öğrenme kuramına göre işlenen grafik 

dersinin sanal sınıf ortamında öğretimi ve uygulaması yapılmış, grafik 

uygulamalarında öğrenci başarısı ve öğrencilerin grafik geliştirmeye yönelik öz 

yeterlikleri üzerindeki etkisi ölçülmeye çalışılmıştır. Sanal sınıfta öğrenim gören 

öğrenciler sanal sınıf ortamında kullanılan web 2.0 araçları vasıtasıyla ödev, mesaj, 

sohbet, forum gibi birçok paylaşımda aktif olarak bulunmuşlardır ve bu sayede 

uygulama ağırlıklı olan grafik dersinin sanal sınıf ortamında aktif olarak bulunma 

olanağına sahip olmuşlardır. 

Araştırma sıkı, zahmetli ve detaycı bir uğraşın ürünüdür. Çalışmanın ortaya 

çıkan bulgularına dayalı olarak varılan sonuç ve geliştirilen önerilerin daha sonra bu 

konuda çalışma yapacak araştırmacılara ve alanyazında ışık tutan bir yol gösterici 

olacağı düşünülmektedir. Bunun yanı sıra, elde edilen bulgulara dayalı olarak pek 
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çok dersin sanal sınıf ortamında verilmesine ve yapılandırmacı öğrenme kuramını 

kullanabilmelerine yön vereceğine inanılmaktadır.  

Beş bölümden oluşan araştırmanın birinci bölümünde araştırmanın problem 

durumu tartışıldıktan sonra amaç, önem, varsayımlar, sınırlılıklar, araştırmada sıkça 

kullanılan kavramlar tanımlanmış ve kısaltmalar açıklanmıştır. İkinci bölümde, 

dayandığı öğrenme-öğretme kuramları açıklanmış ve ilgili araştırmalar yer almıştır. 

Üçüncü bölümde araştırmanın gerçekleştirilmesinde benimsenen araştırma modeli, 

çalışma grubu, veri toplama araçları, geçerlik ve güvenirlik çalışmaları, eğitim 

ortamının hazırlanması ve uygulama, uygulama ortamı, verilerin çözümü ve 

yorumlanmasında kullanılan istatistiksel teknikler yer almıştır. Dördüncü bölümde 

elde edilen bulgular açıklanmıştır. Bulgulara dayalı olarak açıklanan sonuçlar ve 

öneriler ise çalışmanın beşinci bölümünde yer almıştır. 

Bu çalışmanın gerçekleşmesi için yardım ve/veya katkı payı sağlayan tüm 

kişilere teşekkür borçluyum. Değerli hocalarım ve tez danışmanlarım Doç. Dr. 

Emrah Soykan ile Doç. Dr. Zehra Özçınar’ın göstermiş olduğu sabra ve emeklerine, 

bilgileri ile bana her zaman ışık tutan sevgili hocalarım Prof. Dr. Hafize Keser, Prof. 

Dr. Hüseyin Uzunboylu ile Prof. Dr. Fezile Özdamlı’ya, çalışmanın kontrol grubu 

hocalarına yaptıkları yardımların her adımına, araştırmada oluşturduğum ölçeklerin 

ve başarı sınavının uzman değerlendirme aşamasında katkılarını koyan tüm 

meslektaşlarım ile hocalarıma ve araştırmanın örneklemini oluşturan öğrenci 

arkadaşlarımın hepsine doğru paylaştıkları bilgilerden ötürü teşekkürlerimi tekrar 

tekrar sunarım.   

 Ayrıca, sadece çalışma dönemim boyunca değil, beni her türlü desteklemiş ve 

hayata hazırlamış olan, desteklerini hiçbir zaman esirgemeyen annem ve babama çok 

teşekkür ederim. 

 Teşekkürlerin en büyüğünü ise canım eşim Emrah Öz’e bu uzun süreç 

boyunca her türlü desteğiyle bıkmadan usanmadan yanımda olduğu için, ayrıca  

çalışmamda kullandığım yazılımların teknik sorunlarına çok yollu çözümler üretip 

yardımcı olduğu için canı gönülden sonsuz teşekkür ederim. 

Çağla Terzioğlu Öz 
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Özet 

 

Sanal Sınıf Uygulamalarının Öğrencilerin Grafik Başarısı ve Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliği Üzerindeki Etkisi  

 

Terzioğlu Öz, Çağla 

Doktora, Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bilim Dalı  

Tez Danışmanı: Doç. Dr. Emrah Soykan  

Eş Danışman: Doç. Dr. Zehra Özçınar 

Haziran, 2021, 252 Sayfa 

 

Bu araştırma sanal sınıf uygulamalarının öğrencilerin grafik başarısı ve grafik 

geliştirmeye yönelik öz yeterliği üzerindeki etkilerini belirlemek amacıyla 

yapılmıştır. Araştırma nicel ve nitel bir çalışma olup, nicel çalışma deney ve kontrol 

grup ön-test ve son-test araştırma modeline göre desenlenmiştir. Nitel çalışmada ise 

ortama yönelik görüşleri alabilmek için görüşme yöntemi kullanılmıştır. 

Grupların her ikisinde de dersler yapılandırmacı öğrenme kuramına göre 

işlenerek ve materyaller de yapılandırmacı öğrenme kuramına göre tasarlanarak 

deney grubunun dersleri sanal sınıf ortamında, kontrol grubununki ise yüz yüze 

olarak bilgisayar laboratuvarında gerçekleştirilmiştir. Sanal sınıf ortamında 

gerçekleştirilen senkron ve asenkron derslere araştırmacı tarafından oluşturulan web 

sayfası üzerinden erişilmiştir. Senkron dersler için; açık kaynak kodlu bir öğretim 

yönetim sistemi içerisinde, canlı derslerin yapılabilmesi için sanal sınıf uygulaması 

entegre edilip videolu, sesli ve anlık görüntülü olarak dersler yapılmıştır. Katılım 

sağlayamayanlar veya tekrar etmek isteyenler için ise dersler kayıt altına alınarak 

sisteme yüklenmiştir. Bununla birlikte, sanal sınıf içerisinde web 2.0 araçları 

yardımıyla (örneğin ödev, SCORM/AICC, wiki, anket, sözlük, forum vb.) 

uygulamalar oluşturularak ortam zenginleştirilmiştir.  

Her iki grupta da üniversitelerin Bilgisayar Programcılığı Ön Lisans 

Programı’nda Grafik dersini alan 30’ar öğrenci bulunmaktadır. Araştırmada YÖK 

(Yüksek Öğretim Kurumu)’nun Grafik dersi için oluşturulmuş öğretim izlencesini 

birebir takip eden üniversiteleri tespit edebilmek için web sayfalarındaki ders 

içerikleri incelenerek ve dersin öğretim elemanlarından teyit alınarak kontrol grubu  
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öğrencileri oluşturulmuştur. Deney grubundaki öğrenciler ise Türkiye çapında 

duyurulan bir kurs ilanı ile başvuran kişilerin, kontrol grubu öğrencileri ile 

üniversiteye giriş puanlarının ve mezun oldukları ortaöğretim kurumu türlerinin 

birbirine yakın olduğu kişiler gruba dâhil edilerek oluşturulmuştur. Dersler 14 hafta 

boyunca toplam 42 saat sürmüştür.  

Sanal ortamlarda uygulama ağırlıklı işlenen dersler ve grafik geliştirme ile 

ilgili senkron ve asenkron dersler hakkında detaylı bir literatür taraması sonucu 

eğitimde uygulamalı derslerin sanal sınıf ortamlarında gerçekleştirilmesine yönelik 

bir ihtiyacın olduğu gerçeği ile karşılaşılmıştır. Bu çalışmalarda uzaktan eğitimde 

senkron veya asenkron derslerin genellikle teori ağırlıklı dersler için kullanıldığı ve 

öğrenciler tarafından çevrim içi araçların ilgi gördüğü, ancak birçok araştırmada 

başarının değişmediği görülmüştür. Bunun yanı sıra diğer çalışmalar mühendislik 

alanında olup sanal laboratuvar kullanımının faydalı olduğu yönündedir. Uzaktan 

grafik öğretimi üzerine yapılan az sayıda çevrimdışı sesli anlatımlar bulunan 

çalışmalara rastlanmıştır. Oysa yükseköğretim kurumlarının yanı sıra ders verilen 

tüm uzaktan eğitim birimleri düşünüldüğünde bu miktar geçmişe oranla giderek artış 

göstermektedir. Bu nedenle uygulama ağırlıklı grafik dersinin sanal sınıf ortamında 

işlenebilmesi için bir sunucu kiralanmış ardından bir alan adı alınmış, kiralanan 

sunucu alan adına yönlendirilmiştir. Daha sonra mysql veritabanı oluşturulmuş ve 

öğretim yönetim sistemi içerisine senkron derslerin işlenebilmesi için canlı sınıf 

uygulaması entegre edilmiştir. Sayfa hazır hale geldikten sonra uzman görüşlerine 

başvurulmuştur.  

Gereksinim duyulan verilerin toplanmasına ilişkin araştırmacı tarafından 

geçerlik ve güvenirlik çalışmaları yapılan Grafik Başarı Sınavı, üç boyuttan oluşan 

grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik ölçeği, yedi ölçütten oluşan rubrik ve görüşme 

formu geliştirilmiştir. Daha sonra başarı sınavı ile ölçek deneklere uygulanmış ve 

elde edilen veriler uygun analiz teknikleri ile çözümlenmiştir. Verilerin 

çözümlenmesinde; içerik analizi, frekans (f), yüzde (%), ortalama (x̄) ve standart 

sapma (SS), normal dağılım gösterip göstermedikleri Shapiro-Wilk testi, bağımlı 

grup t-testi, Wilcoxon İşaretli Sıra Sayıları testi, bağımsız grup t-testi, Mann Whitney 

U testi kullanılmıştır. Görüşme yöntemiyle elde edilen nitel bulgular ise içerik 

analizine tabi tutulmuştur. 

Araştırma bulguları araştırmanın alt amaçları doğrultusunda ele alınarak 

tablolar halinde açıklanarak yorumlanmıştır. Bu bulgulara dayalı olarak, her iki 
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grubun çalışma sonrasında grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlikleri ile boyutları ve 

başarı puanları ile ölçütlerinde artış olduğu ve anlamlı farklılık bulunanların tümünde 

sanal sınıfta öğrenim gören öğrencilerin lehine olduğu sonucuna varılmıştır. Sanal 

sınıfta öğrenim gören öğrenciler ortam hakkında olumlu görüş bildirmişlerdir. 

Çalışmanın bitiminde ortaya çıkan neticelerle ilgili olarak geliştirilen önerilere 

değinilmiştir. 

 

Anahtar Kelimeler: sanal sınıf, sanal sınıf uygulamaları, grafik geliştirme, uzaktan 

eğitim 
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The Effect of Virtual Classroom Applications on Students' Graphic Success and 

Self-Efficiency for Graphic Development 

 

Terzioğlu Öz, Çağla 

PhD, Department of Computer Education and Instructional Technology 

Thesis Supervisor: Assoc. Prof. Emrah Soykan 

2. Thesis Supervisor: Assoc. Prof. Zehra Özçınar 

June, 2021, 252 pages 

 

This research is done to figure out the effect of virtual classroom applications 

on students' graphic success and self-efficiency for graphic development. Being both 

a quantitative and a qualitative study, the quantitative study is figured based on 

experimental and control group pre-test and post-test research model. However, in 

the qualitative study, interviews are done in order to get feedbacks for the 

environment.  

In both groups, courses are taught based on constructivist approach and 

materials are designed based on constructivist approach too and courses of the 

experimental group are taught in virtual class environment, courses of control group 

are taught face to face in computer laboratory. Access to synchronous and 

asynchronous lessons is achieved by the web page designed by researcher. For 

synchronous lessons; in order to make live lessons in an open source learning 

management system, virtual classroom application was integrated and lessons were 

made with video, audio and instant video. For those who cannot participate or want 

to repeat, the courses are recorded and uploaded to the system. In addition to this, in 

the virtual class, environment is enriched with the creation of applications using web 

2.0 tools (eg homework, SCORM/AICC, wiki, survey, dictionary, forum, etc.).  

In both groups, there are 30 students who take the Graphics course from the 

Computer Programming Associate Degree Program of the universities. In the 

research, control group students were formed by examining the course contents on 

the web pages and receiving confirmation from the lecturers of the course in order to 

identify the universities that followed the curriculum created for the Graphics course  
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of YÖK (Higher Education Institution). The students in the experimental group, on 

the other hand, were formed by including the people who applied with a course 

announcement announced throughout Turkey, the control group students and the 

people whose university entrance scores and the type of secondary education 

institution they graduated from were close to each other. Courses lasted 42 hours 

during 14 weeks.  

As a result of searching literature in detail for synchronous and asynchronous 

lessons in terms of application oriented courses and graphic improvement, the fact 

that there is a need in education toward teaching the practical courses in virtual class 

environments is realized.  In these studies, it is figured out that in distance education, 

synchronous and asynchronous lessons are used for theory oriented classes and 

students are interested in on-line tools but the level of success remains the same.  In 

addition to this, other studies being in the field of engineering are useful in the usage 

of virtual laboratory. There is a small number of studies of off-line voice narrations 

on distance education of graphic. However, this number is increasing compared to 

the past considering all the distance education units at which lessons are taught, as 

well as higher education institutes. For this purpose, in order to teach graphic 

oriented lesson in virtual class a server is rented, a domain is purchased and the 

server is directed to the domain. Subsequently, MySQL database was created and 

live class application is integrated into education management system in order to 

teach synchronous lessons. Having prepared the page, expert opinions were 

appealed.    

 Studies of validity and reliability for Graphics Success Exam, self-efficacy 

toward developing graphic in 3D, rubric composed of seven criteria and interview 

form are developed for the collection of required data. Subsequently, proficiency 

exam and scale is applied to subjects and the data obtained are analyzed with 

appropriate techniques. In the analysis of data; content analysis, percentage (%), 

mean (x̄), frequency (f) and standard deviation (SD), whether data show normal 

distribution Shapiro-Wilk test, dependent group t-test, Wilcoxon Signed Ordinal 

Numbers test, independent group t-test, Mann Whitney U test was used. Qualitative 

findings obtained by interview method were subjected to content analysis. 

 Research findings are interpreted with charts considering sub purposes of the 

research. Based on these findings, it is figured out that in both groups after study,  
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self-efficacy toward graphic developing increased and dimensions and achievement 

scores and its criterion increased, and it is in favor of students who are taught in all 

virtual classes with significant differences. Students who studied in virtual classes 

gave positive feedbacks on the environment. Suggestions developed regarding the 

results that emerged at the end of the study were mentioned.  

 

Keywords: virtual classroom, virtual classroom applications, graphics development, 

distance education  
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BÖLÜM I 

Giriş 

 

Bu bölümde araştırmanın problemi, amacı, önemi, tanımları ve kısaltmaları yer 

almaktadır. Aynı zamanda, çalışma kapsamında geçen bazı kavramların tanımları da 

verilmektedir. 

 

Problem Durumu 

Aralık 2019 tarihinde Coronavirüs pandemisi küresel düzeyde sağlık başta 

olmak üzere ekonomi, sosyal yaşam ve eğitim uygulamaları üzerinde çok önemli 

değişimlere ve etkilere neden olmuştur (Cao, & diğ., 2020]. Pandeminin tüm 

dünyada yaratmış olduğu kriz durumunun sağlık başta olmak üzere ekonomik, 

psikolojik, sosyal yaşam ve eğitim üzerine olan derin etkileri, yansımaları devam 

etmekte ve ne zaman sona ereceğine ilişkin kesin bir veri bulunmamaktadır 

(Dushime & Hashemıpour, 2020). 

2019-2020 Coronavirüs (Covid-19) pandemisi, dünya çapında eğitim sistemlerini 

etkilemiş, yaygın bir şekilde okulların ve üniversitelerin kapanmasına neden 

olmuştur (Pradeep, 2020). UNESCO, okul kapanmalarının olumsuz etkilerini 

azaltmak amacıyla, özellikle savunmasız ve dezavantajlı gruplara yönelik olarak 

ülkelerin tedbirler almasını isteyerek, uzaktan öğrenme yoluyla herkes için eğitimin 

sürekliliğini sağlama konusunda ülkelere destek vereceğini açıklamıştır (Huang, & 

diğ., 2020). Salgın dünyaya yayıldığında, ülkelerin çoğunluğu okulların geçici olarak 

kapatıldığını duyurmuştur (Viner, & diğ., 2020). Dünyadaki öğrencilerin %91'inden 

fazlasını etkileyen pandemideki ülkelerden biri de Türkiye’dir (OECD, 2020). Bu 

alanda etkili bir eğitim-öğretimin sağlanabilmesi için diğer dünya ülkelerinde olduğu 

gibi (Verawardina, & diğ., 2020) Türkiye de dijital teknolojileri kullanarak uzaktan 

eğitimle bu süreci yürütmektedir. Pandemi, elektronik öğrenmenin yürütülmesini 

sağlamak için mobil cihazları, e-öğrenme kaynakları ve etkinlikleri, uzaktan 

öğrenmeyi ve sosyal medya teknolojisininin daha etkin kullanımına ivme 

kazandırmıştır (Ali, 2020). Böylece pandemi döneminde bireylerin değişen ve 

gelişen öğrenme gereksinimlerine bağlı olarak öğrenme etkinliklerinde ve öğrenme 

ortamlarında değişiklik olmuştur (Dhawan, 2020; Eren & Oztug, 2020). Felsefi 

temeller açısından, öğrenme yaklaşımları ile her bir yaklaşımda öğrenenlerin ve 

öğreticilerin eğitimdeki yeri, rolü ve sorumlulukları hızla değişmiştir (Sepulveda-
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Escobar & Morrison, 2020). Ardından, uzaktan öğrenmede benimsenen yaklaşımlar, 

öğrenenlerin ve öğreticilerin bu eğitimdeki yeri ve sorumlulukları ile öğrenme 

ortamları üzerine vurgu yapmıştır (Conradie, 2014).   

Eğitim sürekli olarak evrim geçiren geleneksel bir alan olmuştur (Laborda, & 

diğ., 2016). Eğitimin birey üzerinde bıraktığı çok geniş etkileri vardır. Kişinin hayat 

tecrübesiyle tutumlarında oluşan değişkenliğin oluşum süresi şeklinde tanımlanan 

eğitim koşullara bağlı olarak değişiklik göstermekte ve sürekli olarak 

yenilenmektedir (Chickering, & diğ., 2015). Bütün ülkeler gibi ülkemizde de eğitim-

öğretimde yenilenme çabasına sürekli girilmekte, bunun sonucunda kısmen veya 

tamamen değişiklik yapılmaktadır. Bunun sebebi birikmiş eğitim-öğretim sorunları 

ve sürekli artan nüfusun eğitim talebini karşılamaya yönelik değişimleridir (Yeniad, 

2006). Yenilenme, bireylerin hem daha iyi eğitim görmesi için hem de verilen 

öğretimin bir öncekine göre daha titizlikle aktarılması için ayrı bir uğraş alanı haline 

gelmiştir.  

Eğitimin, gelecek için yapılmakta olan uzun vadeli bir yatırım olduğu 

söylenebilir. Bu yatırım esnasında bilgi teknolojileri kapsamında geleceği tahmin 

etmek ve nasıl bir eğitim verileceğine karar vermek gerekmektedir. Bunun için 

eğitim kurumlarının gelecek için hazırlanması gerekmektedir. Geçmişten itibaren 

gelen birçok engel eğitimde bizi zorlanan bir birey haline getirebilmektedir. Bu 

engellerden bazıları yeterli eğitim materyal kaynağının olmaması ve coğrafi engeller 

gibi fiziksel nedenler olmuştur. Teknolojinin gelişmesiyle birlikte imkansız görünen 

engeller bireyleri eğitimle buluşturur. Böylelikle, teknolojinin eğitimde kullanılması 

gündeme gelmiştir. Ekonomik faaliyetlerdeki birçok değişimle birlikte elektronik iş, 

elektronik ticaret, elektronik pazarlama, elektronik pazaryeri benzeri kavramların 

yanında e-öğrenim de gelişmektedir.  

Reigeluth (1999) bilim ve teknolojiyle bağlantılı eğitimin sistemsel 

biçiminde, gayelerinde ve mekanizmasında oluşan başkalaşmaları şöyle 

özetlemektedir. Öğretmen merkezli olan eğitimler bilim ve teknolojik ilerlemeler 

sayesinde öğrenci ve öğrenme merkezli olmaktadır. Öğrenme kavramının insan 

yaşamının tüm evrelerinde ve mekanında olması gerekmektedir. Bu görüşün 

temelinde endüstri toplumundan bilgi toplumuna geçişte öne çıkan ve aşağıdaki 

tablodaki gibi özetlenen yönelimler gelmektedir. 
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Tablo 1. 

Sanayi Devrinden Bilgi Devrine Eğitimdeki Gidişat 

Sanayi Devri Bilgi Devri 

Sanayi toplumundan ➔ Bilgi toplumuna 

Teknoloji merkezli ➔ Çoklu ortam merkezleri 

Okullarda öğrenim ➔ Yaşam boyu öğrenim 

Belirli ve sınırlı programlar ➔ Esnek ve açık programlar 

Öğretici merkezli ➔ Öğrenci merkezli 

Kişisel öğrenim ➔ İşbirlikçi öğrenme 

Tek yönlü haberleşme ➔ Haberleşme ağı 

Geçmişte sanayi toplumuna geçiş süresi uzun bir zaman dilimini kapsamışken 

bilgi toplumuna geçiş süresi ise tam tersine çok hızlı bir zamanda gerçekleşmiştir. 

Yeni teknolojinin gelişme hızı, adapte olma süresi bunun asıl sebebini 

oluşturmaktadır (Ignat, 2017). Bilgi çağı sürekli gelişimini sürdürmekte yeni tarz ve 

yöntemlerle düşünen, hayat boyu kesintisiz eğitimi yaygınlaştıran öğrenen 

bireylerden oluşan toplum olma doğrultusundadır. Çağın gerektirdiği eğitim 

ihtiyaçlarını karşılamak için bilgiye ulaşmanın yollarını değiştirmek gereklidir. Bu 

değişim bilgi toplumunun günümüzde bilgi çağına uyarlanabilmesi için bir 

gereksinim haline gelmiştir (Kuzmenko, & diğ., 2018). Hızlı bir şekilde değişmekte 

olan ve yaşamsal açıdan büyük önem taşıyan çağın şartlarına, toplumlar uyum 

sağlamaya çalışmaktadırlar. Bilim ve teknolojinin getirdiği değişimler hızlıca 

yayılmakta ve bu durum da toplumsal, kültürel ve ekonomik paradigmaları değişime 

götürmektedir. Değişimin getirdiği yeniliklerden ise bireylerin beklentileri 

etkilenmektedir (Sahilberg, 2016). 

Hızla yayılan bilgi ve iletişim teknolojileri (BİT) yaygınlaşmaya devam 

etmekte ve eğitim kurumlarında birçok değişikliğe yol açmaktadır. Bu değişikliklere 

eğitimciler uyum sağlamaya çalışmakta ve üstlerine düşen en büyük vazifelerden biri 

de yeni nesilleri uyum sağlama sürecine alıştırmaya çalışmaktadırlar. Buradan da 

anlaşılmaktadır ki BİT’in gelişmesi ve yenilenmesi eğitim kurumlarını etkilemekte, 

bu kurumlarda hem görev yapan hem de eğitim-öğretim basamaklarında olan 

bireyler de faydalanmaya çalışmaktadırlar. BİT’in yenilediği alt yapı ve teknolojik 

donanımlar eğitim programlarını da yenilemekte bu da eğitimcileri tradisyonel 

öğretme yapılarından sıyırıp BİT’in tercih edildiği modern bakış açılarına uygunluk 

sağlamaya yönlendirmektedir (Sangster, & diğ., 2020). Eğitimin her aşamasında 

önceden belirlenmiş amaçlara ulaşabilmek için gerekli olan tüm aktivitelerin 

gerçekleşmesi istenmekte bu yüzden de eğitim programlarına önem verilmesi 
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gerekmektedir (Barinova, 2018). Eğitim-öğretim dünyasında başarıya ulaşmak için 

eğitim programı önemli etkenlerden biridir. Öğretmen adayları eğitim 

programlarında özellikle öğrenci merkezli olunmasının eğitimdeki önceliğini 

vurgulamaktadırlar (Enkhtur & Yamamoto, 2017). Eğitim-öğretimdeki yeni 

yaklaşımların takip edilerek BİT’nin yardımı ile eğitim programlarına uyarlanması 

ve yaygınlaştırılması gereklidir. 

Bilimin ve teknolojinin ilerlemesine göre; farklı öğrenim metotları eğitimde 

kaliteyi arttırmak ve insanlara istihdam potansiyeli ile endüstri topluluğunda ihtiyaç 

duyulan enformasyon, yeterlilik ve tutumlara sahip olunması için denenmeye 

başlanmıştır (Çelik & Uzunboylu, 2015). 21. yüzyılda gelişen teknolojiye ayak 

uydurabilen, aktif katılım sağlayabilen ve bu gelişmeleri yapılandırıp değişimlere 

ayak uydurabilecek kişilere ihtiyaç vardır. Teknoloji ve internet üzerindeki son 

değişiklikler bizlerin yaşamlarını değiştirmiş ve hayatımızın merkezi haline 

gelmişlerdir (Antolin, 2015). Teknolojik gelişmeler genel anlamda ele alındığında 

birçok alanda kullanılmaktadır. Örneğin sağlık, tarım, savunma sanayisi vb. Eğitim 

alanında ise teknolojideki gelişmeler sayesinde bilişim teknolojilerinde çok fazla 

değişime rastlanmıştır. Bu değişimler de karşımıza olumlu sonuçları getirmiştir. 

Görülmektedir ki, ortaya çıkan sonuçlardan teknolojinin eğitim-öğretim ile 

bütünleşmesi muhakkak gerçekleştirilmesi şart bir iyileştirme olarak saptanmıştır 

(Drovnikov, 2016). 

Bilgisayarlar artık hayatımızın önemli bir parçası haline gelmişlerdir. 

Bilgisayarları birçok alanda ne kadar sık kullandığımız, neredeyse her alanda onlarla 

iç içe olduğumuz günümüzde yadsınamaz bir gerçektir. Bu alanlardan en çok 

yararlanılanlardan biri de eğitim alanıdır. Eğitim alanındaki gelişmelerden en üst 

düzeyde yararlanabilmek için teknolojinin hızına ayak uydurmak gerekmektedir. 

Gelişen teknolojileri kendi avantajımıza çevirmek için de birçok çalışma 

gerçekleşmektedir (Davenport, 2018). Yapılan birçok araştırmadan elde edilen 

verilere göre öğrencilerin bilgisayarlara karşı tutumları genellikle olumlu yönde 

olmaktadır (Grieve, & diğ., 2016; Keser, 1999). 

Laboratuvarlarda işlenen derslerde öğrencilerin kullandıkları bilgisayarların 

kendi bilgisayarları olmaması sebebiyle yabancılık çektikleri, bilmedikleri ve hemen 

müdahale edemeyecekleri teknik sorunlarla karşılaşmaları, sorunlara geç çözüm 

bulunması (Bucevska, 2017) öğrencilerin dersten uzaklaşmasına ve soğumasına 

sebebiyet verebilir. Uzaktan eğitimde derslerin asenkron olsa bile interaktif bir 
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şekilde işlenmesi önemlidir. Bu durumda ortaya metinden daha çok çeşitli grafikler 

girmektedir. Uzaktan eğitim sistemlerinde yapılan derslerde görselliğin ön planda 

olması önemlidir. Daha etkili bir öğretim sağlayabilmek asenkron derslerde 

öğrencinin kendi kendine sorunun çözümünü bulabilmesini kolaylaştırıcı bir öğretim 

tasarımı yapılmalıdır.  

Çoğu eğitim kurumunda bulunan öğretmenler sahip oldukları becerilerin 

günümüz teknolojisinin gerisinde kalmakta ve hızla bu teknolojiye ayak uydurmaya 

çalışmaktadırlar. Teknolojide çok hızlı değişimler gerçekleştiği için kazanılan yeni 

beceriler de çoğu zaman güncelliğini yitirmektedir. İstihdam koşulları bu noktada 

belirleyici role sahip olmaktadır ve bireyleri bu doğrultuda yönlendirmektedir. 

Bireylerin istediklerini elde etmek için kesintisiz ve esnek eğitimin sağlanabildiği 

yeni bilgi ve becerilerin bireylere istediği şekilde sunulabildiği çevrim içi öğrenme 

ortamları karşımıza çıkmıştır. Çevrim içi öğrenme ortamları geçmişten itibaren 

gündemde olan, yeni bir eğitim akımı olarak kamuoyunun gündeminde yer almıştır. 

Çevrim içi öğrenme ortamlarından yararlanabilmek için kişinin internet ile 

bilgisayarının olması yeterlidir (Ma, 2018). Uzaktan eğitimin bir parçası olan çevrim 

içi derslerden bilgisayar teknolojileri sayesinde oldukça etkin bir şekilde öğrenim 

amacıyla yararlanılmaktadır.  

Uzaktan öğretim hakkında kararlar alan eğitim araştırmacıları, uzaktan 

eğitimin geleceğini belirlerken yeni gelen teknoloji ve medya yetenekleri üzerinde 

odaklanmalıdırlar (Bergdahl & Nouri, 2020). Son çıkan iletişim ortamlarından biri 

olan internet ağının iletişim sürecinde oluşturduğu ana faydalarının, e-öğrenme 

sürecinde gerçekleştirilmesi bakımından sunulan tavsiyeleri ele alan süreci, iktisadi 

şartlar üstünde konumlandırma yerinde görülmektedir. Çok kullanıcılı bir sisteme 

erişmeyi mümkün kılmak ve aynı anda bu kişilere eğitim olanağı sağlamak uzaktan 

eğitim modellerinin en temel amaçlarından birisidir. Bu amaca erişebilmenin 

yollarından bir tanesi de kullanıcıların bilgisayara ve internete sahip olmalarıdır 

(Scanlon, & diğ., 2015).  

Eğitmenlere göre elektronik öğrenme eğitim ihtiyacı ağ kaynaklı elektronik 

öğrenme, teknoloji temelli elektronik öğrenme ve yönetimsel e-öğrenme olarak ele 

alındığında farklı ihtiyaçlar doğurmaktadır (Trago & Mulder, 2017). Bir dersin sanal 

ortamda verilmesi kararı alındığında işin uzmanları ile yapılmalıdır. Ders verecek 

olan eğitmenin önceden sanal ortamla ilgili gerekli eğitimleri alması gerekmektedir. 

Yapılan senkron ders esnasında ortaya çıkan problemler anında çözülmelidir ki, bu 
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kullanıcının hem sisteme olan güvenini hem de derse olan ilgisini azaltmamalıdır. 

Çevrim içi ders de olsa yüz yüze yapılan bir eğitim de olsa ilginin korunması için 

yapılacaklar önemlidir. Bu süreç boyunca öngörülen desteği ve geribildirimi almak 

öğrenen kitle ile çevresi arasında etkileşimi arttırır (Licorish, & diğ., 2018). Sosyal 

etkileşimler nasıl becerilerin kazanımında önemli yer tutmaktaysa diyalog ve 

etkileşim de bir o kadar önem taşımaktadır (Gee, 2018). 

Bilgi ve iletişim teknolojilerinin ne kadar hızlı geliştiğini ele alırsak eğitim 

alanı da yaşamın her alanında olduğu gibi vazgeçilmez hale gelmiştir. Bilgi ve 

iletişim teknolojileri hem sınıf içerisinde yapılan ders ortamlarında hem de çevrim içi 

ders ortamlarında çok sık kullanılmaktadır. Son yıllarda bilgi ve iletişim 

teknolojilerindeki gelişmelerin getirdiği doğal sonuçlardan biri ağ kullanımıdır. Hem 

hızlı hem de ucuz iletişim sağlamakta, aynı zamanda da öğrenci merkezli olmasıyla 

daha çok kabullenilmiştir. Bu olanaklar eğitim-öğretim içerisinde öğrenme alanında 

fırsatları ayağımıza kadar getirmektedir. Bilişimde her geçen gün oldukça 

ilerlemekteyiz, bu ilerleme sonucu uğradığımız değişiklikler elbette ki göz ardı 

edilemez değişikliklerdir. Eğitim-öğretimde gelişen teknolojiler sayesinde her 

yerden, her yaştan ve her zaman engelsiz öğrenme fırsatları ayağımıza kadar 

gelmiştir. Bu fırsatları doğuran ise elektronik tabanlı sistemlerdir. E-öğrenme (e-

learning) terimi artık eğitim-öğretim alanı içerisinde yeni bir disiplin olarak kabul 

görmüştür (Kattoua, & diğ., 2016). Bütün dünyada artmakta olan internet ve 

internetin sağladığı olanaklar git gide yaygınlaşmaktadır (Sahinaslan, 2019). Buna 

göre kişinin bilgisayar kullanmasını çok iyi bilmese bile, interneti kullanabilme, 

merak ve ihtiyaçları doğrultusunda internette gezinebilme gibi adımları kendi 

kendine yapabildiği söylenebilir. 

Eğitim dünyasında görülen gelişimler uzaktan eğitim sistemlerinin 

kullanımını sağlamıştır. Kullanılan uzaktan eğitim sistemlerinin de içerisinde 

barındırdığı bilgi miktarının giderek çoğalmasını sağlamıştır. Bu da web tabanlı 

sistemler ile veritabanı işlemlerinin birlikteliği ile oluşmuştur. Üniversiteler ise 

zaman ve mekandan bağımsız bu eğitimi herkesle paylaşmak istediklerinden, bu 

sistemler ile ilgili çalışan, firma ve şahıslara yeni imkanlar sağlamışlardır. Evde, 

kafede, ofiste, konuk olarak davet edilinen yerlerde vs. kullanılan sistemsel yapıda 

bir butona tıklayarak kişinin kendisiyle ilgili tüm alanların güncellendiği kişisel 

internet sayfasının güncel duruma getirilmesi kolaylıkla mümkündür. Aynı şekilde 

bir butona tıklayarak farklı bir ülkedeki verilerin lokal program içerisine çekildiğini 
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ve öğretim açısından her ne gerekiyorsa kapıya kadar hizmet sağlandığı 

görülmektedir. Daha önceki yapılan çalışmaların oldukça pahalı, zaman harcayan, 

eğitim ve sınav sistemlerine uygun olmaması, kullanan ve yapan kişiler tarafından 

yeterliliği, etkinliği, amacına ulaşımı vb. gibi konular hep bir soru işareti halinde 

durmaktaydı. Eğitime farklı bir açı getirerek insan yaşamını kolaylaştıran bu tür 

gelişmeler, önemli bir yer tutmaktadır (Annan-Diab & Molinari, 2017).  

Kurumların ve eğitimcilerin öğrenim platformunda fazlasıyla problem 

yaşadıkları bir durum da sınavlar, ölçümleme, öğrencilerin başarımlarını takip etme, 

ayrıca sınavlardaki istatistikler gibi konuların başta geldiği gözlenmektedir. 

Karşılaşılan problemleri çözmek için uzaktan eğitim sistemleri geliştirilmiş olup 

öğrencilerin ve eğitmenlerin sık kullandığı bir sistem olarak varlığını sürdürmektedir. 

Uzaktan eğitim sistemleri, bahsedilen amaçları ve hizmetleri içinde sunan bir 

hizmettir. Günümüzde teknoloji hızla gelişmekte olduğundan dolayı eğitimin de 

internet üzerine taşınması birçok olumlu etkiye sahiptir. Sanal sınıf uygulamaları da 

bu teknoloji kullanılarak geliştirilmiştir. 

Sanal sınıflar uzaktan eğitim sisteminde sık kullanılması gereken bir eğitim-

öğretim ortamıdır (Simonson, & diğ., 2019). Sanal sınıf uygulamalarının örnekleri 

ele alındığında çok fazla yaygın olmadığı ve buna rağmen de çeşitliliklerinin ortaya 

çıktığı görülmektedir. Sanal sınıf uygulamalarını teşvik eden gereksinimler 

bulunmaktadır. Her birey birbirinden farklıdır ve bireyler bu yüzden farklı eğitim 

gereksinimi duymaktadırlar. İçinde bulunduğumuz eğitim sisteminin bunu mümkün 

kılmadığı durumlarda alternatifler geliştirilebilir. Bireysel, aynı zamanda bağımsız 

öğrenme ile kitle eğitimi sağlanabilir. Sanal sınıf uygulamaları geleneksel eğitim 

sorunlarına çözüm bulabilir ve yeni seçenekler oluşturabilir. Yeni modeller, içinde 

bulunduğumuz eğitim sisteminin dışında kalan kişiler için eğitim olanağını 

sağlayarak ortaya çıkar. Bunların yanı sıra tüm bireyler uygulamalardan eşit olarak 

yararlanırlar. Örneğin Türkiye’de uzaktan öğretim sistemlerinde sınıf veya grup 

uygulamalarına yükseköğretim kurumlarının tasarılarında, Milli Eğitim Bakanlığı 

tasarılarında, dershane ve kimi ücretli okullarda rastlanmaktadır (Can, 2020). Ekici 

(2017) yapmış olduğu çalışmada Edmodo uygulamasında sanal bir sınıf oluşturulup 

çevrimiçi bir uygulama topluluğu ile öğretmen adaylarının uygulamanın fen 

öğretmeyi öğrenmeleri ve kullanılabilirliği üzerindeki etkileri hakkındaki görüşlerini 

belirlemeye çalışmıştır. Uygulama sürecinde, sınıf öğretmeni adayları, ilköğretim fen 

eğitimi programlarında öğretilen bilimsel kavramları merkeze alarak tasarladıkları 
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etkinlikleri uygulamayı kullanarak paylaşmışlardır. Sınıf öğretmeni adaylarının 

uygulamanın öğretmen yetiştirme programlarında kullanımına ilişkin genel olarak 

olumlu görüşlere sahip olduğunu göstermiştir. İlköğretim öğretmen adaylarının çoğu 

uygulamanın bilgi, deneyim ve görüşleri paylaşma olanağı sağladığını 

belirtmişlerdir. Sonuç olarak sanal sınıf uygulamasının öğretmen eğitimi 

programlarında çevrimiçi bir uygulama topluluğu oluşturmak için kullanılabileceği 

söylenebilir.  

Kırıkkale Üniversitesi’nde ise yazılımını kendi kadrosu ile geliştirdiği 

uzaktan eğitimde önlisans ve lisans düzeyinde ders verilmektedir. Öğrencilere yazılı, 

işitsel ve görsel eğitim materyalleri sağlanmakta ve haftalık olarak yönetilen sanal 

sınıflar sayesinde öğretim elemanları ile öğrenciler arasında yüz yüze eğitim modeli 

gibi güçlü bir iletişim kurulmaktadır. Ara sınavlar online olarak, final sınavları ise 

yüz yüze yapılmaktadır. Forum ve sohbet modülleri ÖYS'ye entegre edilmiş olup, 

öğrencilerin kendi aralarında ve öğretim elemanları ile iletişim kurabilecekleri, 

öğrencilerin sorunlarına kolaylıkla çözüm bulabilecekleri bir sistemdir. Kırıkkale 

Üniversitesi’nde örgün eğitim alamayan insanlara imkan sağlanmıştır. Üniversitede 

uzaktan eğitimin kullanılması, çok sayıda uzaktan eğitim materyali ve teknolojisinin 

tanıtılmasına ve ayrıca örgün eğitim seviyesinin yükselmesine neden olmuştur. 

(Ünver & Ergüzen, 2018).  

Uzaktan eğitimin verimliliğini ve etkinliğini arttıran bir diğer önemli ilerleme 

de sanal sınıf uygulamalarından biri olan mobil öğrenmedir. Hamidi ve Chavoshi 

(2018) yapmış oldukları araştırmada yükseköğretimde mobil öğrenmenin 

benimsenmesiyle ilgili faktörleri sıralamışlardır. Bunlar; kullanım kolaylığı, güven, 

karakterler ve kişisel nitelikler, bağlam, algılanan kullanım kullanışlılığı, davranışsal 

niyet ve bir araştırma modeli kullanma kültürüdür. Sonuçlara göre, mobil öğrenme, 

eğitim ortamlarında ve kullanım kültüründe gelişme için gelecek vaat eden eğitim 

teknolojilerinden biri olabilir. Uygulamaların bağlamı, kullanım kolaylığı faktörü ve 

kullanışlılık üzerinde anlamlı bir pozitif etkiye sahiptir ve kullanım kolaylığı, 

kullanışlılık faktörü üzerinde olumlu bir etkiye sahiptir. Güven faktörünün 

davranışsal niyet üzerinde pozitif ve anlamlı bir etkisi vardır. Kişisel özellikler ve 

karakter faktörü, kullanma kültürü üzerinde anlamlı bir pozitif etkiye sahiptir ve 

uygulamayı kullanma kültürü, davranışsal niyet üzerinde anlamlı bir pozitif etkiye 

sahiptir. 
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Web tabanlı eğitim platformları artık mobile doğru gitmektedir. Sanal 

kampüs ve eğitim platformları öğretmenler ve öğrenciler tarafından 

kullanılmaktadırlar. Ancak, daha fazla ve daha sık kullanım için öğrenme 

platformuna erişim mobil cihazlara yönelecektir. Mobil cihazlar sanal sınıfta 

bilgilere erişmek için kullanılabilir.  

Sattarov ve Khaitova (2019)’nın yapmış oldukları araştırma, modern eğitimde 

mobil öğrenmenin kullanımının ana yönleri üzerinedir. Cep telefonlarının öğrenciler 

arasında geniş dağılımına ve erişilebilirliğine rağmen, mobil öğrenme üniversitelerde 

pek tercih edilmemiştir. Yükseköğretimde eğitim sürecindeki öğrencilerin çoğu 

teknik ve psikolojik olarak mobil öğrenme kullanmaya hazırdırlar. Ayrıca, mobil 

öğrenme potansiyelinin daha verimli kullanılması için yeni fırsatların 

değerlendirilmesi gerekmektedir. 

Bütün bunlardan yola çıkarak sanal sınıfların yenilikçi ve birçok alternatif 

çözüm üreten bunu avantaja dönüştüren bir uygulama olduğu görülmektedir. E-

öğrenme ortamlarından biri olan sanal sınıfların kullanımı git gide artmaktadır. 

Ülkemizde az rastlanan somut örnekler bulunmaktadır. Uzaktan anlatılan derslerde 

genelde uygulama ağırlıklı derslerden kaçınılmaktadır ve genelde teorik anlatımlarla 

ya da çevrimdışı kayıtlarla karşılaşan öğrenciler, pratik ağırlıklı bir ders olan grafik 

geliştirme üzerine ne denli başarılı olur bilinmemektedir.  

 

Araştırmanın Amacı 

Araştırmanın genel amacı sanal sınıf uygulamalarının öğrencilerin grafik 

başarısı ve grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliği üzerindeki etkilerini belirlemektir. 

Genel amaca ulaşabilmek için belirlenen alt amaçlar ise şunlardır: 

1. Sanal sınıf ortamında grafik dersi alan deney grubu öğrencilerinin ön-test 

son-test şeklinde yapmış oldukları grafik uygulamalarının değerlendirildiği başarı 

sınavı rubrik puanları, bilgisayar laboratuvarında yüz yüze grafik dersi alan kontrol 

grubu öğrencilerinin puanlarına göre daha yüksek midir? 

1.1. Kontrol grubu deneklerinin ön-test son-test başarı puanları arasında 

anlamlı bir fark var mıdır? 

1.2. Deney grubu deneklerinin ön-test son-test başarı puanları arasında 

anlamlı bir fark var mıdır? 

1.3. Deney grubu öğrencilerinin ön-test son-test başarı puanlarının ölçütleri 

kontrol grubu öğrencilerine göre daha yüksek midir? 
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1.3.1. Deney grubu deneklerinin ön-test son-test Paneldeki Araçların 

Kullanımı; Benzerlik; Kompozisyon; Soruda Verilen Kurallara Uyma; Tasarım; 

Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı; Zamanı İyi Kullanabilme ölçütlerinin başarı 

puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 

1.4. Deney ve kontrol grubu deneklerinin son-test başarı puanları arasında 

anlamlı bir farklılık var mıdır? 

1.5. Deney ve kontrol grubu deneklerinin grafik uygulamalarının 

değerlendirilmesinde son-test başarı puanları arasında Paneldeki Araçların 

Kullanımı; Benzerlik; Kompozisyon; Soruda Verilen Kurallara Uyma; Tasarım; 

Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı; Zamanı İyi Kullanabilme ölçütleri arasında 

anlamlı bir farklılık var mıdır? 

2. Sanal sınıf ortamında grafik dersi alan deney grubu öğrencilerinin ön-test 

son-test şeklinde yapmış oldukları grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik düzeyleri, 

bilgisayar laboratuvarında yüz yüze grafik dersi alan kontrol grubu öğrencilerinin 

düzeylerine göre daha yüksek midir? 

2.1. Kontrol grubu deneklerinin ön-test son-test öz yeterlik düzeyleri arasında 

anlamlı bir fark var mıdır? 

2.2. Deney grubu deneklerinin ön-test son-test öz yeterlik düzeyleri arasında 

anlamlı bir fark var mıdır? 

2.3. Deney grubu öğrencilerinin ön-test son-test öz yeterliklerinin boyutsal 

düzeyleri kontrol grubu öğrencilerine göre daha yüksek midir? 

2.3.1. Deney grubu deneklerinin ön-test son-test Görüntü ve Metin İşleme; 

Temel Web Araçları; İleri Web Araçları boyutlarının öz yeterlik düzeyleri arasında 

anlamlı bir farklılık var mıdır? 

2.4. Deney ve kontrol grubu deneklerinin son-test öz yeterlik düzeyleri 

arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 

2.5. Deney ve kontrol grubu deneklerinin grafik geliştirmede son-test öz 

yeterlik düzeyleri arasında Görüntü ve Metin İşleme; Temel Web Araçları; İleri Web 

Araçları boyutları açısından anlamlı bir farklılık var mıdır? 

3. Sanal sınıf ortamında grafik dersi alan deney grubu ile bilgisayar 

laboratuvarında yüz yüze grafik dersi alan kontrol grubunun dersteki öğrenme 

etkinliklerine katılma durumlarıyla ilgili eğitmen görüşü nasıldır? 

4. Deney grubu öğrencilerinin sanal sınıf hakkındaki görüşleri nelerdir? 
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Araştırmanın Önemi 

Pandemi’nin tüm dünyaya yayılmasıyla birlikte çevrimiçi, çevrimdışı dersler 

çoğalmış, ancak uzaktan eğitim modelleri öğretmenleri ve öğrencileri motivasyon 

kaybına uğratmış, öğrenciler üzerinde öğrenme kayıpları meydana getirmiştir 

(Bıyıklı & Özgür, 2021; Özdoğan & Berkant, 2020). Dolayısıyla tüm dünyada 

eğitimin her basamağında kesintisiz ve aynı zamanda esnek eğitimin verimli bir 

şekilde yapılabildiği uzaktan eğitim sistemlerine ihtiyaç vardır. 

Kimi uzaktan eğitim sistemlerinde içerik olarak sisteme çeşitli araçlar entegre 

edilmektedir. Ancak, bu araçların kullanıcıya interaktivite olmadan yalnızca 

okuması, dinlemesi veya izlemesi amacıyla sistem içerisine yüklenmesi yanlış 

olabilir. Araçların uzman ile birlikte senkron şekilde işlenmesi gerekmektedir, aksi 

taktirde eğitim yapıldığı sanılan bu mecra yalnızca internetten doküman indirip 

okumaya benzetilir. Uzman kişilerle yapılan çevrim içi dersler kuşkusuz iyi bir 

öğrenmeyi sağlayabilecek niteliklere sahiptir. Literatüre bakıldığında genelde teorik 

derslerin işlendiği, sınıf veya amfilerden kar etmek odaklı yapılan uzaktan eğitim 

derslerinin hem avantajı hem de dezavantajı bulunmaktadır (de Oliveira, & diğ.; 

Ismail & Kinchin, 2019). Senkron yapılan teorik ağırlıklı çevrim içi derslerde 

genelde eğitmenler Power Point sunum paylaşmakta, sorulan sorulara cevap 

vermekte veya konuşma yapmaktadırlar (Villanueva, & diğ., 2020). Uygulama 

ağırlıklı bir derste ise yine eğitmenin sunum ve anlatım odaklı bunun yanı sıra 

bilgisayarının masaüstü paylaşımıyla yalnızca kendinin anlattığı canlı örneklere 

rastlanmıştır (Ranga, 2020). Bu durumda öğrenci başarısının artmasını beklemek 

uzak bir amaç olacaktır. Ancak, uygulama ağırlıklı bir dersi yapılandırmacı öğrenme 

kuramına göre işleyip öğrencilerin hem sözel hem yazı dilinde hem de görüntülü 

olarak katıldığı, aynı zamanda masa üstü paylaşımı yaparak o anda yanlışlarını dile 

getirebildiği bir sistemde uygulama ağırlıklı bir ders tıpkı sınıf ortamındaki gibi 

işlenebilir. Çevrim içi ders uzaktan eğitim alanında tecrübeli uzman bir kişi 

tarafından verildiğinde ve tıpkı sınıf ortamındaki gibi ilgili derse kayıtlı tüm 

öğrenciler derse katılım sağlayıp takip edebildiklerinde başarının ne derece olacağı 

ve yüz yüze sınıf ortamına göre değişiklik gösterip göstermeyeceği merak 

edilmektedir.  

Bu araştırmada bilgisayarlar aracılığıyla uygulama ağırlıklı yapılan grafik 

dersleri için alternatif bir arayış sergilenmiştir. Grafik dersinin öğretimi sanal sınıf 
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uygulamaları kullanılarak yapılmıştır. Özellikle tüm bilgisayar ile ilgili bölümlerdeki 

derslerin çoğunda bilgisayar üzerinde yapılan uygulama ağırlıklı programlar yer 

aldığından bu araştırma bir yol gösterici olabilir. Araştırmadan elde edilen bulgular 

ile eğitim kurumlarında sürdürülen grafiksel tabanlı yapılan eğitimlere ve diğer 

derslerin öğretiminde de sanal sınıflar ile desteklenmesine temel oluşturacağına 

kanaat getirilmektedir. Çalışmanın bulgularıyla ilgili geliştirilen önerilerle, gelecekte 

uzaktan eğitim alanında çalışmayı düşünen araştırmacılara da yol gösterici 

olunabileceği umulmaktadır. Bu alanda çalışan eğitim bilimi uzmanları, öğretmen, 

müfettiş ve karar alma mekanizmalarında bulunan yöneticilerin, bilimsel araştırma 

bulgularına dayalı olarak daha isabetli kararlarlar verebilmelerine katkı 

sağlanacağına inanılmaktadır. 

 

Sınırlılıklar   

Bu çalışma altta ifade edilen sınırlar dahilinde yürütülmüştür: 

1. Hazırlanan içerikler ve materyaller, üniversitelerin Bilgisayar Programcılığı Ön 

Lisans Programında yer alan Grafik dersi kapsamındaki konular ile sınırlıdır.  

2. Araştırmanın çalışma grubu çeşitli üniversitelerin Bilgisayar Programcılığı Ön 

Lisans Programında öğrenim gören 2. sınıf öğrenciler ile sınırlıdır. 

3. Çalışmaya katılan öğrencilerin, farklı internet bağlantı hızına sahip olmaları ile 

sınırlıdır.  

 

Tanımlar 

Admin: Yönetici kişi ve idareci. 

Asenkron: Aynı ortamda bulunma zorunluluğu olmadan ses ve görüntünün internet 

aracılığıyla eş zamansız akması. 

İçerik: Uzaktan öğrenmede önceden belirlenmiş normlarda hazır edilerek öğreniciye 

takdim edilen ve kararlaştırılmış öğrenim müddeti içerisinde öğrenilmesi amaçlanan 

eğitsel konu öğesi (Shaytura, & diğ., 2020). 

MOODLE: Uzaktan öğrenmede sanal sınıf ortamı oluşturmayı desteklemek 

amacıyla sunulan bir yazılım paketi. Bu tür yazılım paketleri kimi zaman LMS ya da 

VLE yerine de anılmaktadır. 

Off-line: Hatta olmayan, çevrim dışı olan.  
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On-line: İnternet üzerinden sunucuya bağlı, çalışır, etkileşimli ve çevrim içi 

durumda olma hali.  

Ödev: Öğretmenin öğrenciden bir konuyla alakalı istediği çalışma. 

Öğretim Elemanı: Eğitim-öğretim döneminde sınıf ortamında ders yürütebilme 

konusunda deneyimli olan kişi. 

Portal: Birçok içeriği bir araya getirip sunan internet sitesi.  

Rubrik: Önceden belirlenmiş ölçütlere dayalı olarak herhangi bir performansı 

değerlendirmek için oluşturulmuş ölçme aracı.  

Sanal: Gerçekte olmayan, ancak varmış gibi olan. 

Sanal Sınıf Ortamı: İnternet yardımıyla ulaşılan canlı bir öğretme ve öğrenme 

ortamı.  

Senkron: Aynı ortamda bulunma zorunluluğu olmadan ses ve görüntünün internet 

aracılığıyla eş zamanda akması.  

Server: Sunucu 

SWF: Bir dosya biçimi. Adobe Flash uygulamasının dosya uzantısıdır. 

Tutum: Kişinin belirli durumlar karşısında sergilediği zihinsel duruş.  

Uzaktan Eğitim: Eğitim çalışmalarını tasarlayanlar ve kullananlar ile öğrenciler 

arasında iletişim ve interaktiflik amacıyla şahsi bir şekilde tertiplenmiş verilerin 

mesafeli olarak, süre ve yer gözetmeksizin senkron ve asenkron derslerin 

yapılabildiği öğretme ve öğrenmenin sağlandığı bir eğitim sistemi. 

Video konferans: Farklı noktalar arasında aynı anda görüntü, ses ve veri aktarımının 

yapıldığı teleiletişim teknolojisi.  

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramı: Bilginin oluşumunu çevre ile etkileşimlerinde 

bilişsel yapılar oluşturan aktif bir konu olarak gören anlayış (Suhendi, 2018). 

Web 2.0: Hem yazılıp hem okunabilen ve her cihazda desteklenebilen, çok yönlü 

iletişim sağlayan ikinci kuşak internet hizmetleri. 
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BÖLÜM II 

Kavramsal Temeller ve İlgili Araştırmalar 

 

 Bu bölümde araştırmanın problemine ilişkin kavramsal bilgiler ve konuyla 

ilgili araştırmalara yer verilmiştir.  

 

Kavramsal Temeller 

Bu bölümde çalışma içerisinde geçen yapılandırmacı öğrenme kuramı, 

uzaktan eğitim, sanal sınıflar, bilgisayar ve internetin öğretim amaçlı kullanımı, 

grafik öğretimi, öğretim teknolojilerinin yeri ve önemi, öğretim yönetim sistemleri 

kavramları incelenmiştir. 

 

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramı 

Yapılandırmacılığın geçmişi uzun zaman önceye dayanmaktadır. Bunu 

benimseyen ilk eğitimcinin Giambattista Vico olduğu ve 18. Yüzyılda İtalya’da 

yaşadığı ileri sürülmüştür (Miller, 2016). Yapılandırmacı öğrenme kuramı Bruner 

tarafından eğitim alanında anılmasına rağmen, ideoloji kökeninin 2000 sene öncesine 

Sokrates zamanına uzandığı bilinmektedir. Sokrates’in ardından neopolitan filozof 

Vico duygular, özlemler, saplantılar ve düşüncelerin etkisinin insan yapısını 

biçimlendirdiğini dile getirmiştir. Vico, Descartes’in doğrusal tümdengelimcilik 

anlayışına karşı çıkarak sarmallık ve karmaşıklığı savunmuştur; eğitmen ve dinle 

ilgili görevli biri olan Comenius’un dil eğitimi ile ilgili yöndeki görüşleri 

vurgulamıştır; Montessori’nin geleneksel sınıf anlayışı karşısında geniş çaplı öğrenci 

inisiyatifini savunmuştur; genetik epistemoloji kavramının lideri Piaget’in kişinin 

düşüncesinde bulunan gerçeklik modelini, kişinin kendisinin biçimlendirip devamlı 

yenilediğini ileri sürmüştür. Tüm bunlar yapılandırmacı öğrenme kuramı için tarihi 

bir süreç ve gelişimin fikir ve felsefi temellerini oluşturmuştur (McWilliams, 2016). 

Yapılandırmacılık kavramının ortaya çıkmasında da Socrates, Aristoteles, 

Locke, Berkeley, Kant, Dewey, Kuhn, Wittgenstein gibi fikir insanları önemli 

işlevler yüklemişlerdir. Bu kavram yalnızca felsefi bir terim olmamakla birlikte; 

öğrenme, öğretme, politik, etik ve genel bir eğitim kuramı olup dünya görüşü olan 

bir kavramdır (Levin & Tsybulsky, 2017). Yapılandırmacılığın; birçok araştırmacı 

tarafından ayrı boyutlarla incelenip detaylandırılarak, bilginin kuramsal olarak 
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ölçüldüğü yaklaşım olduğu söylenmektedir (Bruner, 1990, Kelly, 1950; Piaget, 1969; 

Savery & Duffy, 1995; Von Glassersfeld, 1993; Vygotsky, 1978). 

Yapılandırmacı öğrenme kuramı, bireylerin ihtiyaçlarına cevap veren bir 

anlayıştır. İlk zamanlar bilgi elde etmenin yollarını ortaya çıkarmaya uğraşmaktaydı, 

daha sonra bilginin zihinde nasıl yapılandırıldığını ortaya çıkarmaya uğraşarak bu 

konuyu ele almıştır. Öğrenmede bilgi, ezberlemeden, zihinde yapılandırılarak, 

anlamlandırılarak, yorumlanarak elde edilir. Bilgi, öğrenen kişi tarafından her türlü 

problemi çözmede uygulamaya konulur (Servant-Miklos, 2019). 

Yapılandırmacı öğrenme kuramı elde edilen her bir bilgi, bir sonrakini 

yapılandırmak için zemin hazırlar. Burada kazanılan yeni bilgiler zihinde önceden 

yapılanmış bilgiler üzerine konumlandırılır. Böylelikle, yapılandırmacı öğrenme 

kuramı, önceden bulunan bilgilerle son kazanılan bilgiler arasında bağlantı kurmakta 

ve onları bütünleştirmektedir. Bu süreç esnasında bilgiler üst üste yığılmaz, çünkü 

eğer öğrenen bilgiyi yapılandırmışsa zaten kendi yorumlayacak ve bilgiyi tamamen 

temelden kuracaktır. Yapılandırmacı öğrenme kuramında bilginin birikimi ezberleme 

ile değil, düşünme ve analiz etmeden ibarettir (Sofroniou & Poutos, 2016). Çünkü, 

öğrenci bu süreçte analiz eder, anlam oluşturur, gözden geçirir ve bu esnada da 

düşünme ve biliş ötesi becerilerini kullanır (Amin & Mariani, 2017). 

Murphy (1997), felsefe ve bilgi kuramı olarak yapılandırmacı öğrenmenin 

kabul gören temel özelliklerini şu şekilde sıralamaktadır:  

1. Gerçek dünya yaşantılarımıza sınırlılıklar getirir, ancak gerçeklik yerel olup 

birden fazla gerçeklik vardır.  

2. Bilgi, yoruma bağlı olup zihinde dünya ile etkileşim yoluyla yaratılır ve zihinsel 

şemalar gerçekliği yapılandırırken kullanılmakta olup, kültürün birer ürünüdür.  

3. Zihin; dünyayı algılar, yorumlar ve bu şekilde şemalar üretir.  

4. İnsan tasavvuru imgeseldir ve algı, duyusal deneyim ve sosyal etkileşim ile 

birlikte gelişir. 

5. Anlam öğrenen bireyin yaşantılarıyla anlamlandırmasına bağlı bir yorumlama 

sürecinin sonucudur. 

 

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramında Öğretmenin Rolü. Yapılandırmacı 

öğrenme kuramında öğretmen, öğrenci ile eğitim programı arasında aracı rolünü 

üstlenmektedir (Bai & González, 2019). Öğretmen dersi kendi merkezinde değil, tam 

aksine öğrenciyi merkeze alarak işlemektedir (Fernando & Marikar, 2017). 
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Yapılandırmacı öğrenme kuramına göre öğretmen öğrencilere bilgi ezberletmez. 

Öğretmen, öğrencilerin öğretme ve öğrenme sürecinin tüm basamaklarına etkin 

olarak katılmalarını sağlar. Öğretmenin rolü; ders planlarını yapılandırmacı zihne 

elverişli biçimde uygulayabilmek amacıyla öğrencilere yol göstermek ve onları 

destekleyecek yeterlikte ders araçları hazırlamaktır (Prajapati & Singh, 2018).  

Yapılandırmacı öğrenme kuramında öğretmenin öğrenciler için öğrenme 

fırsatı oluşturması önemli yer tutmaktadır, bu da öğrencilerin bilgiyi zihinsel olarak 

anlamlandırmalarını sağlar. Bir başka deyişle yapılandırmacı öğrenme kuramında 

öğrencilerin önceden belirlenmiş hedeflere ulaşmaları amaçlanmaz (Jack, 2017). 

Öğretmen, öğrencilerin kendi öğrenme sürecinden kendilerinin sorumluğu olduğunu 

bilir ve bunu kontrol etmelerini sağlamasına yardımcı olur. Yapılandırmacı öğrenme 

kuramına göre öğretmen, öğrencilerin üst biliş becerilerini geliştirme rolünü üstlenen 

kişidir (Feyzi Behnagh & Yasrebi, 2018). Kısaca öğretmen öğrenciler için bilginin 

yapılandırılmasında onlara olanaklar sağlayan bir yönlendiricidir (Akpan & Beard, 

2016). 

 

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramında Öğrencinin Rolü. Yapılandırmacı 

öğrenme kuramında öğrenci zihinsel yapılanma sonucu gerçekleşen biliş temelli bir 

öğrenme gerçekleştirir. Bilgiyi almak ve duymak onu zihinsel yapılandırma ile aynı 

değildir. Öğrenci ilk defa karşılaştığı bir bilgi karşısında önceden oluşturduğu 

kurallarını ortaya koyar veya yeni bilgi karşısındaki algılama sonucuna göre bilgiyi 

daha iyi açıklamak için yeni kurallar koyar (Handrianto & Rahman, 2019). 

Yapılandırmacı öğrenme kuramına göre öğrenci, karşısına çıkan bilgiyi 

olduğu gibi kabul etmek yerine, önceki bilgi, beceri ve deneyimlerinden yararlanıp 

yorumunu yapabilen, sorgulayıp eleştirebilen, problemlere çözüm sunabilen ve 

bilgiyi yapılandırma rolüne sahip bireydir. Bir başka deyişle yapılandırmacı öğrenme 

kuramında öğrenciler kendi bilgilerine göre davranır ve bilgileri zihinlerinde 

kendileri anlamlandırır (Shah, 2019). 

 

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramında Eğitim Ortamlarının Önemi. 

Günümüzde iş olanakları ele alındığında eğitim ortamlarının nitelikleri 

tartışılmaktadır (Odabaş, 2020). Çağın gerektirdiği becerileri bireye kazandırmak 

için eğitim ortamlarında yapılandırmacı öğrenme kuramı uygun görülmektedir ve bu 

durum eğitimcileri yapılandırmacı öğrenme kuramına yöneltmektedir (Goldie, 2016). 
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Milli Eğitim Bakanlığı 20. yüzyılın eğitim sistemleri ve programları ile insan 

yetiştirilemeyeceği düşüncesini dikkate almış, böylelikle yeni geliştirilmiş eğitim 

programları üzerinde yapılandırmacı öğrenme kuramı temeliyle hareket edildiğini 

açıklamıştır (Arslan, 2007). Yapılandırmacı öğrenme kuramı geleneksel ve nesnelci 

paradigmaya karşıdır. Postmodern ve yapılandırmacı perspektif eğitime zenginlik 

katmaktadır (Condruz-Bacescu, 2020). Dolayısıyla programların yapılandırmacı 

öğrenme kuramına göre değiştirilip düzenlenmesi, eğitim ortamının da düzenleneceği 

anlamına gelmektedir. Çoğu programın geleneksel yapıda hazırlanmış olması, eğitim 

ortamını da etkiler. Böylelikle, program değiştirildiğinde eğitim ortamı da 

değişecektir. Yapılandırmacı öğrenme kuramına göre zenginleştirilen program, 

eğitim ortamını da değişen programa göre hazırlayıp öğrenciye sunacaktır. 

Yapılandırıcı öğretimin uygulandığı eğitim ortamında öğrenciler için 

etkinlikler düzenlenip kendi aralarında tartışmalara girmeleri özendirilmeli ve 

birlikte çalışabilmeleri için eğitim ortamı düzenlenmelidir. Böylelikle, öğrenciler 

eğitim ortamı içerisinde bilginin nasıl oluşturulduğu, nasıl kullanılacağı, nasıl 

açıklanacağı ve nasıl savunulacağı ile ilgili birbirleri ile iletişim kurmaya teşvik 

edilmiş olurlar (Hằng, & diğ., 2017). Yapılandırmacı öğrenme kuramında 

teknolojinin kullanımı etkin, amaçlı, özgün ve işbirlikli öğrenim amacıyla 

kullanılmaktadır (Ünal & Çakır, 2016). 

 

Uzaktan Eğitim 

Uzaktan Eğitim terimi ilk kez 1892 yılında Wisconsin Üniversitesi tarafından 

kullanılmış olup 1906’da Willian Lighty isimli yöneticinin yazmış olduğu bir yazıda 

yine ilk kez karşılaşılmıştır (Holmberg, 2005). Uzaktan eğitim sistemleri içerisinde 

çoklu ortam araçlarının ve sunu sistemlerinin kullanılması tanımının yapılmasında 

zorluk yaşanmasına sebep olmuştur. Bunlara rağmen yine de uzaktan eğitim kavramı 

şu şekillerde tanımlanmaktadır. Sınıflarda bulunan öğretmenler tarafından 

yönlendirilmeyen, ancak öğretmenler ve öğrenciden uzaktaki bir organizasyon 

tarafından desteklenen çalışma biçimlerini ifade eder (Sewart, & diğ., 2020). 

Uzaktan eğitim, öğretmen ve öğrenci arasındaki eğitimsel iletişimin çoğunluğunun 

birbirine bağlı olmadan gerçekleştiğini ima eder. Ayrıca, eğitim sürecini 

kolaylaştırmak ve desteklemek amacıyla öğretmen ve öğrenci arasında iki yönlü 

iletişimi içerir (Ahmad & Bano, 2017). 
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Literatüre bakıldığında açık öğrenme, eş zamanlı öğrenme, tele-öğrenme, 

esnek öğrenme, dağıtık öğrenme gibi nosyonlar sıklıkla uzaktan eğitim kavramının 

yerine kullanılmakta ve öğretmen ile öğrencilerin fiziken farklı mekanlarda 

bulundukları öğrenim süreci olarak tarif edilmektedir (Seferoğlu, 2019). Son 

zamanlarda uzaktan eğitim internetle birlikte itibar kazanarak gitgide 

yaygınlaşmaktadır. Bu sayede, hem çalışanların hem de öğrenicilerin farklı alanlara 

yönelmesine, farklı başarı belgeleri edinmelerine ve kabiliyetlerini ilerletmelerine 

imkan veren bir öğrenim modeli adına onaylanmaktadır (Alghamdi & Al-Ghamdi, 

2021). 

Taylor (2001), uzaktan eğitimin büyüme sürecini beş dönem olarak 

sınıflandırmıştır. Bu sınıflandırmayı kullanılan teknolojiye göre belirlemiştir. Bunlar; 

Birinci nesilde; mektup aracılığıyla öğrenim dönemi. 

İkinci nesilde; sesin ve görüntünün yer aldığı kasetlerin yanı sıra etkileşimli videolar 

kullanılan çoklu ortam modeli. 

Üçüncü nesilde sesli ve video konferansın yanı sıra canlı televizyon ve radyo 

yayınlarının kullanıldığı tele öğrenme modeli.  

Bir sonraki dördüncü nesilde; internet tabanlı kaynaklar ile bilgisayar temelli 

iletişime dayalı esnek öğrenme modeli.  

Sonuncusu ve de bizim de olduğumuz evreyi sunduğu beşinci nesilde ise; internet 

tabanlı kaynaklar, kendiliğinden cevaplamalı bilgisayar temelli iletişim sistemlerini 

ve kampüsteki portaldan kurumla ilgili süreçle kaynakların ulaşımına dayalı akıllı 

esnek öğrenme modeli. 

Çevrim içi ortamlar, zamana ve mekana bağlı olmadan öğrenme ortamlarının 

artmasına olanak sağlamaktadırlar. Uzaktan eğitime kazandırılan bir boyut olan 

zaman mekan sınırı olmadan bilgiye her an erişim sağlanmasıdır (Perraton, 2020). 

Üniversiteler bilgisayar ağları ile donatıldıktan sonra geleneksel eğitimi sürdüren 

öğretim elemanları da uzaktan eğitime ilgi duyacaklardır (Kanbul, & diğ., 2020). 

 

Uzaktan Eğitimin Avantajları, Dezavantajları ve Sınırlılıkları. Uzaktan 

eğitimin avantajları şu şekilde listelenmiştir; internet üzerinden öğretim 

programlarının farklı ortamlardan takip edilmesini sağlar, böylelikle zaman ve 

mekandan bağımsız olunmasına imkan tanır (Potkonjak, & diğ., 2016). Hem örgün 

hem de yaygın eğitim basamaklarında, çeşitli ve farklı türlerdeki disiplinlerin 

öğretiminde kullanılabilir. Özel eğitim ihtiyacı olan kişilerin eğitiminde de etkili 
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olarak kullanılabilir (Tohara, 2021). Bilgi ve iletişim teknolojileri sayesinde öğrenme 

daha etkin hale getirilir, bu da içerik geliştirme araçları ile öğretim materyallerinin 

geliştirilip öğrenme hızının artırılmasıyla olmaktadır (Asad, & diğ., 2020). Öğrenci 

öğrenme hızına göre programını düzenleyebilir ve çalışmaya ayıracağı zamanı 

kendisi belirleyebilir. Ara vereceği süreleri belirleyip daha önce öğrendiklerinin 

tekrarını yapabilir. Öğrenci kendini hazır hissettiğinde öğrenmeye başlayabilir, kendi 

hızında eğitim alabilir ve bu da verimliliğin artmasını sağlar (Marienko, & diğ., 

2020). İvan İlllich’in okulsuz toplum hayali ile görüşünü destekleyen Sánchez Tyson 

(2019)’a göre bireyler, okuldaki baskıcı sınıfsal düzene boyun eğmeden daha verimli 

ve etkili öğrenebilirler. İlk kaynaktan bilgi sağlayabilirler, bir başka deyişle 

eğitmenlerle iletişim olanağı bulunur böylece ders kitapları gibi ikincil bilgi 

kaynakları yerine doğrudan konunun uzmanına danışabilirler (Lohmann, & diğ., 

2018). Fırsat eşitliği sağlar ve hayat boyu öğrenmeyi desteklemektedir. Çalışan 

kesimlerde bu imkanın kullanılması işgücü verimliliğini yükseltmektedir (Squaiella, 

& diğ., 2018). Sınıf içi yapılan eğitimlere katılamayan hasta (Żammit, 2020), 

(Özel/Türkiye [k. k.], B. No: 4243/09, 22/10/2013 kararı) mahkum veya engelli 

bireyler uzaktan eğitim imkanından yararlanabilirler. Küresel bir eğitim imkanı 

sağlar (Kasemsap, 2019). 

Uzaktan eğitimin dezavantajları ve sınırlılıkları ise şöyle ifade edilebilir; yüz 

yüz iletişim olmadığı takdirde bireyler kendilerini izole edilmiş olarak görebilirler 

(Phirangee & Malec, 2017). Desteksiz ve yalnız başına bilgi edinme yordamı 

edinmemiş öğrencilere yeterli düzeyde yardım sağlanamayabilir (Edumadze, & diğ., 

2017). Öğrenci ve öğretmenlerin bilgisayar ve/veya internet hakkında ihtiyaçları 

karşılayacak kadar bilgili olmamasından dolayı ortaya problemler çıkabilir 

(Tzifopoulos, 2020). Uzaktan eğitimde öğrenme sürecinde ortaya çıkan problemlere 

anında çözüm üretilmeyebilir (Sugawara, & diğ., 2020). İçerik oluşturmak, zaman 

alması sebebiyle uzun süreçli ve masraflıdır. Süregelen geleneksel öğrenme 

alışkanlıklarından vazgeçmenin zor olması uzaktan eğitim sağlanmasını zorlaştıran 

etmenlerdendir (Oranburg, 2020). Aynı zamanda, öğretim yönetim sisteminde 

bulunan ders içerisinde kayıtlı olan öğrenci grubunun kalabalık olmasından dolayı 

yaşanabilecek iletişim aksaklıkları ve verilen desteğin zayıf kalmasından dolayı da 

ortaya çıkabilecek aksaklıklar olabilir (Olibie, & diğ., 2016). 
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Uzaktan Eğitim Modelleri. İnsanların kişisel gelişimlerine vakit ayırması 

günümüzde zor bir durum haline gelmiştir. Bu sebeple örgün eğitim ismi verilen, 

aynı zamanda öğrenicinin, öğretenin ve sınıfın olduğu öğelerden meydana gelen 

alışılmış öğretime bir alternatif olarak uzaktan eğitim modeli ortaya çıkmıştır 

(Simonson, & diğ., 2019). Uzaktan öğretim etkinliklerinin var olabilmesi için hedefe 

yönelik bir eğitim modelinin belirlenip geliştirilmesi gereklidir. Aynı zamanda, 

modelin teknoloji ile desteklenmesi de gereklidir (Stenhoff, & diğ., 2020).  

 Uzaktan eğitim modelleri, eşzamanlı (senkron), eşzamansız (asenkron), 

harmanlanmış eğitim (blended) modelleri olarak sınıflandırılmaktadır (Petronzi & 

Petronzi, 2020). Senkron ve asenkron eğitim modelleri tek ve çift yönlü olmak üzere 

gerçekleştirilebilmektedir (Kabassi & Alepis, 2020). 

 

Eşzamanlı (Senkron) Eğitim Modelleri. Uzaktan öğretim çalışmalarında yer 

alan çevrim içi eğitim, öğrenciler ile öğretmenin fiziksel olarak tek bir ortamda 

bulunmadan gerçekleştirdikleri eş zamanlı eğitim modelidir. Bu modelde öğrenciler 

çeşitli iletişim yollarını kullanarak evden, işyerinden, yurtiçinden veya yurtdışından 

derslere katılabilmektedirler (Çay & Bozak, 2021). Uzaktan eğitimde yapılan 

derslerin niteliğini belirlemede çeşitli unsurlar ortaya konmuştur. Bunlardan en 

önemlisi interaktif derslerin sistem içerisindeki varlığıdır. İnteraktif öğrenimde 

etkileşim karşılıklı olmaktadır ve eğitim modeli içerisinde önemli bir yer tutmaktadır 

(Subandi, & diğ., 2018).  

Bu modelde bilgi ve suallerin her iki yönlü olarak hemen gönderilmesi 

gerekmektedir ve öğrenmeyi kolaylaştıracak etkinlikleri düzenleme sadece elektronik 

aletlerin kullanılmasıyla gerçekleşebilir (Huang, & diğ., 2020). 1990’lı yıllarda eş 

zamanlı olmayan uzaktan eğitim tekniklerinin internet vasıtası ile kullanımı; internet 

sahiplerinin ve erişim hızının artması, zaman ve mekan esnekliği sayesinde olmuştur 

(Baker, 2020). Bu dönemlerde eş zamanlı uzaktan eğitim de uydu vasıtasıyla sayısal 

teknoloji kullanılarak gerçekleştirilen yayınların ve integrated services digital 

network biçimindeki hızlı telefon bağlantılarının ortaya çıkmasıyla yaygınlaşmıştır 

(Chaudhary, & diğ., 2017). 

 

Eşzamansız (Asenkron) Eğitim Modelleri. Zaman ve mekana bağlı kalmadan 

yapılan eğitim modelidir. Eğitim gören kişiler belirli tarihlerde yüz yüze eğitime 

ve/veya sınava çağırılabilirler. Bu tarzdaki bir eğitime zamandan yarı bağımsız 
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eğitim de denilmektedir. Aynı anda etkileşimin olmadığı bir ortamda verilen, zaman 

ve mekan bağlılığı olmayan eğitime asenkron eğitim denir (Gillett-Swan, 2017). 

Asenkron eğitim modelinde, öğrenci kendi plan ve çalışmasının stiline bağlı, 

eğitmenle eşzamanlı bir iletişim kurmak zorunda olmadan çalışmasını belli aralıkta 

bitirme imkanı sağlayan bir öğretim şeklidir (eM Elsawy & Ahmed, 2019).  

Horton’a (2000) göre asenkron eğitimin geçerli olacağı yaklaşımlar belirli 

durumlarda meydana gelmektedir. Bunlar; eğitimi alan kişilerin farklı zaman 

dilimlerinde ve farklı yerlerde yaşıyor olması, eğitimi alan kişiler esnek olmayan 

veya zamanı önceden bilinmeyen bir işte çalışıyorlarsa, eğitimi alan kişiler bir sınıf 

oluşturmayı bekleyemeyeceklerse, eğitimi alan kişilerin farklı kişisel ihtiyaçları 

bulunmaktaysa asenkron eğitim modeli tercih edilmelidir.  

 

Harmanlanmış Eğitim Modelleri. Dijital öğrenme teknolojileri artık sınıf içi 

yüz yüze eğitim yapılan ortamlarda da yer almaktadır. Yaygın öğrenim türleriyle 

birlikte yüz yüze öğrenme alanlarının kesişmesi sonucu harmanlanmış öğrenme 

ortaya çıkmıştır (Picciano, 2017). Harmanlanmış öğrenme birbirinden değişik hedef 

kitleler ve amaçlar için sık sık kullanılmakta olup, harmanlanmış öğrenmenin ne 

olduğu, ortam tasarımında seçilecek olan öğelerin harmanlanmasıyla ilgili farklı 

bakış açıları bulunmaktadır. Literatüre bakıldığında ana dilimizde harmanlanmış, 

hibrid, karışık ya da karma öğrenme isimleriyle bilinmektedir. Uluslarası ise blended, 

hybrid ya da mixed olarak isimlendirilmiştir (Estacio, & diğ., 2017).  

Harmanlanmış öğrenmenin öğretim sürecinde kullanılmasında; gelişmiş 

öğrenme etkinliği, erişim ve kullanım kolaylığında artış ve daha fazla maliyet 

etkinliği olarak öncelikli üç neden ortaya konmaktadır (Udugama & Perera, 2019). 

Bununla birlikte, harmanlanmış öğrenme; sınıf içinde yüz yüze eğitim ile uzaktan 

öğretimi, çeşitli öğrenme kuramlarıyla hem metot hem de teknikleri bir araya getirme 

ve sınıf içi öğretim sürecini birçok çevrim içi teknolojiyle ilerlemesine yardımcı 

olma olarak tanımlanır (Morton, & diğ., 2016). 

 

Uzaktan Eğitim Uygulamaları. Mektup, gazete ve kitaplar uzaktan eğitimde 

kullanılan ilk araçlar olup, 1728 yılında ilk olarak Boston Gazetesi’nde başlanan 

uzaktan eğitim çalışması için Steno derslerinin mektupla dağıtılan ilanı örnek 

gösterilmiştir (Al Ghamdi, 2017). 1990’lı yılların başlarında bilgisayarların gelişme 

göstermesi sonucunda metin, görüntü, ses, hem ses hem görüntü, sanal gerçeklik bir 
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araya getirilmiş ve elektronik öğrenme üzerindeki iletişim olayı basitleştirilmiştir 

(Comer, 2018). Uzaktan eğitimin ilk yıllarında kullanılan eğitim uygulamalarında 

öğrenci-öğrenci ve öğrenci-öğretmen ilişkisi çok zayıf kalmış, ancak internet 

teknolojisi geliştikten sonra bu durumun olumsuz etkileri azalmıştır. 1990’lı yıllarda 

öğretim yönetim sistemlerinin kullanılmasıyla birlikte ders materyallerinin dağıtımı 

ve bilginin paylaşımı kolaylaşmıştır. Bununla birlikte, etkileşim öğrenci ile 

öğretmen, içerik ve diğer kullanıcılar arasında büyük ölçüde artış göstermiştir. 

Öğretim yönetim sistemlerinin uzaktan eğitim uygulaması olarak kullanılması bu 

sistemler içerisinde bulunan sohbet odası, tartışma forumları ve kullanıcıların hem 

eğitmen ile hem de diğer kullanıcılarla olan iletişimini sağlamıştır (Ko & Rossen, 

2017). 

Birçok ülkede yapılmış olan başarılı uzaktan eğitim uygulamaları 

Türkiye’deki eğitim sistemini de etkilemiştir, böylelikle bu alan ile ilgili çalışmalar 

başlatılmıştır (Turgut, 2017). Hem ülkemizde hem de dünyada uzaktan eğitim 

uygulamaları yükseköğretim kurumlarının doktora, yüksek lisans, lisans ve ön lisans 

eğitim basamaklarında yapılan özel programları düzenledikleri görülmektedir 

(Erdem Aydın, & diğ., 2019). Ülkemizde yapılan uzaktan öğretim aplikasyonları için 

e-öğrenme değerlendirildiğinde Türkiye Bilişim Şurası Raporu (2002)’nda birtakım 

sorunlar açıklanmıştır. Bunlar; nitelik ile standartlaşma eksikliği, kurumsal olamama, 

markalaşamama ve yaygın olamama ile alakalı üç maddede dizilmiştir. Türkiye’de 

yapılan uzaktan eğitim uygulamaları yeterince verimli değildir. Hazırlanan uzaktan 

eğitim programlarının çoğu ders notlarının sisteme yüklenmesinden öteye 

gitmemektedir (Karakuş, & diğ., 2020). 

 

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramı ve Uzaktan Eğitim Etkileşimi. Uzaktan 

öğretim öğrenciye yönelik içerik ve uygulamaları içeren bir yapıya sahiptir, aynı 

zamanda öğretmenin öğrenciler tarafından oluşturulan bilgilerin önceden 

belirlenemediği bir öğretimi kapsamaktadır. Uzaktan öğretim kurumları sürekli 

gelişmekte olan teknoloji ağlarını kullanmakta ve sağladığı on-line hizmetler ile bilgi 

aktarmak yerine, bilginin tekrar oluşumunu sağlamaktadır (Sali, 2020). Öğrenme işi 

herkesin kendi için gerçekleştirdiği bir olgudur. Bu yüzden kişi kendi kendine 

öğrenirken, yapılandırıcı kuramın “öğrenme işi bireyin kendisi tarafından 

oluşturulduğu” gerçeğini ortaya çıkarmaktadır. Buna göre, uzaktan eğitimde 

öğrenimin bireysel çalışılarak gerçekleştirildiği ortaya çıkmaktadır (Taan, 2019). 
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Çevrim içi öğrenmede tercih edilen çevre eğitimsel yaklaşımını ortaya 

çıkarmaktadır. Bu bakımdan kullanılan öğretim yönetim sistemi incelendiğinde 

ortamın dizayn edilmesine ve değiştirilerek ilerletilmesine sosyal yapılandırmacı 

pedagoji aracılığıyla yön verilmektedir. Yapılandırmacı öğrenme kuramı bilgiyi etkin 

bir biçimde yapılandırır. Sosyal yapılandırmacı öğrenme kuramında ise bu olgu 

toplumsal ortamlara uygulanır. Böylelikle, “topluluklar, paylaşılan anlamlarla 

paylaşılan ürünlerin küçük bir kültürünü iş birliği ile oluşturarak diğerleri için bilgiyi 

inşa eder” (MOODLE, 2021a).  

Araştırmada kullanılan öğretim yönetim sisteminin özellikleri incelendiğinde 

en önemlilerinden biri eğitim bilimiyle teknoloji harmanlanarak sosyal 

yapılandırmacı öğrenme kuramını esas almasıdır. Aynı zamanda, sistem içerisinde 

yer alan eğitimciler çevrim içi, ayrıca özelleştirilen öğretim objeleri ve etkinlikler 

oluşturup kullanım imkanı sağlar (Suartama, & diğ., 2020).  

Kullanılan öğretim yönetim sistemi hem kendi içerisinde barındırdığı 

uygulamaların hem de dışarıdan entegre edilebilen uygulamaların varlığıyla 

zenginleşir. Çevrim içi öğretimde video konferans gibi uzaktan eğitim uygulamaları 

öğrenme üzerinde birden çok yapılandırmacı şartların uygulanmasına yardımcı olur 

(Xu & Shi, 2018). 

 

Sanal Sınıflar 

Elektronik ortamda sanal sınıf fikri 1995 yılında Desmond Keegan tarafından 

ortaya çıkarılmıştır (Simonson, & diğ., 2019). Uzaktan eğitimin tarihsel açıdan 

ayrıldığı kuşaklar dikkate alındığında son kuşak, internet teknolojilerine dayalı 

olarak gelişen sanal sınıflar ve web-tabanlı uygulamaların yer aldığı çevrim içi 

eğitim olarak açıklanabilir (Sepasgozar, 2020). 

Yüz yüze işlenen sınıf içi ders ortamlarında değerlendirmenin etkili olabilmesi 

için ders içinde yapılması gerekmektedir. Dolezal vd. (2018)’ne göre bir sınıf 

değerlendirmesinin özellikleri şu şekilde sıralanabilir: Öğrenci merkezli olmalı, 

öğretmenin yönlendirmesi gerekli, konuya özel olmalı, karşılıklı fayda 

sağlanabilmeli, biçimlendirici olmalı, süregelen ve kalıcı örneklerden oluşmalı vb. 

Sayılan bu özellikler her ne kadar yüz yüze sınıf içi yapılan eğitimle alakalı olsa da 

sanal sınıf ortamında da etkili olarak uygulanabilir. Sanal sınıf uygulamaları 

sayesinde kişiler ne kadar uzak olurlarsa olsunlar yüz yüze eğitim almaları mümkün 

kılınmıştır (Yurdakul, 2020). Öğrenci-öğrenci veya eğitmen-öğrenci arasındaki 
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etkileşim sanal sınıflarda kullanılan yazılımlarla tıpkı geleneksel sınıf ortamlarında 

tartışıldığı gibi sanal sınıf ortamında da tartışılabilir. Sanal sınıf yazılımlarının bu 

önemli üstünlüğü araçları sayesinde kullanıma uygun şekilde oluşturulmuştur (Işık, 

& diğ., 2010). 

Sanal sınıflar bir yazılım ile oluşturulduğundan bu ortamlara istenildiği zaman, 

istenilen yerden erişilmektedir. Eğitmenler sanal sınıf üzerinden derslerini oluşturup 

verir, içerik güncellemelerini, ödevleri ve sınavlarını yapar, notları verir ve 

kullanıcılarla etkileşimli olur (Arı, & diğ., 2011). Sanal sınıflarda öğrenciler okula 

gitmeden derslere katılabilmekte ve diğer öğrencilerle iletişim kurabilmektedirler 

(Koç, 2005). Sanal sınıflar geleneksel sınıfların yerini almıştır. Bu ortamların en 

önemli farkı bulunma kavramıdır (Karasar, 1999). Sanal sınıfın en önemli 

etkilerinden biri de tartışmalardır. Tartışmalar forum aracılığıyla veya benzeri eklenti 

araçlarıyla da yapılabilmektedir. Ders bitimine kadar öğretmen-öğrenci, öğrenci-

öğrenci mesajları görülebilmekte ve öğrencilerin dersten kopmalarına engel olmaya 

yarayan bir etken olduğu düşünülmektedir. Ancak, bu uygulamalar zaman alıcıdır 

(Özmen, 2001). 

 

Sanal Sınıf Uygulamaları. Sanal sınıf uygulamaları kullanılan teknolojiye 

bağlı, görsel, işitsel ve doküman olarak çok yönlü iletişim sağlayan, zaman bağımlı 

fakat mekandan bağımsız olan çift yönlü interaktif öğrenme ortamlarıdır (Kaya, 

2011). İnternet ağının yardımıyla görüntü ve dosyaların aktarılabildiği sesli ve 

görüntülü aynı anda iletişimin sağlanabildiği bir modül olan sanal sınıf uygulaması 

(Barbosa & Barbosa, 2019), geleneksel öğretim yöntemlerinin, geleneksel olmayan 

bir ortam aracılığı ile sunulmasıdır (Ke, 2005). Sanal sınıf uygulamalarında eğitmen 

sınıfta bulunan öğrencilere sorular sorabilir ve öğrenciler de ekrandan bu soruları 

rahatlıkla yanıtlayabilirler (Duran, 2007). 

Sanal sınıf ortamlarında kullanılan uygulamalardan istenilen çıktıların elde 

edilebilmesi için sistem ve kullanılan araç-gereçler yalnız başlarına yeterli olmaz. 

Sanal sınıflar internet bağlantısı, ses-görüntü aygıtları, sunucu ve istemci yazılımları 

vb. bileşenlerden oluşmaktadır. Sanal sınıf uygulamalarının etkili olması açısından 

özen gösterilmesi gerekli bazı önemli boyutlar bulunmaktadır. Bunlar sistemin 

yapısı, kullanımı, teknik, eğitim, tasarım ve uzmanlık şeklinde sıralanabilir (Pererva, 

& diğ., 2020). Sanal sınıf uygulamalarının etkili olması için yapılandırılırken, 
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yürütülürken ve değerlendirilirken sahip olması gereken bu temel bileşenler 

belirlenmelidir (Clemens, & diğ., 1999; Moore, 1994).  

Bu uygulamaların çokça örnekleri vardır ve her biri birbirinden az ya da daha 

çok farklılıklar içerir. Kimi ücretli kimi ücretsizdir. Sanal sınıf uygulamalarına örnek 

olarak; Adobe Acrobat Connect, Blackboard Collaborate, Elluminate, GotoMeeting, 

IBM Lotus Sametime, IBM Lotus Sametime Unyte, Ilinc, Microsoft Lync, WebEx, 

AnyMeeting, Big Blue Button, BuddyMeeting, Canvas, Cisco Unified Meeting 

Place, Citrix Collaborate, Dimdim, Fuze Meeting, Genesys Meeting Center, 

Netviewer, omNovia Web Conference, Openmeetings, PharMethod PharmaCAST, 

Tokbox, VenueGen, Vyew, WebTrain ve Wiziq verilebilir.  

 

Canlı Sınıf Uygulaması. Big Blue Button (BBB) uzaktan yapılan eğitim-

öğretim için geliştirilmiş, bunun yanı sıra çevrim içi görüşmelerde de kullanılabilen 

video konferans aplikasyonudur. BBB uygulamasına birçok kişi uyuştuğu bir zaman 

aralığında bir araya gelip kamera paylaşımını açarak girebilir ve/veya sesli görüşme 

de yapabilirler (Süral, 2011). Aynı anda sistemde yer alan kişi sayısı örneği aşağıdaki 

Şekil 1’de 193 olarak verilmiştir (Big Blue Button, 2010).  

Şekil 1 

BBB Uygulamasına Aynı Anda Bağlanabilen Kullanıcı Sayısı (193) Örneği 

 

Big Blue Button, LGPL + GPL lisans modeline sahip; Linux, Mac OS X, 

Misrosoft Windows’ta çalışabilen, VGA video kalitesi olan; Audio, Video, 

Mesajlaşma ve Masaüstü paylaştırma Desteklerini sağlayan; PPT ve PDF’i sistemine 

yükleyip karşı tarafta da açılmasını sağlayan bir sanal sınıf uygulamasıdır (Şen, & 

diğ., 2011).  

BBB açık kaynak kodlu çeşitli bileşenlerin birleşimine dayalıdır. Bu 

bileşenlerin sayısı toplamda 14 tanedir. Kullanılan bileşenlerin tümü açık kaynak 
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kodludur ve isimleri sırasıyla şunlardır; Ubuntu, Flex SDK, Ghostscript, Grails, 

Redis, Image Magick, MySQL, Nginx, Red5, SWFTools, Tomcat, LibreOffice, 

FreeSWITCH ve Apache ActiveMQ bileşenleri hakkında bilgiler Tablo 2’de yer 

almaktadır (BigBlueButton Inc., n. d.). 

Tablo 2. 

Big Blue Button’ın 14 Bileşeni 

Bileşen Açıklama 

1.  

Ubuntu; kullanıcı dostu grafiksel kullanıcı arayüzüne odaklı, 

Linux işletim sisteminin bir dağılımıdır. 

2.  

Flex, tutarlı yayılan tüm büyük tarayıcılar, masaüstleri ve 

işletim sistemleri üzerinde etkileyici web uygulamaları kurmak 

ve korumak için son derece verimli, açık kaynak kodlu bir 

çerçevedir. 

3.  

Ghostscript, Taşınabilir Belge Formatı ile Post Script diline 

özgü tercüman görevi görür. 

4.    Grails, Groovy dilinde sağlamlık sağlayan, ayrıca Java ağ 

geliştirmesini bütünleyen açık kaynak kod ağ uygulaması 

çerçevesidir 

5.  

Redis, açık kaynak kod içeren anahtar-değer saklama alanıdır. 

Birçok data biçiminden yararlanmaya yarayan server 

görevindedir. Dataları string/hash/liste/sıralı liste/küme gibi 

farklı formatlarda tutabilmektedir. 

6.  
Image Magick, 200’den fazla resim biçimi üstünde okuma ve 

yazma amacıyla dizayn edilmiş araçlar topluluğudur. Aynı 

zamanda, web uygulamaları için uygun olan dinamik 

görüntüler oluşturmaya olanak sağlar.   

7.  
MySQL, açık kaynaklı bir veritabanıdır.  

8.  

Nginx, aynı anda üstün iş yapma yeteneği vardır. Yüksek 

verimle düşük bellek kullanım şekli merkeze alınarak dizayn 

edilmiş Web serverdir. 

9.  Red5, Java’da uygulanan açık kaynaklı bir serverdir. 

10.  
SWFTools, SWF dosyalarıyla iş görmek amacıyla toplanmış 

yan programlardır.   

11.  Apache Tomcat, Apache Yazılım Vakfı'nın geliştirmiş olduğu 

açık kaynak kodlu bir Java Servlet Container uygulamadır. 

12.  
LibreOffice, kelime işlemci, hesap tabloları, sunumlar, 

grafikler, veritabanları vs. için açık kaynak kodlu ofis yazılım 

paketi öncüsüdür. 

13.  
FreeSWITCH, ses aygıt ürünlerinin oluşumunu 

kolaylaştırmak için tasarlanmış bir açık kaynak telefon 

platformudur.  

14.  Apache ActiveMQ, açık kaynak kod içeren, kurumla ilgili ileti 

alıp verme, ayrıca birleşme sağlayan modeldir. 

http://www.mysql.com/
http://tomcat.apache.org/
http://opensource.adobe.com/wiki/display/flexsdk/Flex+SDK
http://www.ghostscript.com/
http://grails.org/
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Grafik Öğretimi 

Grafik kelimesi eski Yunanca’da yazmak çizmek, işaret, desen anlamını 

taşıyan graphein veya grafikos kelimelerinden türemiştir (Odabaşı, 2006). Yazmak 

çizmek şeklinde iki sözcükle anlatılabilen resim sanatı türü neredeyse tüm dillerde 

grafik kelimesi ile bilinmektedir (Işıngör, & diğ., 1986). 

Grafik dersinin öğretim izlencesi Yüksek Öğretim Kurumu tarafından 

önceden belirlenmiştir. Çeşitli bölümlerin veya programların amacına uygun olarak 

Grafik dersinin içeriği değiştirilerek aktarılabilmektedir. Bazı kurumlarda ise dersin 

ismi veya dersin kodu YÖK’ün tanımlamış olduğu isim ve kod ile eşleşmese bile 

grafik dersinin konuları değiştirilmeden öğrenciye aktarılmaktadır. Dersin öğrenme 

kazanımları ile program kazanımları dikkate alınarak, grafik dersinin öğrenci 

üzerinde maximum etki oluşturabilmesi için her bölüme uygun bir öğretim izlencesi 

oluşturulmaktadır (Hacettepe Üniversitesi, 2021). 

Çoğu yerde olduğu gibi bilgisayarlar grafik tasarlamada en önemli ve 

öncelikli araç görevindedir (Becer, 2019). Grafik öğretiminde pratik ağırlıklı derslere 

çok fazla ağırlık verilmektedir, bu da bilgisayar teknolojisinin olanakları ile 

mümkündür (Ertosun, 2006; Wright, 2016). Bilgisayarlar grafik oluşturmak için 

kullanılan yazılımlar ile kişiler arasında aracıdır. Kullanılan grafik yazılımlarının 

eğitim-öğretim programına entegre edilmesi grafikler üzerinde çalışan kişiler için 

çok büyük fayda sağlamaktadır (Wang, 2010). 

Grafik dersi veren öğretim elemanlarına da çeşitli sorumluluklar 

yüklenmektedir. Özellikle eğitmenin bilişim teknolojilerinden anlaması, dijital araç 

ve ortamları kullanmayı bilmesi önem taşımaktadır. Öğrenciler de derse ait 

motivasyonlarının düşmemesi için, ders eğitmeninin bu tür becerilere sahip olması 

gerektiğine inanmaktadırlar (Alnusairat, & diğ., 2020). Dolayısıyla öğrenciyi bu 

doğrultuda yönlendirip yetkinliğe ulaştıran, eğitim verebilecek akademik personelin 

iyi yetişmiş olması da gerekmektedir (Gül, & diğ., 2013). 

Grafik derslerinin bölüm veya program amacına uygun olması dışında da 

öğrenciler üzerinde oluşturduğu olumlu özellikleri vardır. Bunlar; sanatsal 

yaratıcılığı ve sanatsal bilginin gelişimini önemli ölçüde geliştirmektir (Duh & Kač 

Nemanič, 2020). Öğrencilerin grafik çalışmalarında müzik kullanarak, renkleri ve 

hareketli grafikleri kullanarak gerçeğe yakın yaşantılar geçirmesini sağlar (Çilenti, 

1997). Bununla birlikte, grafik dersleri öğrencilerin görme, araştırma, algılama, 

keşfetme ve yeteneklerini geliştirme becerilerini geliştirmektedir (Özdemir, 2008). 



28 

 

Grafik Öğretimi İçin Kullanılan Programlar. Grafik öğretimi için çeşitli 

yazılımlar kullanılmakta ve bunlar bölüm/program içerisinde ele alınan amaca uygun 

olarak değişiklik göstermektedir. Grafik öğretimlerinde kullanılan iki yazılım 

mevcuttur. Bunlar nokta esaslı veya piksel tabanlı (bitmapped) ve esaslı veya 

vektörel (object-oriented veya çizgisel) yazılımlardır. Piksel tabanlı yazılımlarda, 

pikseller bir araya gelir ve görüntüyü oluştururlar, vektörel yazılımlarda ise nesne 

tanımlanırken oluşturulan çizgiler matematiksel denkleme dayalıdır. Bu tür 

programlar grafiklerde değişiklik yapmak için kullanılmaktadır (Forcier & Descy, 

2007). 

Vektörel tabanlı yazılımlar ile çalışırken ortaya çıkan çizimler ve yazılar çok 

iyi kenar keskinliğine sahiptirler. Bu sebepten dolayı logo gibi benzeri geometrik 

çizimlerin oluşturulmasında daha çok tercih edilmektedir (Mazlum, 2006). En sık 

kullanılan vektörel tabanlı programlara ise Corel Draw, Adobe FreeHand, Adobe 

Illustrator, Canvas, Adobe Fireworks, Inkscape, AutoCAD vb. şeklinde örnek 

gösterilebilir. 

Pixel tabanlı programlarda küçük kareler şeklinde renk noktaları birleşerek 

görsel ortaya çıkar. Bu tür programlarda piksel sayısı önemlidir (Mardi Bayar, 2021). 

Pixeller grafiğin en küçük birimidir ve her biri tek renkten oluşan bir noktadır. Örnek 

vermek gerekirse, 200 pixele 300 pixel boyutlarında bir grafik var, bu grafiğin 

toplamda 200*300=60000 adet pixeli bulunmaktadır. Ortaya çıkan görüntü 

piksellerdeki renklerin bütünlüğüdür. .BMP, .GIF, .JPG vs. gibi uzantılı dosyalar 

pixel tabanlı grafiklerdir. En sık kullanılan pixel tabanlı programlara ise Adobe 

serilerinden Photoshop, Illustrator, InDesign, Flash bunların yanı sıra Action Script 

3.0, GIMP, Painter, Maya, MacPaint, MacDraw, 3DS Max, Paintrush, Corel 

PaintShop, GimpShop, QuarkXPress, Corel Photo vb. şeklinde örnekler 

gösterilebilir. 

 

Adobe Photoshop CC. Adobe Photoshop popüler bir yazılımdır ve Türkçe dil 

desteği de sunmaktadır. Grafik dersleri için ihtiyaç duyulan her tasarımı ve 

animasyonu yapmaya olanak tanır. Adobe Photoshop; uzman tasarımcılara özgü, 

sağlam ve sanayi ölçütü haline gelmiş bir programdır. Bu programı kullanarak web 

ve baskı için gelişmiş grafikler oluşturulabilmektedir (Wang, 2020). Photoshop 

dünyada kullanılan en popüler bitmap programıdır. Bugüne kadar birçok versiyonu 

piyasaya sürülmüştür. Son çıkan 2021 versiyonu ise Adobe Photoshop Creative 
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Cloud ismindedir (Adobe Systems Incorporated, 2021). Masaüstü ve mobil 

aygıtlarda çalışılmasına izin veren yazılım; fotoğrafların yanında web siteleri, mobil 

uygulamalar, üç boyutlu resimler, videolar ve çeşitli içerikler oluşturulmasına izin 

vermektedir (Adobe Systems Incorporated, 2016).  

Programın özelliklerinden en önemlisi Photoshop bilgilerini bozmadan 

saklayabilmesidir (Gültekin, 2006). Photoshop’un dosya formatı tıpkı Tiff 

fortmatında olduğu gibi bir standarda sahiptir. Bu format ile hem MAC-OS hem de 

Windows sistemleri arasında geçişler yapılabilmektedir (Ramlia, & diğ., 2019). 

Photoshop belgesi olan PSD’nin uyum sağladığı birçok alfa kanalı, path ve katman 

vardır (Yurtseven, 2015). 

Photoshop Programı’nın içerisinde birçok işlevsel özellik bulunmaktadır, 

bunlardan birkaçına örnek vermek gerekirse; çözünürlük ayarı, renk ayarı, efekt 

uygulama vb. şeklinde sıralanabilir (Gümüş, 2010). Bunun yanı sıra program; 

vektörel işlemler, yazı düzenleme, üç boyut ve video gibi bileşenleri de 

harmanlayabilir (Delil, 2014).  

 

Bilgisayar ve İnternetin Öğretim Amaçlı Kullanımı 

Günümüzde bilgisayar ve internetin eğitim hayatımızda yer almasının en 

büyük sebeplerinden sayılan öğretimle ilgili talep ile bilgi miktarının sürekli olarak 

seri biçimde artmasıdır (Özdamlı & Uzunboylu, 2008). Bugünkü teknolojiye 

bakıldığında, eğitmenlerin kullanımını neredeyse zorunlu hale getiren sistem 

öncelikli olarak bilgisayar ve interneti ön plana çıkarmıştır. Türkiye’de bilgisayar 

kullanımının aşamaları vardır. Bunlarda biri de 1993 yılında dahil olduğu internet ağ 

omurgası NFSNET’e ülkelerin hızla katılması ve hızla artan bir teknoloji yarışının 

başlaması ile yeni bir döneme girilmiştir (Özden, & diğ., 1997).  

 Yapılandırmacı öğrenme kuramı sayesinde bilgisayarların ve internetin 

öğretim amaçlı kullanımı ön plana çıkmıştır (Tanyeri, 2012). Öğretmenler doğal 

olarak bu sürece dahil olur ve onların yaklaşımları, kararları, inançları, tutumları ve 

deneyimleri öğretimde bilgisayar kullanımını direkt olarak etkilemektedir (Yaghi, 

1996). Öğretmenler her gün bilgisayar, internet vb. teknoloji araçlarını sürekli 

kullanan öğrenci profili ile karşı karşıyadırlar. Eğer kendilerini geliştiremezler ise 

birçok güçlük onları beklemektedir (Reiner, 2009). Eğitimde bilgisayarların etkili bir 

şekilde kullanımının sağlanması için ISTE (2021) aracılığıyla eğitmenlere çeşitli 

standartlar geliştirilmiştir. Bu standartlar, “teknoloji okuryazarı olma, derslerinde 
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teknolojiyi kullanabilme, öğrencilerini teknolojiyi kullanmaya yöneltebilme, 

öğrenme çevresini öğrencilerin teknolojiyi kullanabilecekleri biçimde 

düzenleyebilme ve meslektaşları ile internet üzerinden iş birliği yapabilme” olarak 

belirlenmiştir. 

Bilgisayarlar öğretimde, bilgisayara dayalı öğretim ve bilgisayar destekli 

öğretim şeklinde kullanılmaktadır (Keser, 1988; Van Horn, 1999). Öğrenciler için 

bilgisayarlar, öncelikle kendi kendine öğrenme ve ilerleme olanağı sağlar. Hata 

yaptıklarında onlara açıklar. Bilgisayarlar bireysel öğretim için kullanıldıklarında 

çeşitli hizmetler sağlamaktadır. Bunlar; soru sorma, bilgi sunma, verilen cevapları 

karşılaştırıp sonucu bildirme, hataları ve doğruları saptama, doğru cevaplanan 

soruları elimine etme diye sayılabilir. Ancak, bir öğrenciye dersi öğretmek için 

yalnızca bilgisayara aktarıp sunulması yeterli değildir (Hızal, 1984). Geçmişten 

günümüze doğru, eğitim-öğretimde yapılanan birçok yenilik incelendiğinde bazı 

tekniklerin değiştirilmeye çalışıldığı rahatlıkla gözlemlenebilir. Örneğin ezberleme 

yönteminin kullanıldığı bir dersin yöntem değişikliğine uğraması sonucu öğrenci 

farklı ihtiyaçlar edinir ve ders için ezber karşıtı farklı bir yöntem tercih edilerek 

değişen öğrenci ihtiyaçlarının giderilmesi gerekir. Öğrenciler bilgiye daha çok 

ihtiyaç duyarlar. Bununla beraber artan farklı istekleri şu şekilde sıralanabilir; daha 

fazla kitap okuma, daha fazla soru sorma, daha fazla gözlem yapma, daha fazla 

bilgisayar yazılımı kullanma, bilgiye daha çabuk ve doğrudan ulaşmak için internet 

kullanma olarak sıralanmaktadır (Ratheeswari, 2018). 

 

Öğretim Teknolojilerinin Eğitim-Öğretimdeki Yeri ve Önemi 

Öğretim Teknolojileri Komisyonu (Commission on Instructional Technology) 

(1970) öğretim teknolojisinin tanımını “İnsan öğrenimi ve iletişim araştırmalarına 

dayanan ve daha etkili öğretim sağlamak için insan ve insan dışı kaynakların bir 

kombinasyonunu kullanan, belirli hedefler açısından toplam öğrenme ve öğretme 

sürecini tasarlamanın, yürütmenin ve değerlendirmenin sistematik bir yolu.” şeklinde 

aktarmaktadır. Öğretim teknolojileri için, genel olarak bilgisayar, akıllı telefon, 

tablet, sesli kitap vb. gibi sınıf içinde ve dışında eğitim amaçlı kullanılan teknolojiler 

şeklinde de tanımı yapılabilir (Sansalone, 2019). 

Eğitim-öğretim bünyesi içinde bulunan her bireyin materyal kullanımından 

haberdar olması ve pratikte de onu kullanabilmesi gerekmektedir. Özellikle de 

öğretmenlerin derslerinde kullandıkları araçlar, ders amacına uygun olarak 
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kullanıldığında hem zaman kazandırır hem de ilgi ve motivasyonu arttırır. 

Teknolojinin gündelik yaşamda bulunduğu gibi çalışma dünyası, aynı zamanda 

eğitim-öğretim yaşamında vazgeçilmez bir unsur haline geldiği reddedilemez bir 

gerçektir. Öğretim teknolojilerini okullarda çoğu öğretmenin kullandığı kadar 

çoğunun da buna karşı direnç gösterdikleri (Sarac, 2018) geçmişten bugüne devam 

etmektedir. Bazı öğretmenler çok basit araçları bile kullanmaktan çekindiklerini ve 

bunun da sebebini o aracı kullanmayı bilmediklerinden kaynaklandığını dile 

getirmişlerdir (Dube, 2020).  

Öğretim teknolojisinin gelişmesini sağlayan öğrenme ve öğretme sürecindeki 

değişmelerdir (Mohamed, 2020). Eğitim-öğretimde yoğun bir şekilde öğretim 

teknolojileri kullanılmaktadır. Kullanılan görsel ve işitsel araçlar öğrenme üzerinde 

kalıcılık sağlamaktadır. Öğretim teknolojileri ne kadar çok duyu organına seslenirse 

bireyin öğrenmesinde o kadar iz bırakır. Böylelikle, eğitsel araçlar için eğitim-

öğretim etkinliklerinin veriminin arttırılmasının yanı sıra öğretmenlere de yardımcı 

olduğu söylenebilir (Aliyyah, & diğ., 2020). Bu teknolojilerden yararlanıldığında 

sınıf içinde alelade olan kişi ezici bir gösteri sergileyebilir, yalnızca ilerlemiş 

teknoloji yalnız başına elverişli olmaz (Dziuban, &., 2018). 

Öğretim teknolojisi kavramının içinde yer alan teknoloji genel anlamda 

makine ya da mekanik donanımı çağrıştırsa da fiziksel donanımla birlikte kuramsal 

boyutları içermektedir (İşman, 2015). Öğretim teknolojilerinin kapsadığı birçok 

teknolojik araç eğitim sürecine dahil olmuştur. Örneğin internetin günlük hayattaki 

aktif kullanımı ile sağlanan görsel, işitsel veya basılı formata dönüştürülebilen 

materyaller ile öğrenim süreci olumlu şekilde etkilenmiş ve derste tekdüzelikten uzak 

aktiviteler gerçekleştirilmesine imkan vermiştir (Hasdemir, 2012). Böylelikle, 

öğretme ve öğrenme süreçleri için öğretim teknolojilerinin kullanılması konuları 

olduğundan daha etkili sunmakta ve öğretimi daha zevkli hale getirmektedir 

(Demirel, 2007).  

 

Öğretim Teknolojilerinin Tasarım Boyutu. Öğretim teknolojileri içerisinde 

tasarım boyutu da yer alan kuramsal ve uygulamalı bir çalışma alanıdır. Tasarım 

aşamasında kullanılan materyallerin bölüme, yaş grubuna ve amaca uygun olması 

niteliklerini taşıması gerekmektedir (Ozdamli & Ozdal, 2018). Kullanılacak öğretim 

teknolojisinin önceden planlanıp tasarlanması kaliteyi arttırarak amaca doğru 

zamanda ulaştırır. Eğitim-öğretim basamaklarında kullanılması için önceden 
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tasarlanmış çeşitli materyaller sınıf içerisine taşınmıştır. Tasarının doğru kullanıldığı 

alanlarda motivasyon ve etkileşim artar (Ibeme, 2019). 

Öğretim teknolojisi hem insan gücü hem de insangücü dışı kaynaklar 

kullanılarak gerçekleştirildiğinden insan gücü dışı kaynakların tasarımlarının yapımı 

da elbette işi bilen kişiler tarafından yapılmalıdır. Aynı zamanda, öğretmenlerin 

mesleki gerekliliklerinden biri olan; tasarımın ölçütleri ile unsurları ve öğretimin 

gereçlerini verimli kullanım kurallarını bilmeleri, onların öğretim materyallerinden 

yararlanabilmelerini sağlamaktadır (Sert & Li, 2019).  

Seo vd. (2008)’nin yapmış oldukları bir çalışmada aday öğretmenlerin bilgi 

ve iletişim teknolojileri tabanlı materyal tasarımı; onların hem bilgi ve iletişim 

teknolojileri becerilerini hem de alanında ve uyguladığı yöntemleriyle ilgili bilgi ve 

becerileri etkin bir biçimde geliştirdiklerini göstermektedir. Buna istinaden 

öğrencilik yıllarında alınmaya başlanan tasarım ile ilgili her konu her öğrencinin 

hangi meslek grubunda olursa olsun kullanacakları materyallerin etkisinin ve 

verimliliğinin önemli olduğunu göstermektedir.  

Öğretim teknolojileri için; öğretme ve öğrenmeyi iyileştiren veya insan 

öğrenmesini kolaylaştıran sistematik öğretim tasarımı uygulamasındaki süreç 

şeklinde tasarım vurgulanarak, önemi belirtilmiştir (Halamy, & diğ., 2021). Araçların 

tasarımı kullanılan ortam neresi olursa olsun uygun özellikleri taşımalıdır. Bunun 

için de tasarı kısmında yer alan uzman kişiler çeşitli alternatifler üretebilirler. 

Öğretmenlerin derslerinde kullandıkları araçların seçimini etkileyen faktörler 

“öğretim hedefleri, öğretim yöntemi, öğrenci özellikleri (görsel-işitsel tercihleri, 

öğrenme düzeyleri vb.), öğretim ortamı (büyüklüğü, araç-gereç kullanımına 

elverişliliği), araçların özellikleri, gereçlerin tasarım özellikleri, öğretmen tutumları, 

becerileri, maliyet, zaman ve elde edebilme gibi sınırlamalar” şeklinde belirtilmiştir. 

Bu faktörler eğitim sistemi içerisinde yer alan öğretme ve öğrenme sisteminin 

unsurlarıdır ve birbirleriyle etkileşim içindedirler. Faktörlerden bir tanesinin tercih 

edilip, dizayn edilmesi veya değerlendirilmesi; ötekisinin tercih edilip, dizayn 

edilmesi veya değerlendirilmesini direkt olarak etkilemektedir (Yalın, 2020).  

Öğretim teknolojileri için tasarlanan yazılımları mobil cihaz veya bilgisayar 

ekranlarında eğitmenlerin derslerinde kullanması, ekran tasarımının da eğitsel 

anlamda dikkat edilmesi gereken bir konu olduğunu göstermektedir (Shernoff, & 

diğ., 2020). Eğitmenin kullanımına karar verilen ve tercih edilen ekran özelliklerinin 
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neler olduğunu bilmesi gereklidir. Böylelikle, yazılımları kullanırken yabancılık 

çekmez ve öğrenci bu durumdan negatif yönde etkilenmez.  

 

Öğretim Teknolojilerinde Grafik Derslerinin Önemi. Grafik dersleri için 

geçerli olan içerikler, öğretim teknolojileriyle birleştirildiğinde ortaya tasarlanabilen 

ve sunulabilen görseller çıkmaktadır. Grafik öğretiminde konular her ne kadar 

bölümden bölüme değişse de bu dersi veren öğretim elemanlarının mutlaka çağdaş 

öğretim teknolojilerinden yararlanarak öğretimi zenginleştirmesinin önemi, günden 

güne artmaktadır (Benuğur, 2012). 

Grafik yazılımlarını kullanan öğrenci, dersin amaçlarından; renklendirme, 

müzik ekleme ve hareketli grafikler oluşturmayı öğrenmektedir. Bunlar da konuya 

gerçeklik ve seçicilik katarak dersin daha iyi öğrenilmesini sağlamaktadır. (Eğitimi 

Araştırma ve Geliştirme Dairesi, 2002). Öğrenci ileride meslek olarak ne yapacak 

olursa olsun, tasarladığı grafikler yardımıyla görsel açıdan bilgi sahibi olacak ve 

öğretimini aldığı bu dersi her alanda kullanabilecektir (Kennedy, 2018). Grafik 

dersleri uygulama ağırlıklı konular içerdiğinden, konuların büyük bir kısmı öğretim 

teknolojileri kapsamında yer alan cihazlar, uygulamalar vb. ile yapılmaktadır 

(Terzioglu Oz, & diğ., 2021). Böylelikle, grafikler amaca uygun ve hangi ders için 

tasarlanırsa tasarlansın, öğrenciler ders ortamına öğretim teknolojilerini kullanarak 

katılımakta ve grafik dersi öğretim teknolojileri ile içe içe yapılmaktadır. Görsel 

açıdan hem öğrencilerin bilinçli olarak tasarılarını oluşturması hem de öğretmenlerin 

bir nevi karşılıklı faydalandığı grafik öğretimi ve öğretim teknolojileri arasındaki 

ilişki olumlu yanlarıyla derslere aktarılmakta olduğu yadsınamaz bir gerçektir.  

Öğrenme üzerinde görsel unsurların olduğu aktiviteler, öğretimi nitelikli hale 

getirir. Uygulama ağırlıklı işlenen derslerde grafiklerin yer aldığı aktiviteler daha 

etkili olacaktır. Ya da kitap üzerinden takip edilen dersler için grafikler metnin 

kavranmasını kolaylaştıracaktır. Grafiklerin bulunduğu basılı kaynakları, onlara 

estetik bir biçimde sunacak da eğitimcilere ve grafik tasarlayan kişilere ihtiyaç vardır 

(Güvendi Kaptan & Kaptan, 2004). Bu kişilerin mezun olacakları bölüm fark 

etmeksizin grafik oluşturma ile ilgili konularla ilgilenmeleri gerekmektedir, 

böylelikle kendi alanında bulunan basılı kaynakların veya sunulan yazılı kaynakların 

grafiksel yönü hakkında yorum yapabilecek biri haline gelebilirler.  
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Öğretim Yönetim Sistemleri (LMS) 

Öğretim Yönetim Sistemleri çevrim içi içeriği kullanıcılara ileten, aynı 

zamanda da içeriğin yönetimini sağlayan sistemlerdir (Gülbahar, 2021). Bir başka 

deyişle öğrenme içeriklerinin etkileşimli öğrenme ortamlarında sisteme kayıtlı 

kullanıcılar tarafından yönetilip kullanılmasını sağlayan web tabanlı yazılımlardır 

(Ifenthaler, 2012). Aynı zamanda, bireylerin öğrenmesi için karşılarına farklı 

seçenekler çıkarıp bu durumları denetleyen programlar ve öğretim ile öğrenme 

süreçlerinin de denetlenmesini temin eden yapılar, öğretim amaçlı veriye ulaşım, 

veriyi ayırım ve iletişim süreçlerini denetleyen ortam adına da tanımı yapılmaktadır 

(Ozan, 2008).  

Öğretim Yönetim Sistemleri’nin yaygınlığı, birtakım özellikleri bir arada 

bulundurup başarı oranı ile birlikte kullanım yaygınlığını da o seviyede 

arttırmaktadır. Bu özellikler şu şekilde sıralanmaktadır; SCORM, IMS içerik paketi, 

Moving Picture Experts Group&Office dosyaları, JS, Hypertext Preprocessor vb. 

türlerde girdileriyle kapsam oluşturabilme, kapsam ekleme, ayrıca geliştirmenin 

yönetilmesi açısından araçları kendi içinde bulundurma, depolanan yapılandırılmış 

bilgi&farklı yapılarla ortak çalışabilmesi açısından Genişletilebilir İşaretleme 

Dili&görüntülü görüşme&birden fazla dilin kullanılabilmesi yardımları, ilerlemiş 

araştırma yapma, ayrıca üstbilginin korunabilmesi, Havacılık Endüstrisi Bilgisayar 

Tabanlı Eğitim Komitesi, ayrıca Paylaşılabilir İçerik Nesneleri Referans Modeli 

benzeri endüstri standartlarına uyum, on-line sınavlar hazırlayabilmek için sınav 

modülü içermesi, kullanıcının süreç izlemi, almanak, konuşma araçları, beyaz tahta, 

yedekleme desteği, gruplarla çalışma, görüş formları, sistemin kurulumunun 

basitliği, sorgu düzenleme, sistemsel gereksinimlerin azlığı (Aydın & Biroğul, 2008). 

Türkiye’de uzaktan eğitim başladığında bu yöndeki eğitimlerde bir artış 

görülmüştür. Böylelikle, uzaktan eğitimde yer alan programlarda eğitim-öğretim 

gören öğrencilerin bu konuya yaklaşımları, tutumları ve memnuniyet düzeylerinin 

bilinmesinin önemliliği daha da artmıştır (Korkmaz, 2021). Uzaktan eğitimde 

kullanılacak olan öğretim yönetim sistemi üzerinde seçilen materyallerden, 

eğitimden sorumlu olan öğretim elemanına kadar tüm süreçlerin belirlenmesi hem 

eğitim kalitesini hem de başarıyı arttıracaktır (Palmer & Holt, 2010).  

Öğretim Yönetim Sistemleri, bir eğitim metodu olan çevrim içi eğitim 

sistemleriyle birlikte kullanılabilirken, harmanlanmış öğrenme gibi farklı eğitim 

metotlarıyla birlikte de kullanılmaktadır. Çevrim içi eğitim sisteminden farklı olarak 
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bir eğitim metodu ile birleştirildiğinde ise öğrenme uygulamalarında ihtiyaç duyulan 

niteliklerin bir takım temel sayılan görevleri yerine getirmesi gerekmektedir. Bu 

görevler; kullanıcıların, derslerin, ders içerikleri ile ders araçlarının yönetilmesi, 

öğrencilerin davranış bilgilerini ve ölçme değerlendirme sonuçlarını saklaması (Nasr, 

2020). Bu görevleri yerine getiren bir Öğretim Yönetim Sistemi verilen eğitimin 

kalitesini de arttıracaktır (Peker Ünal, 2004). Öğretim yönetim sistemlerini sadece 

harmanlanmış eğitim, web tabanlı eğitim vb. şeklinde kullanılmasının yanı sıra farklı 

eğilimlere de aracı olmaktadır. Kullanıcılar cihazları öğretim yönetim sistemi ile 

entegre edip, bu sistemlere mobil cihazlar ile erişim sağlayıp kullanabilirler. Çavuş 

(2011)’un yapmış olduğu bir araştırmada göre mobil cihazlar sayesinde öğretim 

yönetim sistemi kullanmanın, öğrenim ortamlarının gelecekte bir öğrenim platformu 

olacağı sonucuna varmıştır.  

Sınıf içi eğitimlerde bilgi ve iletişim teknolojilerinden yararlanılan çeşitli 

düzeyler vardır. Bunlardan biri de yüz yüze işlenen derslerde kaynakların 

dağıtımında ve aktivitelerin gerçekleştirilmesinde öğretim yönetim sistemlerinden 

faydalanılmasıdır (Zemsky & Massy, 2004). Web tabanlı eğitimi ele aldığımızda, bu 

tür eğitimin etkililiği çeşitli materyaller sayesinde kendini kanıtlamış durumdadır. Bu 

materyalleri on-line kitaplar, on-line sınavlar, on-line simülasyonlar, on-line 

animasyonlar ve veri tabanındaki arşivler olarak sayılabilir. Web tabanlı eğitim 

içerisinde tüm bu aktivitelerin gerçekleştirilmesi çeşitli unsurlar gerekmektedir. 

Bunlardan bir tanesi de işlenecek ders için gerekli olan öğretim yönetim sistemidir 

(Hall, 1997). 

E-öğrenmenin en önemli bileşenlerinden biri olan yazılımın planlanması için 

öğretim yönetim sistemlerine ihtiyaç duyulmaktadır (Khan, 2005). Öğrenme 

nesneleri de Öğretim Yönetim Sistemi tarafından saklanıp kataloglanan içerik 

parçacıklarıdır. Öğrenme nesneleri için, öğretim yönetim sistemi ile hazırlanmış olan 

içerikler arasında etkileşim olmalıdır. Bazı bilgiler içerikten sisteme veya sistemden 

içeriğe aktarılmalıdır (Akkoyunlu & Kurbanoğlu, 2002). 

Piyasada farklı özellikleri olan ücretli/ücretsiz kapalı ya da açık kaynak kodlu 

özgür ya da özgür olmayan öğretim yönetim sistemleri bulunmaktadır. Bu sistem 

seçilirken kurum politikası önem taşımaktadır. En popüler öğretim yönetim 

sistemlerine örnek olarak MOODLE, Sakai, Claroline, TinyLMS, OLAT, 

Blackboard, Desire2Learn, ILIAS, Open Elms, eCollege, Webct, Dokesos vb. 

verilebilir.  
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Özgür yazılımlar; hangi amaç olursa olsun çalıştırılıp kullanılabilir, yazılımı 

ihtiyaç doğrultusunda değiştirebilme ve nasıl çalıştığını öğrenme özgürlüğü sunar, 

yazılımı çoğaltabilme özgürlüğü sağlar, tüm dünyanın paylaşabilmesi için yazılımı 

geliştirme ve geliştirildiğinde kamuya açma özgürlüğü sunar (Free Software 

Foundation, t.y.). Açık kaynak kodlu yazılımların kullanımlarının yaygınlaşması 

çevrim içi öğrenmenin hızlı gelişimini, eğitsel kaliteyi ve de öğretim araçlarının 

gelişimini sağlamaktadır (Çevik, 2008). 

 

MOODLE (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment-

Modüler Nesne Yönelimli Dinamik Öğrenme Ortamı). MOODLE’ın bir uzaktan 

eğitim yazılımı olup, kullanıcıya kolay kullanım sağlaması, çoklu dil desteği 

içermesi, kullanıcı kitlesinin çok fazla yoğunluk içermesi, herhangi bir ücrete tabi 

olmaması, açık kaynak kodlu olması, hızlı olması ve dünyada en çok kullanılan 

öğretim yönetim sistemi olması özelliklerini taşımakta olduğunu söyleyebiliriz 

(Başaran, 2010). MOODLE her kullanıcının öğrenci ve/veya öğretmen rollerini 

üstlenmesine olanak sağlayan bir sanal öğretim ortamı olup, buna bağlı olarak da 

sosyal yapılandırmacı öğrenme kuramı pedagojiyi de desteklemektedir (Pan & Bonk, 

2007). 

Stabil durumda olan şu anki mevcut sürümü MOODLE 3.11.1 versiyonudur 

(MOODLE, 2021b). Resmi kayıtlı site sayısı 191000 olup, 247 ülkede 

kullanılmaktadır. 278 milyonun üzerinde kullanıcı sayısı vardır ve 37 milyonun 

üzerinde de kurs açılmıştır. En çok kullanan ülkeler sırasıyla Tablo 3’te görüldüğü 

gibi İspanya, Amerika Birleşik Devletleri, Meksika, Almanya vd. şeklinde devam 

etmektedir. Bu sıralama 247 ülke arasından ilk on sayıyı göstermektedir (MOODLE, 

2021c).  

Tablo 3. 

MOODLE’ı En Sık Tercih Eden Ülkelerin Sıralaması 

No Ülke Kayıtlar 

1. İspanya 15,052 

2. Amerika Birleşik Devletleri 13,976 

3. Meksika 13,33 

4. Almanya 10,146 

5. Brezilya 9,368 
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Tablo 3 (Devamı). 

Bir öğretim yönetim sistemi olan MOODLE tamamen ücretsiz olup 

Windows, Mac, Unix ve de Linux işletim sistemleri altında çalışmaktadır. Son 

kullanıcılar herhangi bir üst düzey teknik ve donanım bilgisi olmadan sistemi 

kullanabilmektedir (Çelebi Erol, 2015). Sunucu üzerinde her kullanıcı tek hesaba 

sahiptir ve üyelik açtığı kullanıcı üzerinden yetkilendirme yapılır (Pala & Doğan, 

2009). Bu özelliklerinin yanı sıra WebCT veya Blackboard gibi piyasadaki ünlü 

ticaret paketleriyle yarışmakta eğitim sektöründe büyük paya sahiptir. Çok fazla 

sayıda tematik (geliştiriciler ve son kullanıcılı eğitmenler) topluluğu vardır. Bu 

kişiler sayesinde ürün yaşam çevrimi çok hızlı olmakta ve ortaya yeni sürümler 

çıkarılabilmektedir. Çoklu dil desteği sayesinde sisteme birden fazla seçilmiş dil 

paketleri yüklenip bunlar desteklenebilir. MOODLE açık kaynak kodlara sahip bir 

sistem olmasından dolayı bulunan güvenlik açıkları ücretli yapılarla kıyaslandığında 

fazlasıyla hızlı kapatılmaktadır. Test edici kitlesi ücretsiz olmasından dolayı çok 

fazla sayıdadır. Sürekli olarak sisteme entegre edilebilen eklentiler, bloklar vb. 

geliştirilmekte ve ücretsiz olarak dağıtılmaktadır. Sistemde takvim gibi verimlilik 

araçları bulunmaktadır, böylelikle kullanıcılara destek sağlanabilmektedir. Örneğin 

öğrenciler takvim üzerinde dersin ilerleme durumunu takip edebilmektedirler. 

Kullanıcılar görüşme, tartışma, sohbet vb. içerisinde kolaylıkla arama 

yapabilmektedirler, bunun yanında kendi değerlendirmelerini yapabilmeleri için 

kişisel sayfaları bulunmaktadır. Sistem içerisinde kullanılabilen destek araçları 

bulunmaktadır. Bunlara kimlik denetimi, ders izinlerini düzenlemek, server 

hizmetleri, ayrıca kaydolma entegrasyonu örnek olarak sayılabilir. Sisteme giriş 

yapabilmek için kullanıcılar kimlik denetimi açısından kullanıcı ismi ve şifre ile 

girme zorunlu hale getirilebilir. Dersin eğitmeni, çoktan seçmeli, çok yanıtlı, 

hesaplamalı, kısa cevaplı, karşılaştırmalı, boşluk doldurmalı, doğru yanlış vb. soru 

çeşitlerini derslerin içerisinde sınav olarak hazırlayabilirler. Bu soruların her biri için 

geri bildirim oluşturulabilir. Kurs yöneticisi veya izin ayarları verildiği takdirde kurs 

eğitmeni dersine erişen her öğrencinin IP adresini ve raporlarını detaylı bir şekilde 

6. Hindistan 7,153 

7. Endonezya 6,821 

8. Fransa 6,303 

9. Kolombiya 5,951 

10. Rusya Federasyonu 5,892 
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inceleyebilir. Rapor içerisinde öğrencinin hangi aktivitelere ne derece katıldığı, 

sistemde ne kadar kaldığı vb. görülebilir. Raporların çıktısını alınabilir ve sistem 

içerisinde tarihi ayarlanıp ne sıklıkta yapılacağı kaydedilebilir (Büchner, 2016; 

Dvorak, 2011). 

 

Web 2.0. Bu terim ilk defa 2004’te iki Amerikan şirketi olan O’Reilly ile 

MediaLive International tarafından internet teknolojileriyle ilgili yaptıkları bir 

konferansta kullanılmıştır (Dumlupınar, 2007). Web 2.0’ın tanımı şu şekilde 

yapılabilir: “Bilgisayar endüstrisinde internetin bir düzlem olarak ilerlemesiyle bir 

işletme devrimi ve bu düzlemin kurallarını başarı için anlamaya çalışmaktır. Bu 

kurallar arasında başlıcası şudur: Ağ etkilerini daha çok insanın kullanabilmesi için 

programlar kurmak” (O’relly, 2021). Web 2.0 terimini değiştirilmiş bilgi kullanımı 

olarak da ifade etmek mümkündür (Tredinnick, 2006). Kullanıcıların kendi 

aralarında iletişim kurabilmelerini, işbirliği ve de paylaşım yapmalarını sağlayan 

sayısal uygulamaların geliştirildiği dönem Web 2.0 dönemidir (Redecker, & diğ., 

2009). Anderson (2007)’a göre web 2.0 araçlarının oluşturulma sebebi bireysel ürün 

ve kullanıcıların ürettiği içerik, açık kaynak kodluluk, kalabalığın gücü ve 

birlikteliğini kullanma, katılım yapısı vb. gibi düşüncelerdir. Bu materyallerin 

oluşturulma sebebi, yapılandırmacı öğrenme ideolojisini bilhassa sosyal 

yapılandırmacı öğrenme kuramlarını desteklemektedir (Conole & Alevizou, 2010). 

Durağan ve tek taraflı yapısı bulunan Web 1.0’dan sonra kullanıcıların içeriğe 

dahil olmalarını ve birbirleriyle de etkileşim içerisinde olmalarını Web 2.0 

sağlamıştır. Bu sonuçlar sosyal medyada Web 2.0 teknolojisinin önemli olduğunu 

göstermiştir (Levi & Tosun, 2010, s.93-94).  Web 2.0 teknolojileri internet 

teknolojilerinin hızlı gelişimiyle ortaya çıkması, sosyal medya platformlarının 

doğmasına sebep olmuştur. Günümüzde en yaygın olarak kullanılan internet araçları 

birer sosyal medya aracıdır (Taşçı, 2010, s.73). 

Modern teknolojilerin öğrencilere sunduğu olanaklar ele alındığında oldukça 

büyük potansiyelleri bulunmaktadır. Zengin öğrenme ortamları içerisinde onları 

motive etmektedir. Ancak, ele alınan bu teknoloji eğitim-öğretim ortamıyla planlı bir 

şekilde bütünleştirilmelidir. Web 2.0 teknolojileri de modern teknolojilerden biri 

olup içerisinde çokça araç bulundurmaktadır. Bu sayede eğitim-öğretim ortamlarında 

yüksek oranda kullanılmaktadır. Web 2.0 teknolojileri belirli amaçlarla kullanıcılar 

arasındaki çeşitli artırımları sağlamaya çalışır. Bunlar; yaratıcılık, bilgi paylaşımı ve 
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işbirliğidir (Tu, & diğ., 2008). Bilgi paylaşımına bir çok kolaylık getiren web 2.0 

teknolojileri sayesinde daha rahat ve daha fazla iletişim kurulabilmekte, bilgi 

paylaşımı yapılabilmekte ve katılım sağlanabilmektedir. Örneğin podcastler bir web 

2.0 teknolojisi olup medya dosyalarını paylaşmayı sağlar. Podcastler bilgisayar ya da 

taşınabilir medya aygıtlarında sürekli olarak kullanılabilmesi için internet üzerinden 

dağıtılan medya dosyasıdır (Copley, 2007). Web 2.0 araçları eğitim-öğretimde yeni 

fırsatlara, asenkron öğrenmeye ve senkron eğitimlere olanak sağlamıştır. Temel 

iletişim aracı olan internet ve sosyal paylaşım siteleri, üç boyutlu çok kullanıcılı 

sanal ortamlar, web tabanlı ansiklopediler, web günlükleri bunlara örnek olarak 

verilebilir (Öztürk, 2012).  

 

İlgili Araştırmalar 

 Sanal sınıflar, Öğretim Yönetim Sistemleri’nde senkron ve asenkron işlenen 

dersler, grafik geliştirme ve grafik dersiyle alakalı önceden yapılmış çalışmalar 

aşağıda özetlenmiş halde yer almaktadır.  

 

Sanal Ortamlar ve Sanal Öğrenme Üzerine Yapılan Araştırmalar 

YÖK tarafından TÜBİTAK-BİLTEN’e fizibilite çalışmaları yapılması 

amacıyla oluşturulan bir projede, Türkiye’de iletişim teknolojilerindeki 

değişikliklerin öğrenim kapsamında yaygınlaştırılması araştırılmıştır. Araştırmaya 

çeşitli üniversitelerin çeşitli fakültelerinin katılımının yanı sıra TÜBİTAK, 

ULAKBİM ve BİLTEN de katkıda bulunmuşlardır. Dünyada gerçekleştirilen sanal 

üniversite uygulamaları incelenerek ülkemizdeki yükseköğretim kurumlarının sanal 

eğitim ile ilgili ihtiyaçları, talepleri ve imkanları ortaya çıkarılmıştır. Tüm veriler bir 

araya getirildiğinde üniversitelerin, güçlü oldukları alanlarda verici, yeterli güce 

sahip olamadıkları kapsamlarda ise alıcı olmak istedikleri bulgularına varılmıştır 

(TUBITAK, 1998). 

Atıcı (2004)’nın yapmış olduğu araştırmasında, sanal öğrenmede ortamların 

başarı ve tutuma etkisini belirlemek amaçlanmış ve sanal öğrenmede çevrelerin 

geliştirilmesi için öğrenici kontrolünün baz alındığının altı çizilmiştir. Araştırmacı 

tarafından sanal öğrenme çevrelerindeki öğretmen-öğrenci, öğrenci-öğrenci iletişim 

kapsamlarının önemi vurgulanarak sanal öğrenmede öğrenenler beklenenden daha 
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çok, aynı zamanda daha değişik şekilde gidişat sergilediği sonucunu ortaya 

çıkarmışlardır. 

Epper ve Garn (2004)’ın yapmış oldukları araştırmada Amerika’da yer alan 

sanal üniversite ve yüksekokulların gerçek olanakları gösterilmektedir. 1996 yılından 

2004 yılına kadar Amerika’da bulunan 45 eyalette 61 adet sanal yüksekokul ve 

üniversite organizasyonu kurulmuş ve bunlardan %70’i eyaletler düzeyinde 

örgütlenmiştir. Tümü politik konularda yükseköğretim kuruluna baskı uygulamakta 

ve kimisi de oluşturulan politikaların değiştirilmesi için uzaktan öğrenenlerin 

yanında doğrudan rol oynamaktadır. Organizasyonlardan %63’ü uzaktan öğrenme ile 

ilgili oluşturulmuş politikaların değiştirilmesi için çabalamaktadır. Sanal 

yüksekokullar ve üniversiteler iş yönetimi uygulamalarında geliştirilen kalite ilkeleri 

ve standardizasyon ölçeklerini başarılı olmak için uygulamaktadırlar. Bu 

organizasyonlar özel sektörde güçlü bir şekilde odaklandıkları için 2000 yılından 

itibaren ağırlıklı olarak merkeziyetçi bir modele sahiptirler.  

Müller (2006)’in yapmış olduğu bir çalışmada altı ülkenin bir araya gelip 

gerçekleştirmiş olduğu MARVEL isimli bir Avrupa projesinden söz etmektedir. 

Projede hedeflenen sanal ve gerçek öğrenme ortamıyla mekatronik eğitiminde odak 

noktası oluşturmaktır, buna bağlı olarak da işbirlikli öğrenme süreci içerisinde, 

yerinde ve uzaktan erişimli laboratuvarlarla teori ve pratiği birleştirmiştir. Gerçek 

çalışma sistemleri ve sanal öğrenme ortamlarını karma öğrenme alanı oluşturmak 

için birleştirme düşüncesi, teknik eğitim-öğretim görüşlerinden çıkan değişimi 

vurgulamaktadır. Öğrenmenin farklı bilgi ve beceri edinme yolları için olabildiği 

kadar çeşitlendirilmesi ve farklı öğrenme stillerinin dikkate alınması gerektiği 

sonuçlarına ulaşmıştır. Araştırmacı, karma öğrenme ve e-öğrenmenin klasik anlamda 

sınıf öğretimi ile birleştirilmiş web tabanlı öğretimin kapsam olarak sınırlı 

olduğundan öğrenme deneyimlerinin sanal durumlarla sınırlı olduğunu vurgulamıştır. 

Bu sebepten dolayı karma öğrenme alanlarına dayalı bir öğrenme konseptinin yeni 

pedagojik bakış açılarını gerekli kıldığını belirtmektedir. 

İnsan kaynaklarının geliştirilmesi için sanal sınıf uygulamalarından 

yararlanan Terkeşli (2010), sanal sınıf uygulamalarının mesleki gelişime katkısını 

incelemiştir. Araştırmada yer alan kişiler uzaktan öğretim teknolojilerinden 

yararlanılması gerektiğini desteklemişler ve uzaktan öğretim yöntemiyle verilen 

kursların mesleki gelişimi ve bireysel performansı kısmen artırdığı şeklinde 

görüşlerini belirtmişlerdir. Bunun yanı sıra sanal sınıf uygulamalarının, herhangi bir 
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alanda kişisel gelişimlerine katkıda bulunmak isteyenler için eğitim imkanı 

sunduğunu belirtmişlerdir.  

Bulu ve İşler (2011)’in yapmış oldukları çalışmada Özel Öğretim Yöntemleri 

dersi tasarlanmış ve geliştirilmiş olan Second Life ODTÜ kampüsü ortamında, 

harmanlanmış olarak verilmiştir. Sanal sınıflarda öğrenciler grup aktivitelerinde yer 

alarak öğretim tekniklerini uygulamışlardır. Çalışma sonucunda öğrenciler Second 

Life ortamına karşı olumlu bakış açısına sahip olmuştur. Second Life sayesinde 

öğrencilerin öğrenmeyi eğlenceli buldukları, öğrenmeyi ilgi çekici hale getirenin 

Second Life olduğunu ve motivasyonlarının artış sağladığı sonuçlarına ulaşılmıştır. 

Öğrenciler yaşadıkları tecrübeleri farklı, merak arttırıcı, eğlenceli, verimli, gerçekçi, 

yararlı, derse yönelik motive edici olarak tanımlamışlardır. 

İşgüzar ve Varol (2011) yapmış oldukları çalışmada, web tabanlı eğitime ve 

sanal laboratuvara gereken önemin verilmesi, sistemlerin benzetilerek öğrencilere 

gerçek yaşantılar kazandırılarak eğitimde istenen başarının yakalanacağını 

savunmaktadırlar. Çalışmada, amaca yönelik seçilen yazılımlar ve teknoloji araçları 

ile tasarlanan web tabanlı eğitim materyallerinin ve laboratuvarların geleneksel 

olanlara göre oluşturduğu kısıtlamalara çözüm getirdiğini ileri sürmüşlerdir. Buna 

bağlı olarak, özellikle mühendislik ve teknik eğitim alanlarında öğretim gören 

öğrenciler için ihtiyaç duyulan laboratuvar gereksinimi karşılanmıştır. Çalışmada ele 

alınan robotik dersleri için benzetimlerin ve sanal laboratuvarların kullanımının 

yaygınlaşması, robot tasarımında ihtiyaç duyulan yüksek maliyetli hassas malzeme 

ve robot kollarının hatalı kullanım sonucu yitirilmesinin önüne geçeceği ifade 

edilmiştir. Bununla birlikte, sanal laboratuvarla eğitimde yer alan bireylere ders 

materyali, robotik ya da robot tasarımı ile igilenen tüm dallar için ihtiyaç duyulan 

materyallere sahip olamayan kurumlara deney imkanı sunması itibariyle de etkin 

öğrenme sağlayacağı sonuçlarına ulaşılmıştır.  

Yılmaz vd. (2011) Mantık Devreleri’nin dersini sadece ağ bağlantısı 

kullanılarak, interaktif, kullanıcıya dost, multi destek sağlayan sanal laboratuvarlarını 

yaratmaya dönük çalışmaları, mesleki ve teknik eğitimin uygulama ve laboratuvar 

desteği gerektirdiğini savunmaktadır. Uygulama içerisinde ana lojik girişleri, ana 

mantık çevrimleri ve tümünün interaktif şekilde kullanılacağı bir çevre 

oluşturulmuştur. Uygulama PHP’nin graphic draw eklentisiyle hazırlanmış, 

interaktivite sağlamak için formdaki ögelerden yararlanılmış, görsellik açısından data 

erişimine anahtarların, çıkışına da ledlerin kullanımından faydalanılmış ve çevrim 
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ögelerinin almış olduğu değerlerin bir an süre ile seyredilebildiği gözlenmiştir. 

Böylelikle, öğrenci için fiili deneylerinin ekiplerinde belirli süre içerisinde 

kısıtlanmış adette gerçekleştirebileceği deneylerde, sanal laboratuvarda sınırsız 

sayıda sunulan bir zemin sağlanmıştır. İnteraktif şekildeki modeller, görüntü dosyası 

halinde korunarak Word, Powerpoint vb. programlara basitçe aktarılabilmektedir. 

Üç boyutlu çevrim içi sosyal ortamlarda sanal sınıf özelliği kullanılarak 

yapılan çalışmada Esgin vd. (2012), öğrenci başarısına ve motivasyona etkisini 

incelemiştir. Çalışmaya BÖTE bölümünden 61 öğrenci katılmış ve iki deney grubu 

oluşturulmuştur. Çalışma ön-test son-test kontrol gruplu deneme modelinde 

hazırlanmıştır. İlk deney grubundaki öğrencilere üç boyutlu çevrim içi sosyal ortam 

uygulamasıyla gelenekselleşmiş sanal sınıf ortamını, diğer deney grubundakilere de 

aynı uygulamayla gelenekselleşmemiş sanal sınıf ortamını sunmuşlardır. Deney 

grubundaki öğrenciler kendilerine verilen ödevleri sanal sınıf ortamlarında sunarak 

geribildirimlerini de bu ortamlar aracılığıyla almışlardır. Kontrol grubundaki 

öğrenciler ise geribildirimlerini bilgisayar laboratuvarında almışlardır. Daha sonra 

alınan geribildirimler sonucunda öğrencilerden tekrar ödevlerini düzenleyerek 

yüklemeleri istenmiştir. Sonuç olarak iki grup arasında herhangi bir farklılık 

bulunmamıştır. Aynı durum öğrencilerin motivasyonu için de gözlenmiştir.  

Acar ve Uslu (2014)’nun yapmış oldukları araştırmada ağ ile desteklenmiş 

eğitimde, kullandıkları uygulama ile dersi alan kişilerin güdülenmelerine tesirini 

ortaya çıkarmak gayesiyle grupların son-test uygulamalı araştırma modelinden 

yararlanılmıştır. Derste deney ve kontrol gruplarına “E-Öğrenme Sistemi v2.0” 

içerisinde gerçekleştirilen öğretimde çeşitli dosya paylaşımları yapılmış ve çeşitli 

kategorilerden yararlanılmıştır. Deney grubunda bunlara artı olarak E-Öğrenme 

Sistemi-Sanal Sınıfım uygulaması kullanılmıştır. Ders sonrasında motivasyonlarını 

belirlemek amacıyla öğrencilere ölçek uygulatılmıştır. Deneysel işlem sonunda 

deney grubunda bulunan öğrencilerin motivasyon düzeylerinin her boyutunda diğer 

gruptaki öğrencilere kıyasla daha fazla görüldüğü fakat ortaya çıkan fark herhangi bir 

anlamlılığa sahip değildir. Bir başka deyişle araştırmacılar E-Öğrenme-Sanal Sınıfım 

uygulaması öğrenci motivasyonları üzerinde önemli bir etkisi yoktur sonucuna 

ulaşmışlardır. Ayrıca, web destekli öğretimde sanal sınıf aplikasyonunu kullanan 

öğrencilerin tüm boyutlardaki seviyelerinde cinsiyetin, yaşın, aynı zamanda cinsiyet-

yaşın da tesirlerinin herhangi bir önem taşımadığı belirlenmiştir. Buradan 
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çıkardıkları sonuç ise erkek nüfusunun ve 21-25 yaşındakilerinin oran açısından daha 

çok bulunmasının motivasyon ile ilgili mühim bir tesiri olmadığıdır.  

Šašinka vd. (2019)’nin yapmış oldukları ampirik bir çalışmada ortak, 

sürükleyici bir sanal gerçeklikte işbirliğinin bilişsel ve sosyal yönleri araştırılmıştır. 

Hipsografi hakkında bilgi edinmek için iki senaryo eğitim amaçlı bir yazılım çözümü 

olarak, İşbirlikçi bir sürükleyici sanal ortam (CIVE) uygulanması için bir uygulama 

geliştirilmiştir. Görevlerin tamamlanması sırasında kullanıcı katılımını artırmak için 

her iki senaryoya da oyunlaştırma ilkeleri uygulanmıştır. Kullanıcıların yaşanmış 

deneyimlerine ilişkin derin bir içgörü elde etmek için nitel bir araştırma yaklaşımı 

benimsenmiştir. CIVE deneyimleri sırasında on iki çift katılımcı gözlemlenmiş ve 

ardından yarı yapılandırılmış bir görüşme veya bir odak grup görüşmesi yapılmıştır. 

Bu üç araştırma tekniğinden elde edilen veriler, bireysel deneyimi incelemek için 

araştırma yöntemi olan yorumlayıcı fenomenolojik analiz kullanılarak analiz 

edilmiştir. Çalışmanın bulgularında ise, sanal ortamda eğitimde sosyal boyutun 

önemi, dinamik ve etkileşimli 3D görselleştirmenin etkililiği gösterilmiştir. 

Huang (2019)’ın yapmış olduğu çalışma, 3B sanal gerçeklik teknolojisi 

bağlamlarının psikolojik ihtiyaçları nasıl karşıladığını veya engellediğini ve böylece 

davranışsal niyetleri etkileyen sürekli katılımı nasıl teşvik ettiğini veya zayıflattığını 

anlamak için Kendi Kaderini Belirleme Teorisi (SDT) ve hedonik teorinin araştırma 

çerçevelerini uygulamaktadır. Bu çalışma, sanal gerçeklik teknolojisini ve insan 

etkileşimini anlamada psikolojik ihtiyaçların ve hedonik deneyimin önemli bileşenler 

olduğunu göstererek alandaki literatüre katkı sağlamaktadır. Bulgularda, öğrencinin 

motivasyonunun ve öğrenme deneyiminin genel olarak iyileştirilmesine katkıda 

bulunan eğitim uygulamalarında 3B sanal gerçeklik teknolojisinin değerini 

açıklamada önem taşımaktadır. 

Fokides ve Chachlaki (2020), Akdeniz fokunun korunması ile ilgili konularda 

öğrencileri bilgilendirmek için 3 boyutlu çok kullanıcılı sanal ortamın kullanıldığı bir 

projenin sonuçlarını sunmuşlardır. Projede yer alan öğrenciler üç gruba 

ayrılmışlardır. Gruplardan birincisi; basılı materyal, ikincisi; web tabanlı uygulama 

ve üçüncüsü sanal ortamı kullanmışlardır. Veriler, değerlendirme sayfaları ve 

öğrencilerin görüş ve tutumlarını kaydetmek için üç anket aracılığıyla toplanmıştır. 

Üçüncü öğrenci grubu, birincisine kıyasla daha iyi öğrenme çıktılarına sahip olmuş, 

ancak sonuçlar ikinciye kıyasla yetersiz kalmıştır. Ayrıca, sanal ortamın diğer 

araçlara kıyasla öğrencilerin foklara yönelik tutumları üzerinde kayda değer bir etkisi 
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olduğu belirlenmiştir. Çevre sorunlarına yönelik tutumlara gelince, yalnızca birinci 

grupla karşılaştırıldığında daha iyi sonuçlar çıkmıştır. Eğlence ve öğrenme için artan 

motivasyonun üçüncü grupta daha belirgin olduğu ancak sanal ortam kullanımıyla 

ilgili önemli sorunlar ortaya çıktığı belirtilmiştir. Bulgularda, çevresel konularda 

farkındalığı artırmak için çok kullanıcılı sanal ortamların kullanımının daha fazla 

incelenmesi gerektiğine işaret edilmiştir. 

 

Öğretim Yönetim Sistemleri’nde Senkron ve Asenkron İşlenen Dersler Üzerine 

Yapılan Araştırmalar 

Korcuklu (2004)’nun yapmış olduğu çalışmada MYO’da internet destekli 

verilen bir programın değerlendirilmesi konusu ele alınmıştır. Araştırmada genel 

tarama modelli kullanılmış ve 2002-2003 eğitim-öğretim döneminde programa 

devam etmekte olan toplam 295 öğrenci ile çalışma yapılmıştır. Çevrim içi program 

içerikleri ile ilgili genelde pozitif doğrultuda görüşler vardır ve ders içeriklerinin 

öğrenmeyi kolay hale getirdiği, güncel ve amaca uygun olduğu sonuçlarına 

ulaşılmıştır. Ders kapsamı içerikle ilgili değerlendirildiğinde, ihtiyaçlara cevap 

verme kabiliyetine sahiptir diyen öğrenci sayısı yarı yarıyadır. Kitapların içeriğine 

öğrenciler tarafından olumlu yönde görüş belirtilmiş daha ifade edilebilir bir anlatım 

dili kullanıldığı, çevrim içi içeriklere uygunluğu, işlenen kalıpların günümüzden 

misallerle verildiği yönünde neticelerine ulaşılmıştır. İnternet Destekli Bilgi 

Yönetimi Ön Lisans Programı’nın süreç ve yöntemiyle alakalı öğrenciler olumlu 

görüş belirterek dersin amaçlarından haberdar edildikleri, dersle ilgili gereken 

ifadelerin yerine getirildiği, kursa erişimin geniş tutulduğu, ders konularının 

ihtiyaçlara özgü işlendiği neticelerine varılmıştır. Bunların yanı sıra ders tasarımı 

motivasyonu arttırıcı yönde değildir şeklinde görüşlerini bildirmişlerdir.  

Vicent (2005) öğretim içerik yönetim sistemlerinde yer alan e-posta metin 

tabanlı olan forumlar ve yine metin tabanlı anlık konuşmaya dayalı olan iletişim 

modellerinin uzaktan mühendislik eğitimi için yeterli olmadığını bulgulamıştır. Buna 

istinaden öğrenim içerik yönetim sistemi geliştirmişlerdir, bu sistem; içerik, bir örün 

kılavuzu, elektronik laboratuvar veya simülatör ve eş zamanlı ya da eş zamansız olan 

grafiksel iletişim aracı, kısa videolar, elektronik tahta ve de video konferans 

uygulamalarına imkan tanımıştır. Geliştirdikleri grafiksel iletişim aracı sayesinde 

öğretmen ile öğrenciler canlı görüşme yapabilmişlerdir. Bunun yanı sıra öğretmen 

kendi bilgisayar ekranında grafik ve çizim dersini anlatabilmektedir.  
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Işık (2010) Biyomedikal Uzmanlarının Web Tabanlı Eğitimi kapsamında 

yapmış olduğu çalışmada biyomedikal mühendisleri, biyomedikal ekipman 

teknisyenleri ve tıbbi cihaz teknolojisi öğretmenleri için gelişmiş uzaktan öğrenme 

teknolojilerini kullanarak eğitim sağlanan ÖYS ile uyumlu bir sistem hazırlamıştır. 

Sistemin tasarımında Adobe Flash, Adobe Photoshop, HTML, PHP ile java script 

programlarını kullanmış ve Macromedia Dreamweaver programıyla tasarlamıştır. 

Çalışmasında açık kaynak kodlu MOODLE ÖYS’den yararlanmış ve 2D ile 3D 

interaktif nesneler ve içerikler kullanmıştır. Bunun yanında sınav, sınav istatistikleri, 

öğrenci performansı izleme, değerlendirme ve öğrenci takibi gibi ölçme ve 

değerlendirme uygulamalarını gerçekleştirmiştir. 

Bağcı (2010) işlediği uzaktan öğretimle alakalı kavramsal çerçevede, ulusal 

ve uluslararası yer alan uzaktan öğretim çalışmalarını incelemiştir. Tasarı dahilinde 

üniversitelerde, işletme branşında yer alan ekonomi dersinde yapılan uygulamalar, ağ 

bağlantılı şeklinde dizayn edilmiştir. Dersin hazırlık aşamasında gereken temelde 

bulunması ve dizayn konusunda tedbir alınması gerekli ögeler incelenmiştir. 

Çalışmanın sonucunda uygulamanın eğitsel özellikleri, görsel tasarım özellikleri, 

çoklu ortam özellikleri ve içerik özellikleri bölümlerinin genel ortalaması 4,07/5,00 

bulunarak “iyi” sonucuna ulaşılmıştır. 

Karaş ile Kahraman (2011)’ın bir yükseköğretim kurumunda uzaktan öğretim 

ile vermek istedikleri bir dersten bahsedilmiş ve bu yöntemle verilen dersten 

kazanılan öncü deneyimler yazmış oldukları bildiride paylaşılmıştır. Araştırmacılar, 

eğitimde pratik ağırlıklı konuların işleyişinin fazla olmadığı veya bunların internet 

üzerinden ya da bilgisayar aracılığıyla işlenebildiği ortamlarda uzaktan öğretim 

yöntemiyle farklı bir seçeneğe sahip olunacak eğitim şekliyle ortaya çıkmakta 

olduğunu savunmuşlardır. Verilen dersin eğitim içeriğinin uygulama yönünün daha 

fazla olmasından dolayı uzaktan öğretim açısından elverişli duruma getirdiğini 

düşünmektedirler. Araştırmada uzaktan eğitim, aktif, aynı zamanda verim içeren bir 

biçimde değerlendirildiğinde, dersin ağ üzerinden uzaktan öğretim metotlarıyla 

başarı sağlayarak ortaya konulacağı açıklanmıştır. 

Aydın (2011), mesleki eğitimin uzaktan eğitim aracılığıyla verilmesini 

amaçlamıştır. Çalışma nitel olarak sürdürülmüş ve örnekleminde 31 öğrenci yer 

almıştır. Çalışmanın değerlendirme aşaması için, e-öğrenmeye yönelik öğrenci görüş 

anketi uygulanmış ve bulgular için içerik analizi yapılmıştır. Sonuç olarak, öğrenciler 

bilgisayar teknolojisini, interneti ve MOODLE DYBS’yi kullanırken 
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zorlanmamışlar, MOODLE öğrencilerin derse yönelik ilgilerini arttırmış ve 

öğrenmeleri de olumlu yönde etkilenmiştir.  

Engür (2011)’ün yapmış olduğu yüksek lisans tezinde Havacılık ve Uzay 

Teknolojileri Enstitüsü’ne bağlı öğrencilerin yönetim ve eğitim sürecine ilişkin 

görüşlerini tespit etmeyi, bu süreçte karşılaştıkları sorunlar ile çözüm önerilerini 

ortaya koymayı ve alınan dönütlerin yöneticiler tarafından değerlendirilmesini 

amaçlamıştır. Araştırmanın sonucunda öğrenciler uzaktan yüksek lisans eğitimindeki 

görüşlerini çoğunlukla olumlu, akademik programları ve uygulamaları ile ilgili 

görüşleri olumlu şeklinde bildirmişlerdir. Kütüphane, laboratuvar ve internet 

olanakları incelendiğinde, internet ve e-kütüphane hizmetlerinin fazla 

kullanılamamaktadır. Öğrenciler yapımı devam etmekte olan laboratuvarlara ihtiyaç 

duyulduğunu, enstitü bünyesinde internet odası açılması ve daha fazla veritabanına 

erişim imkânı sağlanması gerektiğini belirtmişlerdir. Eğitim sürecinde yaşanan en 

büyük sorunları ise yüz yüze yapılan eğitimler ve sınav zamanlarında Hava Harp 

Okulu’ndaki barınma sorunu olduğunu belirtmişlerdir.  

Şahinoğlu (2012)’nun yapmış olduğu çalışmada ön ve son test kontrol 

grubuna deneysel model kullanarak MOODLE ders yönetimi bilgi sistemine göre 

uyarlanan kurs içeriğini, problem tabanlı öğretim yönetimine uyan bir şekilde 

hazırlamıştır. Verilerin toplanması, Baykul tarafından geliştirilmiş olan ölçekle, 

Şahinoğlu’nun geliştirmiş olduğu başarı sınavıyla ve MOODLE ders yönetimi bilgi 

sistemine yönelik fikirlerini belirlemek amaçlı anketle sağlanmıştır. Sonuçlar 

incelendiğinde, MOODLE ders yönetimi bilgi sistemi ile matematik öğretimi alan 

öğrenciler ve geleneksel öğretim gören öğrencilerin eğitime başlamadan önce 

matematik başarı sınavı puanları ile dersten sonrakiler arasında anlamlı farklılık 

yoktur. Grupların matematik dersine yönelik tutumları olumlu yönde etkilenmiş ve 

olumlu yönde görüş bildirmişlerdir. 

Türk (2012)’ün yapmış olduğu yüksek lisans tez çalışmasında harmanlanmış 

öğrenme ortamının öğrencilerin derse katılımlarına ve akademik başarılarına etkisi 

incelenmiştir. Araştırmacı bu ortamın MYO’da okumakta olan kişilerin başarısı ve 

ders katılımı üzerindeki tesirleri hakkında çalışmıştır. Yazar çalışmasında ön-test & 

son-test kontrol grubundan oluşan yarı deneysel desenden, ders katılımının başarıya 

etkisini ilişkisel tarama modelinden yararlanmıştır. Çalışmada İnternet Programcılığı 

I dersinde Bilgisayar Programcılığı Programından 51 öğrenci deney grubunu, 64 

öğrenci kontrol grubunu oluşturmaktadır. Deney grubunda yer alan öğrencilerin 
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eğitimlerini harmanlanmış, kontrol grubunda yer alan öğrencilerinkini ise yüz yüze 

öğretim ile sağlamıştır. Grupların ön-testlerinin sonuçları arasında herhangi bir 

anlamlı farklılık yoktur. Sonuç olarak harmanlanmış öğrenme ortamı ile derslerini 

alan kişilerin diğer gruptakilere göre daha aktif, aynı zamanda başarılarının da fazla 

bulunduğu ispat edilmiştir. Dersteki kişilerin son-test başarılarının puanlarıyla 

karşılaştırılan değişkenler arasında herhangi bir anlamlılık bulunmamıştır.  

Agudo-Peregrina vd. (2014)’nin yapmış oldukları araştırmada harmanlanmış 

ve çevrim içi öğrenme ortamlarında aracı tabanlı, kullanım sıklığı ve katılım biçimi 

etkileşim sınıflandırmalarında yer almakta olan etkileşim türlerinin akademik 

başarıyla olan ilişkisini ve akademik başarıya olan etkisini incelemişlerdir. 

İnceledikleri gruplardan altısı dersleri sadece çevrim içi olarak, iki grup ise bir 

kısmını çevrim içi ortamdan bir kısmını da yüz yüze işlemiştir. Kullanmış oldukları 

bir öğretim yönetim sistemi olan MOODLE sayesinde kullanıcıların tüm etkinlik 

raporlarını alıp bu loglar ile kullanıcıların etkileşim türlerine göre etkileşim sıklıkları 

elde etmişlerdir. Etkileşim sınıflandırmalarında yer alan etkileşim türleri ile 

akademik başarı arasında harmanlanmış öğrenme grubu için herhangi bir ilişki 

bulunmamıştır, ayrıca aşamalı regresyon analizi sonucunda ise etkileşim türlerinin 

akamedik başarıyı yordamadığı ortaya çıkmıştır. Yalnızca çevrim içi yapılan 

derslerde yer alan öğrencilerin tüm etkileşim sınıflandırmalarındaki etkileşim türleri 

ile akademik başarı arasında anlamlı farklılık bulunmuştur. Çıkan sonuçlara göre 

aşamalı regresyon analizinde aracı tabanlı etkileşim sınıflandırması içinde bulunan 

öğrenen-öğrenen ve öğrenen-öğretici etkileşimi akademik başarıyı yordamakta, 

öğrenen-içerik etkileşimleri ise yordamamaktadır, öğrenen-sistem etkileşimi analize 

alınmamıştır. Ayrıca, kullanım sıklığı sınıflandırmasında yalnızca öğrenen 

değerlendirmesi etkileşimi akademik başarıyı yordadığı görülmüştür. Katılım 

biçimlerine bakıldığında aktif katılım akademik başarıyı yordamakta, pasif katılım 

ise tam tersine yordamamaktadır. Araştırmada akademik başarı; aracı tabanlı 

etkileşim sınıflandırmasıyla daha etkili açıklanmakta, sözel dersler için daha fazla 

etkileşim sayısının olduğu bulunmuştur. Her iki grubun etkileşim örüntülerinin 

benzer olduğunu vurgulamışlardır.  

Rodmunkong (2015) yapmış olduğu çalışmada interneti kullanarak 

harmanlanmış öğrenme ortamı geliştirmeyi, Bilgisayar Programlama ve Algoritma 

dersini internet ağı ile dersleri geliştirmeyi, katılımcıların internetin kullanılarak 

geliştirilen harmanlanmış öğrenme ortamı hakkındaki memnuniyet ölçeğinin 
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uygulanmasını hedeflemiştir. Örneklemi oluşturan 32 kişi Eğitim Fakültesi 

öğrencisidir. Araştırmada %60 yüz yüze geleneksel öğrenme ve %40 e-öğrenme 

ortamı harmanlanmış öğrenme ortamında kullanılmıştır. Sonuçlar memnuniyet 

ölçeğindeki dört ana tema olan; öğrenme içeriğinin, öğrenme-öğretme ortamı 

modelinin (ADDIE), e-öğrenme ortamı ile olan etkileşimin ve öğrenmeyi arttıran 

unsurların değerlendirilmesine göre katılımcıların görüşleri alınmıştır. Sonuç olarak 

katılımcılar, özellikle öğrenmeyi arttıran unsurlardan her zaman her yerde öğrenme 

fırsatı sunan e-öğrenmenin katılımcılar için mutlaka diğer derslerde de uygulanması 

gerektiğini, öğrenme-öğretme ortamlarından duydukları memnuniyeti ifade ederek, 

kazanımlara ulaşılmasında bu tür çevrim-içi araçların oldukça yararlı olduklarını 

belirtmişlerdir. 

Ebner ve Gegenfurtner (2019), Kirkpatrick'in dört seviyeli eğitim 

değerlendirme modelinden yola çıkarak, eşzamanlı çevrimiçi kurslarda, eşzamansız 

çevrimiçi öğrenme yönetim sistemlerinde ve eşzamanlı yüz yüze sınıf öğretiminde 

memnuniyet ve öğrenme düzeylerini araştırmışlardır. Araştırmada iki soru ele 

alınmıştır. Birincisi; eşzamansız çevrimiçi ve yüz yüze eğitimle karşılaştırıldığında, 

web seminerleri öğrencilerin öğrenmesini ve memnuniyetini artırmada ne kadar 

etkilidir? İkincisi ise; Web seminerinde, asenkron çevrimiçi ve yüz yüze eğitimde 

memnuniyet ve öğrenme arasındaki ilişki nedir? Sonuçlar web seminerlerinin 

öğrenci bilgisini geliştirmede asenkron çevrimiçi ve yüz yüze eğitimden betimsel 

olarak daha etkili olduğunu göstermiştir. Asenkron çevrimiçi eğitime kıyasla web 

seminerlerinde memnuniyet ihmal edilebilir derecede yüksek, ancak web 

seminerlerinde yüz yüze eğitime göre daha düşük çıkmıştır. Öğrenme ve 

memnuniyet, her üç koşulda da negatif olarak ilişkilendirilmiştir; bu sonuç, Web 

semineri, asenkron çevrim içi ve yüz yüze eğitim bağlamında Kirkpatrick'in 

varsayımı için ampirik bir destek olmadığını göstermektedir. 

Muda vd. (2021) yapmış oldukları çalışmada, çevrimiçi anatomi öğretimi ve 

öğrenimi ile ilgili sorunları ve akademik söylemde tartışılan sorunları çözmek için 

üniversitenin yönetim ve anatomi öğretim üyeleri tarafından alınan önlemleri 

tartışmaktadır. COVID-19 pandemisinin ortasında yüz yüze çevrimiçi anatomi 

öğretimine ani geçiş sebebiyle, Malezya'daki anatomi öğretim elemanları için 

çevrimiçi dersler hazırlamak ve sunmak, yeni becerilere uyum sağlamak zorunda 

kalınmasından büyük zorluklar yarattığını belirtmişlerdir. Çevrimiçi sınıflar, bir web 

telekonferans uygulaması aracılığıyla eşzamanlı olarak veya öğretim yönetim 
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sistemine yüklenen önceden kaydedilmiş videolar aracılığıyla eşzamansız olarak 

verilmiştir. Anatomi uygulamalı derslerinin çevrimiçi olarak verilmesi, deneyim ve 

sosyal etkileşim eksikliği nedeniyle, özellikle kamu kurumlarında, anatomi öğretim 

elemanları ve öğrenciler arasında büyük bir endişe haline gelmiştir. Bununla birlikte, 

bazı özel tıp okulları, pandemi başlamadan önce bile çevrimiçi öğrenme ve sanal 

gerçeklik araçlarına yöneldikleri için hem çevrimiçi derslere hem de uygulamalı 

derslere iyi uyum sağlamıştır.  

Friska (2021) İngilizce Öğretiminde senkron ve asenkron dersler aracılığıyla 

e-öğrenme uygulanmasına yönelik araştırmaların eksik olduğundan bahsederek, 

çalışmasında İngilizce hazırlık okulu öğrencilerinim İngilizce öğretiminde senkron 

ve asenkron e-öğrenmeye ilişkin algılarını araştırmayı amaçlamıştır. Ayrıca, çalışma, 

öğrencilerin senkron ve asenkron e-öğrenme kaynaklarını kullanma tercihlerini 

keşfetmeye odaklanmış ve öğrencilerin e-öğrenme kullanımında öğretmenlerin 

varlığına duyulan ihtiyaç hakkındaki görüşlerini ortaya çıkarmıştır. Google form 

aracılığıyla bir anket ile istenilen bilgiler öğrencilerden toplanmıştır. Bulgularda, 

öğrencilerin İngilizce öğretiminde senkron ve asenkron e-öğrenmeye ilişkin 

algılarının olumlu olduğu ortaya çıkmıştır. Öğrencilerin öğretim elemanı ile iki yönlü 

iletişim kurmasını kolaylaştırdığı için eşzamanlı e-öğrenme kullanımının tercih 

edilmesi, ayrıca, e-öğrenmede öğretim elemanının varlığının oldukça önemli olduğu 

belirtilmiştir. Teknoloji ne kadar gelişmiş olursa olsun, öğrenciler tarafından yine de 

öğretmenlerin varlığının beklendiği vurgulanmıştır. 

 

Uzaktan Eğitimde Grafik Öğrenimi ve Grafik Uygulamalı Yapılan Dersler Üzerine 

Yapılan Araştırmalar  

Erden (2005) tarafından yapılan bir araştırmada temel tasarım eğitiminin 

asenkron olarak daha geniş kitlelere verilebilmesi için bir uzaktan eğitim modeli 

geliştirilmiştir. Bu çalışmada, temel tasarım çalışmalarının yapılabileceği uzaktan 

eğitim ortamlarının oluşturulması gerektiği ve sayıca daha çok kişinin temel tasarım 

dersi alabileceği sonuçlarına varılmıştır.  

Cápay ve Tomanová (2010)’nın yapmış oldukları çalışmada, Enformatik 

bölümünde verilen Bilgisayar Grafikleri adlı dersin internet üzerinden destek 

sağlamak amacıyla öğretimi ve sınav uygulaması (test) gerçekleştirilmiştir. Dersin 

konuları 2 ve 3 boyutlu dönüştürmeler, raster grafiklerin temel grafiksel öğeler için 

çizilen algoritmaları, fraktal teori, vb. gibi ağırlıklı olarak sayısal konulardan 
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oluşmaktadır. Çalışmada yazarlar bilgisayar grafikleri dersini uzaktan eğitim 

normlarında tanımlamaya çalışmışlardır. Sonuç olarak uzaktan eğitim ortamında bu 

ders 5 akademik yıl boyunca, her dönem yaklaşık 100 öğrenci ile kullanılmış ve 

bunun için de MOODLE öğretim yönetim sistemi tercih edilmiştir. Sistem öğrenci 

aktivitelerini daha detaylı elde edebilmek için güncellenmiştir. Anket sonuçlarına 

göre öğrenciler yapılan bilgisayar sınavlarında (test) ve eğitmen 

değerlendirmelerinde açık olamadıkları ortaya çıkmıştır.  

Kahraman (2011)’ın yapmış olduğu çalışmada uzaktan öğretimde verilen 

derslerin çekim, kayıt vs. basamakları anlatılmıştır. Literatür taramasında ve uzaktan 

verilen eğitim içeriklerini birçok yönüyle kaydetme basamaklarını anlatarak yeni 

araştırmalar için bilgi sağlanacağı düşünülmüştür. Araştırmada ele alınan grafik 

tasarım programları “kursiyer.meb.gov.tr” uygulaması içerisinde yer almaktadır. 

Burada yer alan dersler uzaktan eğitim yöntemi ile hazırlanmıştır. Projenin 

kapsamına bakıldığında enformasyon ile haberleşmenin görmeye dayanan ayağını 

meydana getiren grafiksel tasarım yazılımlarının uzaktan eğitim üzerinden verilecek 

olan dersleri oluşturulmuştur. Bu araştırma sayesinde, yaygın eğitimi devam ettirecek 

olan uzaktan öğretim modellerinin örnek alabileceği, eğitim niteliğini yükselteceği, 

eğitimde genel itibariyle sistemsel olarak yarar getireceği düşünülmüştür. 

Ibrahim ve Azlan (2012)’ın yapmış oldukları araştırmanın amacı grafik 

tasarım bölümü öğrencilerinin grafik tasarım derslerinde öğretim sağlamaya ve 

çevrim içi gelişimi öğretimsel tasarım teorisiyle belirlemeye çalışmaktır. Çevrim içi 

öğretim ve öğrenme gelişimi için eğitimciler ve öğrenciler etkili, kolay kullanılabilir 

ve ulaşılabilir olan, öğreten ve öğrenen bir uygulama yapısına erişebilmelidirler. 

Grafik tasarım için öğrenme ve öğretme ortamının normalde yüz yüze kullanılan 

öğretim olduğunu ve çevrim içi sağlanan öğretim içerisinde uygun bir şekilde 

gerçekleştirilebileceğini savundular. Web sitesi öğrencilere öğretimsel tasarım 

teorisine göre geliştirici değerler içeren ders serileri sunmaktadır. Her konu daha iyi 

anlaşılması ve öğrenme deneyimi kazandırması amacıyla çoklu ortam öğesi ile 

birlikte sunulmuştur. Çeşitli ilgili kaynak materyallere; tekrarı geliştirmek, bağımsız 

öğrenmeyi ve bilgiye lineer olmayan erişimi teşvik etmek için program boyunca 

bağlantılar verilmiştir. Çalışmanın sonucunda; öğretim tasarım teorisi çevrim içi 

öğrenme grafik tasarım dersini vermek için etkili bir araç olmuştur.  

Dimitrova (2020) COVID 19 krizi sırasında yükseköğretim kurumlarında yer 

alan mühendisler için uzaktan eğitimde öğrenim sürecinin normal şekilde 
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yürütülmesine yardımcı olmak amacıyla bir çalışma hazırlamıştır. Çalışmada 

öğrenme sürecinde bilginin dijitalleşme hızının artması ve kağıt belgelerin 

azaltılması öngörülmektedir. Bu nedenler ağırlıklı olarak grafik uygulamalı derslerin 

yapıldığı bölümlerde yeni bir ders çalışması ve ders projesi geliştirme modeli 

yapılmakta ve uygulanmaktadır. SolidWorks ve Autodesk Inventor sistemlerinin tam 

kullanımı nedeniyle, ağırlıklı olarak grafik uygulamalı derslerin yapıldığı bölümlerde 

tüm kurs ve kurs projeleri bilgisayar dosyaları şeklinde geliştirilmiş ve sunulmuştur. 

Sonuç olarak tüm öğrenci çalışma bilgileri dijitalleştirilerek saklanmaktadır. 

Bulaşıcı hastalıkların küresel çapta yayılması sonucunda Dziedzic vd. 

(2021)’nin çalışmasında Bilgi Teknolojileri bölümü öğrencileri 3 boyutlu bilgisayar 

grafikleri eğitimini uzaktan eğitimde senkron ve asenkron şekilde yapmaya 

başlamışlardır. Çalışmada öğrencilerin etkili bir şekilde yetiştirilmesi sürecinin 

sürekliliğini sağlamak için 3 boyutlu bilgisayar grafikleri alanında teknolojilerin ve 

araçların uygun olarak seçilebilmesi amaçlanmıştır. Bunu takiben didaktik materyal 

hazırlama metodolojisini, dersleri yürütmek için gereken teknolojilerin ve 

programların seçim yöntemini, öğrenciler için bireysel görevleri ve çalışmalarının 

değerlendirme yöntemini açıklamışlardır. Sonuç olarak uzaktan öğrenme yönteminin 

pandemi döneminde 3 boytlu bilgisayar grafik eğitimi için öğrencilerin eğitim 

sürecini yürütmekte etkili bir çözüm olduğu kanıtlanmıştır.  

Iryna (2021) araştırmasında Covid-19 pandemisi nedeniyle öğrencilerin 

eğitimden birçok yönden mahrum bırakıldığından ve bunun çözümü olarakta 

çevrimiçi öğrenmenin, pandemide en yaygın kullanılan yöntem haline gelmesini ve 

karantina sırasında mümkün olan tek seçeneğin bu olduğu üerinde durmuştur. 

Araştırmacı panademi döneminde mühendislik ve bilgisayar grafikleri (ICG) gibi 

grafik disiplinlerinde bazı mesleki yeterlilikleri elde etmenin daha zor hale geldiğini 

belirtmektedir. Dersin ana konusu çeşitli parça türlerinin çizimlerini oluşturmaya 

yönelik grafik çalışmalarının yapılmasıdır. Mühendislik ve Bilgisayar Grafikleri 

Bölümü, uzaktan eğitimde kısmen "kayıpları azaltan" ölçülecek modellerin 

boyutlarını seçmeye izin veren bir laboratuvar çalışması geliştirmiştir. Sonuç olarak 

sanal çalışmalar yaparak karantina süresince öğretmenler ve öğrenciler konuyla ilgili 

bilgi edinmek için etkileşim deneyimi kazanmışlardır. Bilgi ve iletişim teknolojisi 

becerileri ile ilgili yeterlilikler ve farklı kaynaklardan gelen bilgileri arama, işleme ve 

analiz etme yeteneklerini daha aktif olarak kazanmışlardır. 
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Ertskina ve Oreshcova (2021)’nın yapmış oldukları araştırması Sibirya 

Federal Üniversitesi'nde MOODLE platformu üzerinden grafik disiplinlerinde 

uzaktan öğrenmeyi organize etmenin en önemli yönleri üzerine yapılmıştır. Bu 

platformun seçilmesinin sebebi çevrimiçi dersler ve pratik dersler, kurslar ve sınavlar 

yapma imkanının olmasıdır. Araştırmanın amacı, Koronavirüs pandemisi döneminde 

üniversite öğrencilerinin grafik disiplinlerinin çalışmasında uzaktan öğrenmenin 

sorunlarını ve etkinliğini analiz etmektir. Öğrencilere uzaktan eğitim pandemi 

döneminde tanıtılmıştır, MOODLE platformunda grafik uygulamalı derslerin çalışma 

olanaklarının yeterince analiz edilmesi sağlanmıştır. Grafik disiplinlerinin 

çalışmasında motivasyon ve bilgi bileşeni arttırılarak, öğrencilere ders tasarımı gibi 

karmaşık mühendislik görevlerini yerine getirmeye hazırlayacak şekilde öğrenme 

süreci oluşturulmuştur. Sonuç olarak, uzaktan eğitimde grafik disiplinlerinin başarılı 

bir şekilde öğrenilmesinin, öğrencilerin ilk aşamada grafik uygulamalı derslere 

hakim olmalarına, bireysel grafik görevlerini yerine getirmelerine ve çözümlerinin 

doğruluğunu kontrol etmelerine katkıda bulunacağı sonuçlarına varılmıştır. 

İlgili literatür incelendiğinde karşılaşılan çalışmalar arasında genel olarak 

nitel çalışmalar içeren uzaktan eğitim modellerinden; harmanlanmış, eş zamanlı ve eş 

zamansız eğitim modellerine rastlanmıştır. Bu eğitim modellerine göre yapılan 

dersler incelendiğinde yoğun olarak teori ağırlıklı derslerin veya uygulamalı derslerin 

teori kısımlarının alınarak yapıldığı örneklere rastlanmıştır. Grafik derslerinin 

verildiği harmanlanmış eğitim modelleri ile asenkron eğitimlerin verildiği 

çalışmalara da rastlanmıştır. 

Sanal ortamlar ve sanal öğrenme üzerine; sanal üniversite ve yüksekokulların 

olanaklarını gösteren, üniversitelerin sanal eğitime olan gereksinimleri, istekleri ve 

olanaklarını ortaya çıkaran, sanal sınıfların mesleki gelişime katkısını inceleyen, 

çeşitli sanal yazılım programlarıyla sanal kampüs oluşturup sınıfta verilen sözel bir 

dersi harmanlayarak destek sağlayan, sanal öğrenme çevrelerinin başarı ve tutuma 

etkisini belirleyen, üç boyutlu çevrim içi sosyal ortamlarda sanal sınıf özelliğinin 

kullanıldığı, web tabanlı eğitim ve sanal ortamlara gereken önemin verilmesi, 

laboratuvar derslerinin sanal ortamda işlenip sınırlı bir şekilde kullanımının 

sağlandığı, sanal laboratuvar oluşturulmaya çalışıldığı vb. araştırmalar 

bulunmaktadır. Öğretim Yönetim Sistemleri (ÖYS)’de Senkron ve Asenkron İşlenen 

Dersler üzerine; ÖYS’de çeşitli derslerin verilmesi başarı ve tutuma olan etkisi, 

harmanlanmış ders ortamları oluşturulması, genelde mühendislik alanlarının 
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araştırmalarında ise geliştirilen ve sınanan ÖYS’ler, bunun yanı sıra incelenen ve 

birbirleriyle karşılaştırılan ÖYS vb. araştırmaları bulunmaktadır. Uzaktan Eğitimde 

Grafik Öğrenimi Üzerine Yapılan araştırmaların harmanlanmış öğrenme yöntemi ile 

derse destek olması amacını taşıyan, grafik işlem programlarının eğitim sağladığı 

video eğitim platformu, grafik dersi sınavlarının internet üzerinden gerçekleştirilen 

sınavları (test tekniği) ve asenkron eğitim ile grafik derslerinin uzaktan eğitim 

modeliyle verildiği çalışmalara rastlanmıştır. 

Bu çalışmalara ek olarak Türkiye’de uzaktan eğitim yoluyla diploma veren 

üniversitelerin (Anadolu Üniversitesi, Beykoz Üniversitesi, İstanbul Aydın 

Üniversitesi, Sakarya Üniversitesi, vb.) e-platformları incelenmiştir. Uzaktan eğitim 

yoluyla verilen derslerin kredisi teori ve uygulama şeklinde ikiye ayrılmaktadır. 

Derslerin uygulama kısmı yüz yüze sınıfta kredi notuyla değerlendirilirken uzaktan 

eğitim yoluyla verilen derslerde ise sıfır krediyle eşleştirilmiştir, bir başka deyişle 

uzaktan eğitim yoluyla verilen dersler yalnızca teorik olarak anlatılıp 

kredilendirilmektedir. Teori ya da uygulama ağırlıklı derslerin hepsi de eğitmenlerin 

dersleri sunum yükleyip görüntüleri ile anlatarak, sanal sınıf ortamına doküman 

(.PDF, .PPTX, .DOCX, vb.) yükleyerek öğrencilere açık hale getirmişlerdir. Sadece 

bazı üniversitelerde örneğin matematik gibi sayısal işlem yapılan bir derste sunum 

üzerinde işlem yapan eğitmen bu yolla videosunu kaydetmiş ve karşı tarafa yüklemiş 

veya diğer derslerden uygulama ağırlıklı olanlar hoca tarafından paylaşılan bir 

ekranda kullanılarak senkron bir şekilde işlenmiştir. Çok az sayıda üniversitede 

senkron işlenen dersler mevcuttur. Bu senkron derslerde öğrenciler ekrana yansıtılan 

sunu eşliğinde eğitmeni dinleyip izleyebilmektedir ve soru sorabilmektedirler. 

Ancak, grafik öğretiminin tamamiyle sanal sınıf ortamında verildiği veya uygulama 

ağırlıklı herhangi bir dersin yalnızca sanal sınıf ortamında verildiği çalışmalara 

rastlanmamıştır. Pandemi döneminden sonra ise zorunlu olarak uzaktan eğitime 

yönelinmesiyle birlikte grafik dersleri uygulamalı ve interaktif bir şekilde değil 

yalnızca ders kaydı izlenmesiyle gerçekleştirilmiştir (Türkan, 2021). 

Sonuç olarak e-öğrenme ortamlarından biri olan sanal sınıfların kullanımının 

sayısında artış görülmektedir. Türkiye’de ise sanal sınıflara verilen somut örnek 

sayılarının az olduğuna rastlanmıştır. Uzaktan Eğitim Sistemleri’nde sürekli teorik 

ağırlıklı konularla ya da çevrimdışı kayıtlarla karşılaşan öğrenciler, pratik ağırlıklı bir 

ders olan grafik geliştirme üzerine ne denli başarılı olur bilinmemektedir. Uzaktan 

eğitim yoluyla anlatılan derslerde genelde uygulama ağırlıklı derslerden kaçınılırken 
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günümüzde grafik gibi bir dersin nasıl işleneceği ve sınıf ortamındaki durumundan 

ne kadar farklılık yaratacağı soru işareti uyandırmaktadır. Dolayısı ile bu yönde 

araştırma yapılmasının gerektiği düşünülmektedir.  
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BÖLÜM III 

Yöntem 

 

 Bu bölümde araştırma modeli, çalışma grubu, uygulama yöntemi, veri 

toplama araçları, geçerlik ve güvenirlik çalışması, verilerin çözümlenmesi ve 

yorumlanması, eğitim ortamının hazırlanması ve uygulamaya yer verilerek, her bir 

alt başlıkla yapılan çalışmalar detaylıca açıklanmıştır.  

 

Araştırmanın Modeli 

Sanal sınıf uygulamalarının öğrencilerin grafik başarısına ve grafik 

geliştirmeye yönelik öz yeterliği üzerindeki etkilerini belirlemeyi amaçlayan bu 

araştırmada, nitel ve nicel desenin birlikte kullanıldığı karma model uygulanmıştır. 

Araştırmada bağımsız değişkenlerin (yapılandırmacı öğrenme kuramına göre sanal 

sınıf ortamında öğretim ve yapılandırmacı öğrenme kuramına göre yüz yüze 

bilgisayar laboratuvarında öğretim) bağımlı değişkenlere etkileri araştırıldığından, 

bağımsız değişkendeki sistemli değişimlerin bağımlı değişkeni nasıl etkilediği 

gözlemlemeye çalışılır. Araştırmanın iki bağımlı değişkeni vardır. Birinci değişkeni 

grafik başarısı, ikinci değişkeni ise grafik geliştirmeye yönelik öz yetetliğidir. 

Araştırmanın 3. ve 4. alt amaçları ise nitel bir araştırma çerçevesinde yürütülmüştür. 

Araştırmanın gerçekleştirilebilmesi için yansızlık kuralı dikkate alınarak 

deney ve kontrol grubu oluşturulmuştur. Sanal sınıf uygulaması ile öğrenim görenler 

“deney grubunu”, yüz yüze öğrenim görenler ise “kontrol grubunu” temsil 

etmektedir.  

Araştırma modelinin şekilsel görünümü ve kullanılan simgelerin anlamları 

şöyledir. 

Tablo 4. 

Araştırma Modeli 

  Öntest Bağımsız Değişkenler Sontest 

GD R 
O1 (G) ve O1 

(Ö) 

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramı’na göre 

sanal sınıf ortamında öğretim (X) 
O3 (G), O3 (Ö) ve O5 

GK R 
O2 (G) ve O2 

(Ö) 

Yapılandırmacı Öğrenme Kuramı’na göre 

yüz yüze bilgisayar laboratuvarında öğretim 
O4 (G) ve O4 (Ö) 

GD = Deney grubu  
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GK = Kontrol grubu  

R = Yansız atama  

O1 (G) = Deney grubu Grafik Başarı Sınavı öntesti  

O1 (Ö) = Deney grubu Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik öntesti  

O2 (G) = Kontrol grubu Grafik Başarı Sınavı öntesti  

O2 (Ö) = Kontrol grubu Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik öntesti  

X= Sanal sınıf ortamında öğretim 

O3 (G) = Deney grubu Grafik Başarı Sınavı sontesti  

O3 (Ö) = Deney grubu Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik sontesti  

O4 (G) = Kontrol grubu Grafik Başarı Sınavı sontesti  

O4 (Ö) = Kontrol grubu Grafik Geliştirmeye Yönelik Özyeterlik sontesti  

O5 (G) = Deney grubu görüşme yöntemiyle ortama yönelik görüşlerin alınması 

 

Araştırmacının Araştırma Sürecine Olan Katkısı 

Araştırmada deney grubunun uygulama süreci araştırmacı tarafından 

sürdürülmüştür. Araştırmacı mesleki deneyimi ile beraber uygulama sürecinde deney 

grubundaki tüm gözlemleri yapmış ve bu gözlemlerini araştırmanın analiz ile yorum 

aşamasına yansıtmıştır. Bu çalışmada deney grubu denekleri için uygulamaları yerine 

getiren, aynı zamanda dataları biriktiren araştırma sahibinin rolleri vardır. Birincisi; 

Sanal sınıfta grafik öğretimini sağlayan “eğitmen”, ikincisi ise; dataları biriktiren, 

aynı zamanda yorumlayan kişi “araştırmacı”. Fakat, araştırmanın bulgular kısmında 

uygulamanın sonuçları tartışıldığından, burada herhangi bir karışıklığa mahal 

vermemek amacıyla yalnızca “araştırmacı” kelimesi tercih edilmiştir. Bu şartlarda 

araştırmacı, söz konusu duruma ait referansları dikkatlice okumalı, araştırmanın tüm 

basamaklarında konuyla alakalı uzmanlarla iletişim kurmalı, aynı zamanda onların 

önerilerini dikkate almalıdır (Navalta, & diğ., 2019). Araştırmaya ait literatür 

taraması yapılmış, ayrıca elde edilen datalara göre konuya ait mevcut sınırlar 

saptanmıştır. Bunların beraberinde, işin uzmanlarıyla da görüşülerek fikirleri 

alınmıştır.  

Araştırmada sanal sınıfın oluşturulabilmesi için araştırmacı tarafından bir 

sunucu kiralanıp ardından alan adı alınmış ve kiralanan sunucu alan adına 

yönlendirilmiştir. Sanal sınıfın oluşturulması için mysql veritabanı araştırmacı 

tarafından oluşturularak öğretim yönetim sistemi içerisine canlı sınıf uygulaması 
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entegre edilmiştir. Sanal sınıf ortamı hazır hale geldikten sonra uzman görüşlerine 

başvurulmuştur.  

Araştırmada kullanılan Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği, 

eğitim-öğretim sürecine yönelik görüşme formları, başarı sınavı ve grafik 

uygulamaları rubriği araştırmacı tarafından geliştirilmiş tümünde uzman görüşleri 

alınarak ölçekler için geçerlik ve güvenirlik çalışmaları yapılmıştır. 

Araştırmacı veri toplama sürecinde ve bulguların sunulmasında araştırmanın 

nitel olan kısımlarında tarafsız bir tutum sergilemelidir (Privitera & Ahlgrim-Delzell, 

2018). Araştırmada deney grubu deneklerinin sanal sınıf içerisinde yapılan dersin 

eğitim hayatında yarattığı avantajlar ve dezavantajlar, derste kullanılan materyaller 

ve uygulama yöntemi ve ders sonucunda başka hangi eğitimler için kullanılırsa 

başarı sağlayabileceği hakkındaki görüşlerini öğrenmek amacı ile hazırlanmış sorular 

kullanılarak görüşmeler yapılmıştır. Görüşmelerde öğrencilerin kendi görüşlerini 

serbest bir ortamda ifade etmeleri sağlanmaya çalışılmış ve kayıtlara öğrencinin 

teyiti alınarak son hali verilmiştir.  

Araştırmacı çalışmanın bitiminde uygulama sonunda birçok araçtan temin 

ettiği bütün dataları uygulamanın yapıldığı öğretim yönetim sistemi içerisinde 

arşivleyerek ve veri seti biçiminde ayrı olarak dosyalamıştır. Bu veri setinde her gün 

gerçekleştirilebilen etkinliklere ait log kayıtları, raporlar, her hafta gerçekleştirilen 

senkron ders kayıtları, ödevler, forum tartışmaları, vb. bulunmuştur. Bilimsel 

sonuçların sunulması ile açıklanmasında araştırmayı yapan kişinin peşin hüküm veya 

yönelimlerindeki tesirlerin giderilmesi bakımından, araştırmacı işlenmemiş bilgileri 

daima incelemiş, aynı zamanda da nesnel olmak için çaba harcamıştır.  

 

Çalışma Grubu 

Bu araştırmanın, çalışma grubunu ön lisans 2. sınıf Bilgisayar Programcılığı 

Programı öğrencileri oluşturmuştur. Yüz yüze kontrol grubunda eğitim alan 30 

öğrenci bulunurken, sanal sınıf deney grubunda da 30 2. sınıf bilgisayar 

programcılığı programı öğrencisi bulunmaktadır. Devamsızlık yapan veya 

sınavlardan herhangi birine katılmamış olan toplam 8 öğrenci sınıf ortamında yapılan 

değerlendirmeye alınmamıştır. Bu yüzden yüz yüze işlenen dersin çalışma grubunu 

oluşturan 38 öğrenciden yalnızca 30’u değerlendirilmeye alınmıştır. 

Araştırmada, yüz yüze kontrol grubu için mevcut sınıf kullanılmıştır. Sanal 

sınıf deney grubundaki öğrenciler ise Türkiye çapında duyurulan bir kurs ilanı ile 
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kendi istekleriyle başvuranların ardından, profili sınıf ortamındaki öğrenciler ile 

birbirine yakın şartları sağlayanlar kursa kabul edilmişlerdir. Her iki gruptaki 

öğrencilerin üniversiteye giriş puanlarının ve mezun oldukları ortaöğretim kurumu 

türlerinin neticesinde birbirine yakın olduğu tespit edilmiştir. 

Bu bölümde sanal sınıf deney grubu ve yüz yüze kontrol grubunda bulunan 

öğrencilerin demografik özelliklerine yer verilmiştir. 

 

Cinsiyet 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında yer alan öğrencilerin 

cinsiyetlerinin f ve % değerleri Tablo 5’te bulunmaktadır. 

Tablo 5. 

Cinsiyete Yönelik Dağılım 

Cinsiyet 
Sanal sınıf deney grubu Yüz yüze kontrol grubu 

f % f % 

Kadın 14 46,7 5 16,7 

Erkek 16 53,3 25 83,3 

Toplam 30 100 30 100 

Yukarıdaki tablonun göstermiş olduğu verilere göre, yüz yüze kontrol 

grubunda bulunan öğrencilerin %16,7’si (5 kişi) kadın, %83,3’ü (25 kişi) ise erkektir. 

Sanal sınıf deney grubunda bulunan öğrencilerin %46,7’si (14 kişi) kadın, %53,3’ü 

(16 kişi) ise erkek öğrencilerden oluşmaktadır. Deneklerin cinsiyetleri normal 

dağılım sergilememektedir. 

 

Yaş 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin 

yaşlarına göre dağılımları aşağıdaki tabloda gösterilmiştir.  

Tablo 6. 

Yaşa Yönelik Dağılım 

 Sanal sınıf deney grubu Yüz yüze kontrol grubu 

Yaş f % f % 

44 2 6,7 - - 

42 1 3,3 - - 

40 2 6,7 - - 

39 2 6,7 - - 

38 1 3,3 - - 
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Tablo 6 (Devamı). 

33 1 3,3 - - 

31 1 3,3 - - 

29 2 6,7 - - 

28 1 3,3 2 6,7 

27 5 16,7 2 6,7 

26 5 16,7 7 23,3 

25 3 10 18 60 

24 4 13,3 1 3,3 

Toplam 30 100 30 100 

Tablo 6’da karşılaşıldığı gibi yüz yüze kontrol grubunda bulunan 

öğrencilerden %6,7’si (2 kişi) 28 yaşında, %6,7’si (2 kişi) 27 yaşında, %23,3’ü (7 

kişi) 26 yaşında, %60’ı (18 kişi) 25 yaşında ve %3,3’ü de (1 kişi) 24 yaşında 

oldukları görülmektedir. Sanal sınıf deney grubunda bulunan öğrencilerin ise %6,7’si 

(2 kişi) 44 yaşında, %3,3’ü (1 kişi) 42 yaşında, %6,7’si (2 kişi) 40 yaşında, %6,7’si 

(2 kişi) 39 yaşında, %3,3’ü (1 kişi) 33 yaşında, %3,3’ü (1 kişi) 31 yaşında, %6,7’si (2 

kişi) 29 yaşında, %3,3’ü (1 kişi) 28 yaşında, %16,7’si (5 kişi) 27 yaşında, %16,7’si 

(5 kişi) 20 yaşında, %10’u (3 kişi) 25 yaşında ve %13,3’ü de (4 kişi) 24 yaşında 

oldukları görülmektedir. Deneklerin yaşları normal dağılım sergilememektedir. 

Araştırmaya katılan öğrencilerin yaşları 24 ile 44 arasında değişmektedir.  

 

Mezun Olduğu Okul Türü 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin 

mezun oldukları ortaöğretim türlerini içeren frekans ve yüzdelik değerleri Tablo 7’de 

bulunmaktadır.  

Tablo 7. 

Okul Türüne Yönelik Dağılım 

Okul Türü 
Sanal sınıf deney 

grubu 

Yüz yüze kontrol 

grubu 
Toplam 

  f % f % f % 

Genel lise 10 16,67 8 13,33 18 30 

Meslek lisesi 7 11,67 11 18,33 18 30 

Endüstri meslek lisesi 6 10 5 8,33 11 18,33 

Teknik lise 7 11,67 1 1,67 8 13,33 

Ticaret meslek lisesi - - 3 5 3 5 

Çok programlı lise - - 1 1,67 1 1,67 

İmamhatip lisesi - - 1 1,67 1 1,67 

Alt Toplam 30 50 30 50 60 100 
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Tablo 7’de görüldüğü gibi, yüz yüze kontrol grubunda bulunan öğrencilerin 

%13,33’ü (8 kişi) genel lisede, %18,33 (11 kişi) meslek lisesinde, %8,33 endüstri 

meslek lisesinde, %1,67’si (1 kişi) teknik lisede, %5’i (3 kişi) ticaret meslek 

lisesinde, %1,67’si çok programlı lisede, %1,67’si imam hatip lisesinde eğitim 

görmüşlerdir. Sanal sınıf deney grubunda bulunan öğrencilerin ise %16,67’si (10 

kişi) genel lise, %11,67’si (7 kişi) meslek lisesi, %10’u (6 kişi) endüstri meslek 

lisesi, %11,67’si (7 kişi) teknik lisede eğitim görmüşlerdir. Deney ve kontrol 

grubundaki öğrencilerin mezun oldukları lise türü itibariyle benzerlik gösterdikleri, 

deney grubundaki öğrencilerin yarıdan fazlası genel lise mezunu iken kontrol 

grubundaki öğrencilerin yarıya yakınının genel lise mezunu olduğu söylenebilir. 

 

Grafik Dersini Almadan Önce Kullanılan Grafik Programları 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin grafik 

dersini almadan önce kullanmış oldukları grafik programlarını içeren frekans ve 

yüzdelik değerleri Tablo 8’de bulunmaktadır.  

Tablo 8. 

Kullanılan Grafik Programlarına Yönelik Dağılım 

 Sanal sınıf deney 

grubu 

Yüz yüze kontrol 

grubu 

Program İsimleri f % f % 

Kullanmadım 12 40 16 53,33 

İsmini hatırlamıyorum - - 3 10 

After Effects, Illustrator, Photoshop, - - 1 3,33 

Corel Draw, Dreamweaver, Flash, 

Indesign, Photoshop 
2 6,67 - - 

Fireworks 2 6,67 - - 

Fireworks, Dreamweaver, Visual Studio 1 3,33 - - 

Fireworks, Flash, Dreamweaver, 

Photoshop 
1 3,33 - - 

Fireworks, Flash, Photoshop 2 6,67 1 3,33 

Fireworks, Photoshop 1 3,33 1 3,33 

Flash - - 1 3,33 

Flash, Photoshop 1 3,33 2 6,67 

Flash, Photoshop, Unity 1 3,33 - - 

Illustrator - - 1 3,33 

Paint - - 1 3,33 

Paint, Photoshop, Photospace - - 1 3,33 

Photoshop 7 23,33 2 6,67 

Toplam 30 100 30 100 
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Tablo 8 incelendiğinde yüz yüze kontrol grubunda bulunan öğrencilerin 

%53,3’ü (16 kişi) hiçbir program kullanmadığı görülmektedir. Aynı grupta yer alan 

öğrencilerden %10’u (3 kişi) grafik programı kullandığını, ancak isimlerini 

hatırlamadığını ifade etmişlerdir. Grubun %3,33’ü (1 kişi) After Effects, Illustrator 

ve Photoshop, %3,33’ü (1 kişi) Fireworks, Flash ve Photoshop, %3,33’ü (1 kişi) 

Fireworks ve Photoshop, %3,33’ü (1 kişi) yalnızca Flash, %6,67’si (2 kişi) Flash ve 

Photoshop, %3,33 (1 kişi) Illustrator, %3,33 (1 kişi) Paint, %3,33’ü (1 kişi) Paint, 

Photoshop ve Photospace ve %6,67’si (2 kişi) Photoshop grafik yazılım 

programlarını kullanmışlardır. Sanal sınıf deney grubunda bulunan öğrencilerden 

%40’ı (12 kişi) hiçbir program kullanmamıştır. Aynı grupta bulunan öğrencilerden 

%6,67’si (2 kişi) Corel Draw, Dreamweaver, Flasih, Indesign ve Photoshop, 

%6,67’si (2 kişi) Fireworks, %3,33’ü (1 kişi) Fireworks, Dreamweaver ve Visual 

Studio, %3,33’ü (1 kişi) Fireworks, Flash, Dreamweaver ve Photoshop, %6,67’si (2 

kişi) Fireworks, Flash ve Photoshop, %3,33’ü (1 kişi) Fireworks ve Photoshop, 

%3,33’ü (1 kişi) Flash ve Photoshop, %3,33’ü (1 kişi) Flash, Photoshop ve Unity, 

%23,33 (7 kişi) ise Photoshop grafik yazılım programlarını kullanmışlardır.  

 

Grafik Dersini Almadan Önce Kurs veya Eğitime Gidip Gitmediği 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin grafik 

dersini almadan önce herhangi bir grafik eğitimi alıp almadıklarına dair frekans ve 

yüzdelik değerleri Tablo 9’da bulunmaktadır. 

Tablo 9. 

Kurs Eğitimi Alıp Almadığına Yönelik Dağılım 

Eğitim Alıp Almadığı Sanal sınıf deney grubu Yüz yüze kontrol grubu 
 f % f % 

Evet 7 23,33 - - 

Hayır 23 76,67 30 100 

Toplam 30 100 30 100 

 Tablo 9’da görüldüğü gibi yüz yüze grupta yer alan öğrencilerden hiçbiri 

grafik dersini almadan önce herhangi bir grafik eğitimi almamıştır. Sanal sınıf deney 

grubunda yer alan öğrencilerden ise %23,33’ü (7 kişi) herhangi bir grafik eğitimi 

almış, %76’sı ise (23 kişi) herhangi bir eğitim almamıştır.  
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Veri Toplama Araçları 

Çalışmaya ilk olarak kaynak taraması ile başlanmıştır. Sanal sınıflar, grafik 

geliştirme ve grafik dersleri, uygulama ağırlıklı uzaktan eğitim dersleri ve öğretim 

yönetim sistemleri ile ilgili ayrıntılı bir kaynak taraması gerçekleştirilerek eğitim-

öğretimde kullanımına yönelik bir gerekliliğin olduğu gerçeğiyle karşılaşılmıştır. 

Elde edilen araştırmalarda uzaktan eğitim açısından pozitif tesirler oluşturabildiğine 

dair bulgular ortaya çıkmasına karşın (Pilkington, 2018), sanal sınıflarda uygulama 

ağırlıklı derslerin işlenişi ile ilgili neredeyse yok denecek kadar az çalışmaya 

rastlanmıştır. Bu ortamlardan birçok kişinin yararlanmak istemesine yönelik çeşitli 

çalışmalar mevuttur (Haider & Ali, 2020). Fakat uzaktan eğitimde sanal sınıf 

ortamında pratik ağırlıklı bir dersin kullanımına yönelik ya eğitmen eksikliği ya da 

etkileşimden uzak yapılan e-öğrenme ortamları mevcuttur (Bozyel & Doğantan, 

2020). Bu nedenle uzaktan eğitimde uzman ve tecrübeli bir kişi tarafından sanal 

sınıflar üzerinde uygulama ağırlıklı olan grafik dersinin işlenmesine yönelik ve 

grafiksel çalışmaların yapılabileceğine ilişkin görüşlerin netleştirilmesi 

gerekmektedir. Bir sunucu kiralanarak içerisinde sanal sınıf uygulamalarında grafik 

dersinin işlenebilmesi için bir öğretim yönetim sistemi kurulmuştur. Ardından bir 

alan adı temin edilerek, kiralanmış sunucu alan adına yönlendirilmiştir. Öğretim 

yönetim sistemi içerisine senkron derslerin işlenebilmesi için Big Blue Button 

yazılımı entegre edilmiştir. BBB’nın seçilme sebepleri şu şekilde belirtilmiştir; 

araştırmaya katılan öğrenci sayısının kiralanan sunucuya canlı ders esnasında uygun 

olması, gerekli olan tüm araçlara sahip olması ve en önemlisi ücretsiz ve açık kaynak 

kodlu olup sürekli geliştirilebilmesi, kullanılan öğretim yönetim sistemine entegre 

edilebilmesi ve sanal sınıfının mobil desteği olması (Lameski, & diğ., 2020). 

Bunların yanı sıra tavsiye edilen araştırmalar incelendiğinde etkileşimin iyi bir 

şekilde sağlandığı ve tıpkı sınıf ortamındaki gibi hissedildiği üzerinde durulmuştur. 

Kullanılan bu yazılımların mobil cihazlarda da görüntülenebilmesi için mobil 

yazılımları da mevcuttur. Sanal sınıfta ve aynı zamanda yüz yüze sınıf ortamında 

işlenecek olan dersin izlencesi 14 haftalıktır. Grafik dersi için ön lisans 

programlarında yer alan öğretim izlencesi YÖK tarafından belirlenmektedir. 

Böylelikle, araştırmada işlenen Grafik dersine ilişkin izlenceyi seçmek için YÖK 

tarafından önerilen konulara eş değer nitelikte işleyen üniversiteler araştırılmış, bu 

dersi veren akademisyenler ile görüşülerek belirlenmiş ve içlerinden öğretim 

izlencesinin içeriğine en yakın olan 2 üniversite seçilmiştir. 
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İzlence belirlendikten sonra araştırmacı tarafından seçilen öğretim ortamı 

oluşturulmuştur. Yapılan araştırmalara göre MOODLE farklı öğretim yönetim 

sistemleriyle karşılaştırıldığında birçok özellik içermektedir. Bu özellikler eğitsel 

kaliteyi arttırmakta, böylelikle e-eğitim kısmında MOODLE kullanılması performans 

ve kullanılabilirlik açısından desteklendiğini göstermektedir (Bothe, & diğ., 2009; 

Georgouli, & diğ., 2008; Komlenov, & diğ., 2008; Önal, & diğ., 2006; Rice, 2006). 

İzlence, ölçekler, başarı sınavı ve sanal sınıf ortamı hazırlandıktan sonra 

grafik dersini almakta olan öğrencilerin bu dersi veren eğitmenin onayı ile sisteme 

kayıtları gerçekleştirilmiştir. Sanal sınıfa yapılan kayıtlarda eğitmenden öğrenci olma 

durumuna göre kontrol edilmiş ve o şekilde onaylanmıştır. Sanal sınıfa kayıtlarını 

yaptırdıktan sonra öğrencilere ortam hakkında bilgi verilmiş, ölçekler ve ön-test 

uygulatılmıştır. Öğrencilerin hepsi bilgisayar ile ilgili bölümlerde oldukları için 

ortama kolayca adapte olmuşlardır. Canlı sınıf derslerine bağlanırken ilk gün sorun 

yaşasalar da ortamı tanıtıcı videolar olduğundan dolayı sorunu kolayca aşmışlardır. 

Araştırma verileri ölçekler, başarı sınavı, video kaydı ve görüşme yöntemiyle 

toplanmıştır. Anketlere sanal sınıf üzerinden de Google Form’a erişim sağlanarak 

ulaşılmıştır. 

Araştırmada kullanılan veri toplama araçları aşağıda belirtilmiştir. Çalışmayı 

yerine getirebilmek amacıyla ihtiyaç duyulan dataların bir araya gelmesine dair iki 

ölçek ve bir adet başarı sınavı kullanılmıştır. Bunların yanında başarı sınavını 

değerlendirmek üzere araştırmacı tarafından grafik uygulamaları rubriği 

geliştirilmiştir. 

Büyüköztürk (1996)'e göre toplanan verilerin geçerliği ve güvenirliği, veri 

toplama aracının geçerlik ve güvenirliliğine bağlıdır. Öğrencilerin grafik 

geliştirmelerine yönelik öz yeterlik ölçeğini oluşturmak amacıyla madde havuzu 

oluşturularak bir taslak hazırlanmıştır. Grafik geliştirmeye yönelik literatürün 

taranması ve içerik analizi ile birlikte maddeler yazılmıştır. Ölçekler hazırlanırken dil 

bilgisi ve anlatım bozukluklarının giderilmesi için Türk dili uzmanlarından destek 

alınarak geliştirilmiştir. Ölçeklerin kapsam geçerliği konusunda grafik geliştirme 

alanlarında uzman (N=7), grafiker (N=4) ve BÖTE, Ölçme ve Değerlendirme, Grafik 

vb. bölümlerinde yer alan Prof. Dr., Doç. Dr., Öğr. Gör. Dr. akademisyenlerin 

(N=15) görüşlerine başvurulmuştur. Daha sonra tekrar uzman fikirleri yönünde planı 

yapılan formun üzerinde gereken iyileştirmeler tamamlanmıştır. Böylelikle, aracın 

kapsam geçerliği sağlanmıştır. Grup büyüklüğü ile ilgili faktör ve madde 
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çözümlemesi benzeri işlemlere dikkat edilerek, madde sayısının yarısından az 

olmaması önerilmektedir (Kline, 1994).  

 

Grafik Başarı Sınavı 

Araştırmaya katılan deney grubu ve kontrol grubu öğrencilerinin dersten 

önceki ve dersten sonraki bilgilerinin ölçülmesi amacıyla geliştirilen tüm ders 

konularını içeren bir başarı sınavı geliştirilmiştir. Başarı sınavının içerisinde 8 

uygulama sorusu yer almaktadır. Belirtilen 8 soruda; 14 haftayı içine alan ve her bir 

haftada gerçekleştirilen öğretimlere dair sorular sorulmuştur.  

Başarı sınavı için Grafik alanında uzmanlara ve üniversitelerde Grafik dersi 

veren eğitmenlere mail yoluyla ulaşılarak toplam 10 uzmanın görüşü alınmıştır. 

Geliştirilen sınav madde güçlük analizlerinin yapılabilmesi için, çeşitli 

üniversitelerden bu derse veren eğitmenlere iletişime geçilerek önceden Grafik 

dersini almış 40 öğrenciye uygulatılmıştır. Grafik dersinin hedeflerine ilişkin başarı 

sınavının soru maddelerinin dağılımı Tablo 10’da verilmiştir.  

Tablo 10. 

Hedeflere Göre Başarı Sınavının Madde Dağılımı 

HEDEFLER SORU MADDESİ 

Çözünürlük ve piksel kavramını bilir 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 

Ekran görüntülerinin nasıl oluştuğunu bilir 5, 8, 9, 10, 12 

Grafik formatlarını bilir 5, 6, 8, 9, 10, 11, 12 

Görüntü düzenleme işlemleri yapmak 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 

Metin düzenleme işlemleri yapmak 6, 11 

Katmanlarla ilgili işlemleri yapmak 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 

WEB araçları hazırlamak 6, 9, 11 

Hareketli resimler hazırlamak 9 

Dosya aktarım işlemlerini yapmak 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 

Photoshop programını aktif bir şekilde kullanır 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 

Grafik çizmeyi öğrenir 6, 8, 9, 10, 11 

Grafik tasarlamayı öğrenir 6, 8, 9, 10, 11 

Grafikler üzerinde değişiklik yapmayı öğrenir 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 

Tablo 10’da dersin hedeflerine göre madde dağılımının bulunduğu belirtke 

yer almaktadır. Gruplara uygulanan ön-test ve son-test başarı sınavı örneği Ek 2’de 

verilmiştir. 

Grafik Başarı Sınavı (GBS) geliştirme sürecinde tüm pilot uygulamalar 

bilgisayar programcılığı programında öğrenim görmekte olan 2. sınıf öğrencileri ile 

çalışılmıştır. İlk pilot uygulamada; sınava ait yanıtlama süresinin yeterliliğini tespit 

etme, sınav içerisinde bulunan uygulama talimatını tertipleme, soruların okunaklı 
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olup olmadığını uygulama esnasında anlama, anlaşılmayan sözcükleri temizleme, 

dersi alan kişilerin seviyesine uymayan maddeleri saptama işlemleri uygulanmıştır. 

Bunların yanı sıra rubrik geliştirme sürecinde önceden Grafik dersini almış 

öğrencilerin yanıt çeşitliliğinden faydalanmak amacıyla 253 üniversite öğrencisine 

eğitmenleri tarafından uygulatılmıştır. Bu sayı Kline (1994)’ın 2:1 oranına 

uymaktadır yani, grup büyüklüğü ile ilgili faktör ve madde çözümlemesi benzeri 

işlemlere dikkat edilerek, madde sayısının yarısından az olmaması önerilmektedir 

(Kline, 1994). İkinci pilot uygulamadaysa, sınavın son uyarlaması amacıyla elde 

edilen rubriğin hakemler arası uyuşma ile iç tutarlık çözümlemeleri maksadıyla 

gerçekleştirilmiştir. Amaç doğrultusunda bu dersi alan 40 kişi uygulamada yer 

almıştır. 

Başarı sınavının güvenirlik hesaplaması için, grafik dersini alan 40 üniversite 

öğrencisine uygulanmış ve Grafik dersi veren bağımsız iki uzman yardımıyla 

puanlama yapılmıştır. Ardından gözlemciler arası uyuşma yüzdesinden ve Weighted 

Kappa’dan yararlanılarak ölçeğe ait güvenirlik hesaplanmıştır. Ölçeğin sınıflama 

tipinde veriler içermesinden dolayı güvenirliliğini hesaplarken Weighted Kappa 

katsayısından yararlanılmıştır. Kappa katsayısı sonucundan ortaya çıkan datalar 

“zayıf uyuşma=< 0,20; kabul edilebilir uyuşma= 0,20 - 0,40; orta derecede uyuşma= 

0,40 - 0,60; iyi uyuşma= 0,60 - 0,80; çok iyi uyuşma= 0,80 - 1,00” şeklinde 

belirtilmektedir (Şencan, 2005). 

Güvenirlik kapsamında, rubrik Grafik dersi veren iki ayrı uzman aracılığıyla 

birbirlerinden bağımsız olarak çözümlenmiş aynı zamanda Miles vd. (2019)’nin 

önerdiği P (Uzlaşma İndeksi (Agreement Percentage) %) = [Na/Na+ Nd]x100 

formülüyle bulunmuştur. Buna göre gözlemciler arası uyuşma oranı tüm rubrik için 

%88,69 olarak hesaplanmıştır. 

 

Grafik Uygulamaları Rubriği. Grafik dersi başarı sınavı kapsamında 

yapılan uygulamaları değerlendirmek, öğrencinin zayıf ve güçlü yanlarını belirlemek 

için rubrik hazırlanmıştır. Birçok durumda açığa çıkan başarımın kusursuzluk 

düzeyi; uğraşın asla gerçekleştirilemediği ve en kusursuz biçimde gerçekleştirildiği 

noktaları bir araya getiren çizginin herhangi bir yerindedir. Bu tür olaylarda 

başarımın ayrı kusursuzluk seviyelerini belirlemek amaçlı rubrikler kullanılmaktadır 

(Gronlund & Waugh, 2021; Tekin, 2019). Grafik dersi başarı sınavı için hazırlanan 

soruların değerlendirmesinde de rubrik kullanılmıştır. Başarı sınavında grafik 
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uygulamalarında istenen düzeye ulaşma becerisini belirlemede kullanılacak olan 

rubrik geliştirme sürecinde ölçülebilir nitelikte ve ders içeriğine uygun 7 boyut 

belirlenmiştir. Rubriğin geçerliğini sağlamak amacıyla Türkiye’nin çeşitli 

üniversitelerinde BÖTE, Ölçme ve Değerlendirme, Grafik vb. bölümlerinde yer alan 

Prof. Dr., Doç. Dr., Öğr. Gör. Dr. toplam 10 uzmanın görüşü alınarak tekrar 

düzenlenmiş ve güvenirliği hesaplanmıştır. Alınan her dönüş karşısında rubrik 

üzerinde tekrar düzenleme yapılıp son hali verilmiştir. Uzman görüşlerinden sonra 

uygulanan rubriğin boyutlarını; “Paneldeki araçların kullanımı”, “Benzerlik”, 

“Kompozisyon”, “Soruda verilen kurallara uyma”, “Tasarım”, “Yöntem ve 

Tekniklerin kullanımı” ve “Zamanı iyi kullanabilme” oluşturmuştur. Derecelendirme 

0 (Hiçbirini uygulamadı) ile 4 (Mükemmel) arasında en olumsuzdan en olumluya 

şeklinde yapılmıştır. Gruplara uygulanan ÖT ve ST Rubrik örneği Ek 3’te verilmiştir. 

Rubriğin güvenirliliğini sağlamak için puanlayıcılar arası uyuşma yüzdesine 

dikkat edilmesi gerekmektedir. Birbirlerinden bağımsız Grafik dersi veren iki ayrı 

uzmanın 40 öğrencinin uygulamalarında belirlenen performans düzeyleri için aynı 

ölçütü uyguladıkları durumlarda görüş birliğini, diğer ölçütü uyguladıkları 

durumlardaysa görüş ayrılığını desteklemişlerdir. Uzmanların uyuşmazlığa düştüğü 

bir ölçütlendirmede öteki uzmanın fikri alındıktan sonra puanlama 

gerçekleştirilmiştir. Bu biçimde gerçekleştirilen data çözümlemesinin güvenirliliği 

%88,69 olarak bulunmuştur.  

Gözlemci güvenirliğine ait görüş birliği ve ağırlıklı kappa değerleri ölçüt 

bazında ve tümü olarak Tablo 11’de verilmiştir. 

Tablo 11. 

Gözlemciler Arası Uyum  

Rubrik Ölçütleri 
Görüş Birliği (Uyum) 

(%) 

Ağırlıklı Kappa 

(WK) 

Paneldeki araçların kullanımı 87,292 0,809 

Benzerlik 87,083 0,806 

Kompozisyon  86,875 0,803 

Soruda verilen kurallara uyma 91,667 0,875 

Tasarım  87,5 0,813 

Yöntem ve tekniklerin kullanımı 86,667 0,8 

Zamanı iyi kullanabilme 93,75 0,906 

Tümü 88,69 0,83 

Tablo 11’de GBS’nın soruları için gözlemciler arası uyumun ne derece 

anlamlı olduğunu belirlemek için yapılan analizde ağırlıklı kappa sayılarının 0,80 ve 

0,906 değerleri aralığında değişmektedir. Buradaki sonuçlara göre rubriğin ağırlıklı 
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kappa ve fikir birliği yüzdesi ile başarı sınavının güvenirliği bulunmuştur. Rubriğin 

tüm ölçütleri için iki gözlemci arasındaki uyumun “çok iyi uyuşma” ile eşit olduğu 

görülmektedir. Bu sonuç ölçeğin güvenilir olduğunu göstermektedir.  

Başarı sınavının puan hesaplamasında kullanılan rubriğin diğer ölçütlerinden 

“Paneldeki araçların kullanımı” ölçütü için %87,292; “Benzerlik” ölçütü için 

%87,083; “Kompozisyon” ölçütü için %86,875; “Soruda verilen kurallara uyma” 

ölçütü için %91,667; “Tasarım” ölçütü için %87,5; “Yöntem ve Tekniklerin 

kullanımı” ölçütü için %86,667 ve “Zamanı iyi kullanabilme” ölçütü için ise %93,75 

olarak uyuşma oranı hesaplanmıştır. Rubriğin bu değerleri hem tüm rubrik hem de 

ölçütleri bazında ayrı ayrı hesaplanarak %70’i geçmesinden ötürü ölçek hakkında 

güvenilir ifadesini kullanmak mümkündür. Değerlendirmeden elde edilen daha düşük 

bir oran, puanlayıcıların önemli ölçüde farklı düşündükleri anlamını taşımaktadır 

(Şencan, 2005). 

 

Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği 

Araştırmacı tarafından, öğrencilerin ders öncesi ve sonrasında grafik 

geliştirmeye yönelik öz yeterliklerini ölçmek amacıyla öncelikle ölçeğin geçerlik ve 

güvenirlik analizinin yapılabilmesi için 227 madde geliştirilmiştir. İlk adımda 

geliştirilen maddelerin tümü Grafik dersinin izlencesinde yer aldığından ayrıntılı 

konulara sahip olduğundan uzmanlar tarafından her ifade dikkatle incelenerek daha 

sistematik maddeler ele alınmıştır. Böylelikle, uzmanlardan alınan görüşler 

doğrultusunda 180 ifade ölçek kapsamından çıkarılmıştır.  

Grafik geliştirmeye yönelik oluşturulan öz yeterlik ölçeğinin geçerlik ve 

güvenirlik çözümlemesinin gerçekleştirilebilmesi amacıyla geliştirilen veri toplama 

aracının ön deneme grubu adına, grafik dersini önceden almış 105 üniversite 

öğrencisine uygulanmıştır. 47 olumlu ifadenin yer aldığı öz yeterlik ölçeği Tablo 

12’de yer alan toplam varyans değerlerinden anlaşıldığı üzere 3 boyuttan oluştuğu 

görülmektedir.  

Araştırmada değerlendirme yapabilmek için 4’lü likert tipinde bulunan 

maddeler kullanılmıştır. Bunlar; ölçeğin pozitif anlatımları için “Tamamen 

Yapabilirim” için 4, “Kısmen Yapabilirim” için 3, “Az Yapabilirim” için 2, “Hiç 

Yapamam” için 1 puan olarak değerlendirilmiştir. Ölçeğin geçerlik ve güvenirlik 

kapsamı aşamasında uzman görüşleri alınmıştır.  
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Ölçeğin geçerlik ve güvenirliğini hesaplamak amacıyla ilk önce dağılımının 

normal olup olmadığına bakılmıştır. Analizi yapılan ölçeğin ort., ortanca, tepe değer, 

ss, maximum ve minimum değerler, skewness ve kurtosis değerleri hesap edilmiştir. 

Bunların yanı sıra KMO ve Barlett testi uygulanmış, PCA ile Varimax Döndürme 

tekniğiyle de hesap edilmiştir. Ölçekteki yapı geçerliliğini tespit edebilmek için, 

AFA, madde toplam korelasyon katsayısıyla maddenin ayırt edicilik özelliği 

teknikleri uygulanmıştır. Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği KMO 

değerinin 0,91, ayrıca Bartlett testinin de anlamlı çıktığı belirtilmiştir. (χ2=5326,858, 

df=1081, p<,001).  

Faktör analizinde uygunluk arandığında KMO index ölçüsünün en az 0,6 

veya 0,6’yı geçmesi, aynı zamanda da Barlett testi sonuçlarının da anlamlılık 

içermesi gerektiğinden bahsedilmiştir (Büyüköztürk, 2020; Tabachnick & Fidel, 

2019). Ölçek geliştirme araştırmalarında, kesme noktası, faktör desenlerinin 

belirlenmesinde 0,30’dan 0,40’a kadar çeşitli faktör yükünü alabileceği ileri 

sürülmektedir (Çoklar & Odabaşı, 2009; Gürbüztürk & Şad, 2010; Johson & 

McClure, 2004; Neale, & diğ., 1995; Özçınar, 2006; Pituch & Stevens, 2016, Tuan, 

& diğ., 2000). Bilimsel araştırmalarda, testin geçerliliği onun güvenilirliği kadar 

önemlidir. Bir testin güvenilirliği güvenilirlik katsayısı ile temsil edilmektedir. 

Ölçeğin güvenilirliğini yansıtan bir değer ölçüt "iç tutarlılık" tır. İç tutarlılığı 

değerlendirmek üzere en fazla Cronbach'ın Alpha güvenilirlik katsayısı tercih edilir 

(Fırat, 1996; Karasar, 2020). Ölçekte iç tutarlılık güvenilirliğinden bahsedecek 

olunursa bütün alt boyutlarının benzer özelliklerine ölçüm yaptığını kanıtlama 

zorunluluğu vardır (Gözüm & Aksayan, 2003). Güvenilirlik katsayısının 0,60’a eşit 

veya daha az olan araçların kullanımı ölçümü riske sokmaktadır. Genellikle 0,70’e 

eşit güvenilirlik katsayısının minimum düzey namına kullanıldığı araçlarda bu 

sayının 0,80’den yüksek olmaması beklenmektedir (Erefe, 2012). Bu bilgiler 

doğrultusunda araştırmada kullanılan ölçeklerin geçerlik ve güvenirlik analizi 

yapılmıştır. 

Grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik ölçeğinin geçerliliğini belirlemek 

amacıyla Faktör analizi yapılmıştır. Esnek bir veri analizi olan Faktör Analizi, yapı 

geçerlilik uygulaması için en güçlü yöntem olarak kabul edilir (Büyüköztürk, 2020; 

Kahn, 2006; Kerlinger, 1973; Tavşancıl, 2019). Maddelerin faktör analizine uyumlu 

olduğunu belirlemek için Bartlett testi sonucunun anlamlılık içermesi gerekmektedir. 

Bundan dolayı çıkarılan değerlerin, örneklemin büyüklüğü açısından yeterli, aynı 
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zamanda bulunan veri değerlerinin faktör analizine uyumlu seviyede bir belirtken 

olarak geçerliliği sağlanmıştır. Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği 

maddeleriyle ilgili olarak belirlenen 47 maddedeki ortak varyansların 0,42 ve 0,82 

aralarında farklılaştığı izlenmektedir. Belli olan Toplam Varyans’ın değerlerinde, 

analiz edilen 47 maddedeki öz değerin 1’den yukarıdaki üç faktörün altında bir araya 

geldiği gözlenmiştir. Üç faktördeki ölçeğe ait olan bildirilen varyansı %66,5 olarak 

bulunmuştur. GGYÖYÖ’ye ilişkin açıklanan toplam varyans değerlerine aşağıdaki 

tablodan ulaşılmaktadır.  

Tablo 12. 

GGYÖYÖ Açıklanan Toplam Varyans 

 Başlangıç Özdeğerleri 
Yükler Karesinin 
Çıkarımı Toplamı 

Yükler Karesinin Döndürme 
Toplamı 

Madde Toplam 
Varyans 

% 

Birikimli 

% 
Toplam 

Varyans 

% 

Birikimli 

% 
Toplam 

Varyans 

% 

Birikimli 

% 

1 24,316 51,737 51,737 24,316 51,737 51,737 14,319 30,465  

2 4,883 10,389 62,003 4,883 10,389 62,126 9,132 19,431  

3 2,034 4,327 66,453 2,034 4,327 66,453 7,782 16,558  

4 1,397 2,972 69,425       

5 1,155 2,458 71,883       

Tablo 12’de görüldüğü üzere, üç faktör için birikimli %66,5 olarak 

belirlenmiştir. Toplam yükler ve varyans yüzdesi için elde edilen sonuçlar şunlardır: 

İlk faktör için: 24,316 ve %51,737; ikinci faktörün 4,883 ve %10,389; üçüncü faktör 

2,034 ve %4,327’dir. 

Yapılan incelemede faktörlerin döndürme öncesinde açıkladıkları varyans 

miktarı “Görüntü ve Metin İşleme” boyutu için %66,453, “Temel Web Araçları” 

boyutu için %4,813 ve “İleri Web Araçları” boyutu için %4,015 çıkmıştır. Faktör 

döndürme sonuçları incelendiğinde ise birinci boyutun açıkladığı varyans miktarı 

%31,914, ikinci boyutun açıkladığı varyans miktarı %27,075 ve üçüncü boyutun 

açıkladığı varyans miktarı %18,633 olduğu belirlenmiştir. Buna göre Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği üç faktörlü olarak kullanılabileceği kabul 

edilmiştir. Varimax rotasyonu neticesinde çözümlemesi yapılmış 3 faktörde bulunan 

varyans oranı birinci faktörde %30,465, ikinci faktörde %19,431, üçüncü faktörde 

%16,558 olarak bulunmuştur. 

GGYÖYÖ analizinde, standart sapmaları 0,69 ile 1,06 arasında olan her ölçek 

maddesinin ortalamaları 2,41 ile 3,54 arasında hesaplanmıştır. İç tutarlılık için 
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düzeltilmiş madde toplam korelasyonları tüm ölçek için 0,31 ile 0,83 aralığında 

bulunmuştur. Madde-toplam korelasyonların Görüntü ve Metin İşleme boyutunda 

bulunan maddelerin 0,83 ve 0,42 aralığında farklılaştığı tespit edilmiştir. Temel Web 

Araçları boyutu için 0,45 ile 0,70 ve son boyut olan İleri Web Araçları boyutu için 

ise 0,81 ile 0,62 arasında değişen değerlerde hesaplanmıştır. Ölçeğin bütün 

maddelerinin madde-test toplam korelasyonları 0,30 değerinin üstünde ise, testin 

tümüyle bütün maddelerin tutarlı olduğuna kanaat getirilmiştir (Balcı, 2021).  

GGYÖYÖ güvenilirliği Cronbach Alpha güvenirlik formülü ile hesaplanır. 

Ölçekteki toplam 47 öğenin α güvenirlik katsayısının değeri 0,98 bulunmuştur. 

Ölçekteki üç farklı boyutun Cronbach Alpha Güvenirlik Katsayı uyumluluğu Tablo 

13’te gösterilmiştir. 

Tablo 13. 

GGYÖYÖ Boyutlarının Cronbach Alpha Güvenirlik Katsayıları 

Boyutlar Güvenilirlik Kaysayısı 

Görüntü ve Metin İşleme 0,97 

Temel Web Araçları 0,94 

İleri Web Araçları 0,96 

Tablo 13’te gösterilen ölçeğin 3 boyutuna ait güvenirlik katsayıları “Görüntü 

ve Metin İşleme” boyutunda 0,97, “Temel Web Araçları” boyutunda 0,94 ve “İleri 

Web Araçları” boyutunda ise 0,96 olarak hesaplanmıştır. Ölçeğin tüm boyutlarında 

güvenilirlik katsayısı 0,70’in üzerinde olduğu için bütün boyutların güvenilir olduğu 

görülmektedir. 

Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği’nin faktörleri ve faktör 

yükleri Tablo 14’te verilmiştir. 

Tablo 14. 

Faktörler ve Faktör Yük Değerleri 

Madde No – Maddeler Boyutlar 

1 2 3 

Görüntü ve Metin İşleme 
   

17 Görüntü üzerine renk uygulayabilme ,808   

13 Renk, kontur ve dolgu uygulamalarını yapabilme ,787   

8 İşleme uygun görüntü aracını seçebilme ,782   

23 Katmanlarla çalışabilme ,782   

16 Özgün metin işlemleri yaparak uygulamada kullanabilme ,773   

15 Metni, kullanım amacına uygun şekilde düzenleyebilme ,770   
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Tablo 14 (Devamı). 

12 Metinleri düzenleyebilme ,747   

10 İşleme uygun vektör aracını seçebilme ,745   

5 Çalışma alanını yönetebilme ,741   

18 Renkleri organize edebilme ,737   

11 Vektörel nesneleri düzenleyebilme ,733   

19 Kontur ve dolgu renklerini seçebilme ,729   

9 Görüntü nesnelerini düzenleyebilme ,729   

2 Görüntü araç panelini kullanabilme ,721   

3 Vektör araçlarını kullanabilme ,701   

22 Filtre ile uygulamaya canlılık katabilme ,682   

1 Görüntü işleme programının giriş ayarlarını yapabilme ,680   

6 Panelleri yönetebilme ,675   

24 Sayfalarla çalışabilme ,659   

7 Cetvel ve kılavuz çizgilerle çalışabilme ,659   

14 Canlı filtreleri kullanabilme ,657   

4 Yeni belgenin ayarlarını yapabilme ,655   

21 Özel konturlar ve stilleri kullanabilme ,613   

20 WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi yapabilme ,586   

İleri Web Araçları    

42 Slayt gösterisini yapılandırabilme  ,827  

37 Slayt gösterisi oluşturabilme  ,820  

39 Görüntüyü WEB tasarım editöründe kullanabilme  ,811  

41 Hareketli resim özelliklerini ayarlayabilme  ,809  

43 Dışa aktarma işlemini yapabilme  ,798  

40 Hareketli resim oluşturabilme  ,790  

46 WEB tasarım editörü tarafından desteklenen davranışlara uygun 

düzenlemeler yapabilme 
 ,767  

45 Aktarma işlemlerini yapabilme  ,736  

45 Aktarma işlemlerini yapabilme  ,736  

44 Optimizasyon işlemlerini yapabilme  ,705  

38 Dışa dosya aktarımı yapabilme  ,701  

47 Web tasarım editörü tasarım modu ile kod modunu değişikliklere 

göre karşılaştırabilme 
 ,680  

Temel Web Araçları    

30 Dönüşümlü resim oluşturabilme   ,745 

32 Düğme düzenleyicisini kullanabilme   ,728 

33 Düğme özelliklerini ayarlayabilme   ,713 

34 Açılır menü oluşturabilme   ,654 

27 Düğmeler ve açılır menüler oluşturabilme   ,654 

28 WEB sitesi prototipi oluşturabilme   ,648 

29 Etkin resim bölgesi oluşturabilme   ,622 

26 WEB araçları hazırlayabilme   ,608 
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Tablo 14 (Devamı). 

31 Düğme oluşturabilme   ,582 

36 Dışa aktarma işleminde, aktarılacak nesne için uygun dilim 

işaretlemelerini yapabilme 
  ,579 

25 Uygulamada eklenen bitmap, vektör nesnesi veya metinleri canlı 

filtre ile geliştirebilme 
  ,558 

35 CSS tabanlı mizanpajlar oluşturabilme   ,460 

Tablo 14’te gösterilen ölçeğe ilişkin maddeler incelendiğinde faktör yük 

değerlerinin 0,40 ve üzerinde olan maddelerin ankete alındığı görülmektedir. Faktör 

analizi sonuçlarına göre ölçeğe ilişkin Görüntü ve Metin İşleme boyutunun faktör 

yük değerleri 0,586 ile 0,808 arasında bulunmuştur. Bu değerlerin yüksekliği eş 

yapıdakileri ölçümlemeye dair olduğunu belirtmektedir. İleri Web Araçları 

boyutunun faktör yük değerleri 0,680 ile 0,827 arasındadır. Bu boyutta yer alan 

faktörler de yüksek değerdedir ve bu da aynı yapıyı ölçmeye yönelik olduklarını 

göstermektedir. Temel Web Araçları boyutunun faktör yük değerleri ise 0,46 ile 

0,745 arasındadır.  

 

Uygulanan Eğitim-Öğretim Sürecine Yönelik Görüşme Formu 

Dersi alan kişilerin eğitim-öğretim sürecindeki fikirlerinin toplanması 

amacıyla 3 ifadeden oluşan eğitimde öğretim yönetim sisteminde yaratacağı 

avantajlar ve dezavantajlar, eğitim boyunca kullanılan materyaller ve uygulama 

yöntemine yönelik görüşler ve hangi derslerde kullanılırsa daha başarılı olura yönelik 

üç sorudan oluşan görüşme formu geliştirilmiştir. Soruların deney grubuna 

sorulmasının nedeni sanal sınıflarda grafik geliştirmeye yönelik fikirlerini toplamak 

isteğindedir. Görüşme formlarının oluşturma basamağında 10 uzman kişinin 

görüşlerine başvurulmuş, aynı zamanda formlara sonuncu şekilleri verilmiştir. 

Görüşmeler sanal sınıf deney grubundan herkesle teker teker gerçekleştirilmiş ve 

kaydedilmiştir. Edilen veriler betimsel analiz yoluyla açıklanmıştır. 

Görüşme formunun güvenirlik ve geçerliğini sağlamak amacıyla veriler 

kodlanarak temalar oluşturulmuştur. Uzmanların, temalarda yer alması gerekenlerine 

dair değerlendirmeleri karşılaştırılarak görüş birliği ve görüş ayrılığı sayıları tespit 

edilmiştir. Uzmanlar arasındaki uyumu hesaplamak için analizler yapılarak Miles ve 

Huberman’ın (1994) önerdiği P (Uzlaşma İndeksi (Agreement Percentage) %) = 

[Na/Na+ Nd]x100 formülüyle bulunmuştur. Bu hesaplama sonucunda gözlemciler 

arası uyuşma oranı tüm sorular için %93 olarak hesaplanmıştır. Bu değerin %90’ın 
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üzerinde olmasından ötürü arzu edilen düzeyde bir güvenirlik sağlanmış olmaktadır. 

Dolayısıyla görüşme formu için güvenilir ve geçerli ifadelerini kullanmak 

mümkündür.  

 

Eğitim Ortamının Hazırlanması ve Uygulama 

On-line eğitim ortamının hazırlanması için birçok işlem yapılmıştır. Bu 

eğitim ortamını hazırlamak isteyen kişilerin bilişim teknolojilerinden anlaması, dijital 

araç ve ortamları kullanmayı bilmesi gerekmektedir. Aksi takdirde destek almak 

durumundadırlar. Sanal sınıfın kurulması için öğretim yönetim sistemi üzerinden 

dersler yürütülmüştür. Sistemde canlı derslerin yanı sıra materyal paylaşımı, forum 

tartışmaları, wiki uygulamaları, sınavlar, metin, ses, resim ve video destekli ders 

özetleri yardımıyla öğrencilere çevrim dışı paylaşımlarda bulunulmuş ve etkinlikler 

gerçekleştirilmiştir. 

 

MOODLE Sistemi’nin Kurulması ve Aktifleştirilmesi 

Sanal sınıf uygulaması tasarımı için ilk olarak araştırmacı tarafından bir 

öğretim yönetim sistemi olan MOODLE kurulmuştur. MOODLE’ın kurulması için 

bir sunucu kiralanmış ardından alan adı alınmış ve kiralanan sunucu alan adına 

yönlendirilmiştir. MOODLE kurulmadan, önce MySQL veritabanı oluşturulmuştur. 

MOODLE içerisinde canlı derslerin yapılabilmesi için ise canlı sınıf uygulaması 

kurulumdan sonra entegre edilmiştir. Kullanılan bu yazılımların mobil cihazlarda da 

görüntülenebilmesi için mobil uygulamalar indirilmiş ve en iyi sonuç veren 

uygulama seçilip kontrol edilmiştir. Alan adı olarak alınan 

http://www.caglaterziogluouz.com adresine admin olarak giriş yapılarak grafik dersi 

oluşturulmuş ve ilgili tüm ayarlar yapılmıştır (Şekil 2, Şekil 3). Sanal sınıf eğitim 

sayfası tasarımının ayrıntılı olarak anlatımı Ek 5’te yer almaktadır.  
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Şekil 2 

MOODLE Admin Paneli 

 

Şekil 3 

Grafik Dersine Ait Ekran Görüntüsü 

 

Grafik dersine tıklandıktan sonra bu ders ile ilgili paylaşımlar sistem içerisine 

yüklenmiştir. Sanal grafik dersinde kullanılan web 2.0 araçları, materyaller işlenecek 

olan her hafta için ayrıştırılmıştır. Bu ekranla ilgili görüntü Şekil 4’te görülmektedir.   
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Şekil 4 

Grafik Dersi Ekran Görüntüsü 

 

 

Sanal Sınıfta Canlı Ders Ortamının Oluşturulması 

Deney grubunda, araştırma kapsamındaki yapılandırılmış öğrenme kuramına 

uygun olarak grafik dersi konulara yönelik hazırlanmış sunular, ders notları, videolar, 

web 2.0 araçları vb. ile desteklenmiş bir öğretim yönetim sistemi olan MOODLE 

kullanılmıştır. Deney grubunda yer alan öğrenciler sisteme önce mail onayı ile 

kaydolmuşlardır. Onaylanan maillerden sonra öğrenciler sisteme kullanıcı adı ve 

şifreleri ile erişmişlerdir. Böylelikle, her öğrenciye ait rapor alınabilmiş ve sisteme ne 

zaman girdiği, ne kadar süre kaldığı ve hangi etkinliklerde ne yaptığı gibi bilgilere 

erişilebilmiştir.  

Bugünkü teknolojiyle yazılımcılar tarafından geliştirilen birçok senkron ders 

yazılımı piyasada bulunmaktadır. Grafik dersi canlı sınıf ortamı için Big Blue Button 

(BBB) tercih edilmiş ve MOODLE sisteme entegre edilmiştir. BBB kullanılmasının 

sebeplerinden bir tanesi de açık kaynak kodlu oluşudur. Böylelikle, sistemde ihtiyaç 

duyulan bir eksiklik varsa üzerinde rahatça düzenleme yapılabilmiştir. BBB üzerinde 

sunucu ve yönetici rolleri bulunmaktadır, grafik dersinin canlı sınıf ortamında 2 

araştırmacı tarafından 2 kullanıcılı giriş yapılmış ve 2. Kullanıcı ile teknik destek 

sağlanmıştır.  

 

Canlı Sınıf Uygulamasının Öğretim Yönetim Sistemi’ne Entegrasyonu ve 

Aktivasyonu. BBB’ın öğretim yönetim sistemine entegre edilebilmesi için öncelikle 
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son sürümlerinin kullanılıyor olması gereklidir. Grafik dersi için oluşturulan öğretim 

yönetim sistemi için son sürüm olan 2.3 seçilmiştir. BBB’ın entegrasyonu için ise 

öncelikle sanal sunucu oluşturulmuş ve Ubuntu işletim sistemi üzerine BBB 

kurulmuştur. Bu işlemler esnasında karşılaşılan hatalar BBB’ın açık kaynak kodlu 

olmasından dolayı düzeltilmiş ve kullanılan öğretim yönetim sistemi için hazır hale 

getirilmiştir. İki yazılımın birbirine entegre olması için öğretim yönetim sistemi 

üzerinde son ayarlar tamamlanmıştır. Sistem üzerinde BBB eklentisi oluştuktan 

sonra ayarlar sanal sınıfa uygun hale getirilmiş ve grafik dersi sayfası üzerinde 

paylaşılmıştır. Grafik dersi sanal sınıf ortamına yerleştirilen BBB butonuna 

öğrenciler tıkladığında canlı ders ortamı oluşmakta ve sesli, görüntülü, ekran 

paylaşımı ile herkesin görebildiği mesajlaşma ekranı olan bir ders işlenmektedir. 

Grafik dersi için de BBB’ın sayılan tüm özellikleri kullanılmıştır (Şekil 5). Böylece 

öğrenciler tıpkı sınıf ortamındaki gibi istediği zaman el kaldırma butonuna tıklayıp el 

kaldırıp soru sorabilmiş veya takıldıkları yerde konunun bir kere daha üstünden 

geçilmesini istemişlerdir. Bilgisayarında donanımsal arızası olan öğrenciler ise mobil 

cihazlar ile derse katılmışlar veya bilgisayarında ses sistemi arızası olan kişiler de 

mesaj panosuna ders esnasında anlatılan konu üzerine sorularını sorabilmişlerdir. 

BBB’ı öğretim yönetim sistemine entegre etmenin sırayla gösterimi Ek 6’da 

verilmiştir.  

Şekil 5 

Canlı Sınıf Ders Ekranı 

 
 

Uygulama 

Grafik dersi iki farklı grupla birlikte gerçekleştirilmiştir. Bu gruplar sanal sınıf 

ortamında ve bilgisayar laboratuvarında yüz yüze ders işleyen olmak üzere ikiye 

ayrılmıştır. 
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Yüz Yüze Eğitim 

Yüz yüze yapılan eğitimde 30 bilgisayar programcılığı ön lisans programı 

öğrencisi bulunmaktadır. Araştırmada YÖK’nun Grafik dersi için oluşturulmuş 

öğretim izlencesine uygun ders yapan üniversiteleri tespit edebilmek için web 

sayfalarındaki ders içerikleri incelenerek ve dersin öğretim elemanlarından teyit 

alınarak rastgele 2 sınıf bulunmuştur. Çalışma grubundaki öğrencilerin üniversiteye 

giriş puanlarının ve mezun oldukları ortaöğretim kurumu türlerinin neticesinde 

birbirine yakın olduğundan yüz yüze yapılan eğitim için grafik dersini almakta olan 

2. Sınıf bilgisayar programcılığı öğrencilerinden yararlanılmıştır. Dersler bilgisayar 

laboratuvarında yüz yüze işlenmektedir. 

 

Sanal Sınıf Eğitimi 

Grafik dersinin sanal sınıf eğitimine 30 bilgisayar programcılığı programı 

öğrencisi bulunmaktadır. Öğrenciler bir dönem yani 14 hafta boyunca sanal sınıf 

ortamında hem çevrim içi hem de çevrimdışı etkinliklere katılmışlardır. Senkron 

dersler interaktif bir şekilde öğretim yönetim sisteminde BBB yazılımı aracılığıyla 

gerçekleştirilmiştir. 

 

Dönem Boyunca Öğretilen Konular ve Uygulamalar 

Kurs öncesinde sanal sınıf ortamındaki öğrencilerle internet üzerinden mail, 

mesaj veya telefon aracılığıyla tanışma ve eğitim ortamı hakkında bilgi verilmiş, 

ayrıca ders sonunda elde edecekleri kazanımlar anlatılmıştır. Sınıf ortamındaki 

öğrenciler bir önceki yılda beraber ders aldıkları için herkes birbirini tanımaktadır. 

İki gruptaki öğrencilere de grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik ölçeğinin 

doldurulması ve grafik sınavı ön-test uygulaması yapılmıştır. 

1. Hafta: Grafik dersi sanal sınıf ortamında kursun ilk haftasında BBB yazılımı 

aracılığıyla video konferans başlatılmış ve eğitmen kendini tanıtıp tanışma ortamı 

başlatmıştır. Eğitim ortamı hakkında bilgiler verilmiş, öğretim yönetim sisteminde 

kullanabilecekleri alanlar anlatılmış ve sanal sınıf ortamında bulunan web 2.0 

araçlarından bahsedilmiştir. Hangi araçlar ve ne amaçla kullanılacağı anlatılmıştır. 

Sanal sınıfa kayıtlı öğrencilerden profillerini güncellemeleri ve bilgilerini tam 

doldurmaları istenmiştir. Öğrencilerin hem bilgisayar bölümü öğrencileri olmasından 
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dolayı hem de son sınıfa kadar uygulama ağırlıklı ders görmelerinden dolayı sisteme 

kolaylıkla adapte olunmuş ve yaşanan küçük teknik arızalar anında giderilmiştir.  

Hem deney hem de kontrol grupları için ders hakkında oryantasyon yapılmış 

bir dönemlik ders sonunda elde edecekleri kazanımlar tartışılmıştır. Ders izlencesi 

üzerinde bulunan amaçlar, hedefler konuşulmuştur. Sorulan sorulara cevaplar 

verilmiş beyin fırtınası yapılmıştır. Bu esnada video konferans ile katılımcıların 

sistemde teknik sorunları öğrenilmeye çalışılıp tespit edilen hataları gidermeleri 

sağlanmıştır. 

2. Hafta: Her iki gruba da dersin ikinci haftasında Photoshop’a giriş yapılmadan 

önce kullanılacak dosyaların özellikleri hakkında bilgiler verilmiştir. Photoshop için 

kullanılacak dosyalar anlatıldıktan sonra programa giriş yapılmış ve ayarları 

anlatılmıştır. Daha sonra araç paneli üzerinde bulunan araçlar gösterilmiştir. 

Photoshop çalışmaları ile ilgili çeşitli materyaller paylaşılmış ve öğrencilerin 

güdülenmesi sağlanmıştır. Konu içerisinde dahil olan Photoshop arayüzü, menü 

ayarları, menü başlığı, opsiyonlar çubuğunun özellikleri, panellerin geneli, araçlarla 

ilgili panelin ayarları, panelleri düzenlemek, sekmeli resimlerin dosya özellikleri, 

sekmeli dökümanlar ile çalışmak, çalışma alanı, burada yeni bir dosya açma ve 

kaydetme, özel bir çalışma alanı kaydetmek, özel tuş kombinasyonları oluşturmak, 

Bridge ve arayüzü, görünümler, şartlar/film şeridi/meta veriler/çıktı/anahtar 

sözcükler/önizleme/ışık tablosu/klasörler görünümleri, Bridge aracılığıyla resim 

açma, resimlere göz atmak, resimleri bulmak, yeniden boyutlandırmak ve resim 

çözünürlüğü, tuvale eklemek, ekran modlarını değiştirmek, tam ekran modu, temel 

tercihleri ayarlamak, tuvali döndürmek, renk seçmek, içeriğe uygun ölçek kullanmak, 

soldurma, yakma ve sünger araçlarını kullanmak, keskinleştirmek, klonlama damga 

aracını kullanmak, göz rengini değiştirme & kırmızı göz kaldırma aracını kullanma, 

görüntüye hız kazandırma konuları örnekleriyle birlikte sırasıyla anlatılmıştır. 

Dersten sonra öğrencilere kendi çalışma alanlarını oluşturmaları ve kendi isimleriyle 

kaydetmeleri vb. işlemler yaptırılarak anlatılan konular desteklenmiştir.  

Sanal sınıfta sosyal form oluşturulmuş öğrencilerden ders bitiminden sonra 

akıllarına takılan soruları yazmaları ve tartışmaları istenmiştir (Şekil 6). Ayrıca, canlı 

ders kaydedilerek asenkron kayıt oluşturulmuş ve öğrencilerin istedikleri zaman 

kaydı izleyebilecekleri bir BBB eklentisi oluşturulmuştur. Kontol grubu öğrencileri 

ise soru ve tartışmalarını sınıf içerisinde gerçekleştirmişlerdir. 
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Şekil 6 

Sosyal Forum 

 

3. Hafta: Dersin üçüncü haftasında vektör araçları anlatılmış ve konu içerisine dahil 

olan 3D şekiller, Wireframe’den bahsedilmiştir. Çeşitli örneklerle ve alıştırmalarla 

öğrenciler uygulama yapmışlardır. Sanal sınıf ortamında her haftanın sonunda o 

derse ait anlaşılmayan ve sorun yaşanılan konuların öğrenciler tarafından yazılmaları 

istenmiş ve bir sonraki derse gelene kadar onlara yol gösterilmiştir. Kontrol grubu 

öğrencileri ise evde tekrar ettikleri konularda anlamadıkları kısımları ders esnasında 

eğitmenlerine sormuşlar ve cevaplandırmalarını istemişlerdir.  

4. Hafta: Dersin dördüncü haftasında vektör araçları konusunda devam edilmiş ve 

metin düzenleme işlemleri konusuna giriş yapılmıştır. Konu içerisine dahil olan 

yazım maske aracı, yazıyı bütün içerisine sığdırma, yazı ile background uygulaması 

(Şekil 7), efektleri kullanarak yazı stili oluşturma uygulamaları yapılarak öğrencilere 

dersten sonra pekiştireç amaçlı farklı bir uygulama verilmiştir. Sanal sınıf ortamında 

bu ödev için bir forum açılarak öğrencilerden birbirinin yaptığı ödevlere puan 

vermeleri istenmiştir. Ders esnasında canlı sınıf uygulamasının video konferans 

görünümü Şekil 8’de verilmiştir. Kontrol grubu öğrencilerine ise eğitmenleri sınıf 

içerisinde tamamlanmış uygulamaları projeksiyon cihazıyla yansıtarak benzer bir 

etkinlik gerçekleştirmiştir.  
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Şekil 7 

Yazı ile Background Uygulaması 

 
Şekil 8 

Canlı Sınıf Uygulamasının Video Konferans Görünümü 

 
5. Hafta: Dersin beşinci haftasında renk, kontur ve dolgu uygulamaları, yama aracı 

kullanmak konuları işlenmiş ve bir fırça ucunu boyutlandırma, degrade renkleri 

kullanma, renk değiştirme konular içerisinde anlatılarak diamond gradient tool 

çalışması yapılmıştır. Sanal sınıf ortamında konu anlatılırken geride kalan öğrencileri 

beklerken zamanın boş geçmemesi için yarım kalan çalışmalara anlık çözümler 

üretilmiş veya çalışmasını bitirenlerden son halini göstermeleri istenmiştir (Şekil 9). 

Sanal sınıf ortamında öğrencilerin yaptıkları çalışmaları paylaşmaları istenmiştir 

(Şekil 10). Kontrol grubu öğrencilerine ise eğitmen konu anlatımı yaptıktan sonra 

çalışmayı bitirenleri kontrol ederek yarıda kalanlara da yardımcı olmuştur. 

Tamamlanan çalışmaları ise öğrenciler yerlerinden kalkarak veya bilgisayarın yönü 

değiştirilerek kendi aralarında göstermişlerdir.  
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Şekil 9 

Sanal Sınıf Ortamı Ekran Paylaşımı 

 

Şekil 10 

Degrade Çalışmalarının Paylaşımı 

 

6. Hafta: Dersin altıncı haftasında canlı filtreler konusu işlenmiştir. Konu içerisinde 

gölge ve içi, iç ve dış ışımalar, eğim verme ile kabartma, saten, renk, degrade ve 

desen kaplama, ayrıca kontur efektlerine giriş yapılmıştır. Konuyla ilişkili bir 

çalışma örneği Şekil 11’de verilmiştir. Her derste olduğu gibi bu hafta içerisinde de 

öğrencilere o günkü ders ile ilgili eğitmenin seçip gönderdiği resimler üzerinde 

çeşitli görevler verilmiştir. Sanal sınıfta canlı ders ortamında bazen sorunlu 

çalışmalar düzenlenmiş ve doğru yol konunun tekrar üstünden geçilerek aktarılmış 

ve derse devam edilmiştir. Kontrol grubu öğrencilerine ise geçen haftadan 

çalışmalarını tamamlayamayan veya yetiştiremeyen öğrencilere yardımcı olunmuş, 

konuyu anlamayanlara ders özet geçilmiştir. Ardından eğitmenin paylaştığı dosyalar 

üzerinden öğrencilerin yapması için yeni görevler verilmiştir.  
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Şekil 11 

Canlı Sınıfta Konu İşleyişi 

 
7. Hafta: Dersin yedinci haftasında katman işlemleri konusuna başlangıç yapılmıştır. 

Katman işlemleri konusunun içerikleri olan katmanlar, katmanlarla grup oluşturma, 

katmanları kilitleme, katmanları bağlama, katmanları düzleştirme, katman karıştırma 

modları ve opaklık kullanma, dönüştürme, katman maskeleri ile çalışma, katmana stil 

dahil edilmesi, katmana eklenen stili kopyalama, mozaik işlemi, resme hareket 

görünümü kazandırma, sabit bir cisme hız kazandırma, clipping mask ders boyunca 

işlenmiştir. Konunun geniş kapsamlı olması sebebiyle bir diğer hafta yarım kalan 

konudan devam edilmiş ve sonlandırılmıştır. Konuyla ilgili olarak sanal derste 

yapılan bir çalışma Şekil 12’de ve Şekil 13’te verilmiştir.  

Şekil 12 

Katman Maskeleri ile Çalışma 
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Şekil 13 

Katman Çalışmaları 

 
8. Hafta: Dersin sekizinci haftasında katman işlemleri konusu tamamlanmış ve 

ardından dilimler ve etkin bölgeler konusuna giriş yapılmıştır. Ders sonunda dilimler 

ve etkin bölgeler konusu ile ilgili örnek çalışma verilmiş ve öğrencilerden belirlenen 

sürede yapmaları istenmiştir. Daha sonra konuya kalındığı yerden devam edilmiş ve 

maskeleme yaparak 2 resmi birleştirme uygulaması yapılmıştır. Haftaya dahil olan 

konular, maskeleme çalışması, maskeleme ile manipülasyon çalışması, dövme 

yapımı, ateş efekti oluşturma, fotoğraf albümü yapımı, katman çalışmaları 

(fotoğrafları aktarma), katmanlarda görünüm ayarlarını değiştirme çalışması (Şekil 

14), katmanın tabanından dilim oluşturma, dilime opsiyonları dahil etme, dilim 

düzeltmesini yapıp daha sonra yazmak başlıklarıyla işlenmiştir.  

Sanal sınıf deney grubuna ders notları her haftanın sonunda olduğu gibi sayfa 

üzerinden paylaşılarak destek sağlanmıştır. Sekizinci haftada işlenen katman 

işlemlerinin konusu ile önceden işlenen renk uygulaması konusu birleştirilerek 

öğrencilere ev çalışması verilmiş ve bunun için bir forum açılmıştır. Forumda 

öğrenciler birbirlerinin çalışmalarını değerlendirebilmektedirler (Şekil 15). Kontrol 

grubu öğrencilerine ise ev ödevi verilerek gelecek haftaki derste kontrolü 

sağlanmıştır.   
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Şekil 14 

Katman&Renk Çalışmalarının Paylaşımı 

 
Şekil 15 

Katmanlarda Görünüm Ayarlarını Değiştirme Çalışması 

 
9. Hafta: Dersin dokuzuncu haftasına düğmeler ve açılır menüler konularının 

içerikleri ele alınarak başlanmıştır (Şekil 16). Bir uygulama üzerinden konu anlatılıp 

uygulamanın aynı anda öğrenciler ile bitirilmesi sağlanmıştır.  
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Şekil 16 

Sanal Sınıf Ortamı Dokuzuncu Hafta Konu Anlatımı 

 

10. Hafta: Dersin onuncu haftasında sayfalar konusu ele alınmıştır. Konuya ait 

örnekler işlenmiş ve ara yüz oluşturulmuştur. Dersin sonunda konuyu desteklemek 

adına ev ödevi verilmiş ve öğrencilere bir hafta müddet tanınmıştır. Sanal sınıf deney 

grubunda bir haftanın sonunda ödev gönderisini teslim edenler Şekil 17’de 

görülmektedir. Kontrol grubu öğrencilerine ise bir hafta tanınan müddet sona erince 

sınıf içerisinde eğitmenlerine CD veya USB aracılığıyla teslim etmişlerdir.  

Şekil 17 

Sanal Sınıf Ödev Gönderimi 

 

11. Hafta: On birinci haftada her iki grupta da hareketli resimler konulu eğitim 

verilmiştir. Eğitim süresince action kullanımı öğretilmiştir. Bunun için yeni panel 

özellikleri tanıtılmış ve dersin sonunda hep birlikte bir örnek uygulama yapılarak 

ders tamamlanmıştır.  
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12. Hafta: Dersin on ikinci haftasında slayt gösterisi eğitimi verilerek .GIF uzantılı 

dosyalar oluşturulmuştur. Derste konuya ilintili olarak örnekler yapılarak 

öğrencilerden canlı sınıf ekranında ilk bitirenler arasından 3 kişi seçilerek kendi 

yaptıkları örnekleri tüm sınıfa göstermeleri ve yapmış oldukları egzersizi 

çalıştırmaları istenmiştir. Ders bitiminde öğrencilere ödev verilmiş ve yapmış 

oldukları ödevi bu ödev için açılmış olan tek gönderimli forumda paylaşmaları 

istenmiştir. Paylaşılan ödevler herkes tarafından notlandırılmış ve herkese inceleme 

izni atanmıştır (Şekil 18). Ödev dışarı aktarılırken ve kaydedilirken öğrencilerin 

sistem bilgisi başta daha basit düzeyde olmasına rağmen sordukları sorular karşısında 

sistemde yüklemeyi hızlıca öğrenmişler ve bir önceki ödeve göre daha fazla paylaşım 

olmuştur.  

Kontrol grubu öğrencileri için ise; derste yapılan örneği ilk bitirenlerden 3 

kişi seçilerek kendi yaptıkları örnekleri eğitmen usb aracılığıyla alıp tüm sınıfa 

gösterip çalıştırmıştır.  

Şekil 18 

.GIF Çalışmalarının Forumda Paylaşımı 

 

13. Hafta: Dersin on üçüncü haftasında optimizasyon ve dışa aktarma eğitimi 

verilmiştir. Eğitim süresince manuel site ara yüzü oluşturulup html kodlarını alma 

gösterilmiştir. Sanal sınıf deney grubunda canlı derse katılanlara eğitim ile ilgili 

sorular sorulmuş ve tekrar yapmaları sağlanmıştır. Konuya uygun olarak da örnek 

uygulamaları görmeleri için çeşitli linkler verilmiştir. Kontrol grubu öğrencilerine ise 

aynı şekilde sorular sorulmuş ardından örnek uygulamaları görmeleri için 

projeksiyon cihazından yansıtılan ilgili birkaç link tıklanıp izletilmiştir.  
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14. Hafta: Dersin son haftasında her iki grupta da web tasarım editörü ile çalışmalar 

yapılmıştır. Konuya ilişkin web için çalışmalarla devam edilerek web arayüzü olarak 

kaydetme öğretilmiştir. Dersin sonunda sanal sınıf deney grubunda eğitim ortamı ile 

ilgili yaşadıkları problemler varsa belirttikleri unsurlara araştırmanın dördüncü 

amacında değinilmiştir. 

 

Verilerin Çözümlenmesi ve Yorumlanması 

Araştırmanın sonucunda ulaşılan veriler IBM Statistical Package for the 

Social Sciences Statistics 22.0 versiyonundan yararlanılarak çözümlemesi 

yapılmıştır. Verilerin değerleri %, x̄, f ve SS ile gösterilmiştir. İstatistiğe dayanan 

datalar grafikler düzenlenerek bilgi verilmiş ve yorumlanmıştır. Bir araya getirilen 

dataların çözümlenmesinde, normal dağılıma sahip olup olmadıkları Shapiro-Wilk 

testiyle sağlanmıştır.  

Grup içi (ilişkili örneklem, bağımlı grup) normalliği test edilen verilerin 

analizinde normal dağılım gösterenlerde parametrik test olan bağımlı grup t-testi 

sonuçlarına bakılmıştır. Tam tersi normal dağılıma sahip olmayan verilerin 

karşılaştırılması için ise parametrik olmayan Wilcoxon işaretli sıra sayıları testi 

sonuçlarına bakılmıştır.  

Gruplar arası (ilişkisiz örneklem, bağımsız grup) normalliği test edilen 

verilerin analizinde; normal dağılım gösterenlerde parametrik test olan bağımsız 

gruplar t-testi, normal dağılıma sahip olmayan verilerin karşılaştırılması amacıyla ise 

parametrik olmayan Bağımsız gruplar Mann Whitney U Testi sonuçlarına 

bakılmıştır.  

Öğrencilerin açık uçlu sorulardan oluşan öğrenci görüşlerini belirleme 

formuna verdikleri yanıtlar içerik analizi ile çözümlenmiştir. Analiz sürecinde 

görüşme sorularını kapsayacak biçimde temalar oluşturulmuştur. Temaların 

oluşturulması sürecinde Yüksek Öğretim Kurumu’nda Grafik dersini veren 10 uzman 

kişi, birbirlerine bağlı olmadan görüşme metinlerinden temalar çıkartmışlar, daha 

sonra bir araya gelerek aralarında fikir birliğine varmış ve görüşme temalarına son 

şeklini vermişlerdir. Takiben istatistiğe dayanan datalar hedeflere göre tablo haline 

getirilmiştir. Verilerin çözümlenmesinde kullanılan sınırlar aşağıdaki tabloda yer 

almaktadır. 
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Tablo 15. 

Verilerin Çözümlenmesinde Kullanılan Sınırlar 

Ağırlık Sınırlar Seçenek1 Seçenek 2 

1 1,00-1,75 Hiç Yapamam Başlangıç 

2 1,76-2,50 Az Yapabilirim Gelişmekte 

3 2,51-3,25 Kısmen Yapabilirim Başarılı 

4 3,26-4,00 Tamamen Yapabilirim Mükemmel 

 

Araştırma Planı ve Süreci 

Deney grubu öğrencilerine ders hakkında bilgilendirme yapıldıktan sonra 

öğrenciler Sanal Grafik Dersi’ne kaydedilmişlerdir ve dersler 14 hafta boyunca 

tekrar etmiştir. Sanal sınıf dersleri http://www.caglaterziogluoz.com adresinde 

yapılmıştır. Kontrol grubu öğrencileri ise bulundukları üniversitenin bilgisayar 

laboratuvarında derslerini eğitmenleri ile yüz yüze almışlar. Her iki grubun da 

derslere başlama ve bitirme tarihleri aynıdır ve uygulama Güz Döneminde 

gerçekleştirilmiştir. Grupların ders programı aşağıdaki tabloda görülmektedir. 

Tablo 16. 

Haftalık Ders Programı 

HAFTA İÇERİK SAAT ORTAM 

1 

Tanışma, ön-test ve Eğitim Ortamı 

Hakkında Bilgi Verme  

Grafik Dersi Oryantasyonu 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

2 
Program Giriş Ayarları 

Araç Paneli 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

3 Vektör Araçları 
09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

4 
Vektör Araçlar 

Metin Düzenleme İşlemleri 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

5 
Renk, Kontur ve Dolgu 

Uygulamaları 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

6 Canlı Filtreler 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

 

http://www.caglaterziogluoz.com/
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Tablo 16 (Devamı). 

7 Katman İşlemler 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

8 
Katman İşlemler 

Dilimler ve Etkin Bölgeler 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

9 Düğmeler ve Açılır Menüler 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

10 Sayfalar 
09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

11 Hareketli Resimler 
09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

12 Slayt Gösterisi 
09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

13 Optimizasyon ve Dışa Aktarma 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 

14 
WEB Tasarım Editörü ile 

Çalışma 

09:00 – 12:00 Sınıf 

20:00 – 23:00 Sanal Sınıf 
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BÖLÜM IV 

Bulgular ve Yorumlar 

 

Bu bölümde belirlenen amaçlara ait bulgulara ilişkin sonuçlar ve 

yorumlamalara yer almaktadır. 

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve 

Sonrasında Başarı Sınavında Grafik Uygulamalarının Değerlendirildiği Rubrik 

Puanları 

Bu başlık altında araştırmanın 1. alt amacı doğrultusunda deney ve kontrol 

grubu öğrencilerinin grafik uygulamalarının değerlendirildiği başarı sınavı rubrik 

puanlarından elde edilen ön-test ve son-test puanlarıyla ilgili bulgu ve yorumlarına 

yer verilmiştir. Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan 

öğrencilerin başarı sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik 

puanlarının x̄ ile SS değerleri Tablo 17’de bulunmaktadır. 

Tablo 17. 

Öğrencilerin Grafik Başarı Sınavı Sonuçları 

GBS 

Sanal sınıf deney grubu Yüz yüze kontrol grup 

Kurs Öncesi Kurs Sonrası Kurs Öncesi Kurs Sonrası 

x̄ SS x̄ SS x̄ SS x̄ SS 

Rubrik 

Puanları 
2,2749 ,6617 3,5916 ,24028 2,0969 1,0812 3,2223 ,44760 

Tablo 17’de görüldüğü gibi, sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında 

bulunan öğrencilerin başarı sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik 

puanlarının ortalamaları görülmektedir. Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol 

gruplarında bulunan öğrencilerin kurs öncesi grafik uygulamaları rubrik puanlarının 

“Gelişmekte” performans düzeyinde olduğu görülmektedir. 

Yüz yüze grupta bulunan öğrencilerin kurs sonrası başarı sınavında grafik 

uygulamalarının değerlendirildiği rubrik puanlarının “Başarılı” performans 

düzeyinde, sanal sınıf deney grubunda bulunan öğrencilerin ise “Mükemmel” 

performans düzeyinde olduğu görülmektedir.  

Elde edilen bulgulara göre sanal sınıf deney grubu öğrencilerinin başarısı 

%78’in üzerinde, yüz yüze kontrol grubu öğrencilerinin ise %76’nın üzerindedir. 

Sanal sınıfta gösterilen grafik öğretimi başarı düzeyinin daha fazla olması grafiksel 
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konulardaki akademik başarılarının bilgisayar laboratuvarında yüz yüze işlenen 

derslere oranla daha olumlu yönde artacağını gösterebilir.  

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin başarı 

sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik puanlarından elde edilen 

sonuçlar aşağıda verilmiştir. 

 

Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve Sonrasında Başarı 

Sınavında Grafik Uygulamalarının Değerlendirildiği Rubrik Puanları  

Yüz yüze grupta bulunan öğrencilerin başarı sınavında grafik 

uygulamalarının değerlendirildiği rubrik puanlarının normal dağılım sonuçları 

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülerek sonuçlarına Tablo 18’de 

yer verilmiştir.  

Tablo 18. 

Yüz Yüze Kontrol Grubunun ÖT & ST Başarı Sınavı Normallik Testi 

Başarı 

Sınavı 

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

ÖT ,328 30 ,000 ,634 30 ,000* 

ST ,134 30 ,182 ,931 30 ,052 

Tablo 18’de görüldüğü gibi yüz yüze ders yapılan kontrol grubunun ÖT ile 

ST notlarının ortalamaları üzerinden normal dağılım sonuçları Kolmogorov-Smirnov 

ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülmüştür. Buna göre; Ho: Dağılımın normal 

dağılımdan farkı yoktur, H1: Dağılım normal dağılmamaktadır. Her iki teste göre de 

Shapiro – Wilk daha güçlü bir testtir. Tabloda yer alan bilgilere göre; yüz yüze 

kontrol grubunda yapılan başarı sınavının ÖT puanları p=,000<0,05 olduğundan Ho 

hipotezi reddedilerek % 95 güvenle normal dağılım göstermediği, ST puanlarının ise 

p=,052>0,05 olduğundan Ho hipotezinin kabul edilerek % 95 güvenle normal 

dağılım gösterdiği görülmüştür.  

Dolayısıyla ortalamaların karşılaştırılması için parametrik olmayan teste 

geçilmiştir. Tablo 19’da Wilcoxon işaretli sıra sayıları testi sonuçları yer almaktadır.  
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Tablo 19. 

Yüz Yüze Kontrol Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasında Yapılan Başarı Sınavı 

Karşılaştırması 

Yüz yüze kontrol grubu  n Sıra ort. Sıra top. z P 

Başarı Sınavı 

(ÖT & Son-test) 

Negatif sıra 3 2,00 6,00 

-4,659 ,000* 
Pozitif sıra 27 17,00 459,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Tablo 19’da görüldüğü gibi yüz yüze ders yapılan grupta bulunan 

öğrencilerin başarı sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği ÖT ve ST 

rubrik puanları üzerinden herhangi bir anlamlılık bulundurup bulundurmamasına ait 

Wilcoxon işaretli sıra sayıları testinin sonuçlarına yer verilmiştir. (Ho: ÖT & ST 

puanlarının arasında herhangi bir fark bulunmamaktadır; H1: ÖT & ST puanlarının 

arasında bir fark bulunmaktadır). Analiz sonuçları, yüz yüze kontrol grubu 

öğrencilerinin %95 güvenle deneyden önce ve deneyden sonraki puanlarının arasında 

anlamlılık bulunduğunu işaret etmektedir (z=-4,659, p=,000<0,05; Ho yokluk 

hipotezi reddedilmiştir). Fark puanlarındaki sıra toplamlarına dikkat edilirse 

gözlemlenen fark pozitif sıralardan, şu demek ki ST puanlarından yana olduğuyla 

karşılaşılmıştır. 

Bulgulardan yola çıkarak grafik dersinin bilgisayar laboratuvarında yüz yüze 

işlenmesi kontrol grubu öğrencilerinin grafik dersine ilişkin başarı seviyelerinin 

üzerinde etkili olduğu, öğrencilerin ders öncesinde mevcut bulundurdukları grafik 

başarılarının değişime uğrayıp arttırdığı ve kontrol grubu deneklerinin ders 

sonrasında sahip oldukları başarı düzeyleri bakımından ilerleme gösterdikleri 

söylenebilir. Bu bulguya dayalı olarak bilgisayar laboratuvarında yüz yüze yapılan 

grafik öğretiminin öğrencilerin öğrenmesi üzerinde etkili olduğu ve eğitim-öğretime 

entegre edilen yeni yaklaşımlar karşısında tamamen reddetmenin doğru olmayacağı 

ileri sürülebilir.  

Bir başka bakış açısıyla bakıldığında, eğitim-öğretim teknolojisinin hedefleri 

ele alındığında kontrol grubu denekleri teknoloji ve onun ürünlerini kullansalar da 

öğrenmeyi en üst seviyeye taşıyabilmek daha farklı teknoloji ve ürünlerini 

kullanmaktan yoksun kalmamalıdırlar.  
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Sanal Sınıfta Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve Sonrasında Başarı 

Sınavında Grafik Uygulamalarının Değerlendirildiği Rubrik Puanları 

Sanal sınıfta eğitim alan öğrencilerin başarı sınavında grafik uygulamalarının 

değerlendirildiği rubrik puanlarının normal dağılım sonuçları Kolmogorov-Smirnov 

ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülerek sonuçlarına Tablo 20’de yer verilmiştir.  

Tablo 20. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun ÖT & ST Başarı Sınavı Normallik Testi 

Başarı 

Sınavı 

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Ön-test ,285 30 ,000 ,616 30 ,000* 

Son-test ,202 30 ,003 ,917 30 ,022* 

Tablo 20’de görüldüğü gibi sanal sınıf grubundaki deneklerin ÖT ile ST not 

ortalamaları üzerinden normal dağılım sonuçları Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-

Wilk testleriyle ölçülmüştür. Buna göre; Ho: Dağılımın normal dağılımdan farkı 

yoktur, H1: Dağılım normal dağılmamaktadır. Her iki teste göre de Shapiro – Wilk 

daha güçlü bir testtir. Tabloda öğrencilerin ÖT’leri ile ST’lerinin puanları için 

p<0,05 olduğundan Ho hipotezi reddedilmiştir, böylelikle anlamlı bir farklılık vardır. 

Testin sonuçları %95 güvenle normal dağılmamaktadır. Dolayısıyla ortalamaların 

karşılaştırılması için parametrik olmayan testlere geçilmiştir. Tablo 21’de Wilcoxon 

İşaretli Sıra Sayıları testi sonuçları yer almaktadır. 

Tablo 21. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasında Yapılan Başarı Sınavı 

Karşılaştırma Sonuçları 

Sanal sınıf deney grubu  n Sıra ort. Sıra top. z P 

Başarı Sınavı 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,790 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Yukarıdaki tabloda görüldüğü gibi sanal sınıfta ders yapılan grupta bulunan 

öğrencilerin başarı sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği ÖT ve ST 

rubrik puanları üzerinden herhangi bir anlamlılık bulundurup bulundurmamasına ait 

Wilcoxon işaretli sıra sayıları testinin sonuçlarına yer verilmiştir. (Ho: ÖT & ST 

puanlarının arasında herhangi bir fark bulunmamaktadır; H1: ÖT & ST puanlarının 

arasında bir fark bulunmaktadır). Analiz sonuçları, sanal sınıf deney grubu 

öğrencilerinin %95 güvenle deneyden önceki ve deneyden sonraki puanlarının 

arasında anlamlılık bulunduğunu belirtmektedir (z=-4,790, p=0,000<0,05 
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olduğundan Ho yokluk hipotezi reddedilmiştir). Fark puanlarındaki sıra 

toplamlarının üzerinde durulduğunda gözlemlenen farkın tüm boyutlar için pozitif 

sıralar, bu da ST puanları lehine olduğunu göstermektedir. 

Bulgulardan yola çıkarak grafik dersinin sanal sınıflarda işlenmesi deney 

grubu öğrencilerinin grafik dersine ilişkin başarı seviyelerinin üzerinde etkili olduğu, 

öğrencilerin ders öncesinde mevcut bulundurdukları grafik başarılarının değişime 

uğrayıp arttırdığı ve deney grubu deneklerinin ders sonrasında sahip oldukları başarı 

düzeyleri bakımından ilerleme gösterdikleri söylenebilir.  

Sanal sınıflarda yapılan grafik öğretiminin başarıyı arttırmada rol oynayan 

eğitmenin teknolojiyi bilinçli kullanarak öğrencilere de yol gösterdiği düşünülebilir. 

Bu durum yüz yüze işlenen derslere göre öğrenciye bir eksiklik hissetmeden başarıya 

taşıyan etmenlerden en önemlisi olarak gösterilebilir.  

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve 

Sonrasında Başarı Sınavında Grafik Uygulamalarının Ölçütsel Açıdan 

Değerlendirildiği Rubrik Puanları 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin başarı 

sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik puanlarının ölçütsel açıdan 

x̄ ile SS değerleri Tablo 22’de bulunmaktadır.  

Tablo 22. 

Grafik Uygulamalarını Değerlendirmeye İlişkin Ölçütsel Olarak Başarı Sınavı 

Sonuçları 

Ölçütler 

Sanal sınıf deney grubu Yüz yüze kontrol grup 

Kurs Öncesi Kurs Sonrası Kurs Öncesi Kurs Sonrası 

x̄ SS x̄ SS x̄ SS x̄ SS 

Paneldeki 

Araçların 

Kullanımı 

2,2667 ,6769 3,6887 ,2728 2,1277 1,1040 3,2393 ,5030 

Benzerlik 2,2980 ,6731 3,6323 ,2611 2,0737 1,0800 3,1300 ,4500 

Kompozisyon 2,3350 ,6933 3,6517 ,2611 2,1200 1,0997 3,2473 ,4976 

Soruda 

Verilen 

Kurallara 

Uyma 

2,1653 ,6500 3,3897 ,3163 2,0493 1,0810 2,9613 ,4325 

Tasarım 2,3200 ,6827 3,6467 ,2777 2,1020 1,0870 3,2617 ,4899 

Yöntem ve 

Tekniklerin 

Kullanımı 

2,0987 ,6181 3,4530 ,3531 1,8250 ,9679 3,1750 ,5210 
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Tablo 22 (Devamı). 

Zamanı İyi 

Kullanabilme 
2,4427 ,7575 3,6807 ,2608 2,3803 1,2177 3,5447 ,3940 

Tablo 22’de görüldüğü gibi, sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında 

bulunan öğrencilerin başarı sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik 

puanlarının ölçütsel olarak ortalamaları görülmektedir. Her iki grupta bulunan 

öğrencilerin kurs öncesi ve sonrasında başlangıç düzeyinde oldukları herhangi bir 

ölçüt bulunmamaktadır. Grupların her ikisinde de kurs öncesi yapılan başarı sınavı 

sonuçlarına göre öğrencilerin tüm ölçütlerde başarıları “Gelişmekte” düzeyinde 

olduğu görülmektedir. Öğrencilerin en düşük “Gelişmekte” düzeyinde olduğu ölçüt 

“Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı” her iki grup için de en alt seviyede bulunmuştur.  

Kurs sonrası yapılan başarı sınavı sonuçlarının ortalamalarına bakıldığında 

ise yüz yüze grupta bulunan öğrencilerin Paneldeki Araçların Kullanımı, Benzerlik, 

Kompozisyon, Soruda Verilen Kurallara Uyma ile Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı 

ölçütleri “Başarılı” düzeyinde olduğu görülmektedir. Yüz yüze kontrol grubunun 

Tasarım ve Zamanı İyi Kullanabilme ölçütleri ise “Mükemmel” düzeyindedir. 

 Sanal sınıf deney grubunda bulunan öğrencilerin kurs sonrası yapılan başarı 

sınavı sonuçlarının ortalamalarına bakıldığında ise tüm ölçütlerinin “Mükemmel” 

düzeyinde olduğu görülmektedir. Grafik uygulamalarının değerlendirildiği başarı 

sınavındaki rubrik ölçütlerinin ve tamamının ÖT ve ST şeklindeki karşılaştırmaları 

aşağıda yer alan Şekil 19’da görülmektedir. 

Şekil 19 

Deney ve Kontrol Gruplarının Rubrik Puanlarının Ölçütsel Düzeyleri 
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Sanal Sınıfta Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesi ve Sonrası Başarı 

Sınavında Grafik Uygulamalarının Ölçütlere Göre Değerlendirildiği Rubrik 

Puanları. Sanal sınıfta eğitim alan öğrencilerin başarı sınavında grafik 

uygulamalarının değerlendirildiği rubrik ölçütlerinin normal dağılım sonuçları 

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülerek sonuçlarına Tablo 23’te 

yer verilmiştir.  

Tablo 23. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun ÖT & ST Rubrik Puanlarının Ölçütlere Göre Normallik 

Testi Sonuçları 

Ölçütler Testler 

Kolmogorov-

Smirnov 
Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Paneldeki Araçların Kullanımı 
ÖT ,280 30 ,000 ,679 30 ,000* 

ST ,206 30 ,002 ,884 30 ,003* 

Benzerlik 
ÖT ,272 30 ,000 ,633 30 ,000* 

ST ,227 30 ,000 ,906 30 ,012* 

Kompozisyon 
ÖT ,251 30 ,000 ,662 30 ,000* 

ST ,219 30 ,001 ,897 30 ,007* 

Soruda Verilen Kurallara Uyma 
ÖT ,300 30 ,000 ,687 30 ,000* 

ST ,170 30 ,027 ,900 30 ,009* 

Tasarım 
ÖT ,259 30 ,000 ,644 30 ,000* 

ST ,201 30 ,003 ,893 30 ,006* 

Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı 
ÖT ,370 30 ,000 ,630 30 ,000* 

ST ,167 30 ,032 ,895 30 ,006* 

Zamanı İyi Kullanabilme 
ÖT ,231 30 ,000 ,688 30 ,000* 

ST ,256 30 ,000 ,791 30 ,000* 

Tablo 23’te görüldüğü gibi sanal sınıf grubundaki deneklerin ÖT ile ST 

notlarının ölçütlere göre ortalamaları üzerinden normal dağılım sonuçları 

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülmüştür. Buna göre; Ho: 

Dağılımın normal dağılımdan farkı yoktur, H1: Dağılım normal dağılmamaktadır. 

Her iki teste göre de Shapiro – Wilk daha güçlü bir testtir.  

Tabloda yer alan bilgilere göre sanal sınıf deney grubunun “Paneldeki 

Araçların Kullanımı” ölçütünün ÖT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,003<0,05); 

“Benzerlik” ölçütünün ÖT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,012<0,05); 

“Kompozisyon” ölçütünün ÖT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,007<0,05); “Soruda 

Verilen Kurallara Uyma” ölçütünün ÖT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,009<0,05); 

“Tasarım” ölçütünün ÖT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,006<0,05); “Yöntem ve 

Tekniklerin Kullanımı” ölçütünün ÖT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,006<0,05); 

“Zamanı İyi Kullanabilme” ölçütünün ÖT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,000<0,05) 
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normal dağılım göstermemektedir. Böylelikle, parametrik olmayan testlerden 

Wilcoxon Signed Rank Test uygulanmıştır. Normal dağılım göstermeyen ayrı ayrı 

tüm ölçütlerin Wilcoxon Signed Rank Test neticeleri aşağıdaki tabloda yer 

almaktadır. 

Tablo 24. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasındaki Başarılarının 

Ölçütlere Göre Karşılaştırması 

Ölçütler  n Sıra ort. Sıra top. z p 

Paneldeki Araçların 

Kullanımı  

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,841 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Benzerlik 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,830 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Kompozisyon 

(Ön-test & ST) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,830 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Soruda Verilen Kurallara 

Uyma 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,855 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Tasarım 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,830 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Yöntem ve Tekniklerin 

Kullanımı 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,841 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Zamanı İyi Kullanabilme 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,793 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Tablo 24’te görüldüğü gibi sanal sınıfta ders yapılan grupta bulunan 

öğrencilerin ayrı ayrı tüm ölçütlerde ÖT ve ST puanlarının üzerinden herhangi bir 

anlamlılık bulunup bulunmadığına dair Wilcoxon Signed Rank Test neticeleri yer 

almaktadır. (Ho: ÖT & ST puanlarının arasında herhangi bir fark bulunmamaktadır; 

H1: ÖT & ST puanlarının arasında bir fark bulunmaktadır). Analiz sonuçlarına 

bakıldığında, sanal sınıf deney grubu öğrencilerinin %95 güvenle deneyden önceki 
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ve deneyden sonraki puanlarının arasında tüm ölçütler için anlamlılık bulunduğunu 

belirtmektedir, “Paneldeki Araçların Kullanımı” (z=-4,841, p=0,000<0,05; Ho 

yokluk hipotezi reddedilmiştir); “Benzerlik” (z=-4,830, p=0,000<0,05; Ho yokluk 

hipotezi reddedilmiştir); “Kompozisyon” (z=-4,830, p=0,000<0,05; Ho yokluk 

hipotezi reddedilmiştir); “Soruda Verilen Kurallara Uyma” (z=-4,855, p=0,000<0,05; 

Ho yokluk hipotezi reddedilmiştir); “Tasarım” (z=-4,830, p=0,000<0,05; Ho yokluk 

hipotezi reddedilmiştir); “Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı” (z=-4,841, 

p=0,000<0,05; Ho yokluk hipotezi reddedilmiştir); “Zamanı İyi Kullanabilme” (z=-

4,793, p=0,000<0,05; Ho yokluk hipotezi reddedilmiştir). Fark puanlarındaki sıra 

toplamlarının üzerinde durulduğunda gözlenen bu farkın ayrı ayrı tüm ölçütler için 

pozitif sıralar, yani ST puanlarından yana durduğu gözlenmiştir.  

Buradaki neticeye bağlı olarak grafik öğretiminin sanal sınıftaki öğrenciler 

üstünde etkisi bulunduğu, deneysel işlem öncesinde grafik dersi performans düzeyine 

ilişkin başarı seviyelerinin sanal sınıfta ders işledikten sonra farklılaşması aynı 

zamanda başarı düzeylerinin “Paneldeki Araçların Kullanımı” ölçütü için %81’in; 

“Benzerlik” ölçütü için %78’in; “Kompozisyon” ölçütü için %77’nin; “Soruda 

Verilen Kurallara Uyma” ölçütü için %78’in; “Tasarım” ölçütü için %78’in; 

“Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı” ölçütü için %82’nin; “Zamanı İyi Kullanabilme” 

ölçütü için %75’in üzerinde bir ilerleme gösterdiği söylenebilir.  

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Sonrasında Başarı 

Sınavı Grafik Uygulamalarının Karşılaştırılması 

Normallik testi sonuçlarına göre sanal sınıf deney grubundaki kişilerin ST 

puanlarında anlamlılık bulunduğundan grupların değerlendirilmesinde elde edilen 

puanların bağımsızlık karşılaştırması parametrik olmayan testlerden Mann Whitney 

U testiyle bulunmuştur. Ders sonrasında yapılan başarı sınavının karşılaştırma 

sonuçları Tablo 25’te verilmiştir. 
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Tablo 25. 

Sanal Sınıf Deney ve Yüz Yüze Kontrol Gruplarının Ders Sonrasında Yapılan Başarı 

Sınavı Karşılaştırmaları 

Sanal sınıf & Yüz 

yüze 
n x̄ ss Sıra ort. Sıra top. U p 

Başarı Sınavı 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,5179 ,24028 38,27 1148,00 

217,0 ,001* 
Yüz 

Yüze 
30 3,2223 ,44760 22,73 682,00 

Tablo 25’te göre sanal sınıf deney ile yüz yüze kontrol gruplarında bulunan 

öğrencilere uygulanan GBS’nın ST değerlendirmesinden elde edilen rubrik puanları 

arasında (u=217,000, p=0,001<0,05) olduğundan gruplar arasında yokluk hipotezi 

reddedilerek anlamlılık olduğu ortaya çıkmıştır (Ho: Yüz yüze kontrol grubunun ST 

sınav puanlarıyla sanal sınıf deney grubunun ST sınav puanları arasında farkı yoktur, 

H1: Yüz yüze kontrol grubunun ST sınav puanlarıyla sanal sınıf deney grubunun ST 

sınav puanları arasında fark vardır).  

Anlamlı bulunan ST’in sıra ortalamaları dikkate alındığında sanal sınıfta 

öğrenim gören öğrencilerin, yüz yüze bilgisayar laboratuvarında öğrenim gören 

öğrencilere göre grafik sınavındaki başarılarının daha yüksek olduğu görülmektedir.  

Bu sonuca bağlı olarak, sanal sınıflarda yapılan grafik öğretiminin bilgisayar 

laboratuvarında yüz yüze yapılan öğretime göre öğrencilerin grafik dersi performans 

düzeyleri üzerinde daha etkili olduğu, öğrencilerin başarı seviyelerini arttırdığı ileri 

sürülebilir.  

Deney grubu lehine çıkan anlamlı farklılıktan, sanal sınıfların öğrencilerin 

başarılarının üzerinde daha etkili olduğu ve daha yüksek seviyeye çektiği şeklinde 

yorumlanabilir. Sanal sınıf araçlarının çok çeşitli kullanımı bu ortamda grafik 

öğretimi gören öğrencilere eleştirel bir bakış açısı kazandırmış ve bu yüzden de 

grafik dersinin özünde bulunan yaratıcı düşüncelerini geliştirmiş olduğu söylenebilir.  

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Sonrasında Başarı 

Sınavı Grafik Uygulamalarının Ölçütsel Açıdan Karşılaştırılması 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin ders 

sonrasında başarı sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik 

puanlarının ölçütsel açıdan karşılaştırılmalarının yapıldığı analizler aşağıda sırasıyla 

verilmiştir.  
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Normallik testi sonuçlarında her iki grup karşılaştırıldığında yapılan 

ST’lerdeki ayrı ayrı tüm yüz yüze kontrol grubunun normal dağılım sergilediği, 

ancak sanal sınıf deney grubunun normal dağılım sergilemediği görülmektedir. 

Böylelikle, grupların değerlendirilmesinde elde edilen puanların bağımsızlık 

karşılaştırması parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U testiyle bulunmuştur. 

Ders sonrasında yapılan başarı sınavının ölçütlerinin karşılaştırma neticeleri 

aşağıdaki tabloda gösterilmiştir.  

Tablo 26. 

Sanal Sınıf Deney ve Yüz Yüze Kontrol Gruplarının Ders Sonrasındaki Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerinin Ölçütlere Göre Karşılaştırmaları 

Ölçütler Gruplar n x̄ ss Sıra ort. Sıra top. U p 

Paneldeki 

Araçların 

Kullanımı 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,6887 ,2728 38,55 1156,50 

208,5 ,000* 
Yüz 

Yüze 
30 3,2393 ,5030 22,45 673,50 

Benzerlik 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,6323 ,2611 40,52 1215,50 

149,5 ,000* 
Yüz 

Yüze 
30 3,1300 ,4500 20,48 614,50 

Kompozisyon 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,6517 ,2611 37,73 1132,00 

233,0 ,001* 
Yüz 

Yüze 
30 3,2473 ,4976 23,27 698,00 

Soruda Verilen 

Kurallara 

Uyma 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,3897 ,3163 38,40 1152,00 

213,0 ,000* 
Yüz 

Yüze 
30 2,9613 ,4325 22,60 678,00 

Tasarım 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,6467 ,2777 37,23 1117,00 

248,0 ,003* 
Yüz 

Yüze 
30 3,2617 ,4899 23,77 713,00 

Yöntem ve 

Tekniklerin 

Kullanımı 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,4530 ,3531 34,87 1046,00 

319,000 ,052 
Yüz 

Yüze 
30 3,1750 ,5210 26,13 784,00 

Zamanı İyi 

Kullanabilme 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,6807 ,2608 32,62 978,50 

386,500 ,336 
Yüz 

Yüze 
30 3,5447 ,3940 28,38 851,50 

Tablo 26’da göre sanal sınıf deney ile yüz yüze kontrol gruplarında bulunan 

öğrencilere uygulanan GBS’da “Paneldeki Araçların Kullanımı” (u=208,500, 

p=0,000<0,05); “Benzerlik” (u=149,500, p=0,000<0,05); “Kompozisyon” 

(u=233,000, p=0,001<0,05); “Soruda Verilen Kurallara Uyma” (u=213,000, 
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p=0,000<0,05); “Tasarım” (u=248,000, p=0,003<0,05) ölçütlerinin ST 

değerlendirmesinde elde edilen rubrik puanları gruplar arasında yokluk hipotezi 

reddedilerek anlamlılık olduğu ortaya çıkmıştır. “Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı” 

(u=319,000, p=0,052>0,05); “Zamanı İyi Kullanabilme” (u=386,500, p=0,336>0,05) 

olduğu için gruplar arası yokluk hipotezi kabul edilerek anlamlı bir fark olmadığı 

ortaya çıkmıştır. (Ho: Yüz yüze kontrol grubunun başarı sınavının ST puanlarıyla 

sanal sınıf deney grubunun başarı sınavının ST puanları arasında fark yoktur, H1: 

Yüz yüze kontrol grubunun başarı sınavının ST puanlarıyla sanal sınıf deney 

grubunun başarı sınavının ST puanları arasında fark vardır).  

Anlamlı bulunan ST’in sıra ortalamaları dikkate alındığında sanal sınıfta 

öğrenim gören öğrencilerin, yüz yüze bilgisayar laboratuvarında öğrenim gören 

öğrencilere göre grafik sınavındaki Paneldeki Araçların Kullanımı, Benzerlik, 

Kompozisyon, Soruda Verilen Kurallara Uyma, Tasarım ölçütlerinin başarıları daha 

yüksek olarak görülmektedir. 

Bu sonuca göre, sanal sınıflarda yapılan grafik öğretiminin bilgisayar 

laboratuvarında yüz yüze yapılan öğretime göre öğrencilerin grafik dersi performans 

düzeyine ilişkin “Paneldeki Araçların Kullanımı”, “Benzerlik”, “Kompozisyon”, 

“Soruda Verilen Kurallara Uyma”, “Tasarım” ölçütlerinin başarı seviyeleri üzerinde 

daha etkili olduğu ve başarı seviyelerini arttırdığı ileri sürülebilir. “Yöntem ve 

Tekniklerin Kullanımı”, “Zamanı İyi Kullanabilme” ölçütlerinin başarı seviyeleri 

üzerinde istatistiksel olarak bir farklılaşma oluşturamamıştır. Ancak, iki grubun 

sontest ortalama puanlarına bakıldığı zaman deney grubu deneklerinin 

ortalamalarının daha yüksek olduğu görülmektedir.  

Bu sonuçlara bağlı olarak “Paneldeki Araçların Kullanımı” ölçütü için; sanal 

sınıf öğrencilerinin sürekli olarak sanal sınıf ortamındaki uygulamalarla dersin 

başından sonuna kadar bu ortamda çalışması, grafik dersi için kullanılan 

programdaki panelin sahip olduğu araçlara daha kontrollü ve deneyimli bir şekilde 

davranış geliştirmesine yol açmış olabilir. “Benzerlik” ölçütü için; deney grubu 

deneklerinin sanal sınıf ortamında senkron veya asenkron bir şekilde eğitmenin 

uygulamalarda nasıl bir davranış şekli sergilediğini sürekli olarak izleyebilme 

olanağı olduğundan dolayı başarı seviyelerinin yüz yüze ders yapan kontrol grubu 

öğrencilerine göre daha fazla çıktığı düşünülebilir. Sanal sınıf öğrencilerinin ders 

dışında da eğitmenin yaptıklarını aynı anda asenkron kayıtlarla tekrar edebilmesi ve 

uygulama benzerliklerini pratikle daha emin bir şekilde geliştirdikleri düşünülebilir. 
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“Kompozisyon” ölçütü için; sanal sınıf ortamında öğretim gören öğrencilerin 

eğitmenin ekranda yapmış olduğu uygulamaların temel tasarım prensiplerini 

asenkron kayıtlarla daha çok izleyebilme seçeneği bulunmaktadır. Verilen ödevlerin 

sanal sınıf ortamında web 2.0 araçları aracılığıyla notlandırılabilmesi de herkesin 

görebildiği bir ortamda öğrencilerin tasarımlarının organizasyonları üzerinde daha 

çok zaman harcamalarına neden olmuş ve bunun sonucunda da başarılarını arttırdığı 

söylenebilir. “Soruda Verilen Kurallara Uyma” ölçütü için; sanal sınıf ortamında 

canlı derslerde eğitmenin uygulama sırasında veya sonunda deney grubu 

öğrencilerinden masa üstü paylaşımı yapmasını istemesi öğrencilerin uygulamada 

istenen kurallara düzenli bir şekilde uyum sağlamasına neden olduğu söylenebilir. 

“Tasarım” ölçütü için; sanal sınıfta öğrencilerden ders bitimi sonunda yaptıkları 

grafik çalışmalarını foruma yüklemeleri istendiğinden bu durum deney grubu 

deneklerinin oluşturdukları tasarımların öğeleri arasında zamanla uyum sağlanmasını 

ve gereksiz detay kullanılmasını engellemiş olduğu söylenebilir. “Yöntem ve 

Tekniklerin Kullanımı” ve “Zamanı İyi Kullanabilme” ölçütleri için; deney grubu 

deneklerinin grafik dersi performans düzeyine ilişkin başarı seviyeleri ortalama 

puanlarının bilgisayar laboratuvarında yüz yüze grafik öğretimi alan deneklerin 

puanlarından daha yüksek olması belirli bir dereceye kadar sanal sınıflarda alınan 

öğretimin yüz yüze alınan öğretime göre bu ölçütleri olumlu yönde arttırdığı şeklinde 

bir yoruma olanak verilebilir.  

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve 

Sonrasında Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Düzeyleri 

Bu başlık altında araştırmanın 2. alt amacı doğrultusunda deney ve kontrol 

grubu öğrencilerinin Grafik Geliştirmeye Yönelik Özyeterlik ölçeğinden elde edilen 

her maddenin ön-test ve son-test puanlarıyla ilgili bulgu ve yorumlarına yer 

verilmiştir. Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin 

grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliklerinin x̄ ile SS değerleri Tablo 27’de 

bulunmaktadır.  
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Tablo 27. 

Grupların GGYÖYÖ Madde Puanları 

Grafik 

Geliştirmeye 

Yönelik Öz 

Yeterlik 

Maddeleri 

Sanal sınıf deney grubu Yüz yüze kontrol grubu 

Kurs Öncesi Kurs Sonrası Kurs Öncesi Kurs Sonrası 

x̄ SS x̄ SS x̄ SS x̄ SS 

M1 2,83 1,18 3,67 0,48 2,93 0,91 3,33 0,76 

M2 2,70 1,12 3,63 0,49 3,07 0,58 3,20 0,81 

M3 2,60 0,97 3,63 0,56 2,83 0,75 3,03 0,72 

M4 2,93 1,17 3,73 0,45 3,07 0,74 3,43 0,73 

M5 2,77 1,07 3,73 0,45 2,97 0,76 3,17 0,91 

M6 2,67 1,03 3,60 0,50 2,87 0,68 3,23 0,73 

M7 2,83 0,95 3,73 0,45 3,00 0,83 3,37 0,67 

M8 2,73 0,98 3,57 0,57 3,03 0,81 3,23 0,68 

M9 2,57 1,04 3,63 0,49 2,97 0,61 3,27 0,52 

M10 2,53 0,90 3,57 0,50 2,73 0,91 3,07 0,78 

M11 2,40 0,93 3,63 0,49 2,73 0,83 3,13 0,63 

M12 3,10 1,09 3,67 0,48 3,40 0,77 3,37 0,72 

M13 2,83 1,15 3,70 0,47 3,10 0,88 3,27 0,74 

M14 2,33 1,09 3,43 0,50 2,87 0,90 2,87 0,90 

M15 2,73 1,08 3,73 0,45 2,87 0,86 3,10 0,84 

M16 2,53 1,14 3,60 0,50 2,97 0,85 3,07 0,69 

M17 2,53 1,01 3,53 0,57 3,07 0,91 3,27 0,69 

M18 2,40 1,00 3,53 0,51 2,80 0,81 3,00 0,91 

M19 2,33 1,03 3,57 0,50 2,87 0,78 3,23 0,63 

M20 1,80 0,81 3,27 0,58 2,60 1,00 2,80 0,76 

M21 1,90 0,92 3,30 0,60 2,60 0,89 3,03 0,81 

M22 1,93 0,94 3,33 0,61 2,63 0,93 3,13 0,57 

M23 2,47 1,36 3,67 0,48 2,73 0,98 3,27 0,58 

M24 2,67 1,18 3,67 0,48 2,83 0,91 3,23 0,68 

M25 2,07 1,01 3,40 0,56 2,57 1,07 2,97 0,85 

M26 2,10 1,12 3,43 0,57 2,67 0,88 2,73 0,83 

M27 2,27 1,14 3,37 0,72 2,53 1,11 2,87 0,90 

M28 2,53 1,14 3,43 0,57 2,47 1,01 2,70 0,95 

M29 2,50 1,11 3,47 0,57 2,53 0,94 3,00 0,87 

M30 2,17 1,02 3,17 0,70 2,43 1,10 2,60 1,04 
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Tablo 27 (Devamı). 

M31 2,50 1,14 3,53 0,57 2,50 1,11 2,70 1,09 

M32 2,10 1,06 3,23 0,73 2,47 1,01 2,53 0,94 

M33 2,27 1,14 3,30 0,84 2,50 1,04 2,70 0,95 

M34 2,23 1,14 3,30 0,70 2,37 1,22 2,53 1,04 

M35 2,20 1,10 3,33 0,66 2,47 1,28 2,67 0,96 

M36 2,20 1,00 3,17 0,53 2,23 1,14 2,60 0,97 

M37 2,57 1,10 3,63 0,56 2,70 1,26 2,90 0,99 

M38 2,20 1,10 3,47 0,51 2,77 1,19 2,90 0,99 

M39 2,27 1,05 3,47 0,57 2,63 1,16 2,80 1,06 

M40 2,40 1,22 3,53 0,51 2,40 1,13 3,13 0,90 

M41 2,37 1,22 3,57 0,50 2,33 1,12 2,90 0,96 

M42 2,13 1,04 3,23 0,50 2,37 1,13 3,17 0,95 

M43 1,97 1,03 3,37 0,56 2,53 1,07 2,63 0,96 

M44 1,87 0,86 3,23 0,57 2,23 1,10 2,63 0,96 

M45 2,03 1,07 3,33 0,71 2,47 1,22 2,67 1,06 

M46 2,07 0,98 3,23 0,63 2,43 1,14 2,70 0,99 

M47 1,93 1,08 3,17 0,75 2,33 1,12 2,63 1,03 

Yukarıdaki tabloda görülen, sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol grupları 

içerisinde yer alan öğrencilerin kurs öncesinde hiç yapamadıkları herhangi bir 

yeterlik bulunmamaktadır. Her iki grubun dönüşümlü resim oluşturabilme, düğme 

oluşturabilme, düğme düzenleyicisini kullanabilme, düğme özelliklerini 

ayarlayabilme, açılır menü oluşturabilme, CSS tabanlı web sitesi arayüzü 

oluşturabilme, dışa aktarma işleminde, aktarılacak nesne için uygun dilim 

işaretlemelerini yapabilme, hareketli resim oluşturabilme, hareketli resim 

özelliklerini ayarlayabilme, slayt gösterisini yapılandırabilme, optimizasyon 

işlemlerini yapabilme, HTML olarak aktarma yapabilme, WEB tasarım editörü 

tarafından desteklenen davranışlara uygun düzenlemeler yapabilme ve WEB tasarım 

editörü tasarım modu ile kod modunu değişikliklere göre karşılaştırabilme 

yeterlikleri “az yapabilirim” düzeyinde olduğu görülmektedir.  

Sanal sınıf deney grubunda yer alan öğrencilerin kurs öncesinde vektörel 

nesneleri düzenleyebilme, renkleri organize edebilme, kontur ve dolgu renklerini 

seçebilme, WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi yapabilme, özel konturlar ve 

stilleri kullanabilme, filtre ile uygulamaya canlılık katabilme, katmanlarla 

çalışabilme, uygulamada eklenen bitmap, vektör nesnesi veya metinleri canlı filtre ile 
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geliştirebilme, WEB araçları hazırlayabilme, düğmeler ve açılır menüler 

oluşturabilme, etkin resim bölgesi oluşturabilme, dışa dosya aktarımı yapabilme, 

görüntüyü WEB tasarım editöründe kullanabilme ve dışa aktarılan görüntünün 

HTML kodunu güncelleyebilme yeterliklerinin “az yapabilirim” düzeyde olduğu 

görülmektedir. Yüz yüze kontrol grubundaki öğrencilerin ise tek bir yeterliği WEB 

sitesi prototipi oluşturabilme “az yapabilirim” düzeyindedir. 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin kurs 

öncesinde görüntü işleme programının giriş ayarlarını yapabilme, görüntü araç 

panelini kullanabilme, vektör araçlarını kullanabilme, yeni belgenin ayarlarını 

yapabilme, çalışma alanını yönetebilme, panelleri yönetebilme, cetvel ve kılavuz 

çizgilerle çalışabilme, işleme uygun görüntü aracını seçebilme, görüntü nesnelerini 

düzenleyebilme, işleme uygun vektör aracını seçebilme, metinleri düzenleyebilme, 

renk, kontur ve dolgu uygulamalarını yapabilme, canlı filtreleri kullanabilme, metni, 

kullanım amacına uygun şekilde düzenleyebilme, özgün metin işlemleri yaparak 

uygulamada kullanabilme, görüntü üzerine renk uygulayabilme, sayfalarla 

çalışabilme ve slayt gösterisi oluşturabilme yeterliklerinin “kısmen yapabilirim”  

düzeyinde olduğu görülmektedir.  

Sanal sınıf deney grubunda yer alan öğrencilerin kurs öncesinde WEB sitesi 

prototipi oluşturabilme yeterliğinin; yüz yüze kontrol grubunda bulunan öğrencilerin 

ise vektörel nesneleri düzenleyebilme, renkleri organize edebilme, kontur ve dolgu 

renklerini seçebilme, WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi yapabilme, özel 

konturlar ve stilleri kullanabilme, filtre ile uygulamaya canlılık katabilme, 

katmanlarla çalışabilme, uygulamada eklenen bitmap, vektör nesnesi veya metinleri 

canlı filtre ile geliştirebilme, WEB araçları hazırlayabilme, düğmeler ve açılır 

menüler oluşturabilme, etkin resim bölgesi oluşturabilme, dışa dosya aktarımı 

yapabilme, görüntüyü WEB tasarım editöründe kullanabilme ve dışa aktarılan 

görüntünün HTML kodunu güncelleyebilme yeterliklerinin “kısmen yapabilirim” 

düzeyinde olduğu görülmektedir. 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin kurs 

sonrasında her iki grubun da Görüntü ve Metin İşleme boyutunda; görüntü işleme 

programının giriş ayarlarını yapabilme, yeni belgenin ayarlarını yapabilme, cetvel ve 

kılavuz çizgilerle çalışabilme, görüntü nesnelerini düzenleyebilme, metinleri 

düzenleyebilme, renk, kontur ve dolgu uygulamalarını yapabilme, görüntü üzerine 

renk uygulayabilme, katmanlarla çalışabilme öz yeterliklerinin “tamamen 
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yapabilirim” düzeyinde olduğu görülmektedir. Yüz yüze kontrol grubunda bulunan 

öğrenciler yalnızca Görüntü ve Metin İşleme boyutu altında tamamen yapabilirim 

düzeyinde öz yeterliğe sahiptirler. Sanal sınıf deney grubunda Görüntü ve Metin 

İşleme boyutunda; görüntü araç panelini kullanabilme, vektör araçlarını 

kullanabilme, çalışma alanını yönetebilme, panelleri yönetebilme, işleme uygun 

görüntü aracını seçebilme, işleme uygun vektör aracını seçebilme, vektörel nesneleri 

düzenleyebilme, canlı filtreleri kullanabilme, metni, kullanım amacına uygun şekilde 

düzenleyebilme, özgün metin işlemleri yaparak uygulamada kullanabilme, renkleri 

organize edebilme, kontur ve dolgu renklerini seçebilme, web uyumlu olmayan bir 

renge renk taklidi yapabilme, özel konturlar ve stilleri kullanabilme, filtre ile 

uygulamaya canlılık katabilme ve sayfalarla çalışabilme, Temel Web Araçları 

boyutunda; Uygulamada eklenen bitmap, vektör nesnesi veya metinleri canlı filtre ile 

geliştirebilme, WEB araçları hazırlayabilme, Düğmeler ve açılır menüler 

oluşturabilme, WEB sitesi prototipi oluşturabilme, Etkin resim bölgesi oluşturabilme, 

Düğme oluşturabilme, Düğme özelliklerini ayarlayabilme, Açılır menü oluşturabilme 

ve CSS tabanlı web sitesi arayüzü oluşturabilme, İleri Web Araçları boyutunda ise 

Slayt gösterisi oluşturabilme, Dışa dosya aktarımı yapabilme, Görüntüyü WEB  

tasarım editöründe kullanabilme, Hareketli resim oluşturabilme, Hareketli resim 

özelliklerini ayarlayabilme, Dışa aktarılan görüntünün HTML kodunu 

güncelleyebilme ve HTML olarak aktarma yapabilme öz yeterliklerinin “tamamen 

yapabilirim” düzeyinde olduğu görülmektedir. 

Sanal sınıf deney grubunda yer alan öğrencilerin kurs öncesinde grafik 

geliştirmeye yönelik öz yeterliklerinin “kısmen yapabilirim” düzeyinde, yüz yüze 

grupta yer alan öğrencilerin ise grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliklerinin “az 

yapabilirim” düzeyinde olduğu görülmektedir. Her iki grubun kurs sonrasındaki 

değerleri ise sanal sınıf deney grubunda bir değişiklik olmayarak yine “kısmen 

yapabilirim” düzeyinde, yüz yüz kontrol grubunda ise “tamamen yapabilirim” 

düzeyinde oldukları görülmektedir. 

 

Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve Sonrasında Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlikleri 

Yüz yüze grupta bulunan öğrencilerin grafik geliştirmeye yönelik öz 

yeterliklerinin normal dağılım sonuçları Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk 

testleriyle ölçülerek sonuçlarına aşağıdaki tablodan ulaşılmaktadır.  
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Tablo 28. 

Yüz Yüze Kontrol Grubunun ÖT & ST Normallik Testi 

 Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

ÖT ,095 30 ,200* ,978 30 ,759 

ST ,122 30 ,200 ,969 30 ,520 

Tablo 28’de görüldüğü gibi yüz yüze ders yapılan grupta yer alan öğrencilerin 

47 sorudan oluşan ÖT ve ST’ten aldıkları notların ortalamaları üzerinden normal 

dağılım sonuçları Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülmüştür. 

Buna göre; Ho: Dağılımın normal dağılımdan farkı yoktur, H1: Dağılım normal 

dağılmamaktadır. Her iki teste göre de Shapiro – Wilk daha güçlü bir testtir. Tabloda 

ÖT ve ST puanları p=0,759>0,05 ve ST için 0,520>0,05 olduğundan Ho yokluk 

hipotezi kabul edilmiştir, böylelikle anlamlı bir farklılık yoktur. Testin sonuçları % 

95 güvenle normal dağılmaktadır. Dolayısıyla ortalamaların karşılaştırılması için 

parametrik testlere geçilmiştir. Tablo 29’da bağımlı grup t –testi neticeleri 

bulunmaktadır.  

Tablo 29. 

Yüz Yüze Kontrol Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasındaki Grafik Geliştirmeye 

Yönelik Öz Yeterliklerinin Karşılaştırması 

Yüz yüze kontrol 

grubu 
N   SS df t p Açıklama 

Öz 

Yeterlikler 

Ön-test 30 2,691 ,658 

29 -3,26 ,003* 

p<0,05 

Fark 

anlamlı Son-test 30 2,973 ,440 

Tabloya bakıldığında yüz yüze grupta bulunan öğrencilerin bağımlı grup t 

testine göre p değeri 0,003<0,05 olduğundan Ho yokluk hipotezi reddedilmiştir. (Ho: 

ÖT & ST puanlarının arasında herhangi bir fark bulunmamaktadır; H1: ÖT & ST 

puanlarının arasında bir fark bulunmaktadır). %95 güvenle ÖT ve ST ortalamaları 

arasında anlamlı bir farklılık vardır.   

Yüz yüze kontrol grubundaki öğrencilerin ders öncesinde ve sonrasında 

yapılan öz yeterlik korelasyon değeri 0,688 ve Significant değeriyse 0,000<0,05 

olduğu için Ho korelasyon katsayısı önemsizdir hipotezinin kabul edilmeyerek 

korelasyon kat sayısının önemli olduğu ve aralarında %68,8’lik bir ilişki olduğu 

görülmektedir. 
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Elde edilen bu bulgulara göre grafik dersinin bilgisayar laboratuvarında yüz 

yüze işlenmesi kontrol grubu deneklerinin öz yeterlikleri üzerinde etkili olduğu, 

deneklerin ders öncesinde sahip oldukları grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik 

düzeylerinin değişime uğrayıp %55’in üzerinde arttırdığı söylenebilir. Öğrencilerin 

ders sonrasında sahip oldukları öz yeterlik düzeyleri bakımından ilerleme 

gösterdikleri söylenebilir. Bu sonuca bağlı olarak, yüz yüze eğitimin öğrencilerin öz 

yeterlikleri üzerinde etkili olduğu söylenebilir.  

Ancak, öğrenme öğretme süreçleri ele alınarak düşünüldüğünde bir dersin 

planlanmasında, tasarlanmasında, uygulanmasında ve değerlendirilmesinde öğretim 

teknolojilerinden her şekilde yararlanılması gereklidir. Öğrenen kitlenin öğrenme 

düzeyinin en üst seviyelere çekilmesi gereklidir. Böylece yüz yüze eğitimden 

mümkün olduğunca en verimli şekilde yararlanmak gereklidir. Diğer bir bakış 

açısıyla değerlendirildiğinde, yüz yüze eğitim ve yeni öğretim yaklaşımları bir arada 

ya da ötekinin verimsiz olduğu öğretim hususlarında kullanıldığında anlamlı 

neticeler ortaya çıkabilir.  

 

Sanal Sınıfta Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve Sonrasında Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlikleri  

Sanal sınıf deney grubunda bulunan öğrencilerin grafik geliştirmeye yönelik 

öz yeterliklerinin normal dağılım sonuçları Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk 

testleriyle ölçülerek sonuçlarına Tablo 30’da yer verilmiştir. 

Tablo 30. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun ÖT & ST Normallik Testi 

 Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

ÖT ,155 30 ,062 ,937 30 ,077 

ST ,134 30 ,178 ,916 30 ,021* 

Tablo 30’da görüldüğü gibi sanal sınıf deney grubundaki kişilerin 47 sorudan 

oluşan ÖT ve ST aldıkları notların ortalamaları üzerinden normal dağılım sonuçları 

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülmüştür. Buna göre; Ho: 

Dağılımın normal dağılımdan farkı yoktur, H1: Dağılım normal dağılmamaktadır. 

Her iki teste göre de Shapiro – Wilk daha güçlü bir testtir. Tabloda ÖT ile ST 

puanlarının Significant değeri ÖT için 0,077>0,05 olduğundan Ho yokluk hipotezi 

kabul edilmiştir, böylelikle anlamlı bir farklılık yoktur. Ancak, ST için 0,021<0,05 
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olduğundan Ho yokluk hipotezi redddilmiştir yani anlamlı bir farklılık vardır. Testin 

sonuçları % 95 güvenle ÖT puanları normal dağılmaktadır, ancak ST puanları 

normal dağılmamaktadır. Dolayısıyla ortalamaların karşılaştırılması için parametrik 

testlere geçilmiştir. Tablo 31’de Wilcoxon işaretli sıra sayıları testi sonuçları yer 

almaktadır. 

Tablo 31. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasındaki Grafik Geliştirmeye 

Yönelik Öz Yeterliklerinin Karşılaştırması 

Sanal sınıf deney grubu  n Sıra ort. Sıra top. z P 

Ön-test & Son-test 

Negatif sıra 0 0 ,00 

-4,782 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Tablo 31’de görüldüğü gibi sanal sınıf deney grubundaki kişilerin ÖT ve ST 

puanlarının üzerinden herhangi bir anlamlılık bulunup bulunmadığına dair Wilcoxon 

Signed Rank Test neticeleri yer almaktadır. (Ho: ÖT & ST puanlarının arasında 

herhangi bir fark bulunmamaktadır; H1: ÖT & ST puanlarının arasında bir fark 

bulunmaktadır). Analiz sonuçlarına bakıldığında, sanal sınıf deney grubu 

öğrencilerinin %95 güvenle deneyden önceki ve deneyden sonraki puanlarının 

arasında anlamlılık bulunduğunu belirtmektedir (z=-4,782, p=0,000<0,05; Ho yokluk 

hipotezi reddedilmiştir). Fark puanlarındaki sıra toplamlarına dikkat edilirse 

gözlemlenen fark pozitif sıralardan, şu demek ki ST puanlarından yana olduğuyla 

karşılaşılmıştır.  

Korelasyon katsayısı hesaplaması için normal dağılım varsayılarak bağımlı 

grup t testi uygulanmış, ancak normalliğe sahip olmadığı için bağımlı t-testinin 

geçerliliği yoktur. Sanal sınıf deney grubunun ders öncesinde ve sonrasında yapılan 

öz yeterlik korelasyon değeri 0,620 ve Significant değeriyse 0,000<0,05 olduğu için 

“Ho: korelasyon katsayısı önemsizdir” hipotezinin kabul edilmeyerek korelasyon kat 

sayısının önemli olduğu ve aralarında %62’lik bir ilişki olduğu görülmektedir.  

Elde edilen bu bulgulara göre, sanal sınıflarda gösterilen grafik dersinin 

deney grubu deneklerinin öz yeterlikleri üstünde etkisi bulunduğu, öğrencilerin 

deneysel işlem öncesinde grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik düzeylerinin 

farklılıklar edindiği ve deneysel işlemden sonra öz yeterlik düzeyleri itibariyle 

gelişme sağladıkları söylenilebilir. 
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Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve 

Sonrasında Boyutsal Açıdan Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlikleri 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin grafik 

geliştirmeye yönelik boyutsal açıdan öz yeterliklerinin x̄ ile SS değerleri 

bulunmaktadır. Tablo 32’de içerisinde yalnızca ayrı ayrı olarak boyutlara göre 

değerleri aşağıda verilmiştir.  

Tablo 32. 

Öğrencilerin Grafik Geliştirmeye Yönelik Boyutsal Olarak Öz Yeterlikleri 

Grafik Geliştirmeye 

Yönelik Öz 

Yeterlikler 

Sanal sınıf deney grubu Yüz yüze kontrol grubu 

Kurs Öncesi Kurs Sonrası Kurs Öncesi Kurs Sonrası 

x̄ SS x̄ SS x̄ SS x̄ SS 

Görüntü ve Metin 

İşleme 
2,55 0,90 3,59 0,38 2,90 0,60 3,17 0,42 

Temel Web Araçları  2,26 0,95 3,34 0,49 2,48 0,91 2,72 0,71 

İleri Web Araçları 2,16 0,93 3,38 0,43 2,47 0,97 2,82 0,75 

Tablo 32’de görüldüğü gibi yalnızca boyut bazında elde edilen veriler kontrol 

edildiğinde; yüz yüze grupta yer alan öğrencilerin Görüntü ve Metin İşleme, Temel 

Web Araçları ve İleri Web Araçları boyutlarının tümünün “kısmen yapabilirim” 

düzeyinde olduğu, sanal sınıf deney grubunda yer alan öğrencilerin ise ölçeğin tüm 

boyutları için “tamamen yapabilirim” düzeyinde oldukları belirlenmiştir. Boyutsal 

olarak Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerin ÖT ve ST’lerinin hem boyut 

boyut hem de tümü şeklindeki karşılaştırmaları aşağıda yer alan Şekil 20’de 

görülmektedir. 
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Şekil 20 

Deney ve Kontrol Gruplarının Boyutsal Olarak Grafik Geliştirmeye Yönelik 

Öz Yeterlikleri

 

 

Sanal Sınıfta Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve Sonrasında 

Boyutlara Göre Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlikleri. Sanal sınıf deney 

grubunda bulunan öğrencilerin grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlikleri ölçeğinin 

tüm boyutlarının ayrı ayrı normal dağılım sonuçları Kolmogorov-Smirnov ve 

Shapiro-Wilk testleriyle ölçülerek sonuçlarına aşağıdaki tablodan ulaşılmaktadır. 

Tablo 33. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun Boyutlara Göre ÖT & ST Normallik Testi Sonuçları 

Grafik Geliştirmeye Yönelik  

Öz Yeterlikler 

 Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Görüntü ve Metin İşleme 

Ön-test ,144 30 ,115 ,937 30 ,073 

Son-test ,204 30 ,003 ,861 30 ,001* 

Temel Web Araçları 

Ön-test ,123 30 ,200 ,931 30 ,053 

Son-test ,204 30 ,003 ,898 30 ,008* 

İleri Web Araçları 

Ön-test ,143 30 ,118 ,921 30 ,028* 

Son-test ,157 30 ,056 ,916 30 ,021* 

Tablo 33’te görüldüğü gibi sanal sınıf ortamında ders yapılan grupta yer alan 

öğrencilerin Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği’ne ait boyutların 

ÖT’inden ve ST’inden aldıkları notların ortalamaları üzerinden normal dağılım 
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sonuçları Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle ölçülmüştür. Buna göre; 

Ho: Dağılımın normal dağılımdan farkı yoktur, H1: Dağılım normal 

dağılmamaktadır. Her iki teste göre de Shapiro – Wilk daha güçlü bir testtir.  

Tabloda yer alan bilgilere göre sanal sınıf deney grubunun Görüntü ve Metin 

İşleme boyutunun ÖT’i normal dağılım gösterirken (p=0,73>0,05), ST’i ise 

(p=0,01<0,05); Temel Web Araçları boyutunun ÖT’i normal dağılım gösterirken 

(p=0,53>0,05), ST’i ise (p=0,08<0,05); Temel Web Araçları boyutunun ÖT’i 

(p=0,028>0,05) ve ST’i ise (p=0,021<0,05) normal dağılım göstermemektedir. 

Böylelikle, parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Signed Rank Test 

uygulanmıştır.  

Normal dağılım göstermeyen boyutların Wilcoxon Signed Rank Test 

sonuçlarına aşağıdaki tablodan ulaşılmaktadır. 

Tablo 34. 

Sanal Sınıf Deney Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasındaki Grafik Geliştirmeye 

Yönelik Öz Yeterliklerinin Boyutlara Göre Karşılaştırması 

Sanal sınıf deney grubu  n Sıra ort. Sıra top. z p 

Görüntü ve Metin İşleme 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,783 ,000* 
Pozitif sıra 30 15,50 465,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Temel Web Araçları 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 2 3,00 6,00 

-4,575 ,000* 
Pozitif sıra 27 15,89 429,00 

Eşit 1   

Toplam 30   

İleri Web Araçları 

(ÖT & Son-test) 

Negatif sıra 0 ,00 ,00 

-4,707 ,000* 
Pozitif sıra 29 15,00 435,00 

Eşit 1   

Toplam 30   

Tablo 34’te görüldüğü gibi sanal sınıfta ders yapılan grupta bulunan 

öğrencilerin boyutlarında ÖT ve ST puanlarının üzerinden herhangi bir anlamlılık 

bulunup bulunmadığına dair Wilcoxon Signed Rank Test neticeleri yer almaktadır. 

(Ho: ÖT & ST puanlarının arasında herhangi bir fark bulunmamaktadır; H1: ÖT & 

ST puanlarının arasında bir fark bulunmaktadır). Analiz sonuçlarına bakıldığında, 

sanal sınıf deney grubu öğrencilerinin %95 güvenle deneyden önce ve deneyden 

sonraki puanlarının arasında anlamlılık bulunduğunu işaret etmektedir (z=-4,783; -

4,575; -4,707, p=,000<0,05; Ho yokluk hipotezi reddedilmiştir). Fark puanlarındaki 

sıra toplamlarına dikkat edilirse gözlemlenen fark tüm boyutlar için pozitif 

sıralardan, şu demek ki ST puanlarından yana olduğuyla karşılaşılmıştır.  
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Elde edilen bulgulara dair grafik dersinin sanal sınıflarda işlenmesi deney 

grubu öğrencilerinin Görüntü ve Metin İşleme boyutunun öz yeterlikleri üzerinde 

etkili olduğu, öğrencilerin ders öncesinde mevcut bulundurdukları Görüntü ve Metin 

İşleme boyutuna yönelik öz yeterlik düzeylerinin değişime uğrayıp %70’in üzerinde; 

Temel Web Araçları boyutuna yönelik öz yeterlik düzeylerinin değişime uğrayıp 

%73’ün üzerinde; İleri Web Araçları boyutuna yönelik öz yeterlik düzeylerinin 

değişime uğrayıp %73’ün üzerinde arttırdığı ve deney grubu deneklerinin ders 

sonrasında sahip oldukları Görüntü ve Metin İşleme boyutunun öz yeterlik düzeyleri 

bakımından ilerleme gösterdikleri söylenebilir.  

Bu sonuca bağlı olarak, sanal sınıflarda gösterilen eğitimin deneklerin 

Görüntü ve Metin İşleme boyutunun öz yeterlikleri üzerinde etkili olduğu 

düşünülebilir. Bir diğer bakış açısıyla da Temel Web Araçları boyutunun içerisinde 

bulundurduğu ifadelerinin düzeylerini sanal sınıf eğitim ile anlamlı bir biçimde 

arttırmış olan denekler öğretim teknolojilerinden üst düzeyde yararlandıkları 

düşünülebilir. Ayrıca, sanal sınıflarda gösterilen eğitimin deneklerin İleri Web 

Araçları boyutunun öz yeterlikleri üzerinde etkili olduğu düşünülebilir. Bu nedenle 

grafik geliştirmede İleri Web Araçları boyutunun düzeylerinin gerçekleştirilmesinde 

bu eğitimi veren kişilere teknolojinin derslere entegrasyonu konusunda rehberlik 

edilebilir.  

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Sonrasında Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerinin Karşılaştırılması 

Normallik testi neticelerine göre grupların ST puanlarında, yüz yüze kontrol 

grubunun normal dağılım sergilemekte olduğu, ancak sanal sınıf deney grubunun 

normal dağılım sergilemediği görülmektedir. Böylelikle, grupların 

değerlendirilmesinde elde edilen puanların bağımsızlık karşılaştırması amacıyla 

parametrik olmayan bağımsız gruplar Mann Whitney U Testi yapılmıştır. Sanal 

sınıfta ve yüz yüze eğitim alan öğrencilerin ders sonrasında grafik geliştirmeye 

yönelik öz yeterliklerinin karşılaştırma neticeleri aşağıdaki tabloda gösterilmiştir. 
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Tablo 35. 

Sanal Sınıf Deney ve Yüz Yüze Kontrol Gruplarının Ders Sonrasındaki Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Karşılaştırmaları 

Sanal Sınıf & Yüz 

Yüze 
n x̄ ss Sıra ort. Sıra top. U p 

GGYÖYÖ 

Son-test 

Sanal 

Sınıf 
30 3,479 0,378 20,90 627,00 

162,00 0,000* 
Yüz 

Yüze 
30 2,973 0,440 40,10 1203,00 

Tablo 35’e göre Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği’nin ST’inde 

sanal sınıf deney ile yüz yüze kontrol gruplarının öz yeterliklerinin 

değerlendirilmesinin neticesinde elde edilen puanlar arasında (u=162,00, 

p=0,000<0,05) olduğu için gruplar arası yokluk hipotezi reddedilerek anlamlı bir fark 

olduğu ortaya çıkmıştır. (Ho: Yüz yüze kontrol grubunun öz yeterlik düzeylerinin ST 

puanlarıyla sanal sınıf deney grubunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanları arasında 

fark yoktur, H1: Yüz yüze kontrol grubunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanlarıyla 

sanal sınıf deney grubunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanları arasında fark vardır). 

Anlamlı bulunan tüm ölçeğin ST’inin sıra ortalamaları dikkate alındığında da sanal 

sınıfta öğrenim gören öğrencilerin düzeyleri, yüz yüze bilgisayar laboratuvarındaki 

öğrencilerin düzeylerine kıyasla derecesi fazla olduğu görülmektedir.  

Bu sonuca bağlı olarak, sanal sınıflarda yapılan grafik öğretiminin bilgisayar 

laboratuvarında yüz yüze yapılan öğretime göre öğrencilerin öz yeterlikleri üzerinde 

daha etkili olduğu, öğrencilerin grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliklerini arttırdığı 

ileri sürülebilir.  

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Sonrasında Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerinin Boyutsal Açıdan Karşılaştırılması 

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin ders 

sonrasında grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik düzeylerinin değerlendirildiği 

ölçek puanlarının boyutsal açıdan karşılaştırılmalarının yapıldığı analizler aşağıda 

sırasıyla verilmiştir.  

Normallik Testi sonuçlarına göre her iki grup karşılaştırıldığında yapılan 

ST’lerde “Görüntü ve Metin İşleme” boyutunda anlamlı bir fark bulunmuştur; 

“Temel Web Araçları” boyutunda ST puanlarında yüz yüze kontrol grubunun normal 

dağılım sergilemekte olduğu, ancak sanal sınıf deney grubunun normal dağılım 



115 

 

sergilemediği görülmektedir; “İleri Web Araçları” boyutunda ST puanlarında normal 

dağılım sergilenmediği görülmektedir. Böylelikle, grupların değerlendirilmesinde 

elde edilen puanların bağımsızlık karşılaştırması amacıyla parametrik olmayan 

testlerden bağımsız gruplar Mann Whitney U testiyle bulunmuştur. 

Sanal sınıfta ve yüz yüze eğitim alan öğrencilerin ders sonrasında grafik 

geliştirmeye yönelik öz yeterliklerinin boyutlara göre karşılaştırma sonuçlarına 

aşağıdaki tablodan ulaşılmaktadır. 

Tablo 36. 

Sanal Sınıf Deney ve Yüz Yüze Kontrol Gruplarının Ders Sonrasındaki Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerinin Boyutlara Göre Karşılaştırmaları 

Boyutlar Gruplar n x̄ ss 
Sıra 

ort. 

Sıra 

top. 
U p 

Görüntü ve Metin 

İşleme 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,589 0,376 38,97 1169,00 

 196,00 0,000* 
Yüz 

Yüze 
30 3,172 0,417  22,03  661,00 

Temel Web 

Araçları 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,344 0,492 38,30 1149,00 

216,00  0,001* 
Yüz 

Yüze 
30 2,716 0,715  22,70  681,00 

İleri Web Araçları 

(Son-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 3,384 0,430 38,15 1144,50 

220,5  0,001* 
Yüz 

Yüze 
30 2,824 0,750  22,85  685,50 

Tablo 36’ya göre boyutların ST’inde ise sanal sınıf deney ile yüz yüze kontrol 

gruplarının öz yeterliklerinin değerlendirilmesinin neticesinde elde edilen puanlar 

arasında “Görüntü ve Metin İşleme” (u=196,00, p=0,000<0,05); “Temel Web 

Araçları” (u=216,00, p=0,001<0,05); “İleri Web Araçları” (u=220,50, p=0,001<0,05) 

iki bağımsız grup arasında yokluk hipotezi reddedilerek anlamlı bir fark olduğu 

ortaya çıkmıştır (Ho: Yüz yüze kontrol grubunun boyutunun öz yeterliklerinin ST 

puanlarıyla sanal sınıf deney grubunun boyutunun öz yeterliklerinin ST puanları 

arasında fark yoktur, H1: Yüz yüze kontrol grubunun boyutu öz yeterliklerinin ST 

puanlarıyla sanal sınıf deney grubunun boyutunun öz yeterliklerinin ST puanları 

arasında fark vardır). 

Bu sonuca bağlı olarak, sanal sınıflarda yapılan grafik öğretiminin bilgisayar 

laboratuvarında yüz yüze yapılan öğretime göre öğrencilerin grafik geliştirmeye 

yönelik ayrı ayrı tüm boyutlarının öz yeterlikleri üzerinde daha etkili olduğu, 

öğrencilerin grafik geliştirmeye yönelik ayrı ayrı tüm boyutlarının öz yeterliklerini 
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arttırdığı ileri sürülebilir. Yani sanal sınıflarda yapılan grafik öğretimi ile öğrenciler 

grafik geliştirmeye yönelik ayrı ayrı tüm boyutlarına ait öz yeterlik düzeylerini daha 

fazla arttırmaktadırlar.  

Grafik öğretimi uygulama ağırlıklı bir ders olduğundan öğrenenlerin 

öğretileni uygulaması ve tekrar etmesi öz yeterliklerinin düzeyini arttırmakta olduğu 

düşünülebilir. Bununla beraber sanal sınıflarda gösterilen grafik öğretimi 

öğrencilerin bilgisayarla daha fazla muhatap olmasından ve her sorun yaşadıklarında 

ilk başta kendilerinin çözüm bulmaya çalışmalarından da kaynaklanabilir. Bu durum 

öğrencilerin grafik geliştirmeye yönelik en üst düzeylerini içeren İleri Web Araçları 

boyutunun sanal sınıf öğrencilerinde daha üst düzeyde çıkma sebeplerinden biri 

olarak düşünülebilir. 

 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Dersteki Öğrenme 

Etkinliklerine Katılma Durumlarıyla İlgili Eğitmen Görüşleri 

 Sanal sınıfta ve yüz yüze eğitim alan öğrencilerin öğretim uygulaması 

süreçlerinde Grafik dersindeki öğretme ve öğrenme süreçlerine katılma durumlarına 

ilişkin ders öğretmenlerinin görüşüne başvurulmuştur.  

Görüşme yöntemi ile ders öğretmenlerinden alınan ham datalar nitel araştırma 

yöntemleri arasında bulunan çözümleme teknikleri içerisinde yer alan betimsel analiz 

tekniğiyle çözümlenmiş ve bulgular aşağıda açıklanmıştır. Betimsel analizde amaç; 

okurun karşısına işlenmemiş dataları kavrayabileceği aynı zamanda yararlanabileceği 

bir formatta getirilmesidir. Betimsel tahlilde ulaşılan datalar şimdiye kadar saptanan 

asıl konular hakkında kısaltılır ve değerlendirilir. Bu tahlilde, temasa geçilen veya 

izlenen kişilerin fikirlerini etkili şekilde iletmek için direkt alıntılar sürekli bulunur 

(Altunışık, & diğ., 2019; Yıldırım & Şimşek, 2021).  

 

Sorulan Sorulara Cevap Verme Durumları 

Sanal sınıf öğrencileri grafik dersi eğitiminde ilk başta sorulara cevap 

vermede çekingen davransada daha sonraları ortama alıştıktan sonra cevap verme 

oranlarında artış gözlenmiştir. Aşağıda eğitmenin cevabının bir kısmına yer 

verilmiştir.  

“…İlk başta öğrencileri cevap versinler diye zorluyordum isim isim 

katılımcıları dahil etmeye çalışıyordum, sürekli onlar için motivasyon sağlamaya 
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çalışıyordum. Daha sonra haftalar ilerledikçe ben isim vermeden kendi istekleriyle 

cevap vermeye başladılar. Canlı sınıfta herkes cevap verince hepsine söz hakkı 

tanıyamadığımdan sadece birkaçının cevabını dinleyip derse devam ettim. Bu yüzden 

ilk haftalarla karşılaştırırsam çok fazla yol kat ettiklerini söyleyebilirim…” 

Yüz yüze kontrol grubu öğrencileri için ise genel olarak bakıldığında sorulan 

sorulara cevap vermekteler. Öğrenciler birbirlerini tanıdığı ve ders eğitmenini de 

tanıdıkları için başlangıçta oluşan herhangi bir çekingenlikleri cevap verme 

aşamasında bulunmamaktadır.  

Eğitmenlerin görüşlerine göre her iki grup karşılaştırıldığında aralarında 

farklılık olmadığı gözlenmiştir.  

 

Öğrencilerin Ders Konularıyla İlgili Tartışma Etkinliklerine Katılma Durumu 

Sanal sınıfta öğrenim gören öğrencilerin katıldıkları ilk zaman ve son 

zamanlar dikkate alındığında giderek artan ve özellikle de sesli katılımlara 

yoğunluğun artışı net bir şekilde gözlenmiştir. Sanal sınıfta çevrimdışı katılımlarda 

ise yoğunluklu olarak aynı kişilerin katılması dikkat çekmiştir. Eğitmen sözlerine 

aşağıdaki gibi başlamıştır. 

“Öğrenciler ilk başta canlı ders esnasında tartışmalara katılmakta çekingen 

davrandılar, ancak daha sonra teker teker söz almak istediler. Diğer uygulamalarda 

yani canlı olmayan tartışmalarda ise örneğin soru-cevap forumlarında genelde aynı 

kişiler katılım sağladı bu da sınıfın hemen hemen yarısı kadardı…” 

Raporlar incelendiğinde sınıfın çoğunun tartışma etkinliklerinin hepsini 

okuduğu gözlenmiş, ancak yorum kısımlarında veya soru cevap şeklinde yapılan 

tartışma forumlarına katılımın canlı sınıftaki kadar yoğun olmadığı görülmüştür.  

Yüz yüze kontrol grubu öğrencilerinin bir kısmı için ise; bir problemin 

çözümü ve tartışma durumunda eğer sınıf içerisinde ona herhangi bir görev verilmiş 

ise, ancak o zaman etkin rol oynayıp sorulara cevap verdikleri gözlenmiştir. Bazı 

öğrenciler için ise tartışma yöntemiyle cevap bulmaya çalışmaları öğrenciler için 

daha verimli olduğu düşünüldüğünden ilgilerini çektikleri görülmüştür. Öğrenciler 

kendi istekleriyle sorulara nadiren cevap vermektedirler. 

Her iki grup karşılaştırıldığında sanal sınıf grubunda yer alan öğrencilerin git 

gide daha istekli olmaları kontrol grubu öğrencilerinin ise durumlarında her hangi bir 

değişiklik olmadığı gözlenmiştir. Eğitmenlerin görüşlerine göre deney grubu lehine 

bir farklılık olduğu gözlenmiştir.  
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Ders ile İlgili Verilen Ödevleri Yapma Alışkanlıkları 

Sanal sınıfta eğitim alan öğrencilerin ilk haftalarda sisteme alıştıktan sonra 

ödevleri yükleme konusunda kayıtları incelendiğinde birçok yere tıkladığı ve sisteme 

alışmaya gayret ettikleri gözlenmiştir. Ödevler için yüklenen yerlerin sabit kalması 

ve her hafta için açılan ödev yükleme yerlerinin düzenine alıştıktan sonra çoğunun 

düzenli bir şekilde sorumluluklarını yerine getirdikleri gözlenmiştir. Ödevlerin 

tarihini kaçıran öğrenciler derste verilen ödev ile ilgilense de bu kişiler hep daha geç 

tarihlerde ödev yüklemesi yapmışlardır.  

Yüz yüze yapılan derslerde ise öğrencilerin bir kısmı verilen tarihten mutlaka 

daha önce yükleme yaparak ödev teslim etmede son günü beklemezken bir kısmı ise 

son tarih geçtiğinde ödevlerini teslim etmeye çalışmışlardır. Öğrencilerin geneli son 

gün ödevlerini teslim etmektedir.  

 

Ders Esnasında Konularla İlgili Anlamadıklarını Sorma Durumları 

Sanal sınıfta öğrenim gören öğrencilere ders eğitmeni dersin başından itibaren 

bu özelliği aşılamaya çalışmış ve oldukça da işe yaradığı gözlenmiştir. Öğrenciler ilk 

hafta hiçbir soru sormazken ikinci haftada tek tük sorular sormuş, ancak bunu takip 

eden canlı ders ortamlarında konuyu anlamadık yerine daha net bir şekilde, konuda 

anlatılan şu noktayı anlamadık gibi spesifik sorular sormayı öğrenmişlerdir. 

Öğrencilerin bazısının ise soru sormamasının sebebi asenkron kayıtlardan dersi 

tekrar izlediğinde kendi bulmak istediği için anında soru sormak istemediklerini 

söylemişlerdir.  

Yüz yüze yapılan derslerde bulunan öğrencilerin çoğu sürekli olarak soru 

sormaktadırlar. Öğrenciler ders ile ilgili, konu ile ilgili ve hatta konuyla alakası 

olmayan soruları bile ders esnasında sormaktadırlar. Ders eğitmeninin cevabının bir 

kısmı aşağıda verilmiştir. 

“En iyi yaptıkları durum anlamadıkları her şeyi sorma diyebilirim. Konuyla alakası 

olmasa bile derste aklına takılanı soran öğrenci sayısı oldukça fazla 

bulunmaktadır.” 

 

Ders Düzenini Bozma Davranışları 

Sanal sınıfta öğrenim gören öğrencilerden birkaçı ilk hafta canlı ders 

esnasında gayri ciddi davransada bu durum sonraki haftalarda tekrar etmemiştir. Ders 
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esnasında ilk hafta öğrencilerden iki tanesi genel mesaj atan panoda dikkat bozucu 

mesajlaşmalar gerçekleştirmişler, ancak daha sonra tekrar etmemişlerdir. Sanal sınıf 

öğrencilerinin genel olarak durumu derse karşı ilgili olmaları ve düzen bozucu 

herhangi bir davranışta bulunmamalarıdır.  

Yüz yüze işlenen derslerdeki öğrenciler için de genel durum pek farklı 

değildir, yani dersin akışını bozacak bir davranış sergilememektedirler. Eğitmenin 

sorulan bu soruyla ilgili sınıf mevcudu ile ilgili sözleri aşağıda yer almaktadır.  

“Sınıf sayısnın ideal bir sayida olmasi dersin akışını bozacak bir davranış olma 

durumunu ortadan kaldırmaktadır.” 

 

Öğrencilerin Grafik Dersini Öğrenmeye Karşı Motivasyon ve İstekli Olma 

Durumları  

Sanal sınıf öğrencilerinin ilk başta motivasyon ve istekli olma durumları 

yüksek olmakla beraber dersin sonuna doğru da bu isteklerinde herhangi bir azalma 

olmamıştır. Öğrencilerin birçoğunun attığı mail, mesaj veya canlı derste panoya 

yazılan mesajlar vb. gibi iletilerle de bu kanıtlanmıştır. Öğretmenin cevabından bir 

kısım aşağıda verilmiştir. 

“…Grafik dersi başladığında bu kadar hiç bu dersi önceden almamış 

öğrenciler ile önceden birkaç benzeri program gören öğrencilerin bir arada 

bulunmasından ötürü dengeyi kurmak adına çeşitli endişeler taşıyordum. Ancak, 

görülen şu ki verilen ödevler, asenkron derslerle tekrarların öğrenciler tarafından 

rahatlıkla istedikleri zamanlarda yapılabilmesi, sanal sınıf içerisinde yer alan çeşitli 

aktiviteler, ders notları vb. materyallerin öğrencilerin motivasyonlarının artmasını 

sağlamıştır. Genelde derse gelmeden hiç bilgi sahibi olmayan öğrencilerin istek 

durumlarını arttırmak zor olduğundan canlı ders başlamadan yaklaşık 1 hafta önce 

neler öğreneceklerinin bir listesini önceden sanal sınıf içerisinde yazılı olarak 

vermem de işe yaramış olabilir. Öğrenciler ne yapacaklarını öğrendikleri zaman da 

kendilerini daha donanımlı hale getirmekteler. Tüm bu uygulamalar da onların 

isteğini arttırmış gözüküyor… “ 

Yüz yüze ders işlenen sınıflarda bulunan öğrenciler için ise genel olarak derse 

karşı ilgili kişilerin sınıfta yer aldığı ve bu öğrenciler için motivasyonlarının ve yeni 

bir tasarım yapma isteklerinin yeterli düzeyde olduğu gözlenmiş, ancak genel dışında 

kalan öğrenciler için ise dersi geçmenin kendilerine yeteceği ve öğrenmeyi evde 

kendi kendilerine çalışıp halledebilecekleri düşüncesinde oldukları görülmüştür.  
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Eğitmenlerin gözlemlerine dayanarak, her iki grubun denekleri arasındaki 

grafik dersini öğrenmeye karşı motivasyon ve istekli olma durumları için, deney 

grubundan yana bir ayrım olduğu gözlenmiştir. Motivasyon ve istekli olma 

durumlarının deney grubu öğrencilerinde biraz daha yüksek olduğu gözlenmiştir.  

 

Ders Esnasında Eğitmenin Yaptığı Açıklamaları Anlayabilme Durumları 

Sanal sınıf deney grubundaki öğrencilerde canlı sınıfta yapılan açıklamalar 

sonucu anlık isteklerin gerçekleştirildiği durumlarda, öğrencilerin yapılan 

açıklamaları anlamakta herhangi bir güçlük çekmedikleri gözlenmiştir. Ancak, sanal 

sınıf deney grubunda yer alan işitme engelli bir öğrencinin ailesinden herhangi biri 

yanında olmadığı zamanda sesli isteklere anında cevap veremediği, ancak yazılı 

isteklere hızlıca cevap verebildiği gözlenmiştir. Konuya göre değişiklik gösteren 

eğitmenin yapmış olduğu açıklamalar mevcuttur ve konu ilerledikçe kimi 

uygulamalarda öğrenciler açıklamaların tekrarlanmasını istemişlerdir.  

Grafik eğitmenlerinin gözlemlerine göre, kontrol grubu deneklerin dersin 

içeriği bakımından görsellik ön planda tutulduğu için hem konuyu anlama açısından 

hem de eğitmenin yaptığı açıklamaları anlama açısından herhangi bir problem 

olmadığını belirtmişlerdir.  

Her iki grup karşılaştırıldığında ise öğrencilerin ders esnasında eğitmenin 

yaptığı açıklamaları anlama davranışları bakımından bir farklılık olmadığı 

gözlenmiştir. Eğitmenler tarafından bu konuyla ilgili her iki grubunda ders dönemi 

boyunca benzer özellikler gösterdikleri belirtilmiştir.  

 

Öğrencilerin Derse Önceden Hazırlıklı Gelme Durumları 

Öğrencilerin çoğu sanal sınıf grubunda ders konularını kontrol etmesine 

rağmen derste izleyip dinlemeye ve okumaya başlamışlardır. Çok az sayıda öğrenci 

ise bir sonraki haftada hangi konunun işleneceğini canlı ders biter bitmez sordukları 

kaydedilmiştir. Ancak, yine de konuları önceden öğrenmek istemelerine rağmen 

derse hazırlı olarak gelmemektedirler.  

Yüz yüze işlenen derslerdeki kontrol grubu öğrencileri için de durumun 

deney grubundan pek fazla farkı bulunmamaktadır. Öğrencilerin neredeyse tümü 

derse hazırlıklı olarak gelmemektedirler.  
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Her iki grup karşılaştırıldığında benzer özellikler içerdiği görülmektedir, 

böylelikle deney ve kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin derse önceden hazırlıklı 

gelme durumları arasında herhangi bir farklılık olmadığı gözlenmiştir.  

 

Sanal Sınıfta Çevrim İçi Öğrenmeye Yönelik Görüşler 

Deney grubu öğrencilerinin sanal sınıfta Grafik dersi öğretim uygulaması 

süreçlerine katılım sağladıktan sonra ders bitiminde görüşlerine başvurulmuştur.  

 

Sanal Dersin Eğitimlerinde Yarattığı Avantajlar ve Dezavantajlar 

Ders sonrasında araştırmaya katılan öğrencilerin verdikleri cevaplardan 

memnun oldukları anlaşılmaktadır. Genel olarak bu tarz çalışmaların yararlı ve 

motivasyonlarını arttırdığını, kendilerini geliştirdiklerine inandıklarını 

belirtmişlerdir. Grafik eğitimini almanın kendi bölüm derslerine de faydası olduğunu 

ve birçok alanda kullanabileceklerini ifade etmişler aynı zamanda çevrim içi alınan 

derslerin de yararlı olabileceği kanısını kazandıklarını belirtmişlerdir. Dezavantaj 

olarak ise birkaç kişinin eski tip bilgisayar kullanmasından ötürü dersi izledikleri 

ekranda donma problemiyle karşılaştığı ve bu yüzden de geriden takip ettikleri eğer 

çok fazla donma yaşadılarsa dersi asenkron kayıtlardan izledikleri ortaya çıkmıştır. 

Katılımcılar arasında yer alan işitme engeli olan bir öğrenci ise en çok ses konusunda 

problem yaşayan öğrenci olarak tespit edilmiştir. Aşağıda birkaç öğrencinin bu 

yöndeki görüşleri sıralanmıştır.  

Kayıt no 19: “Grafik dersini baz alarak bu soruya cevap verecek olursam; Sanal 

dersin bence tek dezavantajı gerçek bir sınıfta olmaması onun dışındaki her şey sınıf 

içinde olmuş gibi etkiliydi. Üstelik karşılıklı kameradan birbirimizi görmemiz, 

sesimizi duymamız, uygulamaların birebir gösterilmesi ve bizim yapmamız için 

zaman tanınması, yaptıklarımız kontrol edilip motive edici konuşulması avantaj 

olarak sayabileceklerimden yalnızca birkaçı.” 

Kayıt no 22: “Grafik kursunu aldığım sanal ders uzaktan eğitimde verilen derslere 

karşı bakış açımı 180 derece değiştirdi. Üniversitede sırf sınıf olmadığı için verilen 

bilgisayara giriş dersleri veya tarih dersleri gibi dersleri uzaktan eğitimden aldım. 

Ancak, grafik dersindeki gibi verilseydi öğrenerek alırdık bu dersleri. Avantaj olarak 

uzaktan eğitimin gerçekten faydalı da olabileceğini öğrendim. Gerçekten severek 

ders yapabileceğimi üstelik yanımda hoca baskısı olmadan da anladım. Şu anda 

uzaktan eğitimde böyle bir üniversite okuyacağımı bilsem bulunduğum üniversiteden 
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%100 daha başarılı olacağına eminim. Dezavantaj olarak da sadece derse katılan 

öğrencilerin internet hızı düşük olunca ya da bilgisayarları eski teknoloji olunca 

onlar sürekli bağlanamıyorum donuyor falan yazıyordu mesaj panosuna. Bunlar 

onların sorunu ve ben de sürekli o mesajları görünce rahatsız oldum. Ben küçük 

problemler yaşadım, ancak hemen hoca tarafından herkese gösterilerek düzeltilince 

ben de onu takip edip problemi giderdim.” 

Kayıt no 25: “Sanal dersler canlı olduğu için güzel ve faydalı. Yalnız görüntü bazen 

donarak geliyor. Ben işitme engelli olduğum için ses kalitesi bana göre iyi değil, ses 

net olarak gelmiyor. Daha çok görsel yönlerini çok daha iyi algılıyorum. Sözlü 

ifadeleri ve anlatımları tam olarak anlayamıyorum. Anlayamadığım sözlü 

anlatımları aileme sorarak anlıyorum.” 

Kayıt no 28: “Görüp uygulayıp yapmak daha çabuk öğrenmemizi ve pratikte 

hızlanmamızı sağlamakta. Sanal dersin benim açımdan hiçbir dezavantajı 

bulunmamakta. Eğitim bana neyi nerde neden yapmam gerektiğini kısa yolları 

kullanarak daha hızlı çalışabilmeyi öğretti.” 

Kayıt no 49: “Zaman ve mekan konusunda benim için avantajlı eğitim olanağı 

sağladı.” 

 

Sanal Derste Kullanılan Materyaller ve Uygulama Yöntemi 

Araştırmaya katılan öğrencilerin vermiş oldukları cevaplardan sanal grafik 

dersi için genel olarak olumlu yönde fikirlerini iletmişlerdir. Dersteki uygulama 

yöntemini öğrencilerden 1 kişi dışında genel olarak aynı yorumlarda bulunulmuştur. 

Genel olarak öğrenciler kameralı ve sesli işlenen dersten oldukça hoşnut kalmışlar ve 

kendilerini gerçek sınıf ortamında gibi hissedenler olmuştur. Derste kullanılan 

materyaller öğrencinin motivasyonunu kaybetmemesine ve dersin uygulama yöntemi 

de bu motivasyonun artmasını sağlamıştır. İşitme engeli olan öğrenci görüşünü 

aşağıdaki şekilde bildirirken birkaç öğrencinin bu yöndeki görüşlerine de kayıt 

numaralarıyla birlikte yer verilmiştir. 

“Sanal ders normal işitme ve anlama sorunu olmayanlar için faydalı ve çok güzel. 

Biraz daha konular çeşitlendirilirse uygulamalar fazla olursa daha çok iyi faydalı 

olur.”  

Kayıt no 20: “Sanal dersin hangi ders için kullanıldığı da önemli tabi ama bu ders 

için görüş bildirecek olursam, grafik dersi için verilen materyaller yeterliydi bu 

sayede materyal bulma ile zaman kaybı olması engellenmişti. Uygulama yöntemi ise 
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tam olarak rahat öğrenmeye uygundu. Benim için gösterilerek anlatılan ders çok 

daha verimli oluyor ve bu ders de bu şekilde verimli geçti.” 

Kayıt no 23: “Öncelikle derse başlamadan, eğitimi yarıda bırakacağımı düşünerek 

başlamıştım. Ancak, daha sonra sıradan basit bir sunumla anlatılan ders gibi değil 

de bizi de işin içerisine katan uygulamalar vardı. Kaçırdığım derslerin kayıtlarını 

bile tıpkı dersteymişim gibi hem durdura durdura hem de o anki mesajları 

konuşmaları dinleyerek tekrar etmek keyifliydi benim açımdan. Sıklıkla farklı 

uygulama kullanıldı ve aslında bunlar yeni öğrendiğim olsa bile kolaylıkla adapte 

olduğum uygulamalardı. Hoca yönergeler yüklüyordu bilmeyenler için. Derste 

yaptığımız ya da ödev olarak verilen konuları birbirimizin puanlaması da zevkliydi. 

Okuldaki derslerde bile bu şekilde katılım sağlamadım : ). Dersin hocası sıkıcı değil 

aksine yapıcı örnekler işledi ve bir de son olarak şunu eklicem herkese eşit 

davranılan bir eğitim vardı hoca herşeyden bizi haberdar ediyordu, bir kişi bir şey 

sorduysa hemen anlık forumda o sorusunu yazıp bizim de haberdar olmamızı 

sağladı” 

Kayıt no 29: “Derse katılan tüm kişilerin kamera açarak sınıf ortamı yaratılması 

derse katılımı arttırmakta. Gerektiğinde yaptığım çalışmayı hem derse katılan 

arkadaşlarım hem hocamın değerlendirmesi ile eksiklerimi gidermemin sağlanması 

ve etkili iletişim kurulmasına olanak sağladığını düşünmekteyim.” 

Kayıt no 50: “Ders işlenmesi esnasında hocayı takip etmek ve uygulamaların aynı 

anda gerçekleştirilmesi tek monitörden görüntü olduğu için bazen gecikmeye neden 

oldu. İki monitörden katılma imkanı oluşturulabilirse (eğitim alanlar tarafından) 

daha aktif katılım sağlanabilir. Bazen internet bağlantılarında sorun olduğunda ses 

ve görüntülerde aksaklıklar olabiliyor. Bilgisayarın özelliğine bağlı olarak uygulama 

yaparken aynı anda canlı ders işlemek sesin önce gelip görüntünün sonra gelmesi 

veya takılmalar gibi kasmalara neden oluyor. Genel anlamda ders notlarının 

ulaşımı, canlı ders tekrar olanakları, zaman, mekan kolaylığı, maillerin ulaşması ve 

yönlendirici olması gibi özelliklerden dolayı faydalı buluyorum.” 

Kayıt no 59: “Derste sık sık farklı uygulamalar yapıldı bu da bana keyif verdi. 

Grafik konuları aslında zor gelsede ben verimlilik sağladığımı düşünüyorum ders 

sonunda. Hiç bilmediğim şeyleri öğrendim bu ders sayesinde. Bu derste yapıcı 

uygulama yapıldı. Bunların hepsi gerçekten öğrenci bu dersten en verimli nasıl 

yararlanır gibi düşünülmüş. Bana ütopik gelen internet üzerinden öğrenmede işlenen 

böyle pratik dolu bir ders olabileceğini ve benim de bu şekilde öğrenebileceğimi hiç 
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tahmin etmezdim. Hoca da çok sabırlı, hem kameralı derslerde hem de çevrimdışı 

haldeyken teşekkür ederim kendi adıma.” 

 

Sanal Dersin Daha Başarılı Olduğu Dersler 

Araştırmaya katılan öğrencilerin verdikleri cevaplar doğrultusunda rastgele 

seçilen birkaç öğrencinin konuyla ilgili görüşleri aşağıda görülmektedir. Öğrenciler 

genel anlamda sanal ortamda işlenecek farklı dersler olursa uygulama yönüyle grafik 

dersindeki gibi bir yol izlenirse tüm derslerde başarılı olunacağına inanıyorlardır.  

Kayıt no 21: “Sanal ders öncelikle görsel ağırlıklı derslerde kullanılabilir. Yalnız 

derslerin bu şekilde işlenmesi şartıyla, görsel derslerde kullanılabilir. Bazı sanal 

derslerde yapılan eğitim, sadece sözel olarak okumak olduğu için, o tür işlenen 

dersler verimli olmuyor. Grafik, programlama vs. öğrencinin öğrenmesinde 

görmesinin de etkili olacağı derslerde başarılı olur sanal sınıf.” 

Kayıt no 24: “Tüm dersler için bence. Eğer bu şekilde işlenirse sözel derslerde kesin 

başarı sağlanır. Uygulamalı dersler için zor olsa da ama bu şekilde işlenirse 

kesinlikle başarılı olunur. Keşke bitmeseydi eğitim.” 

Kayıt no 27: “Sanal dersler sözel derslerde iyi olmuyor. Görsel ağırlıklı derslerde 

daha çok faydalı olur. Özellikle bilgisayarla ilgili ders ve programlarda iyi ve güzel. 

Matematik, fizik, kimya gibi problem çözmeye dayalı derslerde uygulama yapmak 

çok zor oluyor. Çünkü, bu dersleri sözel anlatmak çok zor.” 

Kayıt no 30: “Tüm grafik ve yazılım derslerinde etkili olacağını düşünüyorum.” 

Kayıt no 48: “Bu derste kullanılan her şey kullanılıcaksa sözel bütün dersler, 

sayısal olanlarda da hocanın kullandığı araçlar kullanılırsa tüm hepsinde başarılı 

olunur.” 

Kayıt no 51: “İngilizce derslerinde belirtilen saatlerde konuşma şeklinde olabilir.” 

Kayıt no 57: “Aynı tarzda işlenen tüm dersler diyebilirim kısacası hocam.” 

Tüm bulgular genel olarak değerlendirildiğinde öğrencilerin grafik 

geliştirmeye yönelik öz yeterlik düzeylerinin ders öncesi ve sonrası ele alındığında 

her iki grubun denekleri üzerinde pozitif doğrultuda bir fark yarattığı açığa çıkmıştır. 

Grupların öz yeterlik seviyelerinin ÖT puanlarına karşılaştırma yapıldığında 

herhangi bir anlamlılık bulunmamıştır. Buna karşın deney grubunda bulunan 

öğrencilerin son testleri incelendiğinde, puanlar arasında anlamlı bir fark bulunarak 

daha fazla kendilerini geliştirdikleri söylenebilir. Grafik geliştirmeye yönelik öz 

yeterliklerin boyutları ele alındığında ise grafik öğretimini yüz yüze görmekte olan 
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kontrol grubu Görüntü ve Metin İşleme ile İleri Web Araçları boyutlarında son test 

lehine anlamlı bir şekilde farklılık sağlarken Temel Web Araçları boyutunda 

herhangi bir anlamlılık bulunmamıştır. Sanal sınıf deney grubunda ise ölçeğin tüm 

boyutlarının son test puanları lehine anlamlı bir farklılık bulunmuştur. Grupların öz 

yeterlik boyutları tek tek ele alındığında ise ÖT puanlarının arasında herhangi bir 

anlamlılık bulunamamış fakat tüm boyutlar için ST puanları karşılaştırıldığında sanal 

sınıfta öğrenim gören denekler için anlamlı farklılık bulunmuştur.  

Sanal sınıf deney ve yüz yüze kontrol gruplarında bulunan öğrencilerin başarı 

sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik puanları incelendiğinde 

gruplardaki deneklerin ÖT ve ST puanlarının arasında anlamlılık vardır. Ölçütler 

teker teker ele alındığındaysa grupların yedi ölçüt için ön ve son testlerin puanlarının 

arasında anlamlı bir farklılık vardır. Kontrol ve denek grupları karşılaştırıldığında 

başarı sınavının ÖT’inde anlamlılık bulunmamış, ST’lerinin puanları 

karşılaştırıldığında ise deney grubu lehine anlamlı bir farklılığa rastlanmıştır. 

Grupların yapmış oldukları başarı sınavı ölçütleri teker teker ele alındığında Zamanı 

İyi Kullanabilme ölçütünün ÖT puanlarının arasında anlamlılık bulunurken kalan 

diğer altı ölçüt benzer seviyelerde bulunmuştur. Deneysel işlem bitiminden sonra 

grupların yapmış oldukları başarı sınavı ST puanları karşılaştırıldığında ise Yöntem 

ve Tekniklerin Kullanımı ve Zamanı İyi Kullanabilme ölçütleri benzer başarı 

seviyelerinde kalan diğer beş ölçüt ise sanal sınıf deney grubu denekleri lehine 

anlamlı bir şekilde farklı bulunmuştur. 

Grupların dersteki öğrenme etkinliklerine katılma durumlarıyla ilgili eğitmen 

görüşleri incelendiğinde deney grubu denekleri dersin en başında çekingen davransa 

da bu özelliklerinin zaman içerisinde azaldığı ortaya çıkmıştır. Kontrol grubu 

denekleri ise birbirlerini önceden tanıdıkları için herhangi bir olumsuz durumla 

karşılaşmamışlardır. Yani eğitmenlerin görüşlerine göre her iki grup 

karşılaştırıldığında aralarında farklılık olmadığı gözlenmiştir. Öğrencilerin ders 

konularıyla ilgili tartışma etkinliklerine katılma durumu ile ilgili; deney grubu 

denekleri dersin başı ve sonu arasında yoğun bir ilerleme kat etmişlerdir. Özellikle 

sesli katılımlar artmıştır. Çevrimdışı uygulamalarda ise genelde aynı kişilerin yoğun 

katılımı dikkat çekmiş olsa da diğer öğrenciler de aktif olmaktadırlar. Asenkron 

katılımlara senkronlar kadar yoğun katılım sağlanmamıştır. Kontrol grubu 

deneklerinde ise bu durumda pek fazla bir değişiklik olmamıştır. Eğitmen görev 

verince öğrenciler etkin role sahip olmaktadırlar. Eğitmenlerin görüşlerine göre 
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deney grubu lehine bir farklılık olduğu gözlenmiştir. Öğrencilerin dersle ilgili verilen 

ödevleri yapma alışkanlıkları incelendiğinde ise; deney grubu denekleri ÖYS’ne 

alıştıktan sonra birkaç öğrencinin geç yükleme yapması dışında çoğu kendilerine 

verilen bu görevi yerine getirmiştir. Kontrol grubu öğrencilerinden birkaçının geç 

teslimat yapması dışında genel olarak önceden teslim etme veya son gün teslim etme 

özellikleri ağır basmaktadır. Ders esnasında konularla ilgili anlamadıklarını sorma 

durumları incelendiğinde; deney grubu denekleri zamanla bu özelliklerini geliştirerek 

daha spesifik sorular sorma özelliği kazanmışlardır. Kontrol grubunda bulunan 

denekleri ise konuyla alakalı ya da alakasız her şeyi sormaktadırlar. Öğrencilerin 

ders düzeni davranışları karşılaştırıldığında; deney grubu deneklerinden 1-2 tanesi 

başta panoda dikkat dağıtıcı mesajlaşmalar gerçekleştirmiş olsalar da genel olarak 

tüm öğrenciler derse karşı ilgilidirler ve düzen bozucu bir davranışta 

bulunmamışlardır. Kontrol grubunda ise sınıf mevcutları az olduğundan dolayı bu 

durumun ortadan kaldırıldığı ortaya çıkmıştır. Öğrencilerin grafik dersini öğrenmeye 

karşı motivasyon ve istekli olma durumlarına bakıldığında; sanal sınıfta öğretim 

gören öğrenciler ilk başından beri motivasyon ve isteklerini korumuşlardır ve dersin 

sonunda da bu isteklerinde bir azalma kaydedilmemiştir. Kontrol grubu 

öğrencilerinde ise bu durum genel olarak ele alındığında öğrenciler için 

motivasyonlarının ve yeni bir tasarım yapma isteklerinin yeterli düzeyde olduğu 

gözlenmiş, ancak genel dışında kalan öğrenciler için ise dersi geçmenin kendilerine 

yeteceği ve öğrenmeyi evde kendi kendilerine çalışıp halledebilecekleri 

düşüncesinde oldukları görülmüştür. Her iki grup karşılaştırıldığında deney grubu 

lehine farklılık görülmüştür. Ders esnasında eğitmenin yaptığı açıklamaları 

anlayabilme durumları arasında her iki grup arasında benzer özellikler bulunmuştur. 

Dersin içeriği bakımından görsellik ön planda olduğundan herhangi bir güçlük 

çekmemişlerdir. Kimi uygulamalarda eğitmenden tekrar yapmasını istemişlerdir. 

Öğrencilerin derse önceden hazırlıklı gelme durumları karşılaştırıldığında ise gruplar 

benzer özellikler taşımaktadırlar. Öğrencilerin neredeyse tümü derse hazırlıklı olarak 

gelmemektedirler. 

Sanal sınıf çevrim içi öğrenmeye yönelik öğrenci görüşleri incelendiğinde 

sanal dersin yararlı, motivasyon arttırıcı ve geliştirici olduğu belirlenmiştir. 

Dezavantaj olarak bazı öğrencilerin kullandıkları eski tip donanımlar yüzünden 

internet hızı düşük kaldığından canlı ders esnasında donmalar söz konusu olmuştur. 

Derste kullanılan materyaller ve uygulama yöntemi ile ilgili olumlu yönde fikirler 
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iletilmiştir. Sanal ders hangi ders için oluşturulursa daha başarılı olur sorusuna deney 

grubu deneklerinin verdikleri yanıtlar genel olarak uygulama yönüyle almış oldukları 

grafik öğretimi gibi bir yol izlendiğinde hangi ders olursa olsun başarılı olunacağına 

inanıyorlardır.  
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BÖLÜM V 

Tartışma 

 

 Bu araştırmada sanal sınıf uygulamalarının öğrencilerin grafik başarısına ve 

grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliği üzerindeki etkisinin belirlenmesi 

amaçlanmıştır. Ayrıca, sanal sınıflara ilişkin öğrenci ve eğitmen görüşleri 

belirlenmiştir. Araştırmanın hem nicel hem de nitel özelliği vardır, bununla birlikte 

ÖT ve ST modeline uygun olarak desenlenen deneysel bir çalışmadır. Ortama 

yönelik öğrenci görüşleri ve eğitmen görüşlerini alabilmek için ise görüşme yöntemi 

kullanılmıştır.  

Bu kısımda, araştırmadan elde edilen bulgular alanyazında yer alan benzer 

içerikli çalışmaların sonuçları çerçevesinde tartışılmıştır.  

Araştırmada her iki grupta yer alan deneklerin öz yeterlik düzeyleri ve 

başarıları kıyaslandığında sanal sınıf deney grubu deneklerinin grafik öğretiminde 

daha fazla başarıya ve öz yeterlik düzeyine ulaştığı görülmüştür. Aynı zamanda 

araştırmadan çıkan diğer bir bulgu da derse katılımın, iletişimin ve etkileşimin yüz 

yüze kontrol grubuna göre azalmadığı yönündedir. Sanal sınıfta eğitim-öğretim 

gerçekleştiren eğitmen teknolojik bilgilere sahip ve donanımlıdır. Bu sonucun aksine 

Kaya ve Pekerşen (2021)’in yapmış olduğu araştırma COVID-19 döneminde 

mecburen uzaktan eğitime geçen turizm eğitmenleri ile ilgilidir. Yüz yüze yapılan 

eğitimdeki etkileşim, dönütler, derse katılım oranı ve iletişim çevrimiçi olana göre 

daha fazla bulunmuştur. Uzaktan eğitimde ders veren akademisyenlerin teknolojiye 

olan ilgilerinin düşük düzeyde olmasından ötürü sorunların yaşandığı yönündedir.  

Yapılan araştırmada ortaya çıkan sonuçlara göre sanal sınıfların grafik gibi uygulama 

ağırlıklı bir dersin öğretiminde anlamlı bir şekilde fark bulunarak, deney grubu 

lehine ve öz yeterlik düzeyini arttırdığı görülmüştür. Ayrıca, boyut ve ölçütler ayrı 

ayrı ele alındığındaysa öz yeterliklerin tüm boyutlarında ve başarı sınavının 

Paneldeki Araçların Kullanımı, Benzerlik, Kompozisyon, Soruda Verilen Kurallara 

Uyma ve Tasarım ölçütlerinin sanal sınıfta alınan grafik öğretiminde daha fazla 

başarılı oldukları ortaya çıkmıştır. Günümüzde yeni teknolojiler sayesinde uzaktan 

eğitime yeni boyutlar kazandırılmış ve eleştirel bakış açılarına Francescucci ve 

Rohani (2019)’nin yaptıkları çalışmadan çıkarmış oldukları sonuçlar gibi öğrenciler 

sınıf deneyimini, yapmış oldukları akademik tartışmaları ve doğal sosyal etkileşim 

fırsatlarını eşzamanlı sanal sınıf araçları yardımıyla sağlayabilmektedirler. Sanal 
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sınıfta anlık görüntü, sesli etkileşim, masaüstü paylaşımı vb. uygulamalar uzaktan 

eğitim ile ilgili yapılan eleştirileri azaltmaktadır. Bu araştırmanın sonuçları deney 

grubu öğrencilerinin paylaşmış oldukları çevrim içi öğrenmeye yönelik görüşlerin 

geneli ile aynı doğrultudadır. Araştırmanın bulguları sanal, etkileşimli, gerçek 

zamanlı araçlar kullanılarak verilen eşzamanlı bir kursun, yüz yüze öğrenimi ile aynı 

düzeyde öğrenci performans sonuçlarına sahip olduğunu göstermektedir.  

Araştırmanın bulgularından yola çıkılarak getirilen önerilerden bir tanesi de 

sanal üniversitelerin oluşumunun geliştirilmesi hakkındadır. Tabatabai (2020)’nin 

yapmış olduğu çalışma Corona-Virüs Hastalığı 2019 (COVID-19)’un her alanda 

olduğu gibi tıp eğitimini de sekteye uğrattığı yönündedir. Yüz yüze eğitim 

düşünüldüğünde tüm sağlık mesleklerinde klinik mentorlar ve öğrenciler potansiyel 

taşıyıcılar olduğundan, mevcut kriz döneminde çevrimiçi öğrenme ve sanal eğitimin 

gerekliliğinden bahsedilmiştir. Tıp eğitiminde klinik öğrenmeyi akışta tutmak ve bu 

yeni adaptasyon sürecinde zorlukları en aza indirmek için sanal eğitimin ve 

simülasyonların önemi vurgulanmıştır. İran’da Sanal Tıp Bilimleri Üniversitesi tıp 

eğitimine katkıda bulunmak için ulusal bir öğretim yönetim sistemi kullanmaktadır. 

Böylelikle, ülkedeki tıp okullarının yararlanması açısından kaynaklar ve eğitim 

içerikleri hazırlanmıştır. Bunların yanı sıra devasa çevrimiçi kurslar, simülasyon 

tabanlı eğitimler, sanal gerçeklik simülasyonları vb. sanal üniversitenin ÖYS’i 

içerisinde yerleştirilmiştir. Ayrıca, bu tür kuruluşların avantajları ile kazandırdığı 

olanaklar sebebiyle gelişebileceği ve yaygınlaşabileceği ifade edilmiştir. Buradan 

çıkarılan; eğitimin her alanında yaşanılan COVID-19 krizinde İran’da kullanılan 

sanal üniversite örneğinde olduğu gibi buna sahip olmayan diğer ülkelerin de sanal 

üniversite yapılandırmasına ihtiyacı olduğudur. Bu tür kuruluşlar avantajları ile 

kazandırdığı olanaklar sebebiyle geliştirilebilir ve yaygınlaştırılabilir. Araştırmanın 

bulguları doğrultusunda çıkarılan sonuçlardan yola çıkarak çevrim içi derslerin 

ilerlemesine yardımcı olunması, yaygınlaşması ve büyümesi bakımından ciddi önem 

taşıması sonucu destekleyici niteliktedir. 

Bu çalışmada sanal sınıfta çevrim içi öğrenmeye yönelik görüşlere ilişkin 

elde edilen sonuçlara göre önceden uzaktan eğitim yöntemi ile ders alıp negatif bakış 

açısına sahip olan öğrenciler dahil olumlu görüşler bildirmişlerdir. Bu sonuç Adnan 

ve Anwar (2020)’ın yapmış olduğu, Pakistanlı yükseköğretim öğrencilerinin 

Coronavirüs (COVID-19) sırasında zorunlu uzaktan eğitim derslerine yönelik 

tutumlarına ters düşmektedir. Araştırmanın bulguları, öğrencilerin büyük 
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çoğunluğunun teknik ve parasal sorunlar nedeniyle internete erişemediği Pakistan 

gibi az gelişmiş ülkelerde çevrimiçi öğrenmenin istenen sonuçları üretemediğini 

vurguladı. Eğitmenle yüz yüze etkileşimin olmaması, yanıt verme süresi ve 

geleneksel sınıf sosyalleşmesinin olmaması, yükseköğretim öğrencileri tarafından 

vurgulanan diğer bazı konular arasındaydı. 

Yapılan araştırmada deneysel işlemin bitiminden sonra deney grubu denekleri 

sanal sınıfta grafik dersini öğrenmede elverişli bir yöntem olarak gördükleri, bu 

şekilde uygulama ağırlıklı olan bir dersin sanal sınıflardan da öğrenilebileceğine 

inandıkları görüşlerini bildirmişlerdir. Bu sonuçlar, sanal sınıf ortamının birçok 

olumlu tarafının altını çizmektedir. Buna bağlı olarak Yorgancı (2015)’nın yapmış 

olduğu web tabanlı uzaktan öğretim yöntemiyle verilen matematik öğrenimi 

araştırma sonuçlarıyla bire bir uyum sağlamaktadır. Ayrıca, bu sonuç Keskin ve Özer 

Kaya (2020)’nın COVID-19 sürecinde öğrencilerin web tabanlı uzaktan eğitime 

yönelik geri bildirimlerinin değerlendirmesiyle ilgili yapmış oldukları çalışmanın 

bulgularıyla ters düşmektedir. Öğrencilerin çoğunluğu web tabanlı uzaktan eğitimin 

yüz yüze eğitim kadar etkili olmadığını, öğretim elemanlarıyla rahatça iletişim 

kuramadıklarını belirtmişlerdir. Ancak, aynı çalışmanın elde edilen sonuçlarından, 

web tabanlı uzaktan eğitimin öğrencilerin kendi hızlarında öğrenmelerine olanak 

sağladığını bildirdikleri ortaya çıkmıştır. Bu sonuç sanal sınıfta grafik eğitimi almış 

öğrencilerin görüşleri ile aynı doğrultudadır. 

Her iki grup arasında ST karşılaştırmaları yapıldığında sanal sınıfların grafik 

öğretiminde genel başarıyı arttırdığı bulunmuştur. Bu sonuca göre sanal sınıflar 

grafik dersindeki başarıyı önemli düzeyde etkilediği söylenebilir. Araştırmadan elde 

edilen bu sonuçlar alanyazında yer alan çevrim içi eğitimin başarıyı düşürdüğü 

yönündeki Hamann vd. (2020) çalışmalarının sonuçları ile ters düşmektedir. 
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BÖLÜM VI 

Sonuç ve Öneriler 

 

Bu bölümde çalışmanın bulguları ile ilgili varılan sonuçlar ve bu sonuçlara 

dayalı geliştirilmiş öneriler yer almaktadır.  

 

Sonuç 

Bu çalışmada sanal sınıf uygulamalarının öğrencilerin grafik başarısı ve 

grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliliği üzerindeki etkisi araştırılmıştır. Elde edilen 

bulgulara dayalı olarak varılan sonuçlar aşağıda sırayla belirtilmiştir.  

Grafik uygulamalarının değerlendirildiği başarı sınavı rubrik puanlarından 

elde edilen bulgulara dair varılan sonuçlar sırayla belirtilmiştir. Kontrol grubunun 

grafik uygulamalarının değerlendirildiği başarı sınavı ST rubrik puanlarının 

ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT 

arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney 

grubunun grafik uygulamalarının değerlendirildiği başarı sınavı ST rubrik 

puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve 

ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur.  

Başarı sınavında grafik uygulamalarının değerlendirildiği rubrik puanlarının 

ölçütsel düzeylerinden çıkarılan bulgulara dair varılan sonuçlar şöyle sıralanmıştır; 

kontrol grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik puanlarının Paneldeki 

Araçların Kullanımı ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının 

ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Kontrol grubunun başarı sınavından 

elde edilen rubrik puanlarının Benzerlik ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT 

puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Kontrol grubunun başarı sınavından 

elde edilen rubrik puanlarının Kompozisyon ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, 

ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki 

ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Kontrol grubunun başarı 

sınavından elde edilen rubrik puanlarının Soruda Verilen Kurallara Uyma 

ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek 

çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı 

bulunmuştur. Kontrol grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik puanlarının 
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Tasarım ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran 

yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı 

bulunmuştur. Kontrol grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik puanlarının 

Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT 

puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Kontrol grubunun başarı sınavından 

elde edilen rubrik puanlarının Zamanı İyi Kullanabilme ölçütündeki ST puanlarının 

ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT 

arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney 

grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik puanlarının Paneldeki Araçların 

Kullanımı ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına 

nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark 

anlamlı bulunmuştur. Deney grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik 

puanlarının Benzerlik ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının 

ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney grubunun başarı sınavından elde 

edilen rubrik puanlarının Kompozisyon ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT 

puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney grubunun başarı sınavından elde 

edilen rubrik puanlarının Soruda Verilen Kurallara Uyma ölçütündeki ST puanlarının 

ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT 

arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney 

grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik puanlarının Tasarım ölçütündeki ST 

puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve 

ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney 

grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik puanlarının Yöntem ve Tekniklerin 

Kullanımı ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına 

nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark 

anlamlı bulunmuştur. Deney grubunun başarı sınavından elde edilen rubrik 

puanlarının Zamanı İyi Kullanabilme ölçütündeki ST puanlarının ortalaması, ÖT 

puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deneysel işlem başlamadan önce 

deney grubunun GBS’nın puan ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha 

yüksektir. Grupların puan ortalamaları birbirine yakındır. İki grup arasında anlamlı 
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bir fark yoktur. Deneysel işlemin bitiminden sonra deney grubunun GBS’nın puan 

ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. Gruplar arasında 

GBS’nın yapılan ST’leri puanlarının arasında anlamlı bir fark bulunmaktadır. 

Grafik uygulamalarının ölçütsel olarak değerlendirmesinde ÖT başarı 

puanlarından edinilen bulgularla ilgili erişilen sonuçlar sıralanmıştır; deneysel işlem 

başlamadan önce deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının değerlendirildiği 

sınavda Paneldeki Araçların Kullanımı ölçütünün başarı düzeylerinin ÖT puan 

ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. Grupların puan 

ortalamaları birbirine çok yakındır. İki grup arasında herhangi bir anlamlılık yoktur. 

Deneysel işleme geçilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının 

değerlendirildiği sınavda Benzerlik ölçütünün başarı düzeylerinin ÖT puan 

ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. Grupların puan 

ortalamaları birbirine yakındır. İki grup arasında herhangi bir anlamlılık yoktur. 

Deneysel işleme geçilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının 

değerlendirildiği sınavda Kompozisyon ölçütünün başarı düzeylerinin ÖT puan 

ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. Grupların puan 

ortalamaları birbirine yakındır. İki grup arasında herhangi bir anlamlılık yoktur. 

Deneysel işleme geçilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının 

değerlendirildiği sınavda Soruda Verilen Kurallara Uyma ölçütünün başarı 

düzeylerinin ÖT puan ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. 

Grupların puan ortalamaları birbirine yakındır. İki grup arasında herhangi bir 

anlamlılık yoktur. Deneysel işlem başlamadan önce deney grubu deneklerinin grafik 

uygulamalarının değerlendirildiği sınavda Tasarım ölçütünün başarı düzeylerinin ÖT 

puan ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. Grupların puan 

ortalamaları birbirine yakındır. İki grup arasında herhangi bir anlamlılık yoktur. 

Deneysel işleme geçilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının 

değerlendirildiği sınavda Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı ölçütünün başarı 

düzeylerinin ÖT puan ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. 

Grupların puan ortalamaları birbirine yakındır. İki grup arasında herhangi bir 

anlamlılık yoktur. Sanal sınıfta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik 

uygulamalarının değerlendirildiği sınavda Zamanı İyi Kullanabilme ölçütünün ÖT 

puanları ile bilgisayar laboratuvarında grafik dersi alan öğrencilerin ÖT puanlarının 

arasında sanal sınıftaki denekler yararına anlamlılık bulunmaktadır. 



134 

 

Grafik uygulamalarının ölçütsel olarak değerlendirmesinde ST başarı 

puanlarından edilen bulgulara dayalı olarak ulaşılan sonuçlar sıralanmıştır. Bunlar; 

sanal sınıfta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının 

değerlendirildiği sınavda Paneldeki Araçların Kullanımı ölçütünün ST puanları ile 

bilgisayar laboratuvarında grafik dersi alan öğrencilerin ST puanlarının arasında 

sanal sınıftaki denekler yararına anlamlılık bulunmaktadır. Sanal sınıfta grafik dersi 

alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının değerlendirildiği sınavda 

Benzerlik ölçütünün ST puanları ile bilgisayar laboratuvarında grafik dersi alan 

öğrencilerin ST puanlarının arasında sanal sınıftaki denekler yararına anlamlılık 

bulunmaktadır. Sanal sınıfta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik 

uygulamalarının değerlendirildiği sınavda Kompozisyon ölçütünün ST puanları ile 

bilgisayar laboratuvarında grafik dersi alan öğrencilerin ST puanlarının arasında 

sanal sınıftaki denekler yararına anlamlılık bulunmaktadır. Sanal sınıfta grafik dersi 

alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının değerlendirildiği sınavda 

Soruda Verilen Kurallara Uyma ölçütünün ST puanları ile bilgisayar laboratuvarında 

grafik dersi alan öğrencilerin ST puanlarının arasında sanal sınıftaki denekler 

yararına anlamlılık bulunmaktadır. Sanal sınıfta grafik dersi alan deney grubu 

deneklerinin grafik uygulamalarının değerlendirildiği sınavda Tasarım ölçütünün ST 

puanları ile bilgisayar laboratuvarında grafik dersi alan öğrencilerin ST puanlarının 

arasında sanal sınıftaki denekler yararına anlamlılık bulunmaktadır. Sanal sınıfta 

grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarının değerlendirildiği 

sınavda Yöntem ve Tekniklerin Kullanımı ölçütünün ST puanları kontrol grubu 

deneklerininkinden daha yüksektir. Grupların puan ortalamaları birbirine yakındır. 

İki grup arasında anlamlı bir fark yoktur. Sanal sınıfta grafik dersi alan deney grubu 

deneklerinin grafik uygulamalarının değerlendirildiği sınavda Zamanı İyi 

Kullanabilme ölçütünün ST puanları kontrol grubu deneklerininkinden daha 

yüksektir. Grupların puan ortalamaları birbirine yakındır. İki grup arasında anlamlı 

bir fark yoktur. 

Grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik düzeylerinden elde edilen bulgularla 

ilgili varılan sonuçlardan yola çıkarak, kontrol grubunun Grafik geliştirmeye yönelik 

öz yeterlik ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran 

yüksektedir. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı 

bulunmuştur. Deney grubunun Grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik ST 
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puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksektedir. ST ve ÖT 

arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. 

Grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliklerinin boyutsal düzeylerinden 

çıkarılan bulgulara dair varılan sonuçlar şöyle sıralanmıştır; kontrol grubunun grafik 

geliştirmeye yönelik Görüntü ve Metin İşleme boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST 

puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve 

ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Kontrol 

grubunun grafik geliştirmeye yönelik Temel Web Araçları boyutunun öz yeterlik 

düzeylerinin ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek 

çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında herhangi bir 

anlamlılık bulunmamıştır. Kontrol grubunun grafik geliştirmeye yönelik İleri Web 

Araçları boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanlarının ortalaması, ÖT 

puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney grubunun grafik geliştirmeye 

yönelik Görüntü ve Metin İşleme boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanlarının 

ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT 

arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deney 

grubunun grafik geliştirmeye yönelik Temel Web Araçları boyutunun öz yeterlik 

düzeylerinin ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının ortalamasına nazaran yüksek 

çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları karşılaştırıldığında fark anlamlı 

bulunmuştur. Deney grubunun grafik geliştirmeye yönelik İleri Web Araçları 

boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanlarının ortalaması, ÖT puanlarının 

ortalamasına nazaran yüksek çıkmıştır. ST ve ÖT arasındaki ortalamaları 

karşılaştırıldığında fark anlamlı bulunmuştur. Deneysel işlem başlamadan önce 

deney grubunun grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik düzeylerinin puan ortalaması 

kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. Grupların puan ortalamaları 

birbirine yakındır. İki grup arasında anlamlı bir fark yoktur. Deneysel işlemin 

bitiminden sonra deney grubunun grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik 

düzeylerinin puan ortalaması kontrol grubu deneklerininkinden daha yüksektir. 

Grupların ST öz yeterliklerinin düzeylerinin puanları arasında anlamlılık vardır.  

Grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliklerinin boyutsal düzeylerinin ÖT 

puanlarından çıkarılan bulgulara dair varılan sonuçlar şöyle sıralanmıştır; deneysel 

işleme geçilmeden kontrol grubu deneklerinin grafik geliştirmeye yönelik Görüntü 

ve Metin İşleme boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ÖT puan ortalaması deney grubu 
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deneklerininkinden daha yüksektir. Grupların puan ortalamaları birbirine yakındır. 

İki grup arasında herhangi bir anlamlılık yoktur. Deneysel işleme geçilmeden kontrol 

grubu deneklerinin grafik geliştirmeye yönelik Temel Web Araçları boyutunun öz 

yeterlik düzeylerinin ÖT puan ortalaması deney grubu deneklerininkinden daha 

yüksektir. İki grup arasında anlamlı bir fark yoktur. Deneysel işlem başlamadan önce 

kontrol grubu deneklerinin grafik geliştirmeye yönelik İleri Web Araçları boyutunun 

öz yeterlik düzeylerinin ÖT puan ortalaması deney grubu deneklerininkinden daha 

yüksektir. İki grup arasında anlamlı bir fark yoktur.  

Grafik geliştirmeye yönelik öz yeterliklerinin boyutsal düzeylerinin ST 

puanlarından elde edilen bulgularla ilgili varılan sonuçlar şunlardır; Sanal sınıfta 

grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik geliştirmeye yönelik Görüntü ve 

Metin İşleme boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanları ile bilgisayar 

laboratuvarında grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik geliştirmeye 

yönelik Görüntü ve Metin İşleme boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanlarının 

arasında deney grubundaki deneklerin yararına anlamlılık bulunmaktadır. Sanal 

sınıfta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik geliştirmeye yönelik Temel 

Web Araçları boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanları ile bilgisayar 

laboratuvarında grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik geliştirmeye 

yönelik Temel Web Araçları boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanlarının 

arasında deney grubundaki deneklerin yararına anlamlılık bulunmaktadır. Sanal 

sınıfta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik geliştirmeye yönelik İleri 

Web Araçları boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanları ile bilgisayar 

laboratuvarında grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik geliştirmeye 

yönelik İleri Web Araçları boyutunun öz yeterlik düzeylerinin ST puanlarının 

arasında deney grubundaki deneklerin yararına anlamlılık bulunmaktadır.  

Sanal sınıf ortamında grafik dersi alan deney grubu ile bilgisayar 

laboratuvarında yüz yüze grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik 

dersindeki öğrenme-öğretme sürecine katılma durumlarına ilişkin ders 

öğretmenlerinin görüşüne göre edinilen bulgulara dayalı olarak şu esaslara 

değinilmiştir; sorulan sorulara cevap vermede gruplar arası herhangi farklılığa 

ulaşılmamıştır. Sanal sınıfta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin ders 

konularıyla ilgili tartışma etkinliklerine katılma oranlarının git gide daha da arttığı ve 

öğrencilerin daha istekli oldukları gözlenmiştir. Deney ve kontrol grubu deneklerinin 

ders ile ilgili verilen ödevleri yapma alışkanlıklarının birbirine çok benzemekte 
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olduğundan aralarında herhangi bir farklılık yoktur. Grupların ders esnasında 

konularla ilgili anlamadıklarını sorma durumları arasında deney grubu denekleri 

konuya daha odaklı sorular sormuşlardır. Deney ve kontrol grubu deneklerinin ders 

düzenini bozma davranışları arasında olumsuz yönde bir değişim ve herhangi bir 

farklılık yoktur. Deney grubu denekleri ile kontrol grubu denekleri arasında grafik 

dersini öğrenmeye karşı motivasyon ve istekli olma durumlarında deney grubunun 

denekleri lehine bir fark bulunmaktadır. Ders esnasında eğitmenin yaptığı 

açıklamaları anlayabilme durumlarında ve öğrencilerin derse önceden hazırlıklı 

gelme durumlarında gruplar arası ciddi anlamda farklılığa ulaşılmamıştır. Gruplar 

benzer özellikler göstermektedirler.  

Sanal sınıfta verilen grafik öğretimine yönelik öğrenci görüşlerine ilişkin 

bulgulara dayalı olarak elde edilen sonuçlar şu şekildedir; yapılan görüşmeler 

sonucunda sanal dersin eğitim hayatında hemen hemen tüm görüşlere göre avantajlı 

olduğunu belirtmişlerdir. Sanal sınıfta işlenen dersin yararlı ve motivasyon arttırıcı 

olarak belirtmişlerdir bunun yanı sıra sanal sınıfta işlenen dersin kendilerini 

geliştirdiğine inanmaktadırlar. Sanal sınıfta işlenen grafik dersinin kendi bölümleri 

gereği yararlı olduğuna ve bu dersi çevrim içi olarak alınmasının bunu daha da 

avantajlı duruma getirdiğini belirtmişlerdir. Görüşmelerde ortaya çıkan birkaç kişinin 

eski tip bilgisayarı olmasından mütevellit tüm öğrencilerin aynı olanağa sahip 

olmaması, internet kaynaklı kopmalar, bağlantı yavaşlığının ortaya çıkardığı 

problemler olarak belirtmişlerdir. Grup içerisinde yer alan işitme engelli bir 

öğrencinin ise ses problemi yaşaması ve konuşulanları anlayabilmek için ailesinden 

birine ihtiyaç duyması, onun için ayrı bir dezavantaj olarak ele alınmıştır. Ayrıca, 

ortaya çıkan sonuçlara göre öğrenciler görüşlerinde sanal sınıfta grafik dersi almanın 

değitimlerine olumlu yönde etki ettiğini, sanal sınıf uygulamasının eğitimlerinde 

kullanabilecek önemli bir araç olduğunu, sanal sınıf içerisinde yer alan 

materyallerden oldukça memnun kaldıklarını ve kendilerini tıpkı gerçek sınıf 

içerisinde gibi hissettiklerini dile getirmişlerdir. Ders içerisinde kullanılan 

materyaller dersi daha rahat öğrenmelerine, motivasyonlarını kaybetmemesine ve 

derste seçilen uygulama yöntemi de bu motivasyonun artmasını sağladığı sonuçları 

ortaya çıkmıştır. Son olarak ise, görüşlerden yola çıkılarak sanal ders öğrencilerin 

almış oldukları grafik dersindeki gibi yöntem ve tekniklerle işlendiği takdirde sözel 

ve sayısal ağırlıklı tüm derslerde başarılı olabileceğini belirtmişlerdir. Bunun yanında 

özellikle belirtilen görsel ağırlıklı dersler, programlama dersleri, bilgisayar dersleri, 
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bilgisayar yazılım programları, matematik, fizik, kimya vb. şeklinde örneklerle dile 

getirmişlerdir.  

 

Öneriler 

 Çalışmada varılan neticelere dair sanal sınıf uygulamalarının grafik 

öğretiminin uygulanması ve bu konuda gerçekleştirilmesi gerekli çalışmalarla alakalı 

aşağıda yer alan öneriler geliştirilmiştir.  

 

Sanal Sınıflarda Grafik Öğretiminin Uygulanmasına Yönelik Öneriler 

1. Grafik öğretiminin öğrenme-öğretme sürecinin tümünün sanal sınıf ortamında 

yapılması, bilgisayar laboratuvarında yüz yüze yapılan derse göre öğrencilerin 

grafik geliştirmeye yönelik öz yeterlik düzeylerini ve başarıyı arttırdığı 

görülmüştür. Bu nedenle, grafik derslerinin sanal sınıf ortamında, gerekli olan 

materyaller ile yapılandırmacı öğrenme kuramıyla yapılması öğrencilerin 

başarısını artırabilir.  

2. Grafik öğretiminin ağırlıklı olarak teorikten daha yoğun uygulamalı geçen 

derslerinde, dersin eğitmeni tarafından önceden mümkün olandan daha fazla 

örnek uygulama kaydedilmeli ve sanal sınıf ortamına web 2.0 araçları 

yardımıyla yüklenmelidir. Böylelikle, dersi alan öğrenciler farklı örneklerle 

karşılaşacaklardır. Öğrenciler örnek soruları dersten önce veya sonra 

incelediklerinde başarılarını arttıracağı söylenebilir.  

3. Derste öğrencilerin yapmış oldukları grafik çalışmaları sanal sınıf ortamında 

paylaşılmalı ve öğrencilerin her ders edinmiş olduğu dersteki kazanımları dönem 

sonunda ilk çalışmalarıyla karşılaştırılmalıdır. Böylelikle, öğrenci hem kendi 

hem de akranlarının kişisel gelişim grafiğini takip edebilir. Bu uygulama 

sayesinde derste başarı ve motivasyonun artacağı söylenebilir.  

4. Canlı ders uygulaması öğrenciler için sürekli açık tutulabilir. Böylelikle, aynı 

mekanda bulunamayan kişiler ortak noktada buluşarak birlikte uygulamaları 

tekrar edebilir veya birbirlerine soru sorabilirler. Bu tür senkron uygulamalar 

öğrencinin grafik geliştirme becerisinin kazandırılmasında kullanılabilir. 

5. İnternet ortamında her dilde mevcut olan grafik ile ilgili anlatımlı videolar, e-

kitaplar, vb. paylaşımların olduğu çok fazla site bulunmaktadır. Grafik 
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eğitmenleri bu web sitelerini, videoları veya diğer uygulamaları sanal sınıf 

içerisine gömüp kaynak olarak kullanabilirler.  

6. Uygulama ağırlıklı bir ders olan Grafik dersinin sanal sınıflarda öğretim 

sağlayacak eğitmenlere yönelik senkron ve asenkron dersler konusunda hizmet-

içi eğitim kursları, seminerler vb. düzenlenmelidir.  

7. Grafik dersinin yanında diğer derslerin de sanal sınıflarda öğrenme-öğretme 

sürecine destek sağlaması açısından sanal sınıf ortamında her bir dersin içeriği 

hazırlanmalıdır. Eğitmenlere üstlenmiş oldukları ders/ler için eğitsel ve teknik 

destek sağlanmalıdır.  

8. Dersin eğitmeni tarafından öğrencilerin motivasyonlarını arttırmak veya 

kaybolmasını engellemek için sürekli olarak plan ve program yapılmalıdır. 

9. Sanal sınıflarda yapılan öğretim uygulamaları, öğretim teknolojilerinin öğeleri 

bakımından ele alınarak tasarlanmalıdır.  

10. Grafik dersinin sanal sınıflarda yaygınlaştırılarak sağlanabilecek faydaların 

analiz edilmesi ve bu alandaki girişimlerin teşvik edilmesinde yarar 

görülmektedir. 

 

Yapılması Gereken Araştırmalarla İlgili Öneriler 

1. Sanal sınıf uygulamalarının grafik öğretimine destek olması amacıyla kullanılan 

web 2.0 araçlarının her birinin ayrı ayrı öğretimdeki etkililiklerinin nasıl 

olduğuna yönelik deneysel araştırmalar yapılabilir. 

2. Sanal sınıflarda yapılan grafik öğretiminde grafik geliştirmeye yönelik 

yeterliklerin kazandırılmasında tümünün veya boyutsal açıdan etkilerinin 

öğrenci başarısı bakımından hangi düzeyde olduğunu ele alan deneysel 

araştırmalar yapılabilir.  

3. Grafik öğretimi sağlayan web sitelerinin belirli kriterler bakımından 

değerlendirilmesine yönelik araştırmalar yapılabilir.  

4. Sanal öğrenme ortamlarında kullanılmak üzere uzmanlar tarafından yeni web 

araçları geliştirilebilir ve geliştirilmesi teşvik edilmelidir.  

5. Sanal sınıflarda verilen eğitim içeriklerinin araştırılması farklı bir çalışma 

konusu olarak ele alınabilir.  

6. Sanal sınıflarda ders veren eğitmenlerin ortam deneyimleri, gönüllülük 

seviyeleri, uzman oldukları alan, sanal ortamlarda kendini geliştirmek isteyip 

istemediği gibi birçok farklı değişken incelenebilir. Böylece pozitif ilişki 
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saptanan değişkenlerin, sanal ortamlarda ders verebilecek eğitmenlerin 

seçiminde ele alınması gereken kriterlerin belirlenmesinde yardımcı olacaktır.  

7. Sanal sınıflar farklı uygulama ağırlıklı derslerde kullanılarak araştırma 

tekrarlanabilir.  

8. Bu araştırmada sanal öğretim ile sınıf ortamında yüz yüze öğretim yöntemi 

karşılaştırılmıştır. Her ikisinin karışımını oluşturan harmanlanmış öğrenme 

yöntemi ile gerçekleştirilen bir ders diğer yöntemlerle karşılaştırılabilir.  

9. Bu araştırmada üniversitelere özgü çalışmalar yapılmıştır. Benzeyen araştırmalar 

değişik eğitim basamaklarında gerçekleştirilebilir.  

 

Sanal Sınıflarda Ders Yürütmek İsteyen Sistem Sorumlusu, Yönetici, Kurum 

Sahibi veya Öğretim Elemanlarına Öneriler 

1. Öğretim elemanlarının sanal sınıflarda derslerini yürütmeleri için teşvik 

edilmesi, yapılan uygulamalarda teknik destek sağlanması ve gereken eğitimin 

verilmesi sanal sınıfların yaygınlaştırılması konusunda büyük fayda sağlayacağı 

görülmektedir.  

2. Sanal sınıf kavramının netlik kazanması için bu alanda çalışan uzmanların ortak 

bir dil oluşturması, alandaki gelişmelerin yakından takip edilmesi, fikir ve 

tecrübelerin paylaşılması amaçlı özellikle sanal sınıflar ve sanal öğrenme ile 

ilgili uluslararası ve ulusal seminer vb. düzenlenmesi oldukça yararlı olacaktır.  

3. Ülkemizde sanal sınıfların yaygınlaşması sanal üniversitelerin oluşumunu 

geliştirmek açısından kurumların bir araya gelerek iş birliği yapmasında fayda 

görülmektedir.  
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EKLER 

 

Ek 1.  

İstatistiki Veri Tabloları 

 

Tablo 37. 

Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde ve Sonrasında Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Boyutlarının Normallik Testleri 

  

Kolmogorov-

Smirnov 
Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Görüntü ve Metin İşleme 

Ön-test ,117 30 ,200 ,968 30 ,481 

Son-test ,168 30 ,030 ,927 30 ,040* 

Temel Web Araçları 

Ön-test ,086 30 ,200 ,951 30 ,185 

Son-test ,112 30 ,200 ,956 30 ,243 

İleri Web Araçları 

Ön-test ,106 30 ,200 ,942 30 ,104 

Son-test ,145 30 ,105 ,914 30 ,018* 

Tablo 38. 

Yüz Yüze Kontrol Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasındaki Grafik Geliştirmeye 

Yönelik Öz Yeterliklerinin Boyutsal Düzeylerinin Karşılaştırılması 

Yüz yüze kontrol grubu  n Sıra ort. Sıra top. z p 

Görüntü ve Metin İşleme 

Negatif sıra 9 10,72 96,50 

-2,427 ,015* 
Pozitif sıra 19 16,29 309,50 

Eşit 2   

Toplam 30   

İleri Web Araçları 

Negatif sıra 9 11,22 101,00 

-2,116 ,034* 
Pozitif sıra 18 15,39 277,00 

Eşit 3   

Toplam 30   
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Tablo 39. 

Yüz Yüze Kontrol Grubunun Ders Öncesinde ve Sonrasındaki Grafik Geliştirmeye 

Yönelik Öz Yeterliklerinin Temel Web Araçları Boyutuna Göre Karşılaştırılması 

Yüz yüze kontrol grubu N   SS df t p 

Temel Web 

Araçları 

Ön-test 30 2,48 0,91 
29 -1,975 ,058 

Son-test 30 2,72 0,71 

Tablo 40. 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerinin Karşılaştırılması 

Sanal Sınıf & Yüz Yüze x̄ ss t df P 

GGYÖYÖ 

Ön-test 

Sanal 

Sınıf 
2,384 0,888 

-1,523 58 0,133 
Yüz 

Yüze 
2,691 0,658 

Tablo 41. 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerinin Boyutsal Açıdan Karşılaştırılması 

Sanal Sınıf & Yüz Yüze x̄ ss t df P 

Görüntü ve Metin 

İşleme 

(Ön-test) 

Sanal 

Sınıf 
2,548 0,900 

-1,77 58 0,082 
Yüz 

Yüze 
2,898 0,602 

Temel Web Araçları 

(Ön-test) 

Sanal 

Sınıf 
2,261 0,950 

-0,89 58 0,373 
Yüz 

Yüze 
2,477 0,912 

Tablo 42. 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde Grafik 

Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterliklerinin İleri Web Araçları Boyutuna Göre 

Karşılaştırılması 

Sanal Sınıf & Yüz 

Yüze 
n x̄ ss Sıra ort. Sıra top. U p 

İleri Web 

Araçları 

(Ön-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 2,164 0,927  27,90 837,00  

372,00  0,248 
Yüz 

Yüze 
30 2,473 0,973  33,10  993,00 
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Tablo 43. 

Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesi ve Sonrası Başarı Sınavında Grafik 

Uygulamaları Rubrik Puanlarının Ölçütlere Göre Normallik Testi Sonuçları 

Ölçütler  
Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Paneldeki Araçların 

Kullanımı 

Ön-test ,332 30 ,000 ,658 30 ,000* 

Son-test ,143 30 ,117 ,947 30 ,139 

Benzerlik 
Ön-test ,319 30 ,000 ,674 30 ,000* 

Son-test ,120 30 ,200* ,965 30 ,403 

Kompozisyon 
Ön-test ,314 30 ,000 ,655 30 ,000* 

Son-test ,103 30 ,200 ,956 30 ,246 

Soruda Verilen 

Kurallara Uyma 

Ön-test ,289 30 ,000 ,705 30 ,000* 

Son-test ,169 30 ,029 ,947 30 ,145 

Tasarım 
Ön-test ,350 30 ,000 ,647 30 ,000* 

Son-test ,155 30 ,062 ,943 30 ,111 

Yöntem ve Tekniklerin 

Kullanımı 

Ön-test ,372 30 ,000 ,734 30 ,000* 

Son-test ,117 30 ,200 ,942 30 ,103 

Zamanı İyi 

Kullanabilme 

Ön-test ,368 30 ,000 ,569 30 ,000* 

Son-test ,155 30 ,064 ,915 30 ,020* 

Tablo 44. 

Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesi ve Sonrası Başarı Sınavında Grafik 

Uygulamaları Rubrik Puanlarının Ölçütlere Göre Karşılaştırılması 

Ölçütler  n Sıra ort. Sıra top. z p 

Paneldeki Araçların 

Kullanımı  

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 4 2,88 11,50 

-4,548 ,000* 
Pozitif sıra 26 17,44 453,50 

Eşit 0   

Toplam 30   

Benzerlik 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 3 2,33 7,00 

-4,553 ,000* 
Pozitif sıra 26 16,46 428,00 

Eşit 1   

Toplam 30   

Kompozisyon 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 1 4,00 4,00 

-4,619 ,000* 
Pozitif sıra 28 15,39 431,00 

Eşit 1   

Toplam 30   

Soruda Verilen 

Kurallara Uyma 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 3 5,33 16,00 

-4,358 ,000* 
Pozitif sıra 26 16,12 419,00 

Eşit 1   

Toplam 30   

Tasarım 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 1 1,00 1,00 

-4,684 ,000* 
Pozitif sıra 28 15,50 434,00 

Eşit 1   

Toplam 30   
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Tablo 44 (Devamı). 

Yöntem ve 

Tekniklerin Kullanımı 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 1 1,00 1,00 

-4,765 ,000* 
Pozitif sıra 29 16,00 464,00 

Eşit 0   

Toplam 30   

Zamanı İyi 

Kullanabilme 

(Ön-test & Son-test) 

Negatif sıra 2 2,50 5,00 

-4,604 ,000* 
Pozitif sıra 27 15,93 430,00 

Eşit 1   

Toplam 30   

Tablo 45. 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde Başarı Sınavı 

Grafik Uygulamalarının Karşılaştırılması 

Sanal sınıf & Yüz 

yüze 
n x̄ ss Sıra ort. Sıra top. U p 

Başarı 

Sınavı 

(Ön-test) 

Sanal 

Sınıf 
30 2,2749 ,66172 27,78 833,50 

368,5 ,227 
Yüz 

Yüze 
30 2,0969 1,08121 33,22 996,50 

Tablo 46. 

Sanal Sınıfta ve Yüz Yüze Eğitim Alan Öğrencilerin Ders Öncesinde Başarı Sınavı 

Grafik Uygulamalarının Ölçütsel Açıdan Karşılaştırılması 

Ölçütler Gruplar n x̄ ss Sıra ort. Sıra top. U p 

Paneldeki 

Araçların 

Kullanımı 

(Ön-test) 

Sanal Sınıf 30 2,2667 ,6769 27,13 814,00 
349,0 ,134 

Yüz Yüze 30 2,1277 1,1040 33,87 1016,00 

Benzerlik 

(Ön-test) 

Sanal Sınıf 30 2,2980 ,6731 29,00 870,00 
405,0 ,503 

Yüz Yüze 30 2,0737 1,0800 32,00 960,00 

Kompozisyon 

(Ön-test) 

Sanal Sınıf 30 2,3350 ,69329 28,72 861,50 
396,5 ,426 

Yüz Yüze 30 2,1200 1,09970 32,28 968,50 

Soruda Verilen 

Kurallara Uyma 

(Ön-test) 

Sanal Sınıf 30 2,1653 ,65000 27,15 814,50 
349,5 ,135 

Yüz Yüze 30 2,0493 1,08100 33,85 1015,50 

Tasarım 

(Ön-test) 

Sanal Sınıf 30 2,3200 ,68272 28,60 858,00 
393,0 ,396 

Yüz Yüze 30 2,1020 1,08698 32,40 972,00 

Yöntem ve 

Tekniklerin 

Kullanımı 

(Ön-test) 

Sanal Sınıf 30 2,0987 ,61812 32,23 967,0 
398,0 ,431 

Yüz Yüze 30 1,8250 ,96795 28,77 863,0 

Zamanı İyi 

Kullanabilme 

(Ön-test) 

Sanal Sınıf 30 2,4427 ,75749 26,22 786,50 
321,5 ,045* 

Yüz Yüze 30 2,3803 1,21775 34,78 1043,50 
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Ek 2. 

Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlik Ölçeği 

Sevgili Öğrenciler, 

Bu çalışma sizin grafik ve animasyon ile ilgili konularda kendinizi yeterli hissetme 

düzeyinizi belirlemek amacıyla geliştirilmiştir. Verilen cümlelerin hiçbiri doğru ya da 

yanlış değildir. Bu soruları içtenlikle cevaplamanız araştırmamızın güvenirliği 

açısından önemlidir. Lütfen her soruyu dikkatlice okuyup, ne ölçüde katıldığınıza 

ilişkin ilgili seçeneğin altındaki boşluğa bir çarpı (X) koyarak belirtiniz. Lütfen boş 

soru bırakmayınız. Katkılarınız için şimdiden teşekkür ederiz. 

Prof. Dr. Hüseyin Uzunboylu                                  Öğr. Grv. Çağla Terzioğlu Öz 

 

1. Cinsiyetiniz  

 

( ) a. Bay 

( ) b. Bayan 

 

2. Doğum Yılınız 

 

_______________ 

 

3. Mezun olduğunuz ortaöğretim türü? (Genel lise/Anadolu lisesi/meslek lisesi vs..) 

 

_______________________________________________ 

 

4. Bölümünüz 

 

_______________________________________________ 

 

5. Bu dersi almadan önce grafik ile ilgili herhangi bir çalışma yaptınız mı? Cevabınız “evet” ise hangi 

program/ları kullandınız? 

 

_______________________________________________ 

  

6. Bu dersi almadan önce grafik ile ilgili kursa/eğitime gittiniz mi? 

 

( ) a. Evet 

( ) b. Hayır 
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Madde 

No 
Grafik Geliştirmeye Yönelik Öz Yeterlikler 

T
a

m
a

m
en

 

Y
a

p
a

b
il

ir
im

 

K
ıs

m
en

 

Y
a

p
a

b
il

ir
im

 

A
z 

Y
a

p
a

b
il

ir
im

 

H
iç

 Y
a

p
a

m
a

m
 

 Görüntü ve Metin İşleme 

    

1.  

Görüntü işleme programının giriş ayarlarını 

yapabilme 

    

2.  Görüntü araç panelini kullanabilme     

3.  Vektör araçlarını kullanabilme     

4.  Yeni belgenin ayarlarını yapabilme     

5.  Çalışma alanını yönetebilme     

6.  Panelleri yönetebilme     

7.  Cetvel ve kılavuz çizgilerle çalışabilme     

8.  İşleme uygun görüntü aracını seçebilme     

9.  Görüntü nesnelerini düzenleyebilme     

10.  İşleme uygun vektör aracını seçebilme     

11.  Vektörel nesneleri düzenleyebilme     

12.  Metinleri düzenleyebilme     

13.  Renk, kontur ve dolgu uygulamalarını yapabilme     

14.  Canlı filtreleri kullanabilme     

15.  
Metni, kullanım amacına uygun şekilde 

düzenleyebilme 

    

16.  
Özgün metin işlemleri yaparak uygulamada 

kullanabilme 

    

17.  Görüntü üzerine renk uygulayabilme     

18.  Renkleri organize edebilme     

19.  Kontur ve dolgu renklerini seçebilme     

20.  
WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi 

yapabilme 

    

21.  Özel konturlar ve stilleri kullanabilme     

22.  Filtre ile uygulamaya canlılık katabilme     

23.  Katmanlarla çalışabilme     
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24.  Sayfalarla çalışabilme     

 Temel Web Araçları     

25.  
Uygulamada eklenen bitmap, vektör nesnesi 

veya metinleri canlı filtre ile geliştirebilme 

    

26.  WEB araçları hazırlayabilme     

27.  Düğmeler ve açılır menüler oluşturabilme     

28.  WEB sitesi prototipi oluşturabilme     

29.  Etkin resim bölgesi oluşturabilme     

30.  Dönüşümlü resim oluşturabilme     

31.  Düğme oluşturabilme     

32.  Düğme düzenleyicisini kullanabilme     

33.  Düğme özelliklerini ayarlayabilme     

34.  Açılır menü oluşturabilme     

35.  CSS tabanlı web sitesi arayüzü oluşturabilme     

36.  
Dışa aktarma işleminde, aktarılacak nesne için 

uygun dilim işaretlemelerini yapabilme 

    

 İleri Web Araçları     

37.  Slayt gösterisi oluşturabilme     

38.  Dışa dosya aktarımı yapabilme     

39.  
Görüntüyü WEB tasarım editöründe 

kullanabilme 

    

40.  Hareketli resim oluşturabilme     

41.  Hareketli resim özelliklerini ayarlayabilme     

42.  Slayt gösterisini yapılandırabilme     

43.  
Dışa aktarılan görüntünün HTML kodunu 

güncelleyebilme 

    

44.  Optimizasyon işlemlerini yapabilme     

45.  HTML olarak aktarma yapabilme     

46.  
WEB tasarım editörü tarafından desteklenen 

davranışlara uygun düzenlemeler yapabilme 

    

47.  
Web tasarım editörü tasarım modu ile kod 

modunu değişikliklere göre karşılaştırabilme 
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Ek 3.  

Grafik Başarı Sınavı 

GRAFİK DERSİ SINAVI SORULARI 

 

AD SOYAD   : 

BÖLÜM/PROGRAM : 

ÖĞRENCİ NUMARASI : 

 

Dikkat etmeniz gerekenler: 

• TÜM UYGULAMALAR AYRI AYRI .PSD OLARAK KAYDEDİLMELİDİR. 

• UYGULAMALAR İÇERİSİNDEKİ HER İŞLEME AİT KATMANLAR GÖZÜKMELİDİR. 

KATMANLARI KESİNLİKLE SİLMEYİNİZ. AKSİ TAKDİRDE PUANLAMA 

YAPILAMAYACAKTIR. 

• Her klasör adı aynı numaralı uygulamaya aittir. 

 

1. UYGULAMA 

Resimdeki bebeğin gözlerindeki kırmızı göz sorununu istediğiniz her hangi bir 

yöntemle düzeltiniz.  

 

2. UYGULAMA 

Resimdeki kızın yüzündeki sivilce izlerini araçlar paneli yardımıyla temizleyiniz. 

 

3. UYGULAMA 

(3) nolu resimde yalnızca duvarın rengini gradient tool kullanarak değiştiriniz. Resim 

üzerindeki detayların kaybolmamasına dikkat ediniz. 

 

4. UYGULAMA 

(4) nolu ayakkabının rengini “a407bb” renk kodu ile değiştiriniz. (Ayakkabıdaki 

dikişler, bağcık gibi detaylar gözükmelidir).  

 

5. UYGULAMA 

(5) nolu brush dosyasını yükleyin ve 1000 nolu brush’ı aşağıdaki özellikleri 

ayarlayarak sayfa üzerine yerleştirin. 

a.) Sayfa boyutunu brush’tan daha büyük olacak şekilde siz belirleyiniz. 
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b.) Sayfanın arka plan rengi: 212721 

c.) Brush Büyüklüğü 1088 pixel.  

d.) Brush Rengi: 35d748 

 

6. UYGULAMA 

Aşağıda gördüğünüz görüntüyü Photoshop’ta oluşturunuz ve Home ile Contact 

arasındaki tüm butonlara link atayınız (linkleri geçerli web siteleri olarak siz 

belirleyiniz). 

a.) Home dışında diğer butonlar tıklandığında linklerin yeni bir sekmede açılmasını 

sağlayınız (Yalnızca Home butonuna tıklandığında aynı sayfa içerisinde 

görüntülenmesi gerekmektedir). 

b.) Kırmızının renk kodu: a30001 

c.) Professional Solution yazısının renk kodu: 767676 

d.) Diğer yazıların renk kodları: f8f6f6 

e.) (6_1) nolu resmi oluşturduğunuz sayfaya yerleştiriniz arka plandaki beyaz rengi 

kaldırınız ve “iç gölge efekti” (inner shadow) veriniz.   

f.) Oluşturmuş olduğunuz sayfada (6_2) nolu resmi kullanarak clipping mask 

uygulamasını yapınız. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. UYGULAMA 

 (7) nolu resimdeki gölgeleri (YALNIZCA GÖLGELERİ) daha koyu hale getiriniz.  

6. uygulamanın önizlemesi 
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8. UYGULAMA 

Klasörün içerisinde 2 adet resim dosyası bulunmaktadır. Sizden istenilen resimlerle 

yandaki son görünümü elde etmenizdir. Bu görünümü elde etmeye çalışırken 

Photoshop’ta istediğiniz her yöntemi kullanabilirsiniz, ancak katmanlarda yaptığınız 

değişikliklerin gözükmesi gerekmektedir. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. UYGULAMA 

Resimdeki trafik ışıklarından bir .GIF animasyon oluşturunuz. Animasyon aynı hızda 

sürekli devam etmektedir.  

Senaryo şu şekildedir: 

1. adım ışıklar yanmıyor  

2. adım kırmızı yanıyor, 

3. adım kırmızı sönüp sarı yanıyor 

4. adım sarı sönüp yeşil yanıyor. 

 

10. UYGULAMA 

Bir web page layout oluşturunuz. Tasarım tamamen size aittir, ancak dikkat edilmesi 

gereken konular aşağıda belirtilmiştir. 

a.) Bir katman için; 702772 & f68724 kodlarıyla bir renk karışımı oluşturunuz, ancak 

bunu katman modunu değiştirerek yapınız. 

8. uygulamanın önizlemesi 
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b.) Yukarıda oluşturduğunuz renk karışımı ile sayfanızda herhangi bir yer için 

“clipping mask” uygulaması gerçekleştiriniz. 

c.) Sayfanızda çeşitli butonlar olmalıdır ve tıklandığında ilgili web adreslerine 

gitmelidir. 

 

11. UYGULAMA 

Size verilen resimlerden bir kolaj çalışması yapınız. Bu çalışmada tüm resimleri 

değiştirip kullanmanız gerekmektedir. 

 

12. UYGULAMA 

Verilen resme aşağıdaki maddeleri uygulayınız. 

a.) Sandalyeye asılı olan trençkotu & oturan bayanın karşısındaki sandalyeyi ve 

bayanın botunu aynı gradient renklere sahip olacak şekilde boyayınız.  

b.) Resimde kalan yerleri farklı şekilde renklendiriniz, ancak bunu yaparken uygun ve 

gerçekçi renkleri kullanınız 
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Ek 4.  

Grafik Uygulamaları Rubriği 

GRAFİK UYGULAMARI RUBRİĞİ 

 

Performans 

Düzeyi 

Ölçütler 

4 

(Mükemmel) 

3 

(Başarılı) 

2 

(Gelişmekte) 

1 

(Başlangıç) 

Paneldeki 

Araçların 

Kullanımı 

Tüm araçlar 

doğru 

kullanılmış. 

Araçların yarıdan 

fazlası doğru 

kullanılmış. 

Araçların 

kullanımında göze 

çarpan hatalar var. 

Araçlar uygun 

şekilde 

kullanılmamış. 

Benzerlik 

Ortaya çıkan ürün 

istenen sonuca 

benzer 

niteliktedir.  

Ortaya çıkan 

ürünün yarıdan 

fazla kısmı 

istenen sonuca 

benzer 

niteliktedir. 

Ortaya çıkan 

ürünün 

benzetilmesinde 

göze çapan hatalar 

var. 
 

Ortaya çıkan ürün 

istenen sonuca 

benzememektedir. 

Kompozisyon  

 

Çalışmada ortaya 

çıkan ürün iyi 

organize edilmiş.   

Çalışmada ortaya 

çıkan ürünün 

yarıdan fazlası iyi 

organize edilmiş. 

Çalışmada ortaya 

çıkan ürünün 

organizasyonunda 

göze çarpan hatalar 

var. 

Çalışma organize 

edilmemiş. 

Soruda Verilen 

Kurallara Uyma 

Kurallara tam ve 

düzenli olarak 

uyulmuş. 

Kuralların 

yarıdan fazlasına 

uyulmuş. 

Kuralların çoğuna 

uyulmamış. 

Kurallara 

uyulmamış. 

 

Tasarım  

Öğeler arasında 

uyum sağlanmış 

ve gereksiz detay 

kullanılmamış. 

Öğelerin yarıdan 

fazlasının 

arasında uyum 

sağlanmış ve 

gereksiz detay 

kullanılmamış. 

Öğeler arasında 

uyumsuzluk var ve 

gereksiz detay 

kullanılmış. 

Öğeler ile tasarım 

oluşturulmamış. 

Yöntem ve 

Tekniklerin 

Kullanımı 

Çalışmada doğru 

yöntem ve 

teknikler 

kullanılmış. 

Çalışmanın 

yarıdan 

fazlasında 

yöntem ve 

teknikler doğru 

kullanılmış. 

Çalışmada 

kullanılan yöntem 

ve tekniklerde göze 

çarpan hatalar var. 

Çalışmada uygun 

olmayan yöntem ve 

teknikler 

kullanılmış. 

Zamanı İyi 

Kullanabilme 

Çalışma 

zamanında 

tamamlanmış. 

Çalışmada 

eksikler mevcut 

olsa da 

zamanında 

tamamlanmış. 

Çalışmada göze 

çarpan 

eksiklik/hatalar 

mevcut ve 

zamanında 

tamamlanmamış. 

Çalışmaya sadece 

başlangıç yapılmış. 

Boş Soru 

 

Herhangi bir puan alamaz 
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Ek 5.  

Sanal Sınıf Eğitim Sayfası Tasarımı 

 

Öğretim yönetim sistemi içerisinde sanal sınıfı oluşturmak için açılmış olan 

Grafik Dersi içerisine girip düzenlemeler yapabilmek için ilgili butona tıklanması 

gerekmektedir (Şekil 21). 

Şekil 21 

Düzenlemeyi Aç Butonu 

 

Düzenleme esnasında bazen ihtiyaç duyulan roller olmaktadır. Bunun için 

kolaylıkla rol değiştirilip kontrol edilebilmiştir (Şekil 22). 

Şekil 22 

Rol Değiştirme Ayarları 

 

Ekran yeni halini aldıktan sonra sayfaya ilişkin bir takım butonlar yer 

almaktadır. Bu butonlar sayfa içerisinde düzenleme ve değişikliklere izin 

vermektedir (Şekil 23). Tüm yapılan işlemlerde bu butonlara rastlanmaktadır.  

Şekil 23 

MOODLE Düzenleme ve Değiştirme Butonları 

 

Sanal sınıfı düzenlemede sıklıkla kullanılmış olan kullanıcı dostu olan bu 

butonların ne işe yaradıklarına dair açıklamalar aşağıda yer verilmiştir. 
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: Rolleri atama seçeneğidir. Bulunduğu bölümdeki kişilere rol atar. Mesela 

öğrenci niteliğindeki kullanıcıya yöneticilik rolünün aktarılması gibi. 

: Görüntüleme seçeneğidir. Bu seçenek seçili olduğunda düzenlenen kısım 

yalnızca eğitimci tarafından değil herkes tarafından görülmektedir. Eğer bu seçenek 

seçilmezse o bölüm diğer kullanıcılar tarafından (öğrenci, ziyaretçi vs.) 

görüntülenemez. Üstünde çalışma yapılan kısımlarda bu seçenek aktif olmamalıdır. 

: Saklama seçeneğidir. Göz işaretine tıklandığı zaman göz kapalı duruma gelir, 

böylelikle sayfada yer alan veriler eğitimciden başka kimse tarafından 

görüntülenemez. Tekrar aynı butona basıldığında ise göz açılır ve görüntüleme 

seçeneği haline gelir. 

: Silme seçeneğidir. Silmek istenilen doküman veya herhangi bir dosya seçilip 

silme butonuna basıldığında istenilen kısım anında silinmektedir.  

: Sola kaydırma seçeneğidir. Yüklenen ve kaydedilen veriyi sola kaydırmak 

için bu seçenek tuşlanır. 

: Sağa kaydırma seçeneğidir. Yüklenen ve kaydedilen veriyi sağa kaydırmak 

için bu seçenek tuşlanır. 

: Yukarıya kaydırma seçeneğidir. Yüklenen ve kaydedilen veriyi yukarı hareket 

ettirmek için bu button kullanılmaktadır. 

: Aşağıya kaydırma seçeneğidir. Yüklenen ve kaydedilen veriyi aşağı hareket 

ettirmek için bu button kullanılmaktadır. 

: Güncelleme seçeneğidir. Bu seçenek tıklandıktan sonra düzenleme işlemi 

başlatılır. Düzenlemek istenilen her ne olursa olsun başlık, yüklenen dosya vs. 

güncelleme seçeneği sayesinde değiştirilmektedir. 

: Grup yok seçeneğidir. 

: Ayrı gruplar seçeneğidir. 
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: Görünür gruplar seçeneğidir. 

Grup yok, ayrı gruplar ve görünür gruplar seçenekleri bir buton altında gizlidir. 

Yani üç seçenekten bir tanesi seçilebilir anlamına gelir. Sistem içerisinde 

oluşturulmuş gruplar için kullanılmaktadır. 

: Bu seçenek Hafta/Konu sayısı bölümünde belirlenen konunun veya haftanın 

güncel konu/hafta olarak belirlenmesini sağlar. Böylece bu seçenek 

aktifleştirildiğinde o konu veya hafta farklı bir renge bürünür ve en son güncellenmiş 

yer olarak belirlenir. 

: Taşıma seçeneğidir. Bu tuşa basıldığında istenen veri örneğin yazı, dosya, vs. 

nereye taşınmak istenirse kolaylıkla yeri değiştirilebilir. Burada amaç veriyi silip 

tekrar yükleme olayını kısaltmaktır ve taşı butonuyla önceden yüklenmiş ve 

kaydedilmiş olan veri istenilen yere taşınır. 

: Bu seçenek sadece tek bir konunun veya haftanın gösterilmesini sağlar. Yani 

diğer aktif olan konular veya haftalar içiçe birikir ve iptal olur. Öğrenci/ziyaretçi ilk 

bakışta yalnızca tek bir konu/hafta görür.  

: Tek bir konu veya haftanın gösterilmesini sağlayan butona basıldığında bu 

şekle dönüşür ve tüm konu veya haftalar artık görünmeye başlar.  

Kursa Giriş / Kurs Oluşturmaya Başlama: 

Sanal ders oluşturulduktan sonra ana sayfa da ders adı görünür hale getirilmiş 

ve tıklanarak içerisine girilmiştir. Dersin kaç hafta işleneceğine dair sayı belirlenmiş 

ve haftalar açılmıştır. Dersi ilk defa oluşturduktan sonra oluşan iskelet yapıyı 

düzenlemek için güncelleme seçeneğine tıklanmış ve düzenlenmek istenilen her hafta 

başlığı için aynı yol izlenmiştir (Şekil 24). 
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Şekil 24 

Hafta İsimlerini Belirlemek İçin Güncelleme Seçeneğinin Kullanılması 

 

Düzenleme işini yapmak için konu başlıkları ve o haftaya ait konuların 

detayları hakkında yazılar eklenmiştir (Şekil 25). 

Şekil 25 

Düzenleme Yapılan Hafta  

 

Yukarıda görülen Şekil 25’te yer alan bölüm adına görünmesi istenen başlık 

yazıldıktan sonra o haftaya ait konular da özet içerisine eklenmiştir. Tamamlanan 

açıklamalardan sonra “değişiklikleri kaydet” butonuna tıklanıp görünür hale 

getirilmiştir. Sonraki işlemde ise sayfa otomatik olarak ana sayfaya yönlendirmiş ve 

yapılan tüm işlemler ana sayfada görünür hale gelmiştir. Bunu takiben tüm haftalara 

aynı işlem uygulanmıştır. 

Yeni Kaynak Ekleme: Sanal sınıf içerisine çeşitli kaynaklar eklenebilir. Bunlardan 

bazıları; etiket, IMS içerik paketi, kaynak, kitap vs. gibi (Şekil 26). 
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Şekil 26 

Yeni Kaynak Ekleme 

 

Düz metin Dosyası Oluşturma: “Düz metin dosyası oluştur” kaynağı kullanılarak 

sanal sınıf içerisine çeşitli notlar yerleştirilmiştir (Şekil 27). Ad kısmına başlık 

yazılarak bu başlığın ana sayfada görünmesi sağlanmıştır. Amaca göre özet yazılmış 

ve başlıkla ilgili bilgilere yer verilmiştir. 

Şekil 27 

Düz Metin Dosyası İşlemleri
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Biçimlendirme seçeneğinde 3 seçenek mevcuttur. Pencere seçeneğinde 

kullanıcıların eklenen dosyayı nasıl görecekleri ayarlanmış ve bir kısmının aynı 

pencere bir kısmının ise farklı pencerede açılmaları sağlanmıştır. Bu seçeneklerden 

sonra değişiklikleri kaydet butonu ile dosya ana sayfada yer almıştır.  

Bir web sayfası oluşturma: Bir web sayfası oluştur seçeneği ile çeşitli sayfalar 

sanal sınıfa eklenmiştir (Şekil 28). 

Şekil 28 

Web Sayfası Oluşturma 

 

Şekil 29’da görüldüğü üzere ad yerine ana sayfada bulunacak olan web adresi, 

özet ve tam metin kısmına da ayrıntılar yazılmıştır. 

Şekil 29 

Web Sayfası Ekleme 

 

Bir Dosya/Siteye Bağlantı Kurma: Bir dosya/siteye bağlantı kurmak için ana 

sayfadan eklenmiş (Şekil 30) ve kaynağa ders ile ilgili bilgiler girilmiştir. Sanal 

sınıfa çeşitli materyaller yüklenmiştir. Ekleme esnasında sayfa için verilen boyut az 

bulunmuş ve ana serverdan yükleme boyutu artırılmıştır.  
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Şekil 30 

Bir Dosya/Siteye Bağlantı Oluşturma 

 

Örneğin sanal sınıf içerisine bir doküman yükleyebilmek için dökümanın 

başlığı yazılmış ve özet yazılarak dökümanın ne ile ilgili olduğu belirtilmiştir.  

Şekil 31 

Kaynak Ekleme İşlemleri 

 

Giriş işlemleri tamamlandıktan sonra kaynağı sisteme yüklemek için Şekil 

31’de görülen .PDF dosyası şekildeki 1 numara ile gösterilen “Bir dosya yükle” 

butonuna tıklanmıştır. Ardından şekilde 2 numara ile gösterilen pencere açılmış ve 

“Browse” sekmesinden dosya yükleme sayfası ile dosyanın konumu bulunmuş ve 

yüklenecek dosya tıklanmıştır.  

Şekil 32’de görülen 2 isimli .PDF dosyası sisteme yüklenmiştir. Bu işlem 

sadece dosyanın sisteme yüklendiğini henüz sanal sınıf içerisine gönderilmediğini 

göstermektedir. Seç eylemi gerçekleştirilerek kaynağın ilk açıldığı sayfaya dönülmüş 

ve değişiklikleri kaydet butonuna basılarak sanal sınıf içerisinde kaynağın diğer 

kullanıcılar tarafından görüntülenmesi sağlanmıştır. Sanal sınıfa her ayrı kaynak 

eklenişinde aynı veya benzeri yollar izlenmiştir.  
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Şekil 32 

Sisteme Kaynak Ekleme 

 

Bir Dizin Gösterme: Şekil 33’te görülen bir dizin gösterme seçeneği tıklandığında 

Şekil 34’te görülen ekran karşımıza gelmektedir. Şekil 34’da gösterilmiş olan 

numaralandırmalardan birincisi; dizinin başlığının girildiği yer, ikincisi; dizinin özeti 

hakkında yazılan alan, üçüncüsü ise; şekil üzerinde yer alan tüm işlemleri 

tamamladıktan sonra kaydedilmesi gerektiğini gösteren butondur.  

Dizin bölümü aktive edildiğinde sanal sınıf kullanıcıları pratik bir şekilde tüm 

dosyalara erişebilmişlerdir. Dizin kaynağı bir kütüphane gibi düşünüldüğünden 

düzgün bir sıralamayla kullanıcılar için pratik bir erişim alanı sağlanmıştır. Dizin 

kaynağı sistemde klasör halinde görünmüş ve eklenen tüm kaynaklar burada yer 

almıştır. 

Şekil 33 

Bir Dizin Gösterme Seçeneği 
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Şekil 34 

Dizin Ekleme Adımları 

 

IMS İçerik Paketi Ekleme: Şekil 35’te görülen ekran görüntüsünde IMS İçerik 

paketi ekle seçeneğine tıklayarak başlangıç yapılabilir. Sanal sınıf içerisine eklenen 

içerik paketleri, Paylaşılabilir İçerik Nesneleri Referans Modeli’ne uyan içeriklerin 

uygun Eğitim Yönetim Sistemleri üstünde faaliyet gösterebilmesi açısından gereken 

tüm dosyaları içermektedir. Bu paket içinde eski tip Windows arabirimlerinin 

Windows XP veya Windows Vista görünümünü kazanmasını sağlayan XML tabanlı 

bir dosya ile referansını meydana getiren tüm mevcut dosyaların yer alması lazımdır. 

Manifest dosyasına, aynı zamanda IMS Manifest denmektedir. Bu dosyanın 

içeriğinin düzenlenmesinde, paket içindeki referanslarla alakalı belirtici açıklamaları 

kapsayan XML dosyası olduğundan hata verip vermediği yüklendiğinde kontrol 

edilmiş ve bozuk olan dosyalar düzenlenmiştir.  
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Şekil 35 

IMS İçerik Paketi Ekleme 

 

Yeni Bir Etiket Ekleme: Yeni bir etiket ekle seçeneği ile sanal sınıf içerisine 

görünür kılınan veya dosyalar arası boşluk oluşturmak amaçlı etiketler eklenmiştir. 

Boş olanlar tamamen düzgün bir görünüm elde etmek adına yapılmış, içeriği dolu 

olanlar ise kimi zaman hatırlatmalar kimi zaman da not eklemek adına yapılmıştır.  

Yönetim Paneli: Şekil 36’da görülen panel öğretim yönetim sisteminde hem site 

yönetimi için hem de oluşturulmuş her ders için ayrı panellere sahiptir. Sanal sınıf 

içerisinden ulaşılan yönetim paneli için çeşitli ayarlar yapılandırılmıştır.  

Şekil 36 

Yönetim Paneli 

 

Düzenlemeyi kapat / Düzenlemeyi aç: Sanal sınıf için her hangi bir düzenleme 

yapılmak istendiğinde düenlemeyi kapat aktif ise düzenlemeyi aç butonuna tıklanmış 

ve bu şekilde güncellemeler sağlanmıştır. Yönetim panelinde yer alan bu seçeneğin 

standart öğretim yönetim sistemlerinde sağ üst köşesinde de kısa yol butonu olarak 

yer vermektedir.  

Ayarlar: Sanal sınıf içerisinde ayaların düzenlenmiş olduğu ayarlar bölümü 

kullanılarak, derse ait bir takım önemli ayarların yapılandırıldığı kısımdır. Ayarlar 

bölümünde birçok seçenek tek tek amaca uygun bir şekilde değiştirilmiştir. Ayarlar 

bölümünde yer alan bazı seçenekler aşağıda verilmiştir. 
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Kurs Kategorileri: Sistem üzerinde kurs kategorileri kullanılarak başka dersler de 

oluşturulmuş ve grafik dersi de en uygun olan yere ayrılmıştır. Sistem üzerinde 

Eğitim Fakültesi ve on-line dersler adında iki ana kategori bulunmaktadır.  

Kursun Tam Adı: Tüm sistemde ve ekranın üstünde görünmesi için dersin adı 

Grafik olarak konulmuştur.  

Kursun Kısa Adı: Derslerin belirtilmesi amacıyla BT101, CEMC gibi kod isim 

kullanılır. Grafik dersine ait kısa isim oluşturulmuş ve kısa yollarla derse ulaşılırken 

karmaşa yaratmaması için GK olarak belirlenip tanımlanmıştır.  

Kursun ID Numarası: Yalnızca harici sistemlerin eş zamanlaması amacıyla 

kullanılmaktadır, aynı zamanda öğrenme ortamında görünmemektedir. Kursa ait 

resmi bir kod varsa burada kullanılabilir, diğer durumlarda boş bırakılabilir. Grafik 

dersinin herhangi bir resmi ID numarası olmadığı için boş bırakılmıştır. 

Kursun Başlangıç Tarihi: Grafik dersine ait kurs başlangıç tarihi zaman dilimi 

belirlenmiş ve kaydedilmiştir. Kursun başlangıç tarihi kategorisinde yer alan 

'Haftalık' kurs biçimi kullanılırsa haftaların görünüşü etkilenir. Yani birinci haftanın 

bu kısmında ayarlanan zaman otomatik olarak başlar. Eğer 'sosyal' veya 'konu' biçimi 

kullanılırsa ders etkilenmez. Fakat, ayarlanan zamandan öğrencilerin aktivite logları 

etkilenir. Görünmesi istenen aktivite raporlarını seçerken önceki bir zaman aralığı 

belirlenmelidir. Çoğunlukla, kursun kesin bir başlama tarihi yoksa ayarlamak 

istenilen zamanın formatın kullanımı önem içermeden belirlenen zamana karşı 

duyarlılaştırır. 

Ders Kaydı Eklentileri: Grafik dersi için kullanılan interaktif ders kaydı eklentisi 

seçilmiştir. 

Varsayılan Rol: Kurslara kaydolurken herhangi bir ibare belirtilmeden atanır. 

Örneğin; kursa kaydolan bir öğrenci eğer şifre ile ilk girişini yapıyorsa varsayılan 

rolün izinleri otomatik olarak bu kişiye devredilir. Bununla birlikte, öğrencileri derse 

üye yapan, aynı zamanda dataları farklı lokasyondan alan eklentiler aracılığıyla da 

yararlanılır. Genellikle, adminin ileriki zamanlarda derslerin hepsini mevcut ayarları 

farklılaştırma yolunda gitmesi halinde önerilen, sitenin varsayılanı olarak 

sürdürmesidir.  

Kursa Kayıt Olunabilir: Sanal sınıfa kaydolma esnasında ilk hafta sorun yaşayan 

kişilerin belirli bir tarih aralığına kadar uzatılan ders kayıt ayarları yapılmıştır.  

Kayıt Süresi: Grafik dersine kaydolan öğrencilerin, ders kaydının yapıldığı andan 

başlayarak ne kadar süre (gün) bu derse kayıtlı kalacakları belirtilmiştir. Söylenen 
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tarih bittiğinde kursa kayıtlı kişilerin üyelikleri otomatikman silinecektir. Kayıt 

süresi ayarı, başlama ya da final süresi belli olmayan kurslar açısından epey 

elverişlidir. Buradaki ayarda yapılandırılma olmadığı taktirde derse kayıt silinmez ya 

da sistem ayarlarından kendiliğinden komutlar verilmez ise kişilerin kaydı da 

silinmemiş olur. Eğer ders meta kurstan ibaretse bunun için herhangi bir zaman 

kısıtlaması kullanılmaz. 

Kayıt Bitiş Bildirisi: Sanal sınıf için kayıt bitiş bildirimi ayarlanmıştır. 

Öğrencileri Bilgilendir: Öğrencileri de bildirme seçeneği aktifleştirilmiş ve 

belirlenen kayıt tarihlere öğrencilere mail ve mesaj olarak gönderilmiştir.  

Aralık: Sanal sınıf için ders kaydı bitiş bildirimi aralığı yapılandırılmıştır. 

Hafta/Konu Sayısı: Sanal sınıf için kullanılacak olan biçimler 'haftalık' ve 'konu' 

biçimleridir. Haftaların gösterildiği formatta, dersin başlama zamanından sonra ne 

kadar devam edeceğini gösterir. Konulu formatta ise, dersin bölümlerinden her 

birinin kaç tane olduğu gösterilir. Bunlar dersin ana girişini belirtilen rakam kadar 

bölüme paylaştırır. Grafik dersi için ise toplam haftalar sanal sınıf ortamında 

ayrıştırılmıştır. 

Zorunluluk: Grup modunu etkileyen işbu seçenek ayarlandığında, ilgili dersteki tüm 

aktivitelere de seçili olan ayar uygulanmakta ve etkinlik düzeyindeki özel ayar yok 

sayılmaktadır. Mesela, eğitmenin kurs içerisinde birbirinden farklı çokça gruplar 

üretmesi gerekiyorsa işbu seçenek oldukça faydalıdır. Grafik dersi için çeşitli 

uygulamalarda grup modu uygulanmıştır. 

Kurs Erişilebilirliği: Kursun tamamen "gizlenmesine" olanak sağlayan seçenektir. 

Aktifleştirildiğinde listedeki yönetici ve kurs eğitimcisi rolündeki kişiler haricinde 

kursu kimse göremez. Geçerli olan linke ulaşılmaya çalışıldığında bile hiç kimse bu 

derse giriş yapamaz. Grafik dersi için kurs erişilebilirliği tarihi belirlenmiş ve final 

sınavından sonra sanal sınıf ortamı kapatılmıştır. 

Kayıt Anahtarı: Kayıt anahtarı kısmına bir şifre belirlendiğinde öğrencilerden 

sadece bir defalığına mahsus bu şifreyi girmeleri istenmektedir. Bu anahtar sadece 

açılmış olan derse kayıtlanacak kişilere dağıtılabilir. Mesela elektronik mail, mobil 

cihazlar aracılığıyla veya karşı karşıya gelinip görüşüldüğünde önceden belirlenen bu 

gizli kod yalnızca hedeflenen kullanıcılara dağıtılabilir. Dersin anahtarının ilerleyen 

zamanlarda farklılaştırılması kullanıcıları etkilemez. Yalnızca bu gizli kodla kursa 

üye olmak isteyenler engellenmiş olur. 
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Konuk Erişimi: Bu roldeki kişilerin derse girişini onaylayan seçenektir. Sayfada 

ilgili yer seçildikten sonra derste aktiflik sağlar. Ancak, izin verilen ayarlama 

yalnızca okuma hakları olduğudur. Bu roldekiler, derse kayıtlı olan kişilere 

hazırlanan aktivitelere katılamaz, forum iletilerine cevap yazamazlar. Konuk erişimi 

seçeneği, yapılan derse göz atılmasına veya öğrencilerin derse kaydolmadan tetkik 

etmesine imkanı verir. Bu rolde 2 alternatif bulunmaktadır. Kaydolurken anahtarı 

olanlar için derse girmek istediklerinde sürekli şifre girmek zorundadırlar. Diğer 

alternatif ise kaydolurken anahtarı olmayanlardır. Bunlar sürekli kişilerdir, derse 

girerken onlardan sadece bir defa şifre istenmektedir ve tekrar aynı şifre karşılarına 

soru olarak çıkmaz. Burada sürekli olmayan kullanıcıların engellenmesi sağlanır. 

Grafik dersi sanal sınıfı için öğrenci listesi önceden belirlendiğinden, kullanıcılar 

admin tarafından toplu olarak sanal sınıf uygulamasına yüklenmişlerdir. 

Kurs Ücreti: MOODLE sistemi, ücret alan bir entegrasyonun yöntemlerinin 

kullanımıyla ilgili biçimlendirildiyse sembolsüz olarak fiyat girilmesine olanak 

sağlamaktadır. Paranın değeri kurs eklentisinin aracılığıyla otomatikman 

ayarlanmaktadır. Ücretin karşısındaki yer dolu değilse herhangi bir masraf alternatifi 

karşınıza çıkmaz, ayrıca arayüzün kayıt anahtarı, elle kayıtlar gibi diğer ders kaydı 

metoduna döner. Ücretin karşısındaki yer doluysa dersi alan kişilere verilen masraf 

belgesiyle üyelik yapılmaktadır. Kursa şifre ile girilirse, dersi almak isteyen kişiler 

şifreyi kullanarak kaydolmaktadırlar. Böylece dersin ücretini veren ve vermeyen 

öğrenciler sistemde mevcut ise kullanışlı olmaktadır. Grafik dersi için herhangi bir 

ücret söz konusu olmadığından aktifleştirilmemiştir.  

Notlar: Birçok aktiviteye not verilebilir. Mevcut olan derslerdeki tüm verilen notlara 

ilgili yerlerden ulaşılabilir. Dersin eğitmeni eğer kayıtlı kişilerden not bölümünü 

saklamak isterse bunu yapabilir. Eğitmen notları saklasa bile, yine de istediği 

etkinlikleri notlandırabilir. Sanal sınıf içerisinde not verilen birçok etkinlik 

yapılmıştır. Bazıları elle bazıları ise otomatik olarak puanlar önceden belirlenerek 

notlandırılmıştır. 

Kursa Dosya Yükleme Boyutu: Derse kayıtlı kişilerin sisteme yapacakları yükleme 

kapasitesini ayarlar. Yükleme kapasitesi adminin belirlediği miktar kadardır. 

Etkinliklerin her birinin kendi kapasitesi ayarlanabilir. Sanal sınıf içerisinde bazı 

etkinliklerde kısıtlı yükleme boyutu verilmiştir, ancak uygulama dosyasının 

büyüklüğüne göre sistemde maksimum yükleme boyutu artırılarak yeni sayı 

tanımlanmıştır.  
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Rolleri Atama: Sistemde var olan bir kullanıcıya rol atanarak, o rolün içerdiği 

izinlerin hepsine yetkili kılınabilir. Rol atama çeşitli bağlamlardan oluşmaktadır; Bu 

bağlamlar; Site/Sistem’i, Kurs Kategorileri’ni, Kurslar’ı, Bloklar’ı ve Etkinlikler’i 

oluşturmaktadır. Bağlamlar, rollerin kişilere atanabildiği "alanlardır". Örneğin, 

Öğrenci rolü verildiğinde kursun içerisindeki Blok ve Etkinlik gibi rolündeki tüm 

izinleri de kapsayacaktır. Burada atanan rolde kapsam içi olan nitelikler farklı 

rollerdeki yeni atamalara zorunlu kılınabilir. Bu izinler, hiyerarşiye özgü olarak 

"daha yüksek" ya da "daha düşük" bağlamlarından türetilmiş izinler ile 

düzenlenmektedirler. Sanal sınıf ortamında hiçbir öğrenciye rol ataması 

gerçekleştirilmemiştir, ancak bazı rollerin sahip olduğu izinler öğrenci rolüne 

tanımlanmış ve aktif hale getirilmiştir. Örneğin bazı etkinliklerde kullanılan web 2.0 

araçlarında oylama yapılan uygulamalar eğitmen rolünde bulunmaktadır, bu rolün 

izni öğrenci rolüne tanımlanmış ve öğrencilerin de oylama kriterini kullanabilmeleri 

sağlanmıştır. Değiştirilen izin hakkı her bağlamda yapılmamış yalnızca kullanılan 

araç için tanımlanmıştır.  

Öğretim Yönetim Sistemi’ne Web 2.0 Araçları Ekleme 

Sistemde yer alan dersin içerisinde, her hafta açılan bölmesinin altında “Yeni 

etkinlik veya kaynak ekle” seçeneği mevcuttur. Buradan istenildiği kadar amaca 

uygun web 2.0 aracı eklenebilir (Şekil 37). 

Şekil 37 

Web 2.0 Aracı Ekleme Ekranı 

 

Sanal sınıf içerisine bir çok web 2.0 aracı eklenebilir. Şekil 37’de görüldüğü 

gibi sistem içerisinde çokça araç bulunmakta veya daha sonra amaca uygun olanlar 

sisteme entegre edilebilmektedir. Anket, Big Blue Button, çalıştay, ders, external 
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tool, forum, ödev, SCORM/AICC, Sınav vb. bunlardan sadece bir kaçıdır. Aşağıda 

birkaç web 2.0 aracının MOODLE sistemi üzerinde kullanılması anlatılmıştır. 

Ödev: Ödev aracı etkinlik ve kaynaklardan eklenmektedir (Şekil 38). Ödev verirken 

istediğiniz notlandırmayı kullanabilir, ölçeği kendiniz belirleyebilirsiniz (Şekil 39). 

Şekil 38 

Ödev Eklentisi 

 

Şekil 39 

Ödev Eklemede Seçenekler 
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Başlangıç tarihi ve Teslim tarihi: Ödevlerin başlangıç tarihini belirleyebilirsiniz, 

böylelikle sizin belirlediğiniz tarihte öğrencilere görünür kılınabilecektir. Teslim 

tarihinde de yine istediğiniz bir zaman dilimini kullanabilirsiniz. Geç kalan 

gönderileri engelleyebilirsiniz.  

Ödev türü: Ödev türünü çeşitli alternatifler ile belirleyebilirsiniz (Şekil 40). 

Şekil 40 

Ödev Alternatifleri 

 

Gelişmiş Dosya Yükleme: Bu ödev türü, her bir katılımcının bir veya birden fazla 

dosya göndermesine olanak sağlar. Bunlar Word belgesi, resim, ziplenmiş web 

sayfası vs. olabilir.  

Bu ödev türü aynı zamanda herhangi bir dosya tipinde birden fazla yanıt 

yüklemenize olanak tanır. Her bir katılımcının farklı dosya türünde çalışabilmesi için 

kullanılan yanıt dosyaları ödevden önce de yüklenebilir. Katılımcılar gönderilen 

dosyalarla ilgili ilerleme durumunu veya metin bilgilerini açıklamak için notlar 

girebilir. Bu ödev türü katılımcı tarafından butona tıklanarak gönerilmelidir. 

İstediğiniz zaman bu ödevin şu anki durumunu görebilirsiniz, seçeneklerden 

ayarlandığında bitirilmeyen ödevler 'Taslak' olarak gösterilir. Notlandırılmamış 

herhangi bir ödevi taslak durumuna çevirebilirsiniz. Örneğin; tüm öğrenciler 

Word'de biyografilerini yazıp göndereceklerdir. (Dosya boyutu 2MB'ı 

geçmemelidir.) Dosyalarınızı 09 Nisan 2016 tarihi, saat 15:00’a kadar 

gönderebilirsiniz. Aksi takdirde ödevi yapmamış kabul edilirsiniz! Ödev 

değerlendirmesi yapan öğretmen ödeve verdiği notu burada yayınlayabilir. 

Tercihlerinizi yapıp kayıt ettikten sonra Aşağıdaki resim ekranınıza gelecektir. 

Buradaki istenilenleri de tercihleriniz doğrultusunda değiştirip “devam” butonuna 

basılmalıdır (Şekil 41). 
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Şekil 41 

Tercihlerden Sonra Ekrana Gelen Son Ayarlar 

 

Tek Dosya Yükle: Bu kısıma ödev konusu ve öğrencilerin hazırlayacakları 

etkinlikler yazılacaktır. Gelişmiş Dosya Yükleme Ödev türü ile arasındaki fark 

öğrencilerin yalnız tek bir dosya ile hazırladığı ödevi siteye yüklemesini sağlamaktır. 

“ÖNEMLİ NOT!” Eğer öğrenci bir dosya yüklediyse, tekrar bir dosya yüklemek 

istediğinde bunu ENGELLEMEZ önceki dosyayı silerek yeni yüklenen dosya geçerli 

olur. Böylece öğrenci verilen süre içinde gönderdiği dosyayı düzeltme imkânına 

sahip olur. Yine zaman sınırlaması ve notlandırma yapılabilecek türde bir ödev 

verme yöntemidir. Tercihlerinizi yapıp kayıt ettikten sonra Aşağıdaki görüntü 

ekranınıza gelecektir. Buradaki istenilenleri de tercihleriniz doğrultusunda değiştirip 

“devam” butonuna basılmaktadır (Şekil 42). 

Şekil 42 

Tercihlerden Sonra Ekrana Gelen Son Ayarlar 

 

Çevrimdışı Etkinlik: Öğrencilere verilecek ödev çevrimdışı yani internete bağlı 

olmaksızın yapılacak. Değerlendirilen faaliyetin, internet dışında olduğunu 

(öğrencinin ödevi,  internet ortamı dışında başka bir şekilde teslim ettiğini) farz eder. 

Öğretmen yine bu ödevi burada değerlendirir. Böylece öğrenciler notlarını buradan 

öğrenebilirler. Örneğin; Önümüzdeki hafta salı günü 3. derse Matematik 

kitaplarınızın 65. sayfasındaki alıştırmaları yaparak gelin çocuklar. Yine zaman 

sınırlaması ve notlandırma yapılabilecek türde bir ödev verme yöntemidir. 
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Çevrim içi Yazı: Ödevin bu tipinde standart yazı editörünün kullanımıyla 

öğrencilerden ödevler istenebilir. Eğitmenler gönderilen bu ödevlere düzenleme 

ekleyebilir veya satır içi yorumlarını ekleyip ödevlere çevrim içi not verebilirler. 

Çevrim içi Yazı Ödevi türü, değiştirmeler ve eğitmenlerin yorum yapmalarına izin 

verecek şekilde oluşturulmuştur (Şekil 43). Öğretim yönetim sisteminin versiyonuna 

göre araçlar farklılık gösterebilirler. Eğer sistemde son sürüm model kullanılmıyorsa 

bu ödev türü ile eski Yazı ödevinin farklı olmadığı görülecektir. 

Şekil 43 

Çevrim İçi Yazı Ayarları 

 

Anket: İlk önce “Bir Etkinlik Ekle” sekmesinden aşağıdaki şekilde görüldüğü gibi 

ilk önce “Anket” etkinliği seçilir (Şekil 44). 

Şekil 44 

Anket Etkinliği Ekleme 

 

Anket etkinliğiyle kendi sorularınızı kendiniz hazırlayabilir ve öğrencilerinize 

sorabilirsiniz. Dilerseniz istatistiksel bilgilere ulaşabilir. Şekil 45’te görüldüğü gibi 

“1” numarasıyla belirtilen ilk işaret Anketinize koyacağınız ismin yazıldığı yerdir. 
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Bu yazdığınız isim ana sayfanızda gözükecektir ve başında imge olarak da soru 

işareti bulunacaktır. “2” numarasıyla belirtilen ise “Anket Metni”dir. Bu kısımda 

öğrencilerinizin ankette hazır bulunan cevaplanması gereken soru yer alacaktır.  

Şekil 45 

Anket Etkinliği 

 

3 numarasıyla bulunan yerde ise; seçenekler mevcuttur. İstediğiniz kadar 

seçenek belirtebilir ve bunlara cevap sınırı da koyulabilir. Seçeneklerin karşısında 

yer alan “Sınır” yazan kısımda 4 numara ile belirtilen yerde “pasifleştir” veya 

“aktifleştir” seçenekleri yer almaktadır. Eğer kısıtlama koymak istenirse 4 numara ile 
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belirtilen bu seçenek aktif hale getirilebilir. Böylece izin verilen yanıt sayısı 

sınırlanmış olur. 

“Oylamayı şu zamana kadar kısıtla” seçeneğinin yanında bulunan kutucuğa 

işaret konulduğunda hemen onun aşağısında bulunan “Başlangıç” ve “Bitiş” tarihleri 

yer almakta. Anket belirlenen bir tarih içerisinde gerçekleştirilebilir veya hiçbir şey 

yapmaz ve anketiniz kullanıcılara daima açık kalır. 

“Görünüm Modu” seçeneği ise 2 alternatif sunmaktadır. Bunlar; ankete 

yazılan şıkların cevaplarıdır ve görünüm olarak ya yatay ya da dikey olarak 

görünmesini sağlamaktadır. Hangisini seçmek isterseniz ilgili kutucuk 

işaretlenmelidir. “Sonuç Yayınlama” bölümünde sunulan 4 alternatif vardır (Şekil 

45). Örneğin ilk seçenek anket sonuçlarının öğrenciler tarafından görülmemesini 

sağlamaktadır. Buradaki bölüm cevaplanan anketin sonuçlarını kime gösterip 

göstermeyeceğinizin seçimini yapmanızda yardımcı olmaktadır. 

Şekil 46 

Sonuç Yayınlama 

 

“Sonuç Gizliliği” seçeneği 2 alternatif sunmaktadır. İlki anonim sonuçların 

gösterilmesi öğrenci isimlerinin saklılığının yer alması diğeri ise tüm sonuçların 

öğrencilere gösterilmesi seçeneğidir. Tüm bu ayarları yaparak sanal sınıf içerisine 

kolaylıkla anket etkinliği oluşturulabilir. 

Ders: Etkinliklerden biri olan “Ders”i (Şekil 47) tıkladığınızda karşınıza bazı 

kategoriler çıkmaktadır (Şekil 48). 
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Şekil 47 

Ders Etkinliğinin Seçilmesi 

 

Şekil 48 

Ders Etkinliği Seçenekleri 

 

MOODLE içindeki Ders (Lesson) modülü, adım adım sayfaların bir sıra içinde 

girilmesini sağlar. Her sayfa sonunda bir soru sorularak öğrencinin verdiği cevaba 

göre diğer sayfalara dallanması ve denetlenmesi sağlanır. Ana başlıklar olan; Genel, 

Not Seçenekleri, Akış Kontrolü vb. şeklindedir ve bunlar amaca uygun şekilde 

değiştirilebilir. Son olarak “değişiklikleri kaydet” butonuna tıklanır ve daha sonra 

ekrana yeni bir pencere açılarak burada yapılmak istenilenler sorulur (Şekil 49). 
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Şekil 49 

Ders Etkinliği Ayarlarını Bitirdikten Sonra Ekrana Gelen Görüntü 

 

Şekil 49’da çıkan ekranda karşınıza ne yapmak istediğinizi soran bir soru 

çıkmaktadır. “Soruları al” yazan yere tıklandığında karşınıza aşağıdaki ekran 

görüntüsü gelmektedir (Şekil 50). Sorulmak istenen soruların dosya biçimi eğitimci 

tarafından belirlenmektedir. Hangi seçenek daha uygunsa tıklanarak seçilebilir. 

Şekil 50 

Soruları Al Görüntüsü 

 

Şekil 51’de görüldüğü gibi açılmış bir ders sayfası yer almaktadır. Ders 

oluşturulmaya başlandığında tıpkı “Power Point” slâytları hazırlar gibi menülerin 
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altında yer alan “Git 1”, “Git 2”... seçenekleri kullanılmaktadır. Böylelikle, 

oluşturulan ders öğrencilere sunum modunda görünmektedir. Daha sonra tekrar başa 

dönüp konu anlatımı veya soru sayfası eklenebilir. Adım adım ders anlatımı ve 

adımlar arası koşullu ya da koşulsuz soru-cevapları içerir. 

Şekil 51 

Açılmış Ders Sayfası 

 

Sanal sınıf içerisinde ayrı bir kategori olarak kullanılan bloklar 

bulunmaktadır. Şekil 52’de görüldüğü gibi sistem içerisinde çokça araç bulunmakta 

veya daha sonra amaca uygun olanlar sisteme entegre edilebilmektedir. Blog 

etiketleri, bölüm bağlantıları, etiketler, etkinlikler, HTML, mesajlar, RSS istemcisi, 

http://www.drcetiner.org/mod/glossary/showentry.php?courseid=48&concept=Ders
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takvim, topluluk vb. bunlardan sadece bir kaçıdır. Aşağıda birkaç bloğun MOODLE 

sistemi üzerinde kullanılması anlatılmıştır. Bu seçenekleri kullanmak için öncelikle 

“Bloklar” menüsünün açılması gereklidir. 

Şekil 52 

Blokların Eklenmesi 

 

Son Haberler: Yeni konu ekle kısmına tıklandığında son haberler bloğu 

yapılandırılabilir aynı zamanda Şekil 53’te görünen ekran karşımıza gelmektedir.  

Şekil 53 

Son Haberler Bloğu İlk Ayarlar Görüntüsü 
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Son haberler bloğunda Konu bölümüne konu başlığı yazılmakta ve “Mesaj 

Bölümüne” de bahsetmek istenilen haber ile ilgili detaylar yazılmaktadır. Yazı stili 

istenilen şekilde ayarlanabilir renk, kalınlık vb. her ayar tek tek yapılabilmektedir. 

Örneğin; Konu’ya başlık yazılıp ve Mesaj bölümüne de mesaj yazılıp daha 

sonra haber olan konu anlatılmakta, eğer resim veya dosya varsa Konu ve Mesaj 

yazan kısımların en altında Dosya bölümünden browse sekmesine tıklanıp 

yüklenmektedir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta dosyanın 2Mb hafızasını 

geçmemesi gerekmektedir. Ancak, bu hafıza boyutu yükseltilebilir. Belirtilen tüm 

aşamalar tamamlandıktan sonra en altta bulunan “Foruma gönder” adlı butona 

tıklanması gerekmektedir. Bu butona tıklandıktan sonra haber forum olarak 

haftaya/konulara eklenmektedir. Hem ilgili yerde kendi başlığıyla bulunmakta, hem 

de haber formu olarak sayfanın en üstünde yer almaktadır. 

Mesajlar: Mesaj bloğu diğer kullanıcılar tarafından gönderilen mesajları içerir. 

Gönderilen mesajlar bu bölümde okunabilir. Mesajlar blogunda mesajlar yazısı yer 

almaktadır, bu yazıya tıklanıldığı zaman üç (3) seçenek karşınıza çıkmaktadır (Şekil 

54). 

Şekil 54 

Mesajlar Bloğu 

 

Kişiler sekmesi sizin eklediğiniz kişileri ve onların adreslerini göstermektedir. 

Bu sekmeden kayıtlı olan kişilerinize mesaj gönderilebilir. Ara sekmesi ise bulmak 

istenilen kişiler veya mesajlar için arama seçeneğidir. Kişi ara ile kişinin adını 

yazabilir mesaj ara ile anahtar sözcük yardımıyla arama yapılabilmektedir. Arama 

seçeneklerinin altında yer alan alternatifler ile aramayı kısıtlamak ve hızlandırmak 

için kullanılmaktadır (Şekil 55).  
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Şekil 55 

Arama Seçeneği 

 

Ayarlar sekmesinde ise kişisel ayarlar kaydedilmektedir. E-posta adresi 

yazıldıktan sonra “ayarlarımı kaydet” butonuna basılmalıdır (Şekil 56). 

Şekil 56 

Ayarlar Seçeneği 

 

Takvim: Takvim bölümünde (Şekil 57) ise “Genel olaylar, ders olayları, grup 

olayları ve kullanıcı olayları” başlıklarıyla 4 seçenek bulunmaktadır. Örneğin; 

takvime bakan öğrenciler hangi ayın hangi gününde, eğitmenin ne yapacağını veya 

onlara yapılmış hatırlatmaların son gününü, sınav tarihlerini görebilirler.  
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Şekil 57 

Takvim Bloğu 

 

Takvim bloğunda ayarlamalar yapıldığında 3 ayın görünümü gelmektedir. Sağ 

üst köşede bulunan seçenekler bölümü yer almaktadır. Sistemde takvim ayarları bu 

kısımdan değiştirilmektedir. Örneğin aşağıda gösterilen Şekil 58’de haftanın 

başlangıcı Pazartesi olarak ayarlanabilir. Başlangıç günü olarak da Pazartesi günü 

seçildikten sonra değişiklikleri kaydet yazan butona tıklanmalıdır. 

Şekil 58 

Takvim Seçenekleri 

 

 Değişiklikleri kaydet butonuna tıkladıktan sonra takvim görünümü tekrar 

ekrana gelmektedir. Tekrar değişiklik yapmak istendiğinde veya not, sınav tarihi, vb. 

herhangi bir bilgi eklenmek istendiğinde ilgili ayı seçip üzerine tıklanmalıdır (Şekil 

59). Daha sonra oluşturmak istenilen olay için “yeni olay” butonu seçilerek örneğin 

bir ders olayı yaratılabilir (Şekil 60).  
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Şekil 59 

Takvim İçerisinde Seçilen Bir Ayın Görüntüsü 

 

Şekil 60 

Takvim İçerisinde Olay Tipi Belirleme Aşaması 

 

Şekil 61 

Takvim İçerisinde Yeni Ders Olayı  

 

Tamam butonuna tıklandıktan sonra Şekil 61’de görüldüğü gibi bir ekran ile 

karşılaşılmaktadır. İsim ve Açıklama Bölümünü takvimde yer alacak not şeklinde 

yazılıp takvimde başlatılacak tarih ve süre belirlenebilir. Örneğin ayın 24’üne 

eklenen bir olayın görüntüsü aşağıda Şekil 62’de görülmektedir.  
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Şekil 62 

Takvim Olayları Görüntüsü 

 
Şekil 62’de görüldüğü gibi ayın 24’üne eklenen bir ders olayının rengi ders olayları 

kategorisi ile aynı renkte olmaktadır. Mouse ile ayın 24’üne gidildiğinde o zamana 

ait not anında görüntülenmektedir. Aynı yolu izleyerek Kullanıcı Olayları ve diğer 

olaylara da eklemeler, notlar koyulmaktadır. Takvim hakkında bir diğer bilgi ise; 

sayfada yapılan her etkinlik takvimde yer almaktadır. Hangi olay kategorisine 

giriyorsa otomatik olarak kendisini o tarihe atamaktadır. Eğer bir değişiklik yapmak 

istenirse de kolaylıkla değiştirilebilmektedir. 
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Ek 6.  

Canlı Sınıf Uygulamasının Öğretim Yönetim Sistemi’ne Entegrasyonu 

 

BBB, öğretim yönetim sistemine entegre edildikten sonra ilgili derse giriş 

yapılmış ve düzenleme açık değilse aktifleştirdikten sonra “Bir etkinlik veya kaynak 

ekle” kısmına tıklanarak aşağıdaki Şekil 63’ün ekrana gelmesi sağlanmıştır.  

Şekil 63 

Derse BBB Ekleme 

 

 Karşınıza gelen ekran Şekil 64’te verilmiştir. Bu ekran üzerinde haftalık 

çizelgede çıkacak bir isim girilebilir, böylelikle derse katılamayan kişiler asenkron 

kayıtları izlerken başlıklara göre daha rahat seçebilmektedirler.  

Şekil 64 

BBB Ekle Tıklandıktan Sonraki İlk Ayarlar 

 
Etkinliğin sanal sınıf adı zorunlu olarak verilmek durumundadır. Diğer 

seçenekler isteğe göre verilebilir. Etkinliğe açıklama, ders sayfasında açıklama 
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görünmesi, canlı sınıf ekranına giriş yapıldığında hoş geldin mesajı, izleyicilerin 

moderatör katılana kadar beklemek zorunda oldukları seçenek, dersin kayda 

alınması, etkinliğin tarihini belirledikten sonra derse kayıtlı kişilere bildirim 

gönderilmesi genel ayarlar sekmesinde isteğe bağlı yapılandırılan artı seçeneklerdir. 

Bunun yanı sıra Şekil 65’te görüldüğü gibi katılımcıları da role göre, isme göre vb. 

filtreleyip canlı sınıfın katılımcıları da ayarlanabilmektedir. Örneğin bu seçenek canlı 

sınav yaparken kullanılabilir, böylelikle sınıfa dersin hocası ve sınav olan öğrenciden 

başka kimse katılamaz. Bu sınav da kayıt altına alınabilir. Katılımcılar sekmesi 

değiştirilmediği müddetçe sabit olan ayar derse kayıtlı herkesin katılmasıdır.  

Şekil 65 

Katılımcıların Ayarlanması 

 

BBB canlı sınıf uygulamasında diğer sekmeler ise etkinlik takvimi, genel 

eklenti ayarları ve erişebilirliği sınırlarıdır. Burada kullanılan öğretim yönetim 

sisteminin de önemi vardır. Açık kaynak kodlu bir öğretim yönetim sistemi 

kullanılması karşılaşılan hataları teknik bilgiler ile hızlıca çözülmesine yardımcı 

olacaktır. Tüm değişiklik ayarları yapıldıktan sonra ders ana sayfasına gelen BBB 

etkinliğine ardından oturuma katıl butonuna tıklanır. Giriş yapıldıktan sonra 

karşınıza bir ekran çıkmakta ve sesli görüşme mi yoksa sadece dinleyici olarak 

katılıp katılmayacağınızı sormaktadır. Mikrofon ve kamera ile bağlantı ayarlanması 

isteniyorsa Şekil 66’daki gibi bir onay mesajı gelecektir.  
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Şekil 66 

Canlı Derse Sesli Olarak Katılma Ayarları 

 
Sesli görüşme onaylandıktan sonra görüntü de eklemek istenirse Şekil 67’de ok 

ile gösterilen kamera simgesine tıklanarak kameranın da aktifleştirilmesi sağlanır.  

Şekil 67 

Canlı Derse Görüntülü Katılmak İçin Kameranın Aktifleştirilmesi 

 

Aktif hale gelmesi için tekrar bir seçenek ile karşılaşılır ve bu seçenekte de 

kamera çözünürlüğü ayarları yapılır (Şekil 68). 
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Şekil 68 

Canlı Sınıfa Katılmak İçin Kamera Ayarlarının Yapılması 

 

Kamera aktif hale geldikten sonra Şekil 69’da ses simgesinin yanında bir de 

kamera simgesi görünerek, kişinin görüntüsü varsayılan görünüm ayarları içerisinde 

sol alt köşeye gelmektedir. Ayrıca, kamera ve sesin aktif olup olmadığı BBB 

uygulamasında sol üst köşedeki butonların yeşil tikli olup olmamasından da 

anlaşılabilmektedir.  

Şekil 69 

Kamera Aktif Olduktan Sonra Medya Simgelerinin Görünümü 

 

Canlı dersin varsayılan görünümü Şekil 70’te verilmiştir. Şekilde verilen 

numaralandırmalarda 3 numara ile gösterilen kısmı dersin eğitmeni tahta gibi 

kullanabilir veya buraya sunumunu, dokümanını ekleyip çalışmak istediği dosyaları 

da açabilir. 3 numaralı kısmın altında yer alan doküman ekleme çıkarma, tahtayı 

sunumu genişletme veya sağ tarafta yer alan araç panelinden istediği aracı 

kullanabilir. 1 numara ile gösterilen kısımda canlı sınıfa katılan kullanıcılar sırasıyla 

dizilir ve ses veya kamera medyalarını kullananların kullanıcı isimlerinin yanında 
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simgeler meydana gelir. Öğrenci el kaldır seçeneği ile söz hakkı isteyip konuşabilir, 

sorusunu dile getirebilir. 2 numara ile gösterilen kısımda videolu görüşmeye katılan 

kullanıcıların anlık görüntüleri ekrana gelir. Video penceresi isteğe göre genişletip 

daraltılabilir. Ön planda tutmak istediğiniz kişinin video ekranını büyütülebilir. 4 

numara ile gösterilen kısımda ise mesajlaşmalar görünmektedir. Yine bu kısımda 

seçenekler sekmesinde özel yazışılıp ekrandaki metin ayarları değiştirilebilmektedir.   

Şekil 70 

BBB Canlı Sınıf Uygulamasının Varsayılan Arayüzü 

 

Canlı sınıf uygulamasında dil değiştirilebilir, görüşme kalitesinin artması için 

uyarılar bölümünden yönlendirmeler takip edilebilir ve dersin gidişatına göre 

varsayılan görünüm değiştirilip amaca uygun görüntüleme sağlanabilir. Örneğin 

sadece video konferans yapılıyorsa video modunda çalıştırılıp tüm ekran herkesin 

anlık görüntüsüyle kaplanabilir. 
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Ek 7.  

Sınıf İçi Yüz Yüze Kontrol Grubu Öğrencileri 
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Ek 8.  

Sanal Sınıf Deney Grubu Ders Sonrası Sınav Görüntülerinden Bazıları 
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Ek 9. 

İntihal Raporu 
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Ek 10. 

Özgeçmiş 

 



226 

 

 


