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Etik Tlkelere Uygunluk Beyam

Bu tezin i¢inde sundugum verileri, bilgileri ve belgeleri akademik ve etik
kurallar gercevesinde elde ettigimi; tiim bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglari
bilimsel etik ve ahlak kurallarina uygun olarak sundugumu; ¢alismada bana ait
olmayan tiim veri, diigiince, sonug ve bilgilere bilimsel etik kurallar geregi olarak

eksiksiz sekilde uygun atif yaptigimi ve kaynak gostererek belirttigimi beyan ederim.

Cagla Terzioglu Oz
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Diinden bugiine gelinceye dek egitim-0gretim alaninda teknolojinin getirdigi
olanaklar siirekli artis gostermistir. Elde edilen bu olanaklarin, uzman kisiler
tarafindan dogru kullanilmasi sartiyla, egitim-6gretimde hem bireysel hem de
kurumsal olarak gelisim saglanmasi kaginilmazdir. Gelisimin getirdigi alternatifler
gilinbegiin artis sagladigindan bu teknolojileri uzman kisiler yardimiyla firsata
cevirmek her zaman avantaj saglayacaktir. Bu avantajin payindan yarar saglayacak
ulusal ve/veya uluslararasi tiim okullar, resmi ve 6zel kuruluslar, isletmeler ve
bireyler teknolojinin getirdigi olanaklar1 kullanabilirler.

Egitim-0gretim diinyasinda teknolojilerin varlig1 gecmise bakildiginda daha
cok yer edinmistir, ancak bundan fayda saglamak ve teknolojinin bir 6gretim araci
olarak kullanilmasinin yayginlasabilmesi i¢in birgok kisiye, 6zellikle de egitim-
Ogretim saglayan kisilere biiylik gorevler diismektedir.

Egitim-6gretim diinyasinda en giincel teknolojilerden birisi olan internet
teknolojisi sayesinde bireyler ve kurumlar i¢in daha fazla alternatifler dogmustur. Bu
sayede ritliellesmis tanimlama ile zaman ve mekan bagliligi olusturmayan kavramlar
on plana ¢ikmistir. Uzaktan egitim modellerinin hayatimiza girdigi ve egitimde rol
alan bireylerin ne gibi 6zelliklere sahip olmasi gerektigi, bu sekilde basarili bir
egitim vererek basariya ulasmak isteyen her kurulus i¢in bilyiik 6nem tasimaktadir.

Bugiine kadar internet teknolojisi kullanilarak uzaktan verilen dersler bir¢ok
kurumda yer almaktadir, ancak ¢cogu zaman rastlanan 6rnekler teori agirlikli sunum
seklinde anlatilanlar ve tiirevleri sekliyle karsimiza ¢ikmaktadir. Uygulama agirlikli
derslerin dogru araglarla uzman kisiler tarafindan yapilmasi: durumunda nasil bir
basar1 saglayacagi merak uyandirmakta bu yiizden uzaktan egitim ile uygulamali
dersleri veren egitimcinin egitim ortamini bir¢ok ara¢ kullanarak zenginlestirmesi ve
bu araglar1 kullanmay1 ¢ok 1yi bilmesi gerekmektedir.

Arastirmada kullanilan uygulama agirlikli bir ders olan grafik konular1 birgok
duyuya hitap etmektedir. Grafik konularini olusturan teorik anlatimlar, sayisal
kavramlar, 6grenci 6z yeterligini dlgebilecek konular igermesi ve uygulamali olarak
¢izim yapilmasi onu, sanal siniflarda islenecek motive edici olabilen derslerden biri
haline getirmistir. Bilgisayar ile ilgili boliimlerde 6nceden se¢gmeli, ancak daha sonra
zorunlu hale gelen Grafik dersi sanal siniflarda uygulamali olarak islenebilecek en

uygun derslerden birisidir. Ogrenci tiim ¢alismalar1 sonucunda herkesten farkli
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yaptig1 kendi {irliniinii ele alip inceleyebilmektedir. Boylelikle, 6grenciler uygulama
agirlikli olan bir ders olupta farkli sonuglari farkli yontem ve tekniklerle elde eden,
ancak dogru bir sonuca ulasan ornekler ¢ikarabilirler.

Acik kaynak kodlu sistemlerin sundugu imkanlarla sanal siniflar
olusturulabilir ve canli sinif ortami yaratilabilir. Fakat sistemin gerektirdigi
ozelliklerin dogru bir sekilde kullanilmasi i¢in mutlaka isin teknik uzmanlariyla
calisilmalidir. Boylelikle, sistem gereksinimleri dogru bir sekilde olusturulduktan
sonra gii¢lii ve sorunsuz bir sanal ortam elde edilebilir.

Arastirmada kullanilan e-6grenme ortamlarindan biri olan sanal sinif,
igerisinde birgok farkli ara¢ kullanilarak yenilik¢i ve birgok alternatif ¢oziim iireten
bunu avantaja doniistiiren bir ortam haline getirilmistir. Uzaktan egitim sayesinde
olusturulan sanal siniflar vasitasiyla yiiz yiize yapilan egitimin sanal siniflarda da
yapilabilirligi arastirilarak bu sayede saglanan egitimin 6grenci basarisi ve 6z
yeterligini belirleme konusunda, pratik agirlikli bir ders olan grafik gelistirme
izerine ne denli bagarili olur bilinmediginden kafalarda yer alan soru isaretleri
giderilmeye c¢alisilmistir. Sanal siniflarin kullaniminin git gide arttig1 diisiintiliirse
egitim-6gretim asamasinda kullanilabilirligi yoniinde zorluklar yasandigi
gozikmektedir. Bu yonde lilkemizde de az rastlanan somut 6rnekler bulunmaktadir.
Ogrenciler genellikle uzaktan egitim platformlarinda teorik anlatimlarla ya da
cevrimdisi kayitlarla karsilasmaktadir. Uygulama agirlikli derslerden kaginildigindan
glinlimiizde grafik gibi bir dersin nasil islenecegi ve siif ortamindaki durumundan
ne kadar farklilik yaratacagi merak uyandirmaktadir.

Bu arastirmada yapilandirmaci 6grenme kuramina gore islenen grafik
dersinin sanal siif ortaminda 6gretimi ve uygulamasi yapilmis, grafik
uygulamalarinda dgrenci basarisi ve 6grencilerin grafik gelistirmeye yonelik 6z
yeterlikleri tizerindeki etkisi 6l¢iilmeye c¢alisilmistir. Sanal sinifta 6grenim goren
ogrenciler sanal sinif ortaminda kullanilan web 2.0 araglar1 vasitasiyla 6dev, mesaj,
sohbet, forum gibi birgok paylasimda aktif olarak bulunmuslardir ve bu sayede
uygulama agirlikli olan grafik dersinin sanal sinif ortaminda aktif olarak bulunma
olanagina sahip olmugslardir.

Arastirma sik1, zahmetli ve detayci bir ugrasin tirtintidiir. Calismanin ortaya
¢ikan bulgularina dayali olarak varilan sonug ve gelistirilen onerilerin daha sonra bu
konuda calisma yapacak arastirmacilara ve alanyazinda 151k tutan bir yol gosterici

olacag diisiiniilmektedir. Bunun yani sira, elde edilen bulgulara dayal1 olarak pek



cok dersin sanal sinif ortaminda verilmesine ve yapilandirmaci 6grenme kuramini
kullanabilmelerine yon verecegine inanilmaktadir.

Bes boliimden olusan aragtirmanin birinci boliimiinde arastirmanin problem
durumu tartigildiktan sonra amag, 6nem, varsayimlar, sinirliliklar, arastirmada sikca
kullanilan kavramlar tanimlanmis ve kisaltmalar agiklanmustir. ikinci boliimde,
dayandigi1 6grenme-0gretme kuramlari agiklanmis ve ilgili arastirmalar yer almistir.
Ucgiincii boliimde arastirmanin gergeklestirilmesinde benimsenen arastirma modeli,
calisma grubu, veri toplama araglari, gegerlik ve giivenirlik ¢caligmalari, egitim
ortaminin hazirlanmasi ve uygulama, uygulama ortami, verilerin ¢oziimii ve
yorumlanmasinda kullanilan istatistiksel teknikler yer almistir. Dordiincii boliimde
elde edilen bulgular agiklanmistir. Bulgulara dayali olarak agiklanan sonuglar ve
Oneriler ise ¢alismanin besinci boliimiinde yer almistir.

Bu ¢alismanin ger¢eklesmesi i¢in yardim ve/veya katki pay1 saglayan tim
kisilere tesekkiir bor¢luyum. Degerli hocalarim ve tez danismanlarim Dog. Dr.
Emrah Soykan ile Dog. Dr. Zehra Ozginar’in gostermis oldugu sabra ve emeklerine,
bilgileri ile bana her zaman 151k tutan sevgili hocalarim Prof. Dr. Hafize Keser, Prof.
Dr. Hiiseyin Uzunboylu ile Prof. Dr. Fezile Ozdamli’ya, ¢alismanin kontrol grubu
hocalarina yaptiklar1 yardimlarin her adimina, arastirmada olusturdugum o6lgeklerin
ve basar1 sinavinin uzman degerlendirme asamasinda katkilarini koyan tiim
meslektaslarim ile hocalarima ve arastirmanin 6érneklemini olusturan 6grenci
arkadaslarimin hepsine dogru paylastiklari bilgilerden 6tiirii tesekkiirlerimi tekrar
tekrar sunarim.

Ayrica, sadece ¢alisma donemim boyunca degil, beni her tiirlii desteklemis ve
hayata hazirlamis olan, desteklerini hi¢bir zaman esirgemeyen annem ve babama ¢ok
tesekkiir ederim.

Tesekkiirlerin en bilyiigiinii ise canim esim Emrah Oz’e bu uzun siireg
boyunca her tiirlii destegiyle bikmadan usanmadan yanimda oldugu igin, ayrica
calismamda kullandigim yazilimlarin teknik sorunlarina ¢ok yollu ¢dziimler iiretip
yardimci oldugu i¢in can1 goniilden sonsuz tesekkiir ederim.

Cagla Terzioglu Oz
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Sanal Simif Uygulamalariin Ogrencilerin Grafik Basaris1 ve Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterligi Uzerindeki Etkisi

Terzioglu Oz, Cagla
Doktora, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilim Dah
Tez Danismani: Do¢. Dr. Emrah Soykan
Es Damsman: Doc. Dr. Zehra Oz¢mar
Haziran, 2021, 252 Sayfa

Bu arastirma sanal sinif uygulamalariin 6grencilerin grafik basaris1 ve grafik
gelistirmeye yonelik 6z yeterligi iizerindeki etkilerini belirlemek amaciyla
yapilmistir. Arastirma nicel ve nitel bir ¢aligma olup, nicel ¢alisma deney ve kontrol
grup on-test ve son-test aragtirma modeline gére desenlenmistir. Nitel calismada ise
ortama yOnelik goriisleri alabilmek i¢in gériisme yontemi kullanilmistir.

Gruplarin her ikisinde de dersler yapilandirmaci 6§renme kuramina gore
islenerek ve materyaller de yapilandirmaci 6grenme kuramina gore tasarlanarak
deney grubunun dersleri sanal sinif ortaminda, kontrol grubununki ise yiiz yiize
olarak bilgisayar laboratuvarinda gerceklestirilmistir. Sanal sinif ortaminda
gergeklestirilen senkron ve asenkron derslere arastirmaci tarafindan olusturulan web
sayfas1 lizerinden erisilmistir. Senkron dersler i¢in; agik kaynak kodlu bir 6gretim
yOnetim sistemi icerisinde, canli derslerin yapilabilmesi i¢in sanal sinif uygulamasi
entegre edilip videolu, sesli ve anlik goriintiilii olarak dersler yapilmigtir. Katilim
saglayamayanlar veya tekrar etmek isteyenler i¢in ise dersler kayit altina alinarak
sisteme yiiklenmistir. Bununla birlikte, sanal sinif igerisinde web 2.0 araglari
yardimiyla (6rnegin 6dev, SCORM/AICC, wiki, anket, sozliik, forum vb.)
uygulamalar olusturularak ortam zenginlestirilmistir.

Her iki grupta da iiniversitelerin Bilgisayar Programciligi On Lisans
Programi’nda Grafik dersini alan 30’ar 6grenci bulunmaktadir. Arastirmada YOK
(Yiiksek Ogretim Kurumu)’nun Grafik dersi i¢in olusturulmus dgretim izlencesini
birebir takip eden tiniversiteleri tespit edebilmek igin web sayfalarindaki ders

icerikleri incelenerek ve dersin dgretim elemanlarindan teyit alinarak kontrol grubu
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ogrencileri olusturulmustur. Deney grubundaki 6grenciler ise Tiirkiye ¢apinda
duyurulan bir kurs ilani ile bagvuran kisilerin, kontrol grubu 6grencileri ile
tiniversiteye giris puanlarinin ve mezun olduklar1 ortadgretim kurumu tiirlerinin
birbirine yakin oldugu kisiler gruba dahil edilerek olusturulmustur. Dersler 14 hafta
boyunca toplam 42 saat siirmiistiir.

Sanal ortamlarda uygulama agirlikli islenen dersler ve grafik gelistirme ile
ilgili senkron ve asenkron dersler hakkinda detayli bir literatiir taramasi sonucu
egitimde uygulamali derslerin sanal sinif ortamlarinda gerceklestirilmesine yonelik
bir ihtiyacin oldugu gercegi ile karsilagilmistir. Bu ¢aligmalarda uzaktan egitimde
senkron veya asenkron derslerin genellikle teori agirlikli dersler i¢in kullanildig1 ve
ogrenciler tarafindan gevrim i¢i araglarn ilgi gérdiigii, ancak bir¢ok arastirmada
basarinin degismedigi goriilmiistiir. Bunun yani sira diger ¢aligmalar mithendislik
alaninda olup sanal laboratuvar kullaniminin faydali oldugu yoniindedir. Uzaktan
grafik 6gretimi iizerine yapilan az sayida ¢cevrimdist sesli anlatimlar bulunan
caligmalara rastlanmistir. Oysa yiliksekogretim kurumlarinin yani sira ders verilen
tiim uzaktan egitim birimleri diisliniildiigiinde bu miktar gecmise oranla giderek artig
gostermektedir. Bu nedenle uygulama agirlikli grafik dersinin sanal sinif ortaminda
islenebilmesi i¢in bir sunucu kiralanmis ardindan bir alan adi alinmis, kiralanan
sunucu alan adina yonlendirilmistir. Daha sonra mysql veritaban1 olusturulmus ve
Ogretim yoOnetim sistemi icerisine senkron derslerin iglenebilmesi i¢in canli sinif
uygulamasi entegre edilmistir. Sayfa hazir hale geldikten sonra uzman goriislerine
basvurulmustur.

Gereksinim duyulan verilerin toplanmasina iliskin aragtirmaci tarafindan
gecerlik ve giivenirlik ¢aligmalar1 yapilan Grafik Basar1 Sinavi, iic boyuttan olusan
grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik 6lgegi, yedi dlciitten olusan rubrik ve goriisme
formu gelistirilmistir. Daha sonra basari sinavi ile 6l¢ek deneklere uygulanmis ve
elde edilen veriler uygun analiz teknikleri ile ¢oziimlenmistir. Verilerin
¢ozlimlenmesinde; igerik analizi, frekans (f), yiizde (%), ortalama (X) ve standart
sapma (SS), normal dagilim gosterip gostermedikleri Shapiro-Wilk testi, bagimli
grup t-testi, Wilcoxon Isaretli Sira Sayilari testi, bagimsiz grup t-testi, Mann Whitney
U testi kullanilmigtir. Goriisme yontemiyle elde edilen nitel bulgular ise igerik
analizine tabi tutulmustur.

Aragtirma bulgular1 aragtirmanin alt amaglar1 dogrultusunda ele alinarak

tablolar halinde agiklanarak yorumlanmistir. Bu bulgulara dayali olarak, her iki
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grubun ¢aligma sonrasinda grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlikleri ile boyutlar1 ve
basar1 puanlari ile dlgiitlerinde artis oldugu ve anlamli farklilik bulunanlarin tiimiinde
sanal sinifta 6grenim goren 6grencilerin lehine oldugu sonucuna varilmistir. Sanal
sinifta 6grenim goren 6grenciler ortam hakkinda olumlu goriis bildirmislerdir.
Calismanin bitiminde ortaya ¢ikan neticelerle ilgili olarak gelistirilen onerilere

deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: sanal sinif, sanal sinif uygulamalari, grafik gelistirme, uzaktan

egitim
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The Effect of Virtual Classroom Applications on Students' Graphic Success and
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Thesis Supervisor: Assoc. Prof. Emrah Soykan
2. Thesis Supervisor: Assoc. Prof. Zehra Oz¢inar
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This research is done to figure out the effect of virtual classroom applications
on students' graphic success and self-efficiency for graphic development. Being both
a quantitative and a qualitative study, the quantitative study is figured based on
experimental and control group pre-test and post-test research model. However, in
the qualitative study, interviews are done in order to get feedbacks for the
environment.

In both groups, courses are taught based on constructivist approach and
materials are designed based on constructivist approach too and courses of the
experimental group are taught in virtual class environment, courses of control group
are taught face to face in computer laboratory. Access to synchronous and
asynchronous lessons is achieved by the web page designed by researcher. For
synchronous lessons; in order to make live lessons in an open source learning
management system, virtual classroom application was integrated and lessons were
made with video, audio and instant video. For those who cannot participate or want
to repeat, the courses are recorded and uploaded to the system. In addition to this, in
the virtual class, environment is enriched with the creation of applications using web
2.0 tools (eg homework, SCORM/AICC, wiki, survey, dictionary, forum, etc.).

In both groups, there are 30 students who take the Graphics course from the
Computer Programming Associate Degree Program of the universities. In the
research, control group students were formed by examining the course contents on
the web pages and receiving confirmation from the lecturers of the course in order to

identify the universities that followed the curriculum created for the Graphics course



of YOK (Higher Education Institution). The students in the experimental group, on
the other hand, were formed by including the people who applied with a course
announcement announced throughout Turkey, the control group students and the
people whose university entrance scores and the type of secondary education
institution they graduated from were close to each other. Courses lasted 42 hours
during 14 weeks.

As a result of searching literature in detail for synchronous and asynchronous
lessons in terms of application oriented courses and graphic improvement, the fact
that there is a need in education toward teaching the practical courses in virtual class
environments is realized. In these studies, it is figured out that in distance education,
synchronous and asynchronous lessons are used for theory oriented classes and
students are interested in on-line tools but the level of success remains the same. In
addition to this, other studies being in the field of engineering are useful in the usage
of virtual laboratory. There is a small number of studies of off-line voice narrations
on distance education of graphic. However, this number is increasing compared to
the past considering all the distance education units at which lessons are taught, as
well as higher education institutes. For this purpose, in order to teach graphic
oriented lesson in virtual class a server is rented, a domain is purchased and the
server is directed to the domain. Subsequently, MySQL database was created and
live class application is integrated into education management system in order to
teach synchronous lessons. Having prepared the page, expert opinions were
appealed.

Studies of validity and reliability for Graphics Success Exam, self-efficacy
toward developing graphic in 3D, rubric composed of seven criteria and interview
form are developed for the collection of required data. Subsequently, proficiency
exam and scale is applied to subjects and the data obtained are analyzed with
appropriate techniques. In the analysis of data; content analysis, percentage (%),
mean (X), frequency (f) and standard deviation (SD), whether data show normal
distribution Shapiro-Wilk test, dependent group t-test, Wilcoxon Signed Ordinal
Numbers test, independent group t-test, Mann Whitney U test was used. Qualitative
findings obtained by interview method were subjected to content analysis.

Research findings are interpreted with charts considering sub purposes of the

research. Based on these findings, it is figured out that in both groups after study,
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self-efficacy toward graphic developing increased and dimensions and achievement
scores and its criterion increased, and it is in favor of students who are taught in all
virtual classes with significant differences. Students who studied in virtual classes
gave positive feedbacks on the environment. Suggestions developed regarding the

results that emerged at the end of the study were mentioned.

Keywords: virtual classroom, virtual classroom applications, graphics development,
distance education
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YiBO: Yatili {lkdgretim Bolge Okullari

YOK: Yiiksek Ogretim Kurumu

3D: Three dimension (Ug boyutlu)

%: Yiizdelik

o: Cronbach Alpha



BOLUM I
Giris

Bu boliimde arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, tanimlar1 ve kisaltmalari yer
almaktadir. Ayn1 zamanda, ¢alisma kapsaminda gegen bazi kavramlarin tanimlari da

verilmektedir.

Problem Durumu

Aralik 2019 tarihinde Coronaviriis pandemisi kiiresel diizeyde saglik basta
olmak iizere ekonomi, sosyal yasam ve egitim uygulamalari {izerinde ¢ok 6nemli
degisimlere ve etkilere neden olmustur (Cao, & dig., 2020]. Pandeminin tiim
diinyada yaratmig oldugu kriz durumunun saglik basta olmak iizere ekonomik,
psikolojik, sosyal yasam ve egitim iizerine olan derin etkileri, yansimalar1 devam
etmekte ve ne zaman sona erecegine iliskin kesin bir veri bulunmamaktadir
(Dushime & Hashemipour, 2020).

2019-2020 Coronaviriis (Covid-19) pandemisi, diinya ¢apinda egitim sistemlerini
etkilemis, yaygin bir sekilde okullarin ve iiniversitelerin kapanmasina neden
olmustur (Pradeep, 2020). UNESCO, okul kapanmalarinin olumsuz etkilerini
azaltmak amaciyla, 6zellikle savunmasiz ve dezavantajli gruplara yonelik olarak
ilkelerin tedbirler almasini isteyerek, uzaktan 6grenme yoluyla herkes icin egitimin
stirekliligini saglama konusunda iilkelere destek verecegini agiklamistir (Huang, &
dig., 2020). Salgin diinyaya yayildiginda, iilkelerin cogunlugu okullarin gegici olarak
kapatildigin1 duyurmustur (Viner, & dig., 2020). Diinyadaki dgrencilerin %91'inden
fazlasini etkileyen pandemideki iilkelerden biri de Tiirkiye’dir (OECD, 2020). Bu
alanda etkili bir egitim-6gretimin saglanabilmesi i¢in diger diinya iilkelerinde oldugu
gibi (Verawardina, & dig., 2020) Tiirkiye de dijital teknolojileri kullanarak uzaktan
egitimle bu siireci ytiriitmektedir. Pandemi, elektronik 6grenmenin yiiriitiilmesini
saglamak i¢in mobil cihazlari, e-6grenme kaynaklari ve etkinlikleri, uzaktan
O0grenmeyi ve sosyal medya teknolojisininin daha etkin kullanimina ivime
kazandirmistir (Ali, 2020). Boylece pandemi doneminde bireylerin degisen ve
gelisen 6grenme gereksinimlerine bagli olarak 6grenme etkinliklerinde ve 6grenme
ortamlarinda degisiklik olmustur (Dhawan, 2020; Eren & Oztug, 2020). Felsefi
temeller agisindan, 6grenme yaklasimlari ile her bir yaklasimda 6grenenlerin ve

ogreticilerin egitimdeki yeri, rolii ve sorumluluklari hizla degismistir (Sepulveda-



Escobar & Morrison, 2020). Ardindan, uzaktan 6grenmede benimsenen yaklagimlar,
Ogrenenlerin ve dgreticilerin bu egitimdeki yeri ve sorumluluklari ile 6grenme
ortamlar tizerine vurgu yapmustir (Conradie, 2014).

Egitim siirekli olarak evrim gegiren geleneksel bir alan olmustur (Laborda, &
dig., 2016). Egitimin birey lizerinde biraktigi ¢ok genis etkileri vardir. Kisinin hayat
tecriibesiyle tutumlarinda olusan degiskenligin olusum siiresi seklinde tanimlanan
egitim kosullara bagl olarak degisiklik gostermekte ve siirekli olarak
yenilenmektedir (Chickering, & dig., 2015). Biitiin tilkeler gibi tilkemizde de egitim-
ogretimde yenilenme g¢abasina siirekli girilmekte, bunun sonucunda kismen veya
tamamen degisiklik yapilmaktadir. Bunun sebebi birikmis egitim-0gretim sorunlari
ve stirekli artan niifusun egitim talebini karsilamaya yonelik degisimleridir (Yeniad,
2006). Yenilenme, bireylerin hem daha iyi egitim gérmesi igin hem de verilen
Ogretimin bir 6ncekine gore daha titizlikle aktarilmasi i¢in ayr1 bir ugras alani haline
gelmistir.

Egitimin, gelecek i¢in yapilmakta olan uzun vadeli bir yatirim oldugu
sOylenebilir. Bu yatirim esnasinda bilgi teknolojileri kapsaminda gelecegi tahmin
etmek ve nasil bir egitim verilecegine karar vermek gerekmektedir. Bunun i¢in
egitim kurumlarinin gelecek i¢in hazirlanmasi gerekmektedir. Gegmisten itibaren
gelen bir¢ok engel egitimde bizi zorlanan bir birey haline getirebilmektedir. Bu
engellerden bazilar yeterli egitim materyal kaynaginin olmamasi ve cografi engeller
gibi fiziksel nedenler olmustur. Teknolojinin gelismesiyle birlikte imkansiz gériinen
engeller bireyleri egitimle bulusturur. Boylelikle, teknolojinin egitimde kullanilmasi
giindeme gelmistir. Ekonomik faaliyetlerdeki bircok degisimle birlikte elektronik is,
elektronik ticaret, elektronik pazarlama, elektronik pazaryeri benzeri kavramlarin
yaninda e-68renim de gelismektedir.

Reigeluth (1999) bilim ve teknolojiyle baglantili egitimin sistemsel
bi¢iminde, gayelerinde ve mekanizmasinda olusan bagkalagsmalar1 soyle
ozetlemektedir. Ogretmen merkezli olan egitimler bilim ve teknolojik ilerlemeler
sayesinde dgrenci ve 6grenme merkezli olmaktadir. Ogrenme kavraminin insan
yasaminin tiim evrelerinde ve mekaninda olmasi gerekmektedir. Bu goriisiin
temelinde endiistri toplumundan bilgi toplumuna geciste 6ne ¢ikan ve asagidaki

tablodaki gibi 6zetlenen yonelimler gelmektedir.



Tablo 1.
Sanayi Devrinden Bilgi Devrine Egitimdeki Gidisat

Sanayi Devri Bilgi Devri

Sanayi toplumundan =» Bilgi toplumuna
Teknoloji merkezli =» Coklu ortam merkezleri
Okullarda 6grenim =» Yasam boyu 6grenim
Belirli ve sinirli programlar =» Esnek ve agik programlar
Ogretici merkezli = Ogrenci merkezli

Kisisel 6grenim =» Isbirlik¢i 6grenme

Tek yonlii haberlesme = Haberlesme ag1

Gegmiste sanayi toplumuna gegis siiresi uzun bir zaman dilimini kapsamisken
bilgi toplumuna gegis siiresi ise tam tersine ¢ok hizli bir zamanda gerceklesmistir.
Yeni teknolojinin gelisme hizi, adapte olma siiresi bunun asil sebebini
olusturmaktadir (Ignat, 2017). Bilgi cagi siirekli gelisimini siirdiirmekte yeni tarz ve
yontemlerle diisiinen, hayat boyu kesintisiz egitimi yayginlastiran 6grenen
bireylerden olusan toplum olma dogrultusundadir. Cagin gerektirdigi egitim
ihtiyaglarini karsilamak igin bilgiye ulasmanin yollarini degistirmek gereklidir. Bu
degisim bilgi toplumunun giiniimiizde bilgi ¢agina uyarlanabilmesi i¢in bir
gereksinim haline gelmistir (Kuzmenko, & dig., 2018). Hizl1 bir sekilde degismekte
olan ve yasamsal agidan biiylik 6nem tasiyan ¢agin sartlarina, toplumlar uyum
saglamaya ¢alismaktadirlar. Bilim ve teknolojinin getirdigi degisimler hizlica
yayilmakta ve bu durum da toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik paradigmalar: degisime
gotlirmektedir. Degisimin getirdigi yeniliklerden ise bireylerin beklentileri
etkilenmektedir (Sahilberg, 2016).

Hizla yayilan bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) yaygmlasmaya devam
etmekte ve egitim kurumlarinda birgok degisiklige yol agmaktadir. Bu degisikliklere
egitimciler uyum saglamaya ¢alismakta ve listlerine diisen en biiyiik vazifelerden biri
de yeni nesilleri uyum saglama siirecine alistirmaya ¢aligmaktadirlar. Buradan da
anlasilmaktadir ki BIT in gelismesi ve yenilenmesi egitim kurumlarim etkilemekte,
bu kurumlarda hem gorev yapan hem de egitim-6gretim basamaklarinda olan
bireyler de faydalanmaya ¢aligmaktadirlar. BIT in yeniledigi alt yap1 ve teknolojik
donanimlar egitim programlarini da yenilemekte bu da egitimcileri tradisyonel
ogretme yapilarindan styirip BiT in tercih edildigi modern bakis agilarina uygunluk
saglamaya yonlendirmektedir (Sangster, & dig., 2020). Egitimin her asamasinda
onceden belirlenmis amaglara ulasabilmek icin gerekli olan tiim aktivitelerin

gerceklesmesi istenmekte bu yiizden de egitim programlarina énem verilmesi



gerekmektedir (Barinova, 2018). Egitim-6gretim diinyasinda bagariya ulagsmak i¢in
egitim programi dnemli etkenlerden biridir. Ogretmen adaylar1 egitim
programlarinda 6zellikle 6grenci merkezli olunmasinin egitimdeki 6nceligini
vurgulamaktadirlar (Enkhtur & Yamamoto, 2017). Egitim-6gretimdeki yeni
yaklasimlarin takip edilerek BIT nin yardimu ile egitim programlarina uyarlanmasi
ve yayginlastirilmasi gereklidir.

Bilimin ve teknolojinin ilerlemesine gore; farkli 6grenim metotlar1 egitimde
kaliteyi arttirmak ve insanlara istihdam potansiyeli ile endiistri toplulugunda ihtiyag
duyulan enformasyon, yeterlilik ve tutumlara sahip olunmasi i¢in denenmeye
baslanmistir (Celik & Uzunboylu, 2015). 21. ylizyilda gelisen teknolojiye ayak
uydurabilen, aktif katilim saglayabilen ve bu gelismeleri yapilandirip degisimlere
ayak uydurabilecek kisilere ihtiyag vardir. Teknoloji ve internet tizerindeki son
degisiklikler bizlerin yasamlarini degistirmis ve hayatimizin merkezi haline
gelmisglerdir (Antolin, 2015). Teknolojik gelismeler genel anlamda ele alindiginda
birgok alanda kullamlmaktadir. Ornegin saglik, tarim, savunma sanayisi vb. Egitim
alaninda ise teknolojideki gelismeler sayesinde bilisim teknolojilerinde ¢ok fazla
degisime rastlanmistir. Bu degisimler de karsimiza olumlu sonuglari getirmistir.
Gortilmektedir ki, ortaya ¢ikan sonuglardan teknolojinin egitim-6gretim ile
biitiinlesmesi muhakkak gergeklestirilmesi sart bir iyilestirme olarak saptanmistir
(Drovnikov, 2016).

Bilgisayarlar artik hayatimizin 6nemli bir pargasi haline gelmislerdir.
Bilgisayarlari birgok alanda ne kadar sik kullandigimiz, neredeyse her alanda onlarla
i¢ i¢e oldugumuz giiniimiizde yadsinamaz bir ger¢ektir. Bu alanlardan en ¢ok
yararlanilanlardan biri de egitim alanidir. Egitim alanindaki gelismelerden en {ist
diizeyde yararlanabilmek i¢in teknolojinin hizina ayak uydurmak gerekmektedir.
Gelisen teknolojileri kendi avantajimiza ¢evirmek i¢in de birgok ¢alisma
gerceklesmektedir (Davenport, 2018). Yapilan bir¢ok arastirmadan elde edilen
verilere gore 6grencilerin bilgisayarlara kars1 tutumlari genellikle olumlu yonde
olmaktadir (Grieve, & dig., 2016; Keser, 1999).

Laboratuvarlarda islenen derslerde 6grencilerin kullandiklar1 bilgisayarlarin
kendi bilgisayarlar1 olmamasi sebebiyle yabancilik ¢ektikleri, bilmedikleri ve hemen
miidahale edemeyecekleri teknik sorunlarla karsilagmalari, sorunlara ge¢ ¢6ziim
bulunmasi (Bucevska, 2017) dgrencilerin dersten uzaklasmasina ve sogumasina

sebebiyet verebilir. Uzaktan egitimde derslerin asenkron olsa bile interaktif bir



sekilde islenmesi 6nemlidir. Bu durumda ortaya metinden daha ¢ok cesitli grafikler
girmektedir. Uzaktan egitim sistemlerinde yapilan derslerde gorselligin 6n planda
olmas1 6nemlidir. Daha etkili bir 6gretim saglayabilmek asenkron derslerde
ogrencinin kendi kendine sorunun ¢6ziimiinii bulabilmesini kolaylastirici bir 6gretim
tasarimi yapilmalidir.

Cogu egitim kurumunda bulunan 6gretmenler sahip olduklari becerilerin
glinlimiiz teknolojisinin gerisinde kalmakta ve hizla bu teknolojiye ayak uydurmaya
calismaktadirlar. Teknolojide ¢ok hizli degisimler gergeklestigi i¢in kazanilan yeni
beceriler de gogu zaman giincelligini yitirmektedir. Istihdam kosullar1 bu noktada
belirleyici role sahip olmaktadir ve bireyleri bu dogrultuda yonlendirmektedir.
Bireylerin istediklerini elde etmek icin kesintisiz ve esnek egitimin saglanabildigi
yeni bilgi ve becerilerin bireylere istedigi sekilde sunulabildigi ¢evrim i¢i 6grenme
ortamlari karsimiza ¢ikmistir. Cevrim i¢i 6grenme ortamlari gegmisten itibaren
giindemde olan, yeni bir egitim akimi olarak kamuoyunun giindeminde yer almistir.
Cevrim i¢i 6grenme ortamlarindan yararlanabilmek igin kisinin internet ile
bilgisayarinin olmasi yeterlidir (Ma, 2018). Uzaktan egitimin bir pargasi olan ¢evrim
i¢i derslerden bilgisayar teknolojileri sayesinde oldukga etkin bir sekilde 6grenim
amaciyla yararlanilmaktadir.

Uzaktan 6gretim hakkinda kararlar alan egitim arastirmacilari, uzaktan
egitimin gelecegini belirlerken yeni gelen teknoloji ve medya yetenekleri tizerinde
odaklanmalidirlar (Bergdahl & Nouri, 2020). Son ¢ikan iletisim ortamlarindan biri
olan internet aginin iletisim siirecinde olusturdugu ana faydalarinin, e-6grenme
stirecinde gergeklestirilmesi bakimidan sunulan tavsiyeleri ele alan siireci, iktisadi
sartlar tistiinde konumlandirma yerinde goriilmektedir. Cok kullanicili bir sisteme
erismeyi miimkiin kilmak ve ayni anda bu kisilere egitim olanagi saglamak uzaktan
egitim modellerinin en temel amaclarindan birisidir. Bu amaca erisebilmenin
yollarindan bir tanesi de kullanicilarin bilgisayara ve internete sahip olmalaridir
(Scanlon, & dig., 2015).

Egitmenlere gore elektronik 6grenme egitim ihtiyaci ag kaynakl elektronik
ogrenme, teknoloji temelli elektronik 6grenme ve yonetimsel e-6grenme olarak ele
alindiginda farkli ihtiyaglar dogurmaktadir (Trago & Mulder, 2017). Bir dersin sanal
ortamda verilmesi karar1 alindiginda isin uzmanlari ile yapilmalidir. Ders verecek
olan egitmenin dnceden sanal ortamla ilgili gerekli egitimleri almas1 gerekmektedir.

Yapilan senkron ders esnasinda ortaya ¢ikan problemler aninda ¢oziilmelidir ki, bu



kullanicinin hem sisteme olan gilivenini hem de derse olan ilgisini azaltmamalidir.
Cevrim i¢i ders de olsa yiiz yiize yapilan bir egitim de olsa ilginin korunmasi i¢in
yapilacaklar 6nemlidir. Bu siire¢ boyunca ongoriilen destegi ve geribildirimi almak
ogrenen kitle ile ¢evresi arasinda etkilesimi arttirir (Licorish, & dig., 2018). Sosyal
etkilesimler nasil becerilerin kazaniminda 6nemli yer tutmaktaysa diyalog ve
etkilesim de bir o kadar 6nem tasimaktadir (Gee, 2018).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin ne kadar hizli gelistigini ele alirsak egitim
alan1 da yasamin her alaninda oldugu gibi vazge¢ilmez hale gelmistir. Bilgi ve
iletisim teknolojileri hem sinif i¢erisinde yapilan ders ortamlarinda hem de ¢evrim i¢i
ders ortamlarinda ¢ok sik kullanilmaktadir. Son yillarda bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelismelerin getirdigi dogal sonuclardan biri ag kullanimidir. Hem
hizli hem de ucuz iletisim saglamakta, ayn1 zamanda da 6grenci merkezli olmasiyla
daha ¢ok kabullenilmistir. Bu olanaklar egitim-dgretim icerisinde 6grenme alaninda
firsatlar1 ayagimiza kadar getirmektedir. Bilisimde her gegen giin oldukca
ilerlemekteyiz, bu ilerleme sonucu ugradigimiz degisiklikler elbette ki géz ard1
edilemez degisikliklerdir. Egitim-6gretimde gelisen teknolojiler sayesinde her
yerden, her yastan ve her zaman engelsiz 6grenme firsatlar1 ayagimiza kadar
gelmigtir. Bu firsatlar1 doguran ise elektronik tabanli sistemlerdir. E-6grenme (e-
learning) terimi artik egitim-6gretim alani i¢erisinde yeni bir disiplin olarak kabul
gormiistiir (Kattoua, & dig., 2016). Biitiin diinyada artmakta olan internet ve
internetin sagladigi olanaklar git gide yayginlagsmaktadir (Sahinaslan, 2019). Buna
gore kisinin bilgisayar kullanmasini ¢ok iyi bilmese bile, interneti kullanabilme,
merak ve ihtiyaclar1 dogrultusunda internette gezinebilme gibi adimlar1 kendi
kendine yapabildigi sdylenebilir.

Egitim diinyasinda goriilen gelisimler uzaktan egitim sistemlerinin
kullanimini saglamistir. Kullanilan uzaktan egitim sistemlerinin de igerisinde
barindirdig1 bilgi miktarinin giderek cogalmasini saglamistir. Bu da web tabanl
sistemler ile veritabani islemlerinin birlikteligi ile olusmustur. Universiteler ise
zaman ve mekandan bagimsiz bu egitimi herkesle paylasmak istediklerinden, bu
sistemler ile ilgili ¢alisan, firma ve sahislara yeni imkanlar saglamislardir. Evde,
kafede, ofiste, konuk olarak davet edilinen yerlerde vs. kullanilan sistemsel yapida
bir butona tiklayarak kisinin kendisiyle ilgili tiim alanlarin giincellendigi kisisel
internet sayfasinin giincel duruma getirilmesi kolaylikla miimkiindiir. Ayni sekilde

bir butona tiklayarak farkli bir iilkedeki verilerin lokal program igerisine ¢ekildigini



ve 0gretim agisindan her ne gerekiyorsa kapiya kadar hizmet saglandigi
goriilmektedir. Daha 6nceki yapilan ¢alismalarin oldukga pahali, zaman harcayan,
egitim ve sinav sistemlerine uygun olmamasi, kullanan ve yapan kisiler tarafindan
yeterliligi, etkinligi, amacina ulasimi vb. gibi konular hep bir soru isareti halinde
durmaktaydi. Egitime farkli bir a¢1 getirerek insan yagamini kolaylastiran bu tiir
gelismeler, 6nemli bir yer tutmaktadir (Annan-Diab & Molinari, 2017).

Kurumlarin ve egitimcilerin 6grenim platformunda fazlasiyla problem
yasadiklar1 bir durum da smavlar, 6l¢iimleme, d6grencilerin basarimlarini takip etme,
ayrica sinavlardaki istatistikler gibi konularin basta geldigi gdzlenmektedir.
Karsilagilan problemleri ¢6zmek i¢in uzaktan egitim sistemleri gelistirilmis olup
ogrencilerin ve egitmenlerin sik kullandig1 bir sistem olarak varligini siirdiirmektedir.
Uzaktan egitim sistemleri, bahsedilen amaclar1 ve hizmetleri i¢inde sunan bir
hizmettir. Glinlimiizde teknoloji hizla gelismekte oldugundan dolay1 egitimin de
internet lizerine taginmast birgok olumlu etkiye sahiptir. Sanal sinif uygulamalari da
bu teknoloji kullanilarak gelistirilmistir.

Sanal siniflar uzaktan egitim sisteminde sik kullanilmas1 gereken bir egitim-
ogretim ortamidir (Simonson, & dig., 2019). Sanal sinif uygulamalarinin 6rnekleri
ele alindiginda ¢ok fazla yaygin olmadigi ve buna ragmen de ¢esitliliklerinin ortaya
ciktig1 goriilmektedir. Sanal sinif uygulamalarini tesvik eden gereksinimler
bulunmaktadir. Her birey birbirinden farklidir ve bireyler bu ytizden farkl egitim
gereksinimi duymaktadirlar. Iginde bulundugumuz egitim sisteminin bunu miimkiin
kilmadig1 durumlarda alternatifler gelistirilebilir. Bireysel, ayn1 zamanda bagimsiz
ogrenme ile kitle egitimi saglanabilir. Sanal sinif uygulamalar1 geleneksel egitim
sorunlarina ¢6ziim bulabilir ve yeni secenekler olusturabilir. Yeni modeller, i¢inde
bulundugumuz egitim sisteminin disinda kalan kisiler i¢in egitim olanagini
saglayarak ortaya ¢ikar. Bunlarin yani sira tiim bireyler uygulamalardan esit olarak
yararlanirlar. Ornegin Tiirkiye’de uzaktan dgretim sistemlerinde sinif veya grup
uygulamalarina yiiksekdgretim kurumlarimin tasarilarinda, Milli Egitim Bakanlig
tasarilarinda, dershane ve kimi iicretli okullarda rastlanmaktadir (Can, 2020). EKkici
(2017) yapmis oldugu ¢alismada Edmodo uygulamasinda sanal bir sinif olusturulup
¢evrimigi bir uygulama toplulugu ile 6gretmen adaylarinin uygulamanin fen
Ogretmeyi 6grenmeleri ve kullanilabilirligi iizerindeki etkileri hakkindaki goriislerini
belirlemeye ¢alismistir. Uygulama siirecinde, sinif 6gretmeni adaylari, ilkdgretim fen

egitimi programlarinda 6gretilen bilimsel kavramlari merkeze alarak tasarladiklar



etkinlikleri uygulamay1 kullanarak paylasmislardir. Sinif 6gretmeni adaylarinin
uygulamanin 6gretmen yetistirme programlarinda kullanimina iliskin genel olarak
olumlu goriislere sahip oldugunu gdstermistir. ilkdgretim 6gretmen adaylarinin ¢ogu
uygulamanin bilgi, deneyim ve goriisleri paylagsma olanagi sagladigini
belirtmislerdir. Sonug olarak sanal sinif uygulamasinin 6gretmen egitimi
programlarinda ¢evrimigi bir uygulama toplulugu olusturmak i¢in kullanilabilecegi
sOylenebilir.

Kirikkale Universitesi’nde ise yazilimimi kendi kadrosu ile gelistirdigi
uzaktan egitimde onlisans ve lisans diizeyinde ders verilmektedir. Ogrencilere yazils,
isitsel ve gorsel egitim materyalleri saglanmakta ve haftalik olarak yonetilen sanal
smiflar sayesinde 6gretim elemanlart ile 6grenciler arasinda yiiz yiize egitim modeli
gibi giiclii bir iletisim kurulmaktadir. Ara siavlar online olarak, final sinavlari ise
yiiz yiize yapilmaktadir. Forum ve sohbet modiilleri OY S'ye entegre edilmis olup,
ogrencilerin kendi aralarinda ve 6gretim elemanlari ile iletisim kurabilecekleri,
Ogrencilerin sorunlarina kolaylikla ¢6ziim bulabilecekleri bir sistemdir. Kirikkale
Universitesi’nde 6rgiin egitim alamayan insanlara imkan saglanmustir. Universitede
uzaktan egitimin kullanilmasi, ¢ok sayida uzaktan egitim materyali ve teknolojisinin
tanitilmasina ve ayrica 6rgiin egitim seviyesinin yilikselmesine neden olmustur.
(Unver & Ergiizen, 2018).

Uzaktan egitimin verimliligini ve etkinligini arttiran bir diger 6nemli ilerleme
de sanal sinif uygulamalarindan biri olan mobil 6grenmedir. Hamidi ve Chavoshi
(2018) yapmis olduklar1 arastirmada yiiksekogretimde mobil 6grenmenin
benimsenmesiyle ilgili faktorleri siralamiglardir. Bunlar; kullanim kolayligi, giiven,
karakterler ve kisisel nitelikler, baglam, algilanan kullanim kullanighlig1, davranigsal
niyet ve bir arastirma modeli kullanma kiiltiiriidiir. Sonuglara gore, mobil 6grenme,
egitim ortamlarinda ve kullanim kiiltiiriinde gelisme i¢in gelecek vaat eden egitim
teknolojilerinden biri olabilir. Uygulamalarin baglami, kullanim kolaylig1 faktorii ve
kullanighlik tizerinde anlaml1 bir pozitif etkiye sahiptir ve kullanim kolayligi,
kullanighlik faktorii tizerinde olumlu bir etkiye sahiptir. Giiven faktoriiniin
davranigsal niyet tizerinde pozitif ve anlamli bir etkisi vardir. Kisisel 6zellikler ve
karakter faktorii, kullanma kiiltiirii tizerinde anlamli bir pozitif etkiye sahiptir ve
uygulamay1 kullanma kiiltiirli, davranigsal niyet {izerinde anlamli bir pozitif etkiye

sahiptir.



Web tabanli egitim platformlari artik mobile dogru gitmektedir. Sanal
kampiis ve egitim platformlar1 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan
kullanilmaktadirlar. Ancak, daha fazla ve daha sik kullanim i¢in 6grenme
platformuna erigsim mobil cihazlara yonelecektir. Mobil cihazlar sanal sinifta
bilgilere erismek i¢in kullanilabilir.

Sattarov ve Khaitova (2019)’nin yapmis olduklari arastirma, modern egitimde
mobil 6grenmenin kullaniminin ana yonleri tizerinedir. Cep telefonlarinin 6grenciler
arasinda genis dagilimina ve erisilebilirligine ragmen, mobil 6grenme iiniversitelerde
pek tercih edilmemistir. Yiiksekdgretimde egitim siirecindeki 6grencilerin gogu
teknik ve psikolojik olarak mobil 6grenme kullanmaya hazirdirlar. Ayrica, mobil
O6grenme potansiyelinin daha verimli kullanilmasi i¢in yeni firsatlarin
degerlendirilmesi gerekmektedir.

Biitiin bunlardan yola ¢ikarak sanal siniflarin yenilik¢i ve birgok alternatif
¢Oziim iireten bunu avantaja doniistiiren bir uygulama oldugu gorilmektedir. E-
O6grenme ortamlarindan biri olan sanal siniflarin kullanimi git gide artmaktadir.
Ulkemizde az rastlanan somut drnekler bulunmaktadir. Uzaktan anlatilan derslerde
genelde uygulama agirlikli derslerden kagiilmaktadir ve genelde teorik anlatimlarla
ya da ¢evrimdisi kayitlarla karsilasan 6grenciler, pratik agirlikli bir ders olan grafik

gelistirme tizerine ne denli basarili olur bilinmemektedir.

Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin genel amaci sanal sinif uygulamalarinin 6grencilerin grafik
basarisi ve grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterligi tizerindeki etkilerini belirlemektir.
Genel amaca ulagabilmek i¢in belirlenen alt amaglar ise sunlardir:

1. Sanal sinif ortaminda grafik dersi alan deney grubu 6grencilerinin 6n-test
son-test seklinde yapmis olduklar1 grafik uygulamalarinin degerlendirildigi basar
smav1 rubrik puanlari, bilgisayar laboratuvarinda yiiz yiize grafik dersi alan kontrol
grubu 6grencilerinin puanlarina gore daha yiiksek midir?

1.1. Kontrol grubu deneklerinin 6n-test son-test basar1 puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?

1.2. Deney grubu deneklerinin 6n-test son-test basari puanlar arasinda
anlamli bir fark var midir?

1.3. Deney grubu 6grencilerinin 6n-test son-test basar1 puanlarinin olgiitleri

kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek midir?
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1.3.1. Deney grubu deneklerinin 6n-test son-test Paneldeki Araglarin
Kullanimi; Benzerlik; Kompozisyon; Soruda Verilen Kurallara Uyma; Tasarim;
Yéntem ve Tekniklerin Kullanimi; Zamani Iyi Kullanabilme 6l¢iitlerinin basar1
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

1.4. Deney ve kontrol grubu deneklerinin son-test basari puanlari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

1.5. Deney ve kontrol grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin
degerlendirilmesinde son-test basar1 puanlar1 arasinda Paneldeki Araglarin
Kullanimi; Benzerlik; Kompozisyon; Soruda Verilen Kurallara Uyma; Tasarim;
Yontem ve Tekniklerin Kullanimi; Zamani Iyi Kullanabilme 6lgiitleri arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

2. Sanal sinif ortaminda grafik dersi alan deney grubu 6grencilerinin 6n-test
son-test seklinde yapmus olduklari grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik diizeyleri,
bilgisayar laboratuvarinda yiiz ylize grafik dersi alan kontrol grubu 6grencilerinin
diizeylerine gore daha yiiksek midir?

2.1. Kontrol grubu deneklerinin 6n-test son-test 6z yeterlik diizeyleri arasinda
anlamli bir fark var midir?

2.2. Deney grubu deneklerinin 6n-test son-test 6z yeterlik diizeyleri arasinda
anlamli bir fark var midir?

2.3. Deney grubu 6grencilerinin 6n-test son-test 6z yeterliklerinin boyutsal
diizeyleri kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek midir?

2.3.1. Deney grubu deneklerinin 6n-test son-test Goriintii ve Metin Isleme;
Temel Web Araglari; Ileri Web Araglar1 boyutlarinin 6z yeterlik diizeyleri arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

2.4. Deney ve kontrol grubu deneklerinin son-test 6z yeterlik diizeyleri
arasinda anlaml bir farklilik var midir?

2.5. Deney ve kontrol grubu deneklerinin grafik gelistirmede son-test 6z
yeterlik diizeyleri arasinda Gériintii ve Metin Isleme; Temel Web Araglari; Ileri Web
Aragclar1 boyutlar1 agisindan anlamli bir farklilik var midir?

3. Sanal smif ortaminda grafik dersi alan deney grubu ile bilgisayar
laboratuvarinda yiiz ytize grafik dersi alan kontrol grubunun dersteki 6grenme
etkinliklerine katilma durumlariyla ilgili egitmen goriisti nasildir?

4. Deney grubu 6grencilerinin sanal sinif hakkindaki goriisleri nelerdir?
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Arastirmanin Onemi

Pandemi’nin tiim diinyaya yayilmasiyla birlikte ¢cevrimici, ¢cevrimdisi dersler
cogalmis, ancak uzaktan egitim modelleri 6gretmenleri ve 6grencileri motivasyon
kaybina ugratmis, 6grenciler lizerinde 6grenme kayiplart meydana getirmistir
(Biyikl1 & Ozgiir, 2021; Ozdogan & Berkant, 2020). Dolayisiyla tiim diinyada
egitimin her basamaginda kesintisiz ve ayn1 zamanda esnek egitimin verimli bir
sekilde yapilabildigi uzaktan egitim sistemlerine ihtiya¢ vardir.

Kimi uzaktan egitim sistemlerinde igerik olarak sisteme ¢esitli araclar entegre
edilmektedir. Ancak, bu araglarin kullaniciya interaktivite olmadan yalnizca
okumasi, dinlemesi veya izlemesi amaciyla sistem icerisine yiiklenmesi yanlig
olabilir. Araglarin uzman ile birlikte senkron sekilde islenmesi gerekmektedir, aksi
taktirde egitim yapildigi sanilan bu mecra yalnizca internetten dokiiman indirip
okumaya benzetilir. Uzman kisilerle yapilan ¢evrim igi dersler kuskusuz iyi bir
O0grenmeyi saglayabilecek niteliklere sahiptir. Literatiire bakildiginda genelde teorik
derslerin islendigi, sinif veya amfilerden kar etmek odakli yapilan uzaktan egitim
derslerinin hem avantaji hem de dezavantaji bulunmaktadir (de Oliveira, & dig.;
Ismail & Kinchin, 2019). Senkron yapilan teorik agirlikli gevrim i¢i derslerde
genelde egitmenler Power Point sunum paylasmakta, sorulan sorulara cevap
vermekte veya konusma yapmaktadirlar (Villanueva, & dig., 2020). Uygulama
agirlikl bir derste ise yine egitmenin sunum ve anlatim odakli bunun yani sira
bilgisayariin masaiistii paylasimiyla yalnizca kendinin anlattig1 canli 6rneklere
rastlanmistir (Ranga, 2020). Bu durumda 6grenci basarisinin artmasini beklemek
uzak bir amag olacaktir. Ancak, uygulama agirlikli bir dersi yapilandirmaci 6§renme
kuramina gore isleyip 6grencilerin hem s6zel hem yazi dilinde hem de goriintiilii
olarak katildig1, ayn1 zamanda masa {istii paylasimi yaparak o anda yanlslarini dile
getirebildigi bir sistemde uygulama agirlikli bir ders tipki sinif ortamindaki gibi
islenebilir. Cevrim i¢i ders uzaktan egitim alaninda tecriibeli uzman bir kisi
tarafindan verildiginde ve tipki sinif ortamindaki gibi ilgili derse kayith tiim
ogrenciler derse katilim saglayip takip edebildiklerinde basarinin ne derece olacagi
ve yiiz yiize sinif ortamina gore degisiklik gosterip gostermeyecegi merak
edilmektedir.

Bu arastirmada bilgisayarlar araciligtyla uygulama agirlikli yapilan grafik

dersleri i¢in alternatif bir arayis sergilenmistir. Grafik dersinin 6gretimi sanal sinif
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uygulamalar1 kullamlarak yapilmistir. Ozellikle tiim bilgisayar ile ilgili boliimlerdeki
derslerin cogunda bilgisayar tizerinde yapilan uygulama agirlikli programlar yer
aldigindan bu arastirma bir yol gosterici olabilir. Arastirmadan elde edilen bulgular
ile egitim kurumlarinda siirdiiriilen grafiksel tabanl1 yapilan egitimlere ve diger
derslerin 6gretiminde de sanal siniflar ile desteklenmesine temel olusturacagina
kanaat getirilmektedir. Calismanin bulgulariyla ilgili gelistirilen onerilerle, gelecekte
uzaktan egitim alaninda ¢alismayi diisiinen arastirmacilara da yol gosterici
olunabilecegi umulmaktadir. Bu alanda ¢alisan egitim bilimi uzmanlari, 6gretmen,
miifettis ve karar alma mekanizmalarinda bulunan yoneticilerin, bilimsel aragtirma
bulgularina dayali olarak daha isabetli kararlarlar verebilmelerine katki

saglanacagina inanilmaktadir.

Smirhliklar
Bu ¢alisma altta ifade edilen sinirlar dahilinde yiirttiilmustiir:
1. Hazrlanan igerikler ve materyaller, iiniversitelerin Bilgisayar Programciligi On
Lisans Programinda yer alan Grafik dersi kapsamindaki konular ile sinirlidir.
2. Aragtirmanin ¢aligma grubu gesitli {iniversitelerin Bilgisayar Programcilig1 On
Lisans Programinda 6grenim goren 2. sinif 6grenciler ile sinirlidir.
3. Calismaya katilan 6grencilerin, farkli internet baglanti hizina sahip olmalari ile

sinirhdir.

Tanimlar

Admin: Yonetici kisi ve idareci.

Asenkron: Ayni ortamda bulunma zorunlulugu olmadan ses ve goriintiiniin internet
aracilifiyla es zamansiz akmasi.

I¢erik: Uzaktan 6grenmede dnceden belirlenmis normlarda hazir edilerek 6greniciye
takdim edilen ve kararlastirilmis 6grenim miiddeti igerisinde 6grenilmesi amaglanan
egitsel konu 6gesi (Shaytura, & dig., 2020).

MOODLE: Uzaktan 6grenmede sanal sinif ortami olusturmay1 desteklemek
amaciyla sunulan bir yazilim paketi. Bu tiir yazilim paketleri kimi zaman LMS ya da
VLE yerine de anilmaktadir.

Off-line: Hatta olmayan, ¢evrim dis1 olan.
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On-line: Internet iizerinden sunucuya bagl, calisir, etkilesimli ve cevrim igi
durumda olma hali.

Odev: Ogretmenin dgrenciden bir konuyla alakali istedigi calisma.

Ogretim Elemani: Egitim-6gretim déneminde sinif ortaminda ders yiiriitebilme
konusunda deneyimli olan kisi.

Portal: Bir¢ok igerigi bir araya getirip sunan internet sitesi.

Rubrik: Onceden belirlenmis dl¢iitlere dayali olarak herhangi bir performansi
degerlendirmek icin olusturulmus 6lgme araci.

Sanal: Gergekte olmayan, ancak varmis gibi olan.

Sanal Simf Ortamu: internet yardimiyla ulasilan canli bir 6gretme ve 6grenme
ortami.

Senkron: Ayni ortamda bulunma zorunlulugu olmadan ses ve goriintiiniin internet
aracilifiyla es zamanda akmasi.

Server: Sunucu

SWEF: Bir dosya bi¢imi. Adobe Flash uygulamasinin dosya uzantisidir.

Tutum: Kisinin belirli durumlar karsisinda sergiledigi zihinsel durus.

Uzaktan Egitim: Egitim ¢alismalarini tasarlayanlar ve kullananlar ile 6grenciler
arasinda iletisim ve interaktiflik amaciyla sahsi bir sekilde tertiplenmis verilerin
mesafeli olarak, siire ve yer gozetmeksizin senkron ve asenkron derslerin

Video konferans: Farkli noktalar arasinda ayni anda goriintii, ses ve veri aktariminin
yapildig teleiletisim teknolojisi.

Yapilandirmaci Ogrenme Kuramu: Bilginin olusumunu cevre ile etkilesimlerinde
biligsel yapilar olusturan aktif bir konu olarak géren anlayis (Suhendi, 2018).

Web 2.0: Hem yazilip hem okunabilen ve her cihazda desteklenebilen, ¢ok yonlii

iletisim saglayan ikinci kusak internet hizmetleri.
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BOLUM 11

Kavramsal Temeller ve ilgili Arastirmalar

Bu boliimde arastirmanin problemine iliskin kavramsal bilgiler ve konuyla

ilgili aragtirmalara yer verilmistir.

Kavramsal Temeller

Bu boliimde ¢alisma igerisinde gecen yapilandirmaci 6grenme kuramu,
uzaktan egitim, sanal siniflar, bilgisayar ve internetin 6gretim amagli kullanima,
grafik 6gretimi, 6gretim teknolojilerinin yeri ve 6nemi, 6gretim yonetim sistemleri

kavramlar1 incelenmistir.

Yapuandirmact Ogrenme Kurami

Yapilandirmaciligin gegmisi uzun zaman onceye dayanmaktadir. Bunu
benimseyen ilk egitimcinin Giambattista Vico oldugu ve 18. Yiizyilda italya’da
yasadigi ileri siiriilmiistiir (Miller, 2016). Yapilandirmacit 6grenme kurami Bruner
tarafindan egitim alaninda anilmasina ragmen, ideoloji kokeninin 2000 sene dncesine
Sokrates zamanina uzandigi bilinmektedir. Sokrates’in ardindan neopolitan filozof
Vico duygular, 6zlemler, saplantilar ve diislincelerin etkisinin insan yapisini
bicimlendirdigini dile getirmistir. Vico, Descartes’in dogrusal timdengelimcilik
anlayisina kars1 ¢ikarak sarmallik ve karmasikligi savunmustur; egitmen ve dinle
ilgili gorevli biri olan Comenius’un dil egitimi ile ilgili yondeki goriisleri
vurgulamistir; Montessori’nin geleneksel sinif anlayisi karsisinda genis ¢apli 6grenci
inisiyatifini savunmustur; genetik epistemoloji kavraminin lideri Piaget’in kisinin
diistincesinde bulunan gergeklik modelini, kisinin kendisinin bigimlendirip devamli
yeniledigini ileri stirmiistiir. Tiim bunlar yapilandirmact 6grenme kurami igin tarihi
bir siire¢ ve gelisimin fikir ve felsefi temellerini olusturmustur (McWilliams, 2016).

Yapilandirmacilik kavraminin ortaya ¢ikmasinda da Socrates, Aristoteles,
Locke, Berkeley, Kant, Dewey, Kuhn, Wittgenstein gibi fikir insanlar1 énemli
islevler yiiklemislerdir. Bu kavram yalnizca felsefi bir terim olmamakla birlikte;
O0grenme, 0gretme, politik, etik ve genel bir egitim kurami1 olup diinya goriisii olan
bir kavramdir (Levin & Tsybulsky, 2017). Yapilandirmaciligin; birgok arastirmaci

tarafindan ayr1 boyutlarla incelenip detaylandirilarak, bilginin kuramsal olarak
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olgtildigii yaklasim oldugu sdylenmektedir (Bruner, 1990, Kelly, 1950; Piaget, 1969;
Savery & Duffy, 1995; Von Glassersfeld, 1993; Vygotsky, 1978).

Yapilandirmaci 6grenme kurami, bireylerin ihtiyaglarina cevap veren bir
anlayistir. Ilk zamanlar bilgi elde etmenin yollarni ortaya ¢ikarmaya ugrasmaktaydi,
daha sonra bilginin zihinde nasil yapilandirildigini ortaya ¢ikarmaya ugrasarak bu
konuyu ele almistir. Ogrenmede bilgi, ezberlemeden, zihinde yapilandirilarak,
anlamlandirilarak, yorumlanarak elde edilir. Bilgi, 6grenen kisi tarafindan her tiirlii
problemi ¢6zmede uygulamaya konulur (Servant-Miklos, 2019).

Yapilandirmaci 6grenme kurami elde edilen her bir bilgi, bir sonrakini
yapilandirmak i¢in zemin hazirlar. Burada kazanilan yeni bilgiler zihinde 6nceden
yapilanmis bilgiler tizerine konumlandirilir. Boylelikle, yapilandirmaci 6grenme
kurami, 6nceden bulunan bilgilerle son kazanilan bilgiler arasinda baglanti kurmakta
ve onlar1 biitiinlestirmektedir. Bu siire¢ esnasinda bilgiler st iiste yigilmaz, ¢iinkii
eger 6grenen bilgiyi yapilandirmigsa zaten kendi yorumlayacak ve bilgiyi tamamen
temelden kuracaktir. Yapilandirmaci 6grenme kuraminda bilginin birikimi ezberleme
ile degil, diisiinme ve analiz etmeden ibarettir (Sofroniou & Poutos, 2016). Ciinkd,
Ogrenci bu siiregte analiz eder, anlam olusturur, gézden gegirir ve bu esnada da
diistinme ve bilis 6tesi becerilerini kullanir (Amin & Mariani, 2017).

Murphy (1997), felsefe ve bilgi kurami olarak yapilandirmaci 6grenmenin
kabul goren temel 6zelliklerini su sekilde siralamaktadir:

1. Gergek diinya yasantilarimiza sinirliliklar getirir, ancak gerceklik yerel olup
birden fazla gergeklik vardir.

2. Bilgi, yoruma bagli olup zihinde diinya ile etkilesim yoluyla yaratilir ve zihinsel
semalar gergekligi yapilandirirken kullanilmakta olup, kiiltiiriin birer tirliniidiir.

3. Zihin; diinyay1 algilar, yorumlar ve bu sekilde semalar {iretir.

4. Insan tasavvuru imgeseldir ve alg1, duyusal deneyim ve sosyal etkilesim ile
birlikte gelisir.

5. Anlam 6grenen bireyin yasantilariyla anlamlandirmasina bagh bir yorumlama

stirecinin sonucudur.

Yapilandirmaci Ogrenme Kuraminda Ogretmenin Rolii. Yapilandirmaci
o6grenme kuraminda 6gretmen, 6grenci ile egitim programi arasinda araci roliinii
listlenmektedir (Bai & Gonzélez, 2019). Ogretmen dersi kendi merkezinde degil, tam

aksine Ogrenciyi merkeze alarak islemektedir (Fernando & Marikar, 2017).
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Yapilandirmaci 6grenme kuramina gore 6gretmen dgrencilere bilgi ezberletmez.
Ogretmen, dgrencilerin dgretme ve dgrenme siirecinin tiim basamaklarina etkin
olarak katilmalarini saglar. Ogretmenin rolii; ders planlarin1 yapilandirmaci zihne
elverisli bigimde uygulayabilmek amaciyla 6grencilere yol gostermek ve onlari
destekleyecek yeterlikte ders araglar1 hazirlamaktir (Prajapati & Singh, 2018).

Yapilandirmaci 6grenme kuraminda 6gretmenin dgrenciler i¢in 6grenme
firsat1 olusturmasi 6nemli yer tutmaktadir, bu da 6grencilerin bilgiyi zihinsel olarak
anlamlandirmalarini saglar. Bir bagka deyisle yapilandirmaci 6grenme kuraminda
ogrencilerin 6nceden belirlenmis hedeflere ulasmalari amaglanmaz (Jack, 2017).
Ogretmen, dgrencilerin kendi 6grenme siirecinden kendilerinin sorumlugu oldugunu
bilir ve bunu kontrol etmelerini saglamasina yardimci olur. Yapilandirmact 6grenme
kuramina gdre 6gretmen, 6grencilerin iist bilis becerilerini gelistirme roliinii iistlenen
kisidir (Feyzi Behnagh & Yasrebi, 2018). Kisaca dgretmen dgrenciler i¢in bilginin
yapilandirilmasinda onlara olanaklar saglayan bir yonlendiricidir (Akpan & Beard,
2016).

Yapilandirmaci Ogrenme Kuraminda Ogrencinin Rolii. Yapilandirmaci
o6grenme kuraminda 6grenci zihinsel yapilanma sonucu gerceklesen bilis temelli bir
ogrenme gerceklestirir. Bilgiyi almak ve duymak onu zihinsel yapilandirma ile ayni
degildir. Ogrenci ilk defa karsilastig1 bir bilgi karsisinda énceden olusturdugu
kurallarini ortaya koyar veya yeni bilgi karsisindaki algilama sonucuna gore bilgiyi
daha iyi agiklamak i¢in yeni kurallar koyar (Handrianto & Rahman, 2019).

Yapilandirmaci 6grenme kuramina gore dgrenci, karsisina ¢ikan bilgiyi
oldugu gibi kabul etmek yerine, 6nceki bilgi, beceri ve deneyimlerinden yararlanip
yorumunu yapabilen, sorgulayip elestirebilen, problemlere ¢6ziim sunabilen ve
bilgiyi yapilandirma roliine sahip bireydir. Bir baska deyisle yapilandirmaci 6grenme
kuraminda 6grenciler kendi bilgilerine gore davranir ve bilgileri zihinlerinde
kendileri anlamlandirir (Shah, 2019).

Yapilandirmaci Ogrenme Kuraminda Egitim Ortamlarimin Onemi.
Gilinlimiizde is olanaklar ele alindiginda egitim ortamlarinin nitelikleri
tartisilmaktadir (Odabas, 2020). Cagin gerektirdigi becerileri bireye kazandirmak
i¢cin egitim ortamlarinda yapilandirmaci 6grenme kurami uygun goriilmektedir ve bu

durum egitimcileri yapilandirmaci 6grenme kuramina yoneltmektedir (Goldie, 2016).
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Milli Egitim Bakanlig1 20. ylizyilin egitim sistemleri ve programlart ile insan
yetistirilemeyecegi diislincesini dikkate almis, bdylelikle yeni gelistirilmis egitim
programlari iizerinde yapilandirmaci 6grenme kurami temeliyle hareket edildigini
aciklamustir (Arslan, 2007). Yapilandirmaci 6grenme kurami geleneksel ve nesnelci
paradigmaya karsidir. Postmodern ve yapilandirmaci perspektif egitime zenginlik
katmaktadir (Condruz-Bacescu, 2020). Dolayisiyla programlarin yapilandirmaci
O0grenme kuramina gore degistirilip diizenlenmesi, egitim ortaminin da diizenlenecegi
anlamina gelmektedir. Cogu programin geleneksel yapida hazirlanmis olmasi, egitim
ortamini da etkiler. Boylelikle, program degistirildiginde egitim ortami1 da
degisecektir. Yapilandirmaci 6grenme kuramina gore zenginlestirilen program,
egitim ortamini da degisen programa gore hazirlayip 6grenciye sunacaktir.

Yapilandirici 6gretimin uygulandig: egitim ortaminda 6grenciler i¢in
etkinlikler diizenlenip kendi aralarinda tartismalara girmeleri 6zendirilmeli ve
birlikte calisabilmeleri i¢in egitim ortami1 diizenlenmelidir. Boylelikle, 6grenciler
egitim ortami igerisinde bilginin nasil olusturuldugu, nasil kullanilacagi, nasil
aciklanacagi ve nasil savunulacagi ile ilgili birbirleri ile iletisim kurmaya tesvik
edilmis olurlar (Hang, & dig., 2017). Yapilandirmaci 6grenme kuraminda
teknolojinin kullanimi etkin, amagli, 6zgiin ve igbirlikli 6grenim amaciyla

kullanilmaktadir (Unal & Cakir, 2016).

Uzaktan Egitim

Uzaktan Egitim terimi ilk kez 1892 yilinda Wisconsin Universitesi tarafindan
kullanilmis olup 1906’da Willian Lighty isimli y6neticinin yazmis oldugu bir yazida
yine ilk kez karsilagilmistir (Holmberg, 2005). Uzaktan egitim sistemleri igerisinde
¢oklu ortam araclarinin ve sunu sistemlerinin kullanilmasi taniminin yapilmasinda
zorluk yasanmasina sebep olmustur. Bunlara ragmen yine de uzaktan egitim kavrami
su sekillerde tanimlanmaktadir. Siniflarda bulunan 6gretmenler tarafindan
yonlendirilmeyen, ancak 6gretmenler ve 6grenciden uzaktaki bir organizasyon
tarafindan desteklenen ¢aligsma bigimlerini ifade eder (Sewart, & dig., 2020).
Uzaktan egitim, 6gretmen ve 6grenci arasindaki egitimsel iletisimin ¢ogunlugunun
birbirine bagli olmadan gercgeklestigini ima eder. Ayrica, egitim siirecini
kolaylastirmak ve desteklemek amaciyla 6gretmen ve 6grenci arasinda iki yonlii

iletisimi icerir (Ahmad & Bano, 2017).
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Literatiire bakildiginda ac¢ik 6grenme, es zamanl 6grenme, tele-6grenme,
esnek 6grenme, dagitik 6grenme gibi nosyonlar siklikla uzaktan egitim kavraminin
yerine kullanilmakta ve 6gretmen ile 6grencilerin fiziken farkli mekanlarda
bulunduklar1 6grenim stireci olarak tarif edilmektedir (Seferoglu, 2019). Son
zamanlarda uzaktan egitim internetle birlikte itibar kazanarak gitgide
yayginlasmaktadir. Bu sayede, hem ¢alisanlarin hem de 6grenicilerin farkli alanlara
yonelmesine, farkli basar1 belgeleri edinmelerine ve Kabiliyetlerini ilerletmelerine
imkan veren bir 6grenim modeli adina onaylanmaktadir (Alghamdi & Al-Ghamdi,
2021).

Taylor (2001), uzaktan egitimin biiyiime siirecini bes donem olarak
siiflandirmistir. Bu siiflandirmay1 kullanilan teknolojiye gore belirlemistir. Bunlar;
Birinci nesilde; mektup araciligiyla 6grenim dénemi.

Ikinci nesilde; sesin ve goriintiiniin yer aldig1 kasetlerin yam sira etkilesimli videolar
kullanilan ¢oklu ortam modeli.

Ugiincii nesilde sesli ve video konferansin yani sira canli televizyon ve radyo
yayinlarinin kullanildig: tele 6grenme modeli.

Bir sonraki dordiincii nesilde; internet tabanli kaynaklar ile bilgisayar temelli
iletisime dayal1 esnek 6grenme modeli.

Sonuncusu ve de bizim de oldugumuz evreyi sundugu besinci nesilde ise; internet
tabanli kaynaklar, kendiliginden cevaplamali bilgisayar temelli iletisim sistemlerini
ve kampiisteki portaldan kurumla ilgili siiregle kaynaklarin ulasimina dayal akill
esnek 6grenme modeli.

Cevrim i¢i ortamlar, zamana ve mekana bagli olmadan 6grenme ortamlarinin
artmasina olanak saglamaktadirlar. Uzaktan egitime kazandirilan bir boyut olan
zaman mekan sinir1 olmadan bilgiye her an erigim saglanmasidir (Perraton, 2020).
Universiteler bilgisayar aglari ile donatildiktan sonra geleneksel egitimi siirdiiren

ogretim elemanlar1 da uzaktan egitime ilgi duyacaklardir (Kanbul, & dig., 2020).

Uzaktan Egitimin Avantajlari, Dezavantajlari ve Stmrhiliklari. Uzaktan
egitimin avantajlar1 su sekilde listelenmistir; internet iizerinden 6gretim
programlarinin farkli ortamlardan takip edilmesini saglar, boylelikle zaman ve
mekandan bagimsiz olunmasina imkan tanir (Potkonjak, & dig., 2016). Hem o6rgiin
hem de yaygin egitim basamaklarinda, cesitli ve farkl tiirlerdeki disiplinlerin

ogretiminde kullanilabilir. Ozel egitim ihtiyac1 olan kisilerin egitiminde de etkili
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olarak kullanilabilir (Tohara, 2021). Bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde 6grenme
daha etkin hale getirilir, bu da igerik gelistirme araglari ile 6gretim materyallerinin
gelistirilip 6grenme hizinin artirilmastyla olmaktadir (Asad, & dig., 2020). Ogrenci
O0grenme hizina gore programini diizenleyebilir ve ¢alismaya ayiracagi zamani
kendisi belirleyebilir. Ara verecegi siireleri belirleyip daha 6nce 6grendiklerinin
tekrarini yapabilir. Ogrenci kendini hazir hissettiginde grenmeye baslayabilir, kendi
hizinda egitim alabilir ve bu da verimliligin artmasini saglar (Marienko, & dig.,
2020). Ivan illlich’in okulsuz toplum hayali ile goriisiinii destekleyen Sanchez Tyson
(2019)’a gore bireyler, okuldaki baskic sinifsal diizene boyun egmeden daha verimli
ve etkili dgrenebilirler. {1k kaynaktan bilgi saglayabilirler, bir baska deyisle
egitmenlerle iletisim olanagi bulunur bdylece ders kitaplari gibi ikincil bilgi
kaynaklar1 yerine dogrudan konunun uzmanina danisabilirler (Lohmann, & dig.,
2018). Firsat esitligi saglar ve hayat boyu 6grenmeyi desteklemektedir. Calisan
kesimlerde bu imkanin kullanilmasi isgiicii verimliligini yiikseltmektedir (Squaiella,
& dig., 2018). Smif ici yapilan egitimlere katilamayan hasta (Zammit, 2020),
(Ozel/Tiirkiye [k. k.], B. No: 4243/09, 22/10/2013 karar1) mahkum veya engelli
bireyler uzaktan egitim imkanindan yararlanabilirler. Kiiresel bir egitim imkan1
saglar (Kasemsap, 2019).

Uzaktan egitimin dezavantajlar1 ve sinirliliklari ise soyle ifade edilebilir; yiiz
yiiz iletisim olmadig: takdirde bireyler kendilerini izole edilmis olarak gorebilirler
(Phirangee & Malec, 2017). Desteksiz ve yalniz basina bilgi edinme yordami
edinmemis 6grencilere yeterli diizeyde yardim saglanamayabilir (Edumadze, & dig.,
2017). Ogrenci ve dgretmenlerin bilgisayar ve/veya internet hakkinda ihtiyaglari
karsilayacak kadar bilgili olmamasindan dolay1 ortaya problemler ¢ikabilir
(Tzifopoulos, 2020). Uzaktan egitimde 6grenme siirecinde ortaya ¢ikan problemlere
anida ¢dziim iiretilmeyebilir (Sugawara, & dig., 2020). Igerik olusturmak, zaman
almasi sebebiyle uzun siiregli ve masraflidir. Stiregelen geleneksel 6grenme
aliskanliklarindan vazge¢menin zor olmasi uzaktan egitim saglanmasini zorlastiran
etmenlerdendir (Oranburg, 2020). Ayn1 zamanda, dgretim yonetim sisteminde
bulunan ders i¢erisinde kayitli olan 6grenci grubunun kalabalik olmasindan dolay1
yasanabilecek iletisim aksakliklar1 ve verilen destegin zayif kalmasindan dolay: da

ortaya cikabilecek aksakliklar olabilir (Olibie, & dig., 2016).
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Uzaktan Egitim Modelleri. Insanlarin kisisel gelisimlerine vakit ayirmasi
giinlimiizde zor bir durum haline gelmistir. Bu sebeple 6rgiin egitim ismi verilen,
ayn1 zamanda 6grenicinin, 6gretenin ve smifin oldugu 6gelerden meydana gelen
alisilmis 6gretime bir alternatif olarak uzaktan egitim modeli ortaya ¢ikmigtir
(Simonson, & dig., 2019). Uzaktan 6gretim etkinliklerinin var olabilmesi i¢in hedefe
yonelik bir egitim modelinin belirlenip gelistirilmesi gereklidir. Ayn1 zamanda,
modelin teknoloji ile desteklenmesi de gereklidir (Stenhoff, & dig., 2020).

Uzaktan egitim modelleri, eszamanli (senkron), eszamansiz (asenkron),
harmanlanmig egitim (blended) modelleri olarak siniflandirilmaktadir (Petronzi &
Petronzi, 2020). Senkron ve asenkron egitim modelleri tek ve ¢ift yonlii olmak iizere

gerceklestirilebilmektedir (Kabassi & Alepis, 2020).

Eszamanl (Senkron) Egitim Modelleri. Uzaktan dgretim ¢alismalarinda yer
alan gevrim i¢i egitim, 6grenciler ile 6gretmenin fiziksel olarak tek bir ortamda
bulunmadan gerceklestirdikleri es zamanli egitim modelidir. Bu modelde 6grenciler
cesitli iletisim yollarini kullanarak evden, isyerinden, yurti¢inden veya yurtdisindan
derslere katilabilmektedirler (Cay & Bozak, 2021). Uzaktan egitimde yapilan
derslerin niteligini belirlemede ¢esitli unsurlar ortaya konmustur. Bunlardan en
onemlisi interaktif derslerin sistem igerisindeki varligidir. Interaktif 6grenimde
etkilesim karsilikli olmaktadir ve egitim modeli igerisinde dnemli bir yer tutmaktadir
(Subandi, & dig., 2018).

Bu modelde bilgi ve suallerin her iki yonlii olarak hemen gonderilmesi
gerekmektedir ve 6grenmeyi kolaylastiracak etkinlikleri diizenleme sadece elektronik
aletlerin kullanilmasiyla gergeklesebilir (Huang, & dig., 2020). 1990’11 yillarda es
zamanli olmayan uzaktan egitim tekniklerinin internet vasitasi ile kullanimi; internet
sahiplerinin ve erisim hizinin artmasi, zaman ve mekan esnekligi sayesinde olmustur
(Baker, 2020). Bu donemlerde es zamanli uzaktan egitim de uydu vasitasiyla sayisal
teknoloji kullanilarak gergeklestirilen yayinlarin ve integrated services digital
network bi¢imindeki hizli telefon baglantilarinin ortaya ¢ikmasiyla yayginlasmistir
(Chaudhary, & dig., 2017).

Eszamansiz (Asenkron) Egitim Modelleri. Zaman ve mekana bagli kalmadan
yapilan egitim modelidir. Egitim goren kisiler belirli tarihlerde yiiz ylize egitime

ve/veya siava ¢agirilabilirler. Bu tarzdaki bir egitime zamandan yar1 bagimsiz
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egitim de denilmektedir. Ayn1 anda etkilesimin olmadig bir ortamda verilen, zaman
ve mekan bagliligi olmayan egitime asenkron egitim denir (Gillett-Swan, 2017).
Asenkron egitim modelinde, 6grenci kendi plan ve ¢alismasinin stiline bagli,
egitmenle eszamanli bir iletisim kurmak zorunda olmadan ¢alismasini belli aralikta
bitirme imkani saglayan bir 6gretim seklidir (eM Elsawy & Ahmed, 2019).
Horton’a (2000) gore asenkron egitimin gegerli olacagl yaklagimlar belirli
durumlarda meydana gelmektedir. Bunlar; egitimi alan kisilerin farkli zaman
dilimlerinde ve farkli yerlerde yasiyor olmasi, egitimi alan kisiler esnek olmayan
veya zamani 6nceden bilinmeyen bir iste ¢alisiyorlarsa, egitimi alan kisiler bir sinif
olusturmay1 bekleyemeyeceklerse, egitimi alan kisilerin farkli kisisel ihtiyaglar

bulunmaktaysa asenkron egitim modeli tercih edilmelidir.

Harmanlanmig Egitim Modelleri. Dijital 6grenme teknolojileri artik siif igi
yiiz yiize egitim yapilan ortamlarda da yer almaktadir. Yaygin 6grenim tiirleriyle
birlikte yiiz yiize 6grenme alanlarinin kesismesi sonucu harmanlanmis 6grenme
ortaya ¢ikmistir (Picciano, 2017). Harmanlanmis 6grenme birbirinden degisik hedef
kitleler ve amaglar i¢in sik sik kullanilmakta olup, harmanlanmig 6grenmenin ne
oldugu, ortam tasariminda segilecek olan 6gelerin harmanlanmasiyla ilgili farkli
bakis agilar1 bulunmaktadir. Literatiire bakildiginda ana dilimizde harmanlanmas,
hibrid, karisik ya da karma 6grenme isimleriyle bilinmektedir. Uluslarasi ise blended,
hybrid ya da mixed olarak isimlendirilmistir (Estacio, & dig., 2017).

Harmanlanmis 6grenmenin dgretim siirecinde kullanilmasinda; gelismis
ogrenme etkinligi, erisim ve kullanim kolayliginda artis ve daha fazla maliyet
etkinligi olarak oncelikli {i¢ neden ortaya konmaktadir (Udugama & Perera, 2019).
Bununla birlikte, harmanlanmis 6grenme; sinif i¢inde yiiz yiize egitim ile uzaktan
Ogretimi, ¢esitli 6grenme kuramlariyla hem metot hem de teknikleri bir araya getirme
ve sinif igi 6gretim siirecini birgok ¢evrim i¢i teknolojiyle ilerlemesine yardimci

olma olarak tanimlanir (Morton, & dig., 2016).

Uzaktan Egitim Uygulamalar1. Mektup, gazete ve kitaplar uzaktan egitimde
kullanilan ilk araglar olup, 1728 yilinda ilk olarak Boston Gazetesi’nde baglanan
uzaktan egitim ¢aligmasi i¢in Steno derslerinin mektupla dagitilan ilan1 6rnek
gosterilmistir (Al Ghamdi, 2017). 1990’11 yillarin baslarinda bilgisayarlarin gelisme

gostermesi sonucunda metin, goriintii, ses, hem ses hem goriintii, sanal gergeklik bir
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araya getirilmis ve elektronik 6grenme tizerindeki iletisim olay1 basitlestirilmistir
(Comer, 2018). Uzaktan egitimin ilk yillarinda kullanilan egitim uygulamalarinda
Ogrenci-6grenci ve dgrenci-0gretmen iliskisi ¢ok zayif kalmis, ancak internet
teknolojisi gelistikten sonra bu durumun olumsuz etkileri azalmigtir. 1990°11 yillarda
Ogretim yonetim sistemlerinin kullanilmasiyla birlikte ders materyallerinin dagitim1
ve bilginin paylasimi kolaylagsmistir. Bununla birlikte, etkilesim 6grenci ile
o0gretmen, icerik ve diger kullanicilar arasinda biiyiik 6l¢iide artis gdstermistir.
Ogretim yonetim sistemlerinin uzaktan egitim uygulamasi olarak kullaniimas1 bu
sistemler icerisinde bulunan sohbet odasi, tartisma forumlar1 ve kullanicilarin hem
egitmen ile hem de diger kullanicilarla olan iletisimini saglamistir (Ko & Rossen,
2017).

Birgok tilkede yapilmis olan basarili uzaktan egitim uygulamalari
Tiirkiye’deki egitim sistemini de etkilemistir, boylelikle bu alan ile ilgili ¢aligmalar
baslatilmistir (Turgut, 2017). Hem iilkemizde hem de diinyada uzaktan egitim
uygulamalari yiiksekogretim kurumlarinin doktora, yiiksek lisans, lisans ve 6n lisans
egitim basamaklarinda yapilan 6zel programlari diizenledikleri goriilmektedir
(Erdem Aydin, & dig., 2019). Ulkemizde yapilan uzaktan dgretim aplikasyonlari igin
e-0grenme degerlendirildiginde Tiirkiye Bilisim Suras1 Raporu (2002)’nda birtakim
sorunlar agiklanmigtir. Bunlar; nitelik ile standartlasma eksikligi, kurumsal olamama,
markalagamama ve yaygin olamama ile alakali ii¢ maddede dizilmistir. Tirkiye’de
yapilan uzaktan egitim uygulamalari yeterince verimli degildir. Hazirlanan uzaktan
egitim programlarinin ¢ogu ders notlarinin sisteme yiiklenmesinden 6teye

gitmemektedir (Karakus, & dig., 2020).

Yapilandirmaci Ogrenme Kurami ve Uzaktan Egitim Etkilesimi. Uzaktan
ogretim 6grenciye yonelik icerik ve uygulamalari igeren bir yapiya sahiptir, ayni
zamanda Ogretmenin 6grenciler tarafindan olusturulan bilgilerin 6nceden
belirlenemedigi bir 6gretimi kapsamaktadir. Uzaktan 6gretim kurumlari stirekli
gelismekte olan teknoloji aglarini kullanmakta ve sagladigi on-line hizmetler ile bilgi
aktarmak yerine, bilginin tekrar olusumunu saglamaktadir (Sali, 2020). Ogrenme isi
herkesin kendi i¢in gerceklestirdigi bir olgudur. Bu yiizden kisi kendi kendine
Ogrenirken, yapilandirici kuramin “6grenme isi bireyin kendisi tarafindan
olusturuldugu” gercegini ortaya ¢ikarmaktadir. Buna gore, uzaktan egitimde

Ogrenimin bireysel ¢aligilarak gergeklestirildigi ortaya ¢ikmaktadir (Taan, 2019).
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Cevrim i¢i 6grenmede tercih edilen ¢evre egitimsel yaklagimini ortaya
cikarmaktadir. Bu bakimdan kullanilan 6gretim yonetim sistemi incelendiginde
ortamin dizayn edilmesine ve degistirilerek ilerletilmesine sosyal yapilandirmact
pedagoji araciligiyla yon verilmektedir. Yapilandirmaci 6grenme kurami bilgiyi etkin
bir bigimde yapilandirir. Sosyal yapilandirmacit 6grenme kuraminda ise bu olgu
toplumsal ortamlara uygulanir. Boylelikle, “topluluklar, paylasilan anlamlarla
paylasilan tiriinlerin kii¢iik bir kiiltiiriinii is birligi ile olusturarak digerleri i¢in bilgiyi
insa eder” (MOODLE, 2021a).

Arastirmada kullanilan 6gretim yonetim sisteminin 6zellikleri incelendiginde
en 6nemlilerinden biri egitim bilimiyle teknoloji harmanlanarak sosyal
yapilandirmaci 6grenme kuramini esas almasidir. Ayni zamanda, sistem icerisinde
yer alan egitimciler ¢evrim i¢i, ayrica 6zellestirilen 6gretim objeleri ve etkinlikler
olusturup kullanim imkani saglar (Suartama, & dig., 2020).

Kullanilan 6gretim yonetim sistemi hem kendi igerisinde barindirdigi
uygulamalarin hem de disaridan entegre edilebilen uygulamalarin varligiyla
zenginlesir. Cevrim i¢i 6gretimde video konferans gibi uzaktan egitim uygulamalari
O0grenme tizerinde birden ¢ok yapilandirmaci sartlarin uygulanmasina yardimci olur

(Xu & Shi, 2018).

Sanal Siniflar

Elektronik ortamda sanal sinif fikri 1995 yilinda Desmond Keegan tarafindan
ortaya ¢ikarilmistir (Simonson, & dig., 2019). Uzaktan egitimin tarihsel agidan
ayrildigi kusaklar dikkate alindiginda son kusak, internet teknolojilerine dayali
olarak gelisen sanal siniflar ve web-tabanli uygulamalarin yer aldig1 ¢evrim ici
egitim olarak agiklanabilir (Sepasgozar, 2020).

Yz yiize islenen sinif i¢i ders ortamlarinda degerlendirmenin etkili olabilmesi
icin ders i¢inde yapilmasi gerekmektedir. Dolezal vd. (2018)’ne gore bir sinif
degerlendirmesinin 6zellikleri su sekilde siralanabilir: Ogrenci merkezli olmali,
ogretmenin yonlendirmesi gerekli, konuya 6zel olmali, karsilikli fayda
saglanabilmeli, bicimlendirici olmali, siiregelen ve kalic1 6rneklerden olugmali vb.
Sayilan bu 6zellikler her ne kadar yiiz yiize sinif i¢i yapilan egitimle alakali olsa da
sanal sinif ortaminda da etkili olarak uygulanabilir. Sanal sinif uygulamalari
sayesinde kisiler ne kadar uzak olurlarsa olsunlar yiiz yiize egitim almalar1 miimkiin

kilinmigtir (Yurdakul, 2020). Ogrenci-6grenci veya egitmen-ogrenci arasindaki
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etkilesim sanal siniflarda kullanilan yazilimlarla tipki geleneksel sinif ortamlarinda
tartisildigi gibi sanal sinif ortaminda da tartisilabilir. Sanal sinif yazilimlarinin bu
Oonemli iistiinliigii araglar1 sayesinde kullanima uygun sekilde olusturulmustur (Isik,
& dig., 2010).

Sanal siniflar bir yazilim ile olusturuldugundan bu ortamlara istenildigi zaman,
istenilen yerden erisilmektedir. Egitmenler sanal sinif {izerinden derslerini olusturup
verir, igerik giincellemelerini, 6devleri ve siavlarini yapar, notlari verir ve
kullanicilarla etkilesimli olur (Ar1, & dig., 2011). Sanal siniflarda 6grenciler okula
gitmeden derslere katilabilmekte ve diger 6grencilerle iletisim kurabilmektedirler
(Kog, 2005). Sanal siniflar geleneksel siniflarin yerini almistir. Bu ortamlarin en
onemli farki bulunma kavramidir (Karasar, 1999). Sanal sinifin en 6nemli
etkilerinden biri de tartismalardir. Tartigmalar forum araciligiyla veya benzeri eklenti
araclariyla da yapilabilmektedir. Ders bitimine kadar 6gretmen-6grenci, 6grenci-
Ogrenci mesajlar1 goriilebilmekte ve 6grencilerin dersten kopmalarina engel olmaya
yarayan bir etken oldugu diisiiniilmektedir. Ancak, bu uygulamalar zaman alicidir

(Ozmen, 2001).

Sanal Sinif Uygulamalari. Sanal sinif uygulamalar1 kullanilan teknolojiye
bagli, gorsel, isitsel ve dokiiman olarak ¢ok yonlii iletisim saglayan, zaman bagimli
fakat mekandan bagimsiz olan ¢ift yonlii interaktif 6grenme ortamlaridir (Kaya,
2011). internet agmn yardimiyla gériintii ve dosyalarin aktarilabildigi sesli ve
goriintiilii ayn1 anda iletisimin saglanabildigi bir modiil olan sanal sinif uygulamasi
(Barbosa & Barbosa, 2019), geleneksel 6gretim yontemlerinin, geleneksel olmayan
bir ortam aracilig1 ile sunulmasidir (Ke, 2005). Sanal sinif uygulamalarinda egitmen
sinifta bulunan 6grencilere sorular sorabilir ve 6grenciler de ekrandan bu sorular
rahatlikla yanitlayabilirler (Duran, 2007).

Sanal sinif ortamlarinda kullanilan uygulamalardan istenilen ¢iktilarin elde
edilebilmesi i¢in sistem ve kullanilan arag-gerecler yalniz baslarina yeterli olmaz.
Sanal siniflar internet baglantisi, ses-goriintii aygitlari, sunucu ve istemci yazilimlar
vb. bilesenlerden olugmaktadir. Sanal sinif uygulamalarinin etkili olmasi agisindan
0zen gosterilmesi gerekli bazi 6nemli boyutlar bulunmaktadir. Bunlar sistemin
yapist, kullanimi, teknik, egitim, tasarim ve uzmanlik seklinde siralanabilir (Pererva,

& dig., 2020). Sanal sinif uygulamalarinin etkili olmasi i¢in yapilandirilirken,
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yiiriitiiliirken ve degerlendirilirken sahip olmasi gereken bu temel bilesenler
belirlenmelidir (Clemens, & dig., 1999; Moore, 1994).

Bu uygulamalarin ¢ok¢a 6rnekleri vardir ve her biri birbirinden az ya da daha
cok farkliliklar igerir. Kimi ticretli kimi iicretsizdir. Sanal sinif uygulamalarina 6rnek
olarak; Adobe Acrobat Connect, Blackboard Collaborate, Elluminate, GotoMeeting,
IBM Lotus Sametime, IBM Lotus Sametime Unyte, llinc, Microsoft Lync, WebEX,
AnyMeeting, Big Blue Button, BuddyMeeting, Canvas, Cisco Unified Meeting
Place, Citrix Collaborate, Dimdim, Fuze Meeting, Genesys Meeting Center,
Netviewer, omNovia Web Conference, Openmeetings, PharMethod PharmaCAST,

Tokbox, VenueGen, Vyew, WebTrain ve Wiziq verilebilir.

Canli Sinif Uygulamas:. Big Blue Button (BBB) uzaktan yapilan egitim-
Ogretim i¢in gelistirilmis, bunun yani sira ¢evrim i¢i goriismelerde de kullanilabilen
video konferans aplikasyonudur. BBB uygulamasina birgok kisi uyustugu bir zaman
araliginda bir araya gelip kamera paylasimini agarak girebilir ve/veya sesli goriisme
de yapabilirler (Siiral, 2011). Ayn1 anda sistemde yer alan kisi sayis1 6rnegi asagidaki
Sekil 1’de 193 olarak verilmistir (Big Blue Button, 2010).

Sekil 1
BBB Uygulamasina Aym Anda Baglanabilen Kullanici Sayist (193) Ornegi
'Q BigBlueButton Y@ Public messagt
= C © 64.56.207.199
l__J o k__.__
‘ Users: 183 -0 —Spll
! Role Name Status
............ r
andres.ederra3 |
andres.ederrasd I

Big Blue Button, LGPL + GPL lisans modeline sahip; Linux, Mac OS X,
Misrosoft Windows’ta ¢alisabilen, VGA video kalitesi olan; Audio, Video,
Mesajlasma ve Masaliistii paylastirma Desteklerini saglayan; PPT ve PDF’1 sistemine
yiikleyip kars1 tarafta da agilmasini saglayan bir sanal sinif uygulamasidir (Sen, &
dig., 2011).

BBB acik kaynak kodlu ¢esitli bilesenlerin birlesimine dayalidir. Bu

bilesenlerin sayist toplamda 14 tanedir. Kullanilan bilesenlerin tiimii agik kaynak
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kodludur ve isimleri sirasiyla sunlardir; Ubuntu, Flex SDK, Ghostscript, Grails,
Redis, Image Magick, MySQL, Nginx, Red5, SWFTools, Tomcat, LibreOffice,
FreeSWITCH ve Apache ActiveMQ bilesenleri hakkinda bilgiler Tablo 2’de yer
almaktadir (BigBlueButton Inc., n. d.).

Tablo 2.

Big Blue Button'in 14 Bilegeni

Bilesen Aciklama
o - Ubuntu; kullanict dostu grafiksel kullanict arayiiziine odakli,
1 -y Linux isletim sisteminin bir dagilimidur.

10.

11.

12.

13.

14.

R

ActiveMQ

Flex, tutarli yayilan tim biiyiik tarayicilar, masaiistleri ve
isletim sistemleri tizerinde etkileyici web uygulamalari kurmak
ve korumak ig¢in son derece verimli, agik kaynak kodlu bir
cercevedir.

Ghostscript, Tasmabilir Belge Formati ile Post Script diline
0zgii tercliman gorevi goriir.

Grails, Groovy dilinde saglamlik saglayan, ayrica Java ag
gelistirmesini biitlinleyen acik kaynak kod ag uygulamasi
gercevesidir

Redis, a¢ik kaynak kod i¢eren anahtar-deger saklama alamdir.
Birgok data bigiminden yararlanmaya yarayan server
gorevindedir. Datalar1 string/hash/liste/sirali liste/kiime gibi
farkli formatlarda tutabilmektedir.

Image Magick, 200’den fazla resim big¢imi tistiinde okuma ve
yazma amaciyla dizayn edilmis araglar toplulugudur. Aym
zamanda, web uygulamalari i¢in uygun olan dinamik
goriintiiler olusturmaya olanak saglar.

MySQL, agik kaynakli bir veritabanidir.

Nginx, aymi anda istiin i yapma yetenegi vardir. Yiiksek
verimle diisiik bellek kullanim sekli merkeze alinarak dizayn
edilmis Web serverdir.

Redb5, Java’da uygulanan agik kaynakli bir serverdir.

SWFTools, SWF dosyalariyla is gérmek amaciyla toplanmig
yan programlardir.

Apache Tomcat, Apache Yazilim Vakfi'nin gelistirmis oldugu
acik kaynak kodlu bir Java Servlet Container uygulamadir.

LibreOffice, kelime islemci, hesap tablolari, sunumlar,
grafikler, veritabanlari vs. igin agik kaynak kodlu ofis yazilim
paketi onciisiidiir.

FreeSWITCH, ses aygit drlnlerinin  olusumunu
kolaylagtirmak i¢in tasarlanmig bir agik kaynak telefon
platformudur.

Apache ActiveMQ), a¢ik kaynak kod i¢eren, kurumla ilgili ileti
alip verme, ayrica birlesme saglayan modeldir.



http://www.mysql.com/
http://tomcat.apache.org/
http://opensource.adobe.com/wiki/display/flexsdk/Flex+SDK
http://www.ghostscript.com/
http://grails.org/
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Grafik Ogretimi

Grafik kelimesi eski Yunanca’da yazmak ¢izmek, isaret, desen anlamini
tasiyan graphein veya grafikos kelimelerinden tiiremistir (Odabasi, 2006). Yazmak
cizmek seklinde iki sozclikle anlatilabilen resim sanat tiirii neredeyse tiim dillerde
grafik kelimesi ile bilinmektedir (Isingor, & dig., 1986).

Grafik dersinin dgretim izlencesi Yiiksek Ogretim Kurumu tarafindan
onceden belirlenmistir. Cesitli boliimlerin veya programlarin amacina uygun olarak
Grafik dersinin icerigi degistirilerek aktarilabilmektedir. Baz1 kurumlarda ise dersin
ismi veya dersin kodu YOK ’iin tanimlamis oldugu isim ve kod ile eslesmese bile
grafik dersinin konular1 degistirilmeden 6grenciye aktarilmaktadir. Dersin 6grenme
kazanimlari ile program kazanimlar dikkate alinarak, grafik dersinin 6grenci
tizerinde maximum etki olusturabilmesi i¢in her boliime uygun bir 6gretim izlencesi
olusturulmaktadir (Hacettepe Universitesi, 2021).

Cogu yerde oldugu gibi bilgisayarlar grafik tasarlamada en 6nemli ve
oncelikli ara¢ gorevindedir (Becer, 2019). Grafik 6gretiminde pratik agirlikli derslere
cok fazla agirlik verilmektedir, bu da bilgisayar teknolojisinin olanaklari ile
miimkiindiir (Ertosun, 2006; Wright, 2016). Bilgisayarlar grafik olusturmak i¢in
kullanilan yazilimlar ile kisiler arasinda aracidir. Kullanilan grafik yazilimlarinin
egitim-0gretim programina entegre edilmesi grafikler lizerinde c¢alisan kisiler i¢in
cok biiyiik fayda saglamaktadir (Wang, 2010).

Grafik dersi veren 6gretim elemanlarina da gesitli sorumluluklar
yiiklenmektedir. Ozellikle egitmenin bilisim teknolojilerinden anlamasi, dijital arag
ve ortamlar1 kullanmay1 bilmesi énem tasimaktadir. Ogrenciler de derse ait
motivasyonlarinin diigmemesi i¢in, ders egitmeninin bu tiir becerilere sahip olmasi
gerektigine inanmaktadirlar (Alnusairat, & dig., 2020). Dolayisiyla 6grenciyi bu
dogrultuda yonlendirip yetkinlige ulastiran, egitim verebilecek akademik personelin
iyi yetismis olmasi da gerekmektedir (Giil, & dig., 2013).

Grafik derslerinin boliim veya program amacina uygun olmasi disinda da
ogrenciler lizerinde olusturdugu olumlu 6zellikleri vardir. Bunlar; sanatsal
yaraticiligi ve sanatsal bilginin gelisimini 6nemli 6l¢tide gelistirmektir (Duh & Kac
Nemani¢, 2020). Ogrencilerin grafik ¢calismalarinda miizik kullanarak, renkleri ve
hareketli grafikleri kullanarak gercege yakin yasantilar gegirmesini saglar (Cilenti,
1997). Bununla birlikte, grafik dersleri 6grencilerin gérme, arastirma, algilama,

kesfetme ve yeteneklerini gelistirme becerilerini gelistirmektedir (Ozdemir, 2008).
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Grafik Ogretimi I¢in Kullanilan Programlar. Grafik 6gretimi iin gesitli
yazilimlar kullanilmakta ve bunlar boliim/program igerisinde ele alinan amaca uygun
olarak degisiklik gostermektedir. Grafik 6gretimlerinde kullanilan iki yazilim
mevcuttur. Bunlar nokta esasl veya piksel tabanli (bitmapped) ve esasl veya
vektorel (object-oriented veya ¢izgisel) yazilimlardir. Piksel tabanli yazilimlarda,
pikseller bir araya gelir ve goriintiiyii olustururlar, vektorel yazilimlarda ise nesne
tanimlanirken olusturulan ¢izgiler matematiksel denkleme dayalidir. Bu tiir
programlar grafiklerde degisiklik yapmak i¢in kullanilmaktadir (Forcier & Descy,
2007).

Vektorel tabanli yazilimlar ile ¢alisirken ortaya ¢ikan ¢izimler ve yazilar ¢ok
iyi kenar keskinligine sahiptirler. Bu sebepten dolay1 logo gibi benzeri geometrik
¢izimlerin olusturulmasinda daha ¢ok tercih edilmektedir (Mazlum, 2006). En sik
kullanilan vektorel tabanli programlara ise Corel Draw, Adobe FreeHand, Adobe
[lustrator, Canvas, Adobe Fireworks, Inkscape, AutoCAD vb. seklinde 6rnek
gosterilebilir.

Pixel tabanl programlarda kii¢iik kareler seklinde renk noktalar1 birleserek
gorsel ortaya ¢ikar. Bu tiir programlarda piksel sayis1 nemlidir (Mardi Bayar, 2021).
Pixeller grafigin en kiigiik birimidir ve her biri tek renkten olusan bir noktadir. Ornek
vermek gerekirse, 200 pixele 300 pixel boyutlarinda bir grafik var, bu grafigin
toplamda 200*300=60000 adet pixeli bulunmaktadir. Ortaya ¢gikan goriintii
piksellerdeki renklerin biittinliigiidiir. . BMP, .GIF, .JPG vs. gibi uzantili dosyalar
pixel tabanl grafiklerdir. En sik kullanilan pixel tabanli programlara ise Adobe
serilerinden Photoshop, Illustrator, InDesign, Flash bunlarin yan1 sira Action Script
3.0, GIMP, Painter, Maya, MacPaint, MacDraw, 3DS Max, Paintrush, Corel
PaintShop, GimpShop, QuarkXPress, Corel Photo vb. seklinde drnekler

gosterilebilir.

Adobe Photoshop CC. Adobe Photoshop popiiler bir yazilimdir ve Tiirkce dil
destegi de sunmaktadir. Grafik dersleri i¢in ihtiya¢ duyulan her tasarimi ve
animasyonu yapmaya olanak tanir. Adobe Photoshop; uzman tasarimcilara 6zgi,
saglam ve sanayi ol¢iitii haline gelmis bir programdir. Bu programi kullanarak web
ve baski i¢in geligsmis grafikler olusturulabilmektedir (Wang, 2020). Photoshop
diinyada kullanilan en popiiler bitmap programidir. Bugiine kadar birgok versiyonu

piyasaya siiriilmiistiir. Son ¢ikan 2021 versiyonu ise Adobe Photoshop Creative
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Cloud ismindedir (Adobe Systems Incorporated, 2021). Masaiistii ve mobil
aygitlarda ¢alisilmasina izin veren yazilim; fotograflarin yaninda web siteleri, mobil
uygulamalar, ii¢ boyutlu resimler, videolar ve ¢esitli i¢erikler olusturulmasina izin
vermektedir (Adobe Systems Incorporated, 2016).

Programin 6zelliklerinden en 6nemlisi Photoshop bilgilerini bozmadan
saklayabilmesidir (Gtiltekin, 2006). Photoshop’un dosya formati tipki Tiff
fortmatinda oldugu gibi bir standarda sahiptir. Bu format ile hem MAC-OS hem de
Windows sistemleri arasinda gegisler yapilabilmektedir (Ramlia, & dig., 2019).
Photoshop belgesi olan PSD’nin uyum sagladigi bir¢ok alfa kanali, path ve katman
vardir (Yurtseven, 2015).

Photoshop Programi’nin icerisinde bir¢ok islevsel 6zellik bulunmaktadir,
bunlardan birkagina 6rnek vermek gerekirse; ¢oziiniirliik ayari, renk ayari, efekt
uygulama vb. seklinde siralanabilir (Giimiis, 2010). Bunun yani1 sira program,;
vektorel islemler, yazi diizenleme, ii¢ boyut ve video gibi bilesenleri de

harmanlayabilir (Delil, 2014).

Bilgisayar ve Internetin Ogretim Amach Kullanimi

Giinlimiizde bilgisayar ve internetin egitim hayatimizda yer almasinin en
biiyiik sebeplerinden sayilan 6gretimle ilgili talep ile bilgi miktarinin siirekli olarak
seri bigcimde artmasidir (Ozdamli & Uzunboylu, 2008). Bugiinkii teknolojiye
bakildiginda, egitmenlerin kullanimini neredeyse zorunlu hale getiren sistem
oncelikli olarak bilgisayar ve interneti 6n plana ¢ikarmustir. Tiirkiye’de bilgisayar
kullantminin agamalar1 vardir. Bunlarda biri de 1993 yilinda dahil oldugu internet ag
omurgast NFSNET e iilkelerin hizla katilmasi ve hizla artan bir teknoloji yarisinin
baslamasi ile yeni bir ddneme girilmistir (Ozden, & dig., 1997).

Yapilandirmaci 6grenme kurami sayesinde bilgisayarlarin ve internetin
ogretim amagli kullanimi &n plana ¢ikmistir (Tanyeri, 2012). Ogretmenler dogal
olarak bu siirece dahil olur ve onlarin yaklasimlari, kararlari, inanglari, tutumlar1 ve
deneyimleri 6gretimde bilgisayar kullanimini direkt olarak etkilemektedir (Yaghi,
1996). Ogretmenler her giin bilgisayar, internet vb. teknoloji araglarini siirekli
kullanan 6grenci profili ile kars1 karsiyadirlar. Eger kendilerini gelistiremezler ise
bir¢ok giicliik onlar1 beklemektedir (Reiner, 2009). Egitimde bilgisayarlarin etkili bir
sekilde kullaniminin saglanmasi i¢in ISTE (2021) araciligiyla egitmenlere ¢esitli

standartlar gelistirilmistir. Bu standartlar, “teknoloji okuryazari olma, derslerinde
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teknolojiyi kullanabilme, 6grencilerini teknolojiyi kullanmaya yoneltebilme,
O0grenme ¢evresini 6grencilerin teknolojiyi kullanabilecekleri bigimde
diizenleyebilme ve meslektaslari ile internet tizerinden is birligi yapabilme” olarak
belirlenmistir.

Bilgisayarlar 6gretimde, bilgisayara dayali 6gretim ve bilgisayar destekli
ogretim seklinde kullanilmaktadir (Keser, 1988; Van Horn, 1999). Ogrenciler igin
bilgisayarlar, dncelikle kendi kendine 6grenme ve ilerleme olanagi saglar. Hata
yaptiklarinda onlara agiklar. Bilgisayarlar bireysel 6gretim i¢in kullanildiklarinda
cesitli hizmetler saglamaktadir. Bunlar; soru sorma, bilgi sunma, verilen cevaplari
karsilastirip sonucu bildirme, hatalar1 ve dogrular1 saptama, dogru cevaplanan
sorular1 elimine etme diye sayilabilir. Ancak, bir 6grenciye dersi 6gretmek i¢in
yalnizca bilgisayara aktarip sunulmasi yeterli degildir (Hizal, 1984). Gegmisten
giiniimiize dogru, egitim-6gretimde yapilanan bir¢ok yenilik incelendiginde bazi
tekniklerin degistirilmeye calisildig: rahatlikla gdzlemlenebilir. Ornegin ezberleme
yonteminin kullanildig1 bir dersin yontem degisikligine ugramasi sonucu 6grenci
farkli ihtiyaglar edinir ve ders icin ezber karsit1 farkli bir yontem tercih edilerek
degisen dgrenci ihtiyaclarinin giderilmesi gerekir. Ogrenciler bilgiye daha ¢ok
ihtiya¢ duyarlar. Bununla beraber artan farkli istekleri su sekilde siralanabilir; daha
fazla kitap okuma, daha fazla soru sorma, daha fazla gézlem yapma, daha fazla
bilgisayar yazilimi kullanma, bilgiye daha ¢abuk ve dogrudan ulagsmak i¢in internet

kullanma olarak siralanmaktadir (Ratheeswari, 2018).

Ogretim Teknolojilerinin Egitim-Ogretimdeki Yeri ve Onemi

Ogretim Teknolojileri Komisyonu (Commission on Instructional Technology)
(1970) 6gretim teknolojisinin tanimin1 “Insan dgrenimi ve iletisim arastirmalarina
dayanan ve daha etkili 6gretim saglamak i¢in insan ve insan dis1 kaynaklarin bir
kombinasyonunu kullanan, belirli hedefler ag¢isindan toplam 6grenme ve 6gretme
siirecini tasarlamanin, yiiriitmenin ve degerlendirmenin sistematik bir yolu.” seklinde
aktarmaktadir. Ogretim teknolojileri icin, genel olarak bilgisayar, akill telefon,
tablet, sesli kitap vb. gibi sinif i¢inde ve disinda egitim amacl kullanilan teknolojiler
seklinde de tanim1 yapilabilir (Sansalone, 2019).

Egitim-0gretim biinyesi i¢cinde bulunan her bireyin materyal kullanimindan
haberdar olmasi ve pratikte de onu kullanabilmesi gerekmektedir. Ozellikle de

ogretmenlerin derslerinde kullandiklar1 araclar, ders amacina uygun olarak
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kullanildiginda hem zaman kazandirir hem de ilgi ve motivasyonu arttirir.
Teknolojinin giindelik yasamda bulundugu gibi ¢alisma diinyasi, ayn1 zamanda
egitim-6gretim yasaminda vazgeg¢ilmez bir unsur haline geldigi reddedilemez bir
gercektir. Ogretim teknolojilerini okullarda ¢ogu 6gretmenin kullandig: kadar
¢ogunun da buna kars1 direng gosterdikleri (Sarac, 2018) ge¢cmisten bugiline devam
etmektedir. Bazi 6gretmenler ¢ok basit araclar1 bile kullanmaktan ¢ekindiklerini ve
bunun da sebebini o araci kullanmay1 bilmediklerinden kaynaklandigini dile
getirmislerdir (Dube, 2020).

Ogretim teknolojisinin gelismesini saglayan 6grenme ve dgretme siirecindeki
degismelerdir (Mohamed, 2020). Egitim-6gretimde yogun bir sekilde 6gretim
teknolojileri kullanilmaktadir. Kullanilan gorsel ve isitsel araglar 6grenme iizerinde
kalicilik saglamaktadir. Ogretim teknolojileri ne kadar ¢ok duyu organina seslenirse
bireyin 6grenmesinde o kadar iz birakir. Boylelikle, egitsel araglar icin egitim-
ogretim etkinliklerinin veriminin arttirilmasinin yani sira 6gretmenlere de yardimci
oldugu soylenebilir (Aliyyah, & dig., 2020). Bu teknolojilerden yararlanildiginda
smif i¢inde alelade olan kisi ezici bir gosteri sergileyebilir, yalnizca ilerlemis
teknoloji yalniz basina elverisli olmaz (Dziuban, &., 2018).

Ogretim teknolojisi kavraminin iginde yer alan teknoloji genel anlamda
makine ya da mekanik donanimi ¢agristirsa da fiziksel donanimla birlikte kuramsal
boyutlarr igermektedir (Isman, 2015). Ogretim teknolojilerinin kapsadig1 birgok
teknolojik arag egitim siirecine dahil olmustur. Ornegin internetin giinliik hayattaki
aktif kullanimu ile saglanan gorsel, isitsel veya basili formata donistiiriilebilen
materyaller ile 6grenim siireci olumlu sekilde etkilenmis ve derste tekdiizelikten uzak
aktiviteler gerceklestirilmesine imkan vermistir (Hasdemir, 2012). Boylelikle,
Ogretme ve 0grenme siiregleri i¢in 6gretim teknolojilerinin kullanilmasi konulari
oldugundan daha etkili sunmakta ve 6gretimi daha zevkli hale getirmektedir

(Demirel, 2007).

Ogretim Teknolojilerinin Tasarim Boyutu. Ogretim teknolojileri icerisinde
tasarim boyutu da yer alan kuramsal ve uygulamali bir ¢alisma alanidir. Tasarim
asamasinda kullanilan materyallerin boliime, yas grubuna ve amaca uygun olmasi
niteliklerini tasimasi gerekmektedir (Ozdamli & Ozdal, 2018). Kullanilacak 6gretim
teknolojisinin 6nceden planlanip tasarlanmasi kaliteyi arttirarak amaca dogru

zamanda ulastirir. Egitim-6gretim basamaklarinda kullanilmasi i¢in 6nceden
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tasarlanmig ¢esitli materyaller sinif icerisine tasinmistir. Tasarinin dogru kullanildig:
alanlarda motivasyon ve etkilesim artar (Ibeme, 2019).

Ogretim teknolojisi hem insan giicii hem de insangiicii dis1 kaynaklar
kullanilarak gergeklestirildiginden insan giicii dis1 kaynaklarin tasarimlarinin yapimi
da elbette isi bilen kisiler tarafindan yapilmalidir. Ayn1 zamanda, 6gretmenlerin
mesleki gerekliliklerinden biri olan; tasarimin dlgiitleri ile unsurlari ve 6gretimin
gereclerini verimli kullanim kurallarini bilmeleri, onlarin 6gretim materyallerinden
yararlanabilmelerini saglamaktadir (Sert & Li, 2019).

Seo vd. (2008)’nin yapmis olduklari bir caligmada aday 6gretmenlerin bilgi
ve iletisim teknolojileri tabanli materyal tasarimi; onlarin hem bilgi ve iletisim
teknolojileri becerilerini hem de alaninda ve uyguladig1 yontemleriyle ilgili bilgi ve
becerileri etkin bir bicimde gelistirdiklerini gdstermektedir. Buna istinaden
ogrencilik yillarinda alinmaya baslanan tasarim ile ilgili her konu her 6grencinin
hangi meslek grubunda olursa olsun kullanacaklar1 materyallerin etkisinin ve
verimliliginin 6nemli oldugunu gostermektedir.

Ogretim teknolojileri icin; 6gretme ve dgrenmeyi iyilestiren veya insan
O0grenmesini kolaylagtiran sistematik 6gretim tasarimi uygulamasindaki siireg
seklinde tasarim vurgulanarak, 6nemi belirtilmistir (Halamy, & dig., 2021). Araglarin
tasarimi kullanilan ortam neresi olursa olsun uygun 6zellikleri tagimalidir. Bunun
icin de tasar1 kisminda yer alan uzman kisiler ¢esitli alternatifler liretebilirler.
Ogretmenlerin derslerinde kullandiklari araglarin secimini etkileyen faktorler
“ogretim hedefleri, 6gretim yontemi, 6grenci 6zellikleri (gorsel-isitsel tercihleri,
o0grenme diizeyleri vb.), 6gretim ortamu (biiyiikliigii, arag-gere¢ kullanimina
elverigliligi), araglarin 6zellikleri, gereclerin tasarim 6zellikleri, 6gretmen tutumlari,
becerileri, maliyet, zaman ve elde edebilme gibi sinirlamalar” seklinde belirtilmistir.
Bu faktorler egitim sistemi igerisinde yer alan 6gretme ve 6grenme sisteminin
unsurlaridir ve birbirleriyle etkilesim i¢indedirler. Faktorlerden bir tanesinin tercih
edilip, dizayn edilmesi veya degerlendirilmesi; 6tekisinin tercih edilip, dizayn
edilmesi veya degerlendirilmesini direkt olarak etkilemektedir (Yalin, 2020).

Ogretim teknolojileri igin tasarlanan yazilimlar1 mobil cihaz veya bilgisayar
ekranlarinda egitmenlerin derslerinde kullanmasi, ekran tasariminin da egitsel
anlamda dikkat edilmesi gereken bir konu oldugunu gostermektedir (Shernoff, &

dig., 2020). Egitmenin kullanimina karar verilen ve tercih edilen ekran 6zelliklerinin
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neler oldugunu bilmesi gereklidir. Boylelikle, yazilimlart kullanirken yabancilik

cekmez ve 6grenci bu durumdan negatif yonde etkilenmez.

Ogretim Teknolojilerinde Grafik Derslerinin Onemi. Grafik dersleri igin
gegcerli olan icerikler, 6gretim teknolojileriyle birlestirildiginde ortaya tasarlanabilen
ve sunulabilen gorseller ¢ikmaktadir. Grafik 6gretiminde konular her ne kadar
boliimden boliime degisse de bu dersi veren 6gretim elemanlarinin mutlaka ¢agdas
Ogretim teknolojilerinden yararlanarak 6gretimi zenginlestirmesinin 6nemi, giinden
giine artmaktadir (Benugur, 2012).

Grafik yazilimlarini kullanan 6grenci, dersin amaglarindan; renklendirme,
miizik ekleme ve hareketli grafikler olusturmay1 6grenmektedir. Bunlar da konuya
gerceklik ve secicilik katarak dersin daha iyi 6grenilmesini saglamaktadir. (Egitimi
Arastirma ve Gelistirme Dairesi, 2002). Ogrenci ileride meslek olarak ne yapacak
olursa olsun, tasarladigi grafikler yardimiyla gorsel agidan bilgi sahibi olacak ve
ogretimini aldig1 bu dersi her alanda kullanabilecektir (Kennedy, 2018). Grafik
dersleri uygulama agirlikli konular igerdiginden, konularin biiyiik bir kismi1 6gretim
teknolojileri kapsaminda yer alan cihazlar, uygulamalar vb. ile yapilmaktadir
(Terzioglu Oz, & dig., 2021). Boylelikle, grafikler amaca uygun ve hangi ders igin
tasarlanirsa tasarlansin, 6grenciler ders ortamina 6gretim teknolojilerini kullanarak
katilimakta ve grafik dersi 6gretim teknolojileri ile ige ice yapilmaktadir. Gorsel
acidan hem 6grencilerin bilingli olarak tasarilarini olusturmasi hem de 6gretmenlerin
bir nevi karsilikli faydalandig: grafik 6gretimi ve 6gretim teknolojileri arasindaki
iliski olumlu yanlariyla derslere aktarilmakta oldugu yadsinamaz bir gergektir.

Ogrenme iizerinde gorsel unsurlarin oldugu aktiviteler, 6gretimi nitelikli hale
getirir. Uygulama agirlikli islenen derslerde grafiklerin yer aldig: aktiviteler daha
etkili olacaktir. Ya da kitap iizerinden takip edilen dersler i¢in grafikler metnin
kavranmasini kolaylastiracaktir. Grafiklerin bulundugu basili kaynaklari, onlara
estetik bir bi¢imde sunacak da egitimcilere ve grafik tasarlayan kisilere ihtiyac vardir
(Giivendi Kaptan & Kaptan, 2004). Bu kisilerin mezun olacaklar1 boliim fark
etmeksizin grafik olusturma ile ilgili konularla ilgilenmeleri gerekmektedir,
boylelikle kendi alaninda bulunan basili kaynaklarin veya sunulan yazili kaynaklarin

grafiksel yonii hakkinda yorum yapabilecek biri haline gelebilirler.
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Ogretim Yonetim Sistemleri (LMS)

Ogretim Y&netim Sistemleri cevrim i¢i icerigi kullanicilara ileten, ayni
zamanda da icerigin yonetimini saglayan sistemlerdir (Giilbahar, 2021). Bir bagka
deyisle 6grenme igeriklerinin etkilesimli 6§renme ortamlarinda sisteme kayitl
kullanicilar tarafindan yonetilip kullanilmasini saglayan web tabanli yazilimlardir
(Ifenthaler, 2012). Ayn1 zamanda, bireylerin 6grenmesi igin karsilarina farkli
secenekler ¢ikarip bu durumlar1 denetleyen programlar ve 6gretim ile 6grenme
stireclerinin de denetlenmesini temin eden yapilar, 6gretim amagli veriye ulasim,
veriyi ayirim Ve iletisim siireglerini denetleyen ortam adina da tanimi yapilmaktadir
(Ozan, 2008).

Ogretim Y6netim Sistemleri’nin yayginligi, birtakim 6zellikleri bir arada
bulundurup basari orani ile birlikte kullanim yayginligini da o seviyede
arttirmaktadir. Bu 6zellikler su sekilde siralanmaktadir; SCORM, IMS igerik paketi,
Moving Picture Experts Group&Office dosyalari, JS, Hypertext Preprocessor vb.
tirlerde girdileriyle kapsam olusturabilme, kapsam ekleme, ayrica gelistirmenin
yonetilmesi acisindan araglari kendi i¢inde bulundurma, depolanan yapilandirilmis
bilgi&farkli yapilarla ortak calisabilmesi agisindan Genisletilebilir isaretleme
Dili&goriintiilii gérigme&birden fazla dilin kullanilabilmesi yardimlart, ilerlemis
aragtirma yapma, ayrica istbilginin korunabilmesi, Havacilik Endiistrisi Bilgisayar
Tabanli Egitim Komitesi, ayrica Paylasilabilir igerik Nesneleri Referans Modeli
benzeri endiistri standartlarina uyum, on-line sinavlar hazirlayabilmek i¢in smav
modiilii igermesi, kullanicinin siireg izlemi, almanak, konusma araglari, beyaz tahta,
yedekleme destegi, gruplarla ¢alisma, goriis formlari, sistemin kurulumunun
basitligi, sorgu diizenleme, sistemsel gereksinimlerin azlig1 (Aydin & Birogul, 2008).

Tiirkiye’de uzaktan egitim basladiginda bu yondeki egitimlerde bir artis
goriilmistiir. Boylelikle, uzaktan egitimde yer alan programlarda egitim-6gretim
goren 6grencilerin bu konuya yaklagimlari, tutumlar1 ve memnuniyet diizeylerinin
bilinmesinin 6nemliligi daha da artmistir (Korkmaz, 2021). Uzaktan egitimde
kullanilacak olan 6gretim yonetim sistemi iizerinde segilen materyallerden,
egitimden sorumlu olan 6gretim elemanina kadar tiim siireclerin belirlenmesi hem
egitim kalitesini hem de basariy arttiracaktir (Palmer & Holt, 2010).

Ogretim Yénetim Sistemleri, bir egitim metodu olan ¢evrim igi egitim
sistemleriyle birlikte kullanilabilirken, harmanlanmis 6grenme gibi farkl egitim

metotlariyla birlikte de kullanilmaktadir. Cevrim i¢i egitim sisteminden farkli olarak
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bir egitim metodu ile birlestirildiginde ise 6grenme uygulamalarinda ihtiya¢ duyulan
niteliklerin bir takim temel sayilan gorevleri yerine getirmesi gerekmektedir. Bu
gorevler; kullanicilarin, derslerin, ders icerikleri ile ders araglarinin yonetilmesi,
ogrencilerin davranis bilgilerini ve 6lgme degerlendirme sonuglarini saklamasi (Nasr,
2020). Bu gorevleri yerine getiren bir Ogretim Yonetim Sistemi verilen egitimin
kalitesini de arttiracaktir (Peker Unal, 2004). Ogretim yonetim sistemlerini sadece
harmanlanmis egitim, web tabanli egitim vb. seklinde kullanilmasinin yani sira farkli
egilimlere de arac1 olmaktadir. Kullanicilar cihazlar1 6gretim yonetim sistemi ile
entegre edip, bu sistemlere mobil cihazlar ile erisim saglayip kullanabilirler. Cavus
(2011)’un yapmis oldugu bir aragtirmada gore mobil cihazlar sayesinde 6gretim
yonetim sistemi kullanmanin, 6grenim ortamlarinin gelecekte bir 6grenim platformu
olacagi sonucuna varmistir.

Smif i¢i egitimlerde bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilan gesitli
diizeyler vardir. Bunlardan biri de yiiz ylize islenen derslerde kaynaklarin
dagitiminda ve aktivitelerin ger¢eklestirilmesinde 6gretim yonetim sistemlerinden
faydalanilmasidir (Zemsky & Massy, 2004). Web tabanli egitimi ele aldigimizda, bu
tiir egitimin etkililigi ¢esitli materyaller sayesinde kendini kanitlamis durumdadir. Bu
materyalleri on-line Kitaplar, on-line sinavlar, on-line simiilasyonlar, on-line
animasyonlar ve veri tabanindaki arsivler olarak sayilabilir. Web tabanli egitim
icerisinde tiim bu aktivitelerin gerceklestirilmesi ¢esitli unsurlar gerekmektedir.
Bunlardan bir tanesi de islenecek ders icin gerekli olan 6gretim yonetim sistemidir
(Hall, 1997).

E-6grenmenin en dnemli bilesenlerinden biri olan yazilimin planlanmasi i¢in
ogretim yonetim sistemlerine ihtiya¢ duyulmaktadir (Khan, 2005). Ogrenme
nesneleri de Ogretim Yonetim Sistemi tarafindan saklanip kataloglanan igerik
parcaciklaridir. Ogrenme nesneleri igin, 6gretim ydnetim sistemi ile hazirlanmis olan
igerikler arasinda etkilesim olmalidir. Bazi bilgiler icerikten sisteme veya sistemden
icerige aktartlmalidir (Akkoyunlu & Kurbanoglu, 2002).

Piyasada farkli 6zellikleri olan iicretli/iicretsiz kapali ya da agik kaynak kodlu
Ozgiir ya da 6zglir olmayan 6gretim yonetim sistemleri bulunmaktadir. Bu sistem
secilirken kurum politikas1 onem tagimaktadir. En popiiler 6gretim yonetim
sistemlerine 6rnek olarak MOODLE, Sakai, Claroline, TinyLMS, OLAT,
Blackboard, Desire2Learn, ILIAS, Open Elms, eCollege, Webct, Dokesos vb.

verilebilir.
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Ozgiir yazilimlar; hangi amag olursa olsun ¢alistirilip kullanilabilir, yazilimi
ihtiya¢ dogrultusunda degistirebilme ve nasil ¢alistigini 6grenme 6zgiirliigii sunar,
yazilimi ¢ogaltabilme 6zglirliigii saglar, tim diinyanin paylasabilmesi i¢in yazilimi
gelistirme ve gelistirildiginde kamuya agma 6zgiirliigli sunar (Free Software
Foundation, t.y.). Acik kaynak kodlu yazilimlarin kullanimlarinin yayginlagsmasi
¢evrim i¢i 6grenmenin hizli gelisimini, egitsel kaliteyi ve de 6gretim araglarinin

gelisimini saglamaktadir (Cevik, 2008).

MOODLE (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment-
Modiiler Nesne Yénelimli Dinamik Ogrenme Ortami). MOODLE 1n bir uzaktan
egitim yazilimi olup, kullaniciya kolay kullanim saglamasi, ¢oklu dil destegi
igermesi, kullanici kitlesinin ¢ok fazla yogunluk igermesi, herhangi bir ticrete tabi
olmamasi, agik kaynak kodlu olmasi, hizli olmasi ve diinyada en ¢ok kullanilan
Ogretim yonetim sistemi olmasi 6zelliklerini tasimakta oldugunu sdyleyebiliriz
(Basaran, 2010). MOODLE her kullanicinin 68renci ve/veya dgretmen rollerini
istlenmesine olanak saglayan bir sanal 6gretim ortami olup, buna bagli olarak da
sosyal yapilandirmaci 6grenme kurami pedagojiyi de desteklemektedir (Pan & Bonk,
2007).

Stabil durumda olan su anki mevcut siiriimii MOODLE 3.11.1 versiyonudur
(MOODLE, 2021b). Resmi kayitli site say1s1t 191000 olup, 247 iilkede
kullanilmaktadir. 278 milyonun iizerinde kullanici sayis1 vardir ve 37 milyonun
tizerinde de kurs a¢ilmistir. En ¢ok kullanan iilkeler sirasiyla Tablo 3’te goriildiigii
gibi ispanya, Amerika Birlesik Devletleri, Meksika, Almanya vd. seklinde devam
etmektedir. Bu siralama 247 iilke arasindan ilk on say1y1 gostermektedir (MOODLE,

2021c).

Tablo 3.

MOODLE'1 En Sik Tercih Eden Ulkelerin Siralamast
No Ulke Kayitlar
1. Ispanya 15,052
2. Amerika Birlesik Devletleri 13,976
3. Meksika 13,33
4. Almanya 10,146
5. Brezilya 9,368
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Tablo 3 (Devami).

6. Hindistan 7,153
7. Endonezya 6,821
8. Fransa 6,303
9. Kolombiya 5,951
10. Rusya Federasyonu 5,892

Bir 6gretim yonetim sistemi olan MOODLE tamamen ficretsiz olup
Windows, Mac, Unix ve de Linux isletim sistemleri altinda ¢aligmaktadir. Son
kullanicilar herhangi bir iist diizey teknik ve donanim bilgisi olmadan sistemi
kullanabilmektedir (Celebi Erol, 2015). Sunucu tizerinde her kullanici tek hesaba
sahiptir ve iiyelik actig1 kullanici iizerinden yetkilendirme yapilir (Pala & Dogan,
2009). Bu ozelliklerinin yani sira WebCT veya Blackboard gibi piyasadaki iinlii
ticaret paketleriyle yarigmakta egitim sektdriinde biiylik paya sahiptir. Cok fazla
sayida tematik (gelistiriciler ve son kullanicili egitmenler) toplulugu vardir. Bu
kisiler sayesinde iirlin yagsam ¢evrimi ¢ok hizli olmakta ve ortaya yeni siirtimler
cikarilabilmektedir. Coklu dil destegi sayesinde sisteme birden fazla se¢ilmis dil
paketleri yiiklenip bunlar desteklenebilir. MOODLE agik kaynak kodlara sahip bir
sistem olmasindan dolay1 bulunan giivenlik agiklari {icretli yapilarla kiyaslandiginda
fazlasiyla hizli kapatilmaktadir. Test edici kitlesi {icretsiz olmasindan dolay1 cok
fazla sayidadir. Siirekli olarak sisteme entegre edilebilen eklentiler, bloklar vb.
gelistirilmekte ve iicretsiz olarak dagitilmaktadir. Sistemde takvim gibi verimlilik
araglar1 bulunmaktadir, bdylelikle kullanicilara destek saglanabilmektedir. Ornegin
ogrenciler takvim tizerinde dersin ilerleme durumunu takip edebilmektedirler.
Kullanicilar goriisme, tartisma, sohbet vb. icerisinde kolaylikla arama
yapabilmektedirler, bunun yaninda kendi degerlendirmelerini yapabilmeleri i¢in
kisisel sayfalar1 bulunmaktadir. Sistem icerisinde kullanilabilen destek araglari
bulunmaktadir. Bunlara kimlik denetimi, ders izinlerini diizenlemek, server
hizmetleri, ayrica kaydolma entegrasyonu 6rnek olarak sayilabilir. Sisteme giris
yapabilmek i¢in kullanicilar kimlik denetimi acisindan kullanici ismi ve sifre ile
girme zorunlu hale getirilebilir. Dersin egitmeni, ¢oktan segmeli, ok yanitli,
hesaplamali, kisa cevapli, karsilastirmali, bosluk doldurmali, dogru yanlis vb. soru
cesitlerini derslerin igerisinde sinav olarak hazirlayabilirler. Bu sorularin her biri i¢in
geri bildirim olusturulabilir. Kurs yoneticisi veya izin ayarlari verildigi takdirde kurs

egitmeni dersine erisen her 6grencinin IP adresini ve raporlarimi detayli bir sekilde
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inceleyebilir. Rapor igerisinde 6grencinin hangi aktivitelere ne derece katildigi,
sistemde ne kadar kaldig1 vb. goriilebilir. Raporlarin ¢iktisini alinabilir ve sistem
igerisinde tarihi ayarlanip ne siklikta yapilacagi kaydedilebilir (Biichner, 2016;
Dvorak, 2011).

Web 2.0. Bu terim ilk defa 2004’te iki Amerikan sirketi olan O’Reilly ile
MediaLive International tarafindan internet teknolojileriyle ilgili yaptiklar1 bir
konferansta kullanilmistir (Dumlupinar, 2007). Web 2.0’ tanimi su sekilde
yapilabilir: “Bilgisayar endiistrisinde internetin bir diizlem olarak ilerlemesiyle bir
isletme devrimi ve bu diizlemin kurallarin1 basar1 i¢in anlamaya ¢alismaktir. Bu
kurallar arasinda baslicas1 sudur: Ag etkilerini daha ¢ok insanin kullanabilmesi i¢in
programlar kurmak” (O’relly, 2021). Web 2.0 terimini degistirilmis bilgi kullanimi
olarak da ifade etmek miimkiindiir (Tredinnick, 2006). Kullanicilarin kendi
aralarinda iletisim kurabilmelerini, isbirligi ve de paylasim yapmalarini saglayan
sayisal uygulamalarin gelistirildigi donem Web 2.0 donemidir (Redecker, & dig.,
2009). Anderson (2007)’a gore web 2.0 araglariin olusturulma sebebi bireysel {iriin
ve kullanicilarin tirettigi igerik, agik kaynak kodluluk, kalabaligin giicii ve
birlikteligini kullanma, katilim yapis1 vb. gibi diisiincelerdir. Bu materyallerin
olusturulma sebebi, yapilandirmaci 6grenme ideolojisini bilhassa sosyal
yapilandirmaci 6grenme kuramlarini desteklemektedir (Conole & Alevizou, 2010).

Duragan ve tek tarafli yapis1 bulunan Web 1.0’dan sonra kullanicilarin igerige
dahil olmalarini ve birbirleriyle de etkilesim igerisinde olmalarini1 Web 2.0
saglamistir. Bu sonuglar sosyal medyada Web 2.0 teknolojisinin énemli oldugunu
gostermistir (Levi & Tosun, 2010, 5.93-94). Web 2.0 teknolojileri internet
teknolojilerinin hizli gelisimiyle ortaya ¢ikmasi, sosyal medya platformlarinin
dogmasina sebep olmustur. Giiniimiizde en yaygin olarak kullanilan internet araclari
birer sosyal medya aracidir (Tas¢1, 2010, S.73).

Modern teknolojilerin 6grencilere sundugu olanaklar ele alindiginda oldukca
bliyiik potansiyelleri bulunmaktadir. Zengin 6§renme ortamlar1 igerisinde onlar1
motive etmektedir. Ancak, ele alinan bu teknoloji egitim-6gretim ortamiyla planli bir
sekilde biitiinlestirilmelidir. Web 2.0 teknolojileri de modern teknolojilerden biri
olup igerisinde ¢okga ara¢ bulundurmaktadir. Bu sayede egitim-6gretim ortamlarinda
yuksek oranda kullanilmaktadir. Web 2.0 teknolojileri belirli amaglarla kullanicilar

arasindaki ¢esitli artirimlari saglamaya calisir. Bunlar; yaraticilik, bilgi paylasimi ve
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isbirligidir (Tu, & dig., 2008). Bilgi paylasimina bir ¢ok kolaylik getiren web 2.0
teknolojileri sayesinde daha rahat ve daha fazla iletisim kurulabilmekte, bilgi
paylasimi yapilabilmekte ve katilim saglanabilmektedir. Ornegin podcastler bir web
2.0 teknolojisi olup medya dosyalarini paylagsmay1 saglar. Podcastler bilgisayar ya da
taginabilir medya aygitlarinda siirekli olarak kullanilabilmesi i¢in internet tizerinden
dagitilan medya dosyasidir (Copley, 2007). Web 2.0 araglar1 egitim-6gretimde yeni
firsatlara, asenkron 6grenmeye ve senkron egitimlere olanak saglamistir. Temel
iletisim araci olan internet ve sosyal paylasim siteleri, ic boyutlu ¢ok kullanicili
sanal ortamlar, web tabanli ansiklopediler, web giinliikleri bunlara 6rnek olarak

verilebilir (Oztiirk, 2012).

flgili Arastirmalar
Sanal siniflar, Ogretim Y&netim Sistemleri’nde senkron ve asenkron islenen
dersler, grafik gelistirme ve grafik dersiyle alakali 6nceden yapilmis calismalar

asagida 6zetlenmis halde yer almaktadir.

Sanal Ortamlar ve Sanal Ogrenme Uzerine Yapilan Arastirmalar

YOK tarafindan TUBITAK-BILTEN e fizibilite caligsmalari yapilmasi
amaciyla olusturulan bir projede, Tiirkiye’de iletisim teknolojilerindeki
degisikliklerin 6grenim kapsaminda yayginlastirilmasi arastirilmistir. Aragtirmaya
cesitli liniversitelerin cesitli fakiiltelerinin katilimimin yani sira TUBITAK,
ULAKBIM ve BILTEN de katkida bulunmuslardir. Diinyada gerceklestirilen sanal
tiniversite uygulamalari incelenerek iilkemizdeki yiiksekogretim kurumlarinin sanal
egitim ile ilgili ihtiyaglari, talepleri ve imkanlari ortaya ¢ikarilmistir. Tim veriler bir
araya getirildiginde {iniversitelerin, gii¢lii olduklar1 alanlarda verici, yeterli giice
sahip olamadiklar1 kapsamlarda ise alic1 olmak istedikleri bulgularina varilmistir
(TUBITAK, 1998).

Atic1 (2004)’nin yapmis oldugu arastirmasinda, sanal 6grenmede ortamlarin
basar1 ve tutuma etkisini belirlemek amaglanmis ve sanal 6grenmede gevrelerin
gelistirilmesi i¢in 6grenici kontroliiniin baz alindiginin alt1 ¢izilmistir. Arastirmaci
tarafindan sanal 6grenme ¢evrelerindeki 6gretmen-6grenci, 6grenci-0grenci iletisim

kapsamlarinin 6nemi vurgulanarak sanal 6grenmede 6grenenler beklenenden daha
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cok, ayn1 zamanda daha degisik sekilde gidisat sergiledigi sonucunu ortaya
¢ikarmiglardir.

Epper ve Garn (2004)’1n yapmis olduklar1 arastirmada Amerika’da yer alan
sanal tiniversite ve yliksekokullarin ger¢ek olanaklar1 gosterilmektedir. 1996 yilindan
2004 yilina kadar Amerika’da bulunan 45 eyalette 61 adet sanal yiiksekokul ve
tiniversite organizasyonu kurulmus ve bunlardan %70’ eyaletler diizeyinde
orgiitlenmistir. Timii politik konularda yiliksekogretim kuruluna baski uygulamakta
ve kimisi de olusturulan politikalarin degistirilmesi i¢in uzaktan 6grenenlerin
yaninda dogrudan rol oynamaktadir. Organizasyonlardan %63’ uzaktan 6grenme ile
ilgili olusturulmus politikalarin degistirilmesi icin ¢cabalamaktadir. Sanal
yiiksekokullar ve liniversiteler is yonetimi uygulamalarinda gelistirilen kalite ilkeleri
ve standardizasyon 6l¢eklerini basarili olmak i¢in uygulamaktadirlar. Bu
organizasyonlar 6zel sektorde giiclii bir sekilde odaklandiklari i¢in 2000 yilindan
itibaren agirlikli olarak merkeziyetci bir modele sahiptirler.

Miiller (2006)’in yapmis oldugu bir ¢alismada alt1 iilkenin bir araya gelip
gerceklestirmis oldugu MARVEL isimli bir Avrupa projesinden soz etmektedir.
Projede hedeflenen sanal ve gergek 6grenme ortamiyla mekatronik egitiminde odak
noktasi olugturmaktir, buna bagli olarak da isbirlikli 6grenme siireci igerisinde,
yerinde ve uzaktan erisimli laboratuvarlarla teori ve pratigi birlestirmistir. Gergek
calisma sistemleri ve sanal 6grenme ortamlarin1 karma 6grenme alani olusturmak
i¢in birlestirme diisiincesi, teknik egitim-6gretim goriislerinden ¢ikan degisimi
vurgulamaktadir. Ogrenmenin farkl1 bilgi ve beceri edinme yollari igin olabildigi
kadar cesitlendirilmesi ve farkli 6grenme stillerinin dikkate alinmas1 gerektigi
sonuclarina ulagmistir. Arastirmaci, karma 6grenme ve e-0grenmenin klasik anlamda
siuif 6gretimi ile birlestirilmis web tabanli 6gretimin kapsam olarak sinirli
oldugundan 6grenme deneyimlerinin sanal durumlarla sinirl oldugunu vurgulamistir.
Bu sebepten dolay1 karma 6grenme alanlarina dayali bir 6grenme konseptinin yeni
pedagojik bakis acilarmi gerekli kildigini belirtmektedir.

Insan kaynaklarmin gelistirilmesi i¢in sanal simif uygulamalarindan
yararlanan Terkesli (2010), sanal sinif uygulamalarinin mesleki gelisime katkisini
incelemistir. Arastirmada yer alan kisiler uzaktan 6gretim teknolojilerinden
yararlanilmasi gerektigini desteklemisler ve uzaktan 6gretim yontemiyle verilen
kurslarin mesleki gelisimi ve bireysel performansit kismen artirdig: seklinde

goriislerini belirtmislerdir. Bunun yani sira sanal sinif uygulamalarinin, herhangi bir
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alanda kisisel gelisimlerine katkida bulunmak isteyenler i¢in egitim imkani
sundugunu belirtmislerdir.

Bulu ve Isler (2011)’in yapmus olduklar1 ¢alismada Ozel Ogretim Y dntemleri
dersi tasarlanmis ve gelistirilmis olan Second Life ODTU kampiisii ortaminda,
harmanlanmis olarak verilmistir. Sanal siniflarda 6grenciler grup aktivitelerinde yer
alarak 0gretim tekniklerini uygulamiglardir. Calisma sonucunda 6grenciler Second
Life ortamina kars1 olumlu bakis agisina sahip olmustur. Second Life sayesinde
Ogrencilerin 6grenmeyi eglenceli bulduklar, 6grenmeyi ilgi ¢ekici hale getirenin
Second Life oldugunu ve motivasyonlarinin artis sagladigi sonuglarina ulagilmistir.
Ogrenciler yasadiklar tecriibeleri farkli, merak arttirici, eglenceli, verimli, gercekei,
yararli, derse yonelik motive edici olarak tanimlamislardir.

Isgiizar ve Varol (2011) yapmus olduklar1 ¢aligmada, web tabanli egitime ve
sanal laboratuvara gereken 6nemin verilmesi, sistemlerin benzetilerek dgrencilere
gercek yasantilar kazandirilarak egitimde istenen basarinin yakalanacagini
savunmaktadirlar. Calismada, amaca yonelik se¢ilen yazilimlar ve teknoloji araclar
ile tasarlanan web tabanli egitim materyallerinin ve laboratuvarlarin geleneksel
olanlara gore olusturdugu kisitlamalara ¢6ziim getirdigini ileri siirmiislerdir. Buna
bagli olarak, 6zellikle miithendislik ve teknik egitim alanlarinda 6gretim goren
ogrenciler icin ihtiya¢ duyulan laboratuvar gereksinimi karsilanmistir. Calismada ele
alinan robotik dersleri i¢in benzetimlerin ve sanal laboratuvarlarin kullaniminin
yayginlagmasi, robot tasariminda ihtiya¢ duyulan yiiksek maliyetli hassas malzeme
ve robot kollariin hatali kullanim sonucu yitirilmesinin 6niine gegecegi ifade
edilmistir. Bununla birlikte, sanal laboratuvarla egitimde yer alan bireylere ders
materyali, robotik ya da robot tasarim ile igilenen tiim dallar i¢in ihtiya¢ duyulan
materyallere sahip olamayan kurumlara deney imkan1 sunmasi itibariyle de etkin
O0grenme saglayacagi sonuglarina ulasilmstir.

Yilmaz vd. (2011) Mantik Devreleri’nin dersini sadece ag baglantisi
kullanilarak, interaktif, kullaniciya dost, multi destek saglayan sanal laboratuvarlarini
yaratmaya doniik ¢aligmalari, mesleki ve teknik egitimin uygulama ve laboratuvar
destegi gerektirdigini savunmaktadir. Uygulama icerisinde ana lojik girisleri, ana
mantik ¢cevrimleri ve tiimiiniin interaktif sekilde kullanilacagi bir ¢evre
olusturulmustur. Uygulama PHP’nin graphic draw eklentisiyle hazirlanmus,
interaktivite saglamak i¢in formdaki dgelerden yararlanilmis, gorsellik agisindan data

erisimine anahtarlarin, ¢ikisina da ledlerin kullanimindan faydalanilmis ve ¢evrim
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Ogelerinin almis oldugu degerlerin bir an siire ile seyredilebildigi gozlenmistir.
Boylelikle, 6grenci i¢in fiili deneylerinin ekiplerinde belirli siire igerisinde
kisitlanmis adette gergeklestirebilecegi deneylerde, sanal laboratuvarda sinirsiz
sayida sunulan bir zemin saglanmustir. Interaktif sekildeki modeller, goriintii dosyas1
halinde korunarak Word, Powerpoint vb. programlara basitce aktarilabilmektedir.

Ug boyutlu ¢evrim i¢i sosyal ortamlarda sanal simif 6zelligi kullanilarak
yapilan ¢alismada Esgin vd. (2012), 6grenci basarisina ve motivasyona etkisini
incelemistir. Calismaya BOTE béliimiinden 61 dgrenci katilmis ve iki deney grubu
olusturulmustur. Calisma 6n-test son-test kontrol gruplu deneme modelinde
hazirlanmistir. 11k deney grubundaki 6grencilere ii¢ boyutlu cevrim ici sosyal ortam
uygulamasiyla geleneksellesmis sanal sinif ortamini, diger deney grubundakilere de
ayni uygulamayla geleneksellesmemis sanal sinif ortamini1 sunmuslardir. Deney
grubundaki 6grenciler kendilerine verilen 6devleri sanal sinif ortamlarinda sunarak
geribildirimlerini de bu ortamlar araciligiyla almiglardir. Kontrol grubundaki
ogrenciler ise geribildirimlerini bilgisayar laboratuvarinda almislardir. Daha sonra
alinan geribildirimler sonucunda 6grencilerden tekrar 6devlerini diizenleyerek
yiiklemeleri istenmistir. Sonug olarak iki grup arasinda herhangi bir farklilik
bulunmamaistir. Ayni durum 6grencilerin motivasyonu i¢in de gézlenmistir.

Acar ve Uslu (2014)’nun yapmis olduklar1 arastirmada ag ile desteklenmis
egitimde, kullandiklar1 uygulama ile dersi alan kisilerin giidiilenmelerine tesirini
ortaya ¢ikarmak gayesiyle gruplarin son-test uygulamali arastirma modelinden
yararlanilmistir. Derste deney ve kontrol gruplarina “E-Ogrenme Sistemi v2.0”
icerisinde gerceklestirilen 0gretimde cesitli dosya paylasimlar1 yapilmis ve gesitli
kategorilerden yararlamlmigtir. Deney grubunda bunlara arti olarak E-Ogrenme
Sistemi-Sanal Sinifim uygulamasi kullanilmigtir. Ders sonrasinda motivasyonlarini
belirlemek amaciyla 6grencilere 6lgek uygulatilmistir. Deneysel islem sonunda
deney grubunda bulunan 6grencilerin motivasyon diizeylerinin her boyutunda diger
gruptaki 6grencilere kiyasla daha fazla goriildiigii fakat ortaya ¢ikan fark herhangi bir
anlamliliga sahip degildir. Bir bagka deyisle arastirmacilar E-Ogrenme-Sanal Sinifim
uygulamasi 68renci motivasyonlari lizerinde 6nemli bir etkisi yoktur sonucuna
ulagsmiglardir. Ayrica, web destekli 6gretimde sanal sinif aplikasyonunu kullanan
ogrencilerin tiim boyutlardaki seviyelerinde cinsiyetin, yasin, ayni zamanda cinsiyet-

yasin da tesirlerinin herhangi bir 6nem tasimadigi belirlenmistir. Buradan
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cikardiklart sonug ise erkek niifusunun ve 21-25 yasindakilerinin oran agisindan daha
¢ok bulunmasinin motivasyon ile ilgili mithim bir tesiri olmadigidir.

Saginka vd. (2019)’nin yapmis olduklar1 ampirik bir ¢calismada ortak,
stiriikleyici bir sanal gerceklikte isbirliginin biligsel ve sosyal yonleri aragtirilmistir.
Hipsografi hakkinda bilgi edinmek i¢in iki senaryo egitim amagli bir yazilim ¢6ziimii
olarak, isbirlikgi bir siiriikleyici sanal ortam (CIVE) uygulanmast i¢in bir uygulama
gelistirilmistir. Gorevlerin tamamlanmasi sirasinda kullanict katilimini artirmak igin
her iki senaryoya da oyunlastirma ilkeleri uygulanmistir. Kullanicilarin yasanmis
deneyimlerine iliskin derin bir i¢gorii elde etmek i¢in nitel bir arastirma yaklagimi
benimsenmistir. CIVE deneyimleri sirasinda on iki ¢ift katilimer gézlemlenmis ve
ardindan yar1 yapilandirilmis bir gériisme veya bir odak grup goriismesi yapilmaistir.
Bu {i¢ arastirma tekniginden elde edilen veriler, bireysel deneyimi incelemek i¢in
aragtirma yontemi olan yorumlayici fenomenolojik analiz kullanilarak analiz
edilmistir. Calismanin bulgularinda ise, sanal ortamda egitimde sosyal boyutun
6nemi, dinamik ve etkilesimli 3D gorsellestirmenin etkililigi gosterilmistir.

Huang (2019)’1n yapmis oldugu ¢alisma, 3B sanal gerceklik teknolojisi
baglamlarinin psikolojik ihtiyaglar1 nasil karsiladigini veya engelledigini ve boylece
davranigsal niyetleri etkileyen siirekli katilim1 nasil tegvik ettigini veya zayiflattigini
anlamak i¢in Kendi Kaderini Belirleme Teorisi (SDT) ve hedonik teorinin arastirma
cergevelerini uygulamaktadir. Bu ¢alisma, sanal gergeklik teknolojisini ve insan
etkilesimini anlamada psikolojik ihtiyaglarin ve hedonik deneyimin 6nemli bilesenler
oldugunu gostererek alandaki literatiire katki saglamaktadir. Bulgularda, 6grencinin
motivasyonunun ve 6grenme deneyiminin genel olarak iyilestirilmesine katkida
bulunan egitim uygulamalarinda 3B sanal gergeklik teknolojisinin degerini
aciklamada 6nem tasimaktadir.

Fokides ve Chachlaki (2020), Akdeniz fokunun korunmas ile ilgili konularda
ogrencileri bilgilendirmek i¢in 3 boyutlu ¢ok kullanicili sanal ortamin kullanildigi bir
projenin sonuglarmi sunmuslardir. Projede yer alan 6grenciler ii¢ gruba
ayrilmislardir. Gruplardan birincisi; basili materyal, ikincisi; web tabanli uygulama
ve liclinciisii sanal ortami1 kullanmiglardir. Veriler, degerlendirme sayfalar1 ve
Ogrencilerin goriis ve tutumlarini kaydetmek icin ii¢ anket araciligiyla toplanmustir.
Ugiincii 8grenci grubu, birincisine kiyasla daha iyi 6grenme ¢iktilarma sahip olmus,
ancak sonuglar ikinciye kiyasla yetersiz kalmistir. Ayrica, sanal ortamin diger

araglara kiyasla dgrencilerin foklara yonelik tutumlar tizerinde kayda deger bir etkisi
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oldugu belirlenmistir. Cevre sorunlarina yonelik tutumlara gelince, yalnizca birinci
grupla karsilastirildiginda daha iyi sonuglar ¢ikmistir. Eglence ve 6grenme i¢in artan
motivasyonun ii¢iincii grupta daha belirgin oldugu ancak sanal ortam kullanimiyla
ilgili 6nemli sorunlar ortaya ¢iktig1 belirtilmistir. Bulgularda, ¢evresel konularda
farkindalig1 artirmak i¢in ¢ok kullanicili sanal ortamlarin kullaniminin daha fazla

incelenmesi gerektigine isaret edilmistir.

Ogretim Yonetim Sistemleri’nde Senkron ve Asenkron Islenen Dersler Uzerine
Yapilan Arastirmalar

Korcuklu (2004)’nun yapmis oldugu ¢alismada MYO’da internet destekli
verilen bir programin degerlendirilmesi konusu ele alinmigtir. Aragtirmada genel
tarama modelli kullanilmis ve 2002-2003 egitim-6gretim déneminde programa
devam etmekte olan toplam 295 6grenci ile ¢aligma yapilmistir. Cevrim i¢i program
icerikleri ile ilgili genelde pozitif dogrultuda goriisler vardir ve ders igeriklerinin
o6grenmeyi kolay hale getirdigi, glincel ve amaca uygun oldugu sonuglarina
ulagilmistir. Ders kapsami igerikle ilgili degerlendirildiginde, ihtiyaglara cevap
verme kabiliyetine sahiptir diyen dgrenci sayis1 yar1 yariyadir. Kitaplarin igerigine
ogrenciler tarafindan olumlu yonde goriis belirtilmis daha ifade edilebilir bir anlatim
dili kullanildigy, ¢evrim igi igeriklere uygunlugu, islenen kaliplarin giiniimiizden
misallerle verildigi yoniinde neticelerine ulagilmistir. Internet Destekli Bilgi
Yonetimi On Lisans Programi’nin siire¢ ve yontemiyle alakali 6grenciler olumlu
goriis belirterek dersin amaglarindan haberdar edildikleri, dersle ilgili gereken
ifadelerin yerine getirildigi, kursa erisimin genis tutuldugu, ders konularinin
ihtiyaglara 6zgii islendigi neticelerine varilmistir. Bunlarin yani sira ders tasarimi
motivasyonu arttirict yonde degildir seklinde goriislerini bildirmislerdir.

Vicent (2005) 6gretim igerik yonetim sistemlerinde yer alan e-posta metin
tabanli olan forumlar ve yine metin tabanl anlik konugsmaya dayali olan iletisim
modellerinin uzaktan miihendislik egitimi i¢in yeterli olmadigini bulgulamistir. Buna
istinaden 6grenim igerik yonetim sistemi gelistirmislerdir, bu sistem; igerik, bir 6riin
kilavuzu, elektronik laboratuvar veya simiilator ve es zamanli ya da es zamansiz olan
grafiksel iletisim aract, kisa videolar, elektronik tahta ve de video konferans
uygulamalarina imkan tanimastir. Gelistirdikleri grafiksel iletisim araci sayesinde
O0gretmen ile 6grenciler canli goriisme yapabilmislerdir. Bunun yani sira 6gretmen

kendi bilgisayar ekraninda grafik ve ¢izim dersini anlatabilmektedir.
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Isik (2010) Biyomedikal Uzmanlarinin Web Tabanli Egitimi kapsaminda
yapmis oldugu calismada biyomedikal miihendisleri, biyomedikal ekipman
teknisyenleri ve tibbi cihaz teknolojisi 6gretmenleri icin gelismis uzaktan 6grenme
teknolojilerini kullanarak egitim saglanan OYS ile uyumlu bir sistem hazirlamistir.
Sistemin tasariminda Adobe Flash, Adobe Photoshop, HTML, PHP ile java script
programlarini kullanmis ve Macromedia Dreamweaver programiyla tasarlamistir.
Calismasinda agik kaynak kodlu MOODLE OYS’den yararlanmis ve 2D ile 3D
interaktif nesneler ve igerikler kullanmistir. Bunun yaninda sinav, sinav istatistikleri,
ogrenci performansi izleme, degerlendirme ve 6grenci takibi gibi 6lgme ve
degerlendirme uygulamalarini gergeklestirmistir.

Bagc1 (2010) isledigi uzaktan 6gretimle alakali kavramsal ¢ercevede, ulusal
ve uluslararasi yer alan uzaktan 6gretim ¢aligmalarini incelemistir. Tasar1 dahilinde
tiniversitelerde, isletme bransinda yer alan ekonomi dersinde yapilan uygulamalar, ag
baglantili seklinde dizayn edilmistir. Dersin hazirlik asamasinda gereken temelde
bulunmas1 ve dizayn konusunda tedbir alinmasi gerekli 6geler incelenmistir.
Calismanin sonucunda uygulamanin egitsel 6zellikleri, gorsel tasarim ozellikleri,
coklu ortam o6zellikleri ve igerik 6zellikleri boliimlerinin genel ortalamasi 4,07/5,00
bulunarak “iyi” sonucuna ulagilmstir.

Karag ile Kahraman (2011)’1n bir yiiksekdgretim kurumunda uzaktan 6gretim
ile vermek istedikleri bir dersten bahsedilmis ve bu yontemle verilen dersten
kazanilan 6ncii deneyimler yazmis olduklari bildiride paylasilmistir. Aragtirmacilar,
egitimde pratik agirlikli konularin isleyisinin fazla olmadigi veya bunlarin internet
izerinden ya da bilgisayar araciligiyla islenebildigi ortamlarda uzaktan 6gretim
yontemiyle farkli bir segenege sahip olunacak egitim sekliyle ortaya ¢ikmakta
oldugunu savunmuslardir. Verilen dersin egitim igeriginin uygulama yoniiniin daha
fazla olmasindan dolay1 uzaktan 6gretim agisindan elverisli duruma getirdigini
diistinmektedirler. Arastirmada uzaktan egitim, aktif, ayn1 zamanda verim igeren bir
bigimde degerlendirildiginde, dersin ag tizerinden uzaktan 6gretim metotlariyla
basar1 saglayarak ortaya konulacagi agiklanmistir.

Aydin (2011), mesleki egitimin uzaktan egitim araciligiyla verilmesini
amaclamistir. Calisma nitel olarak siirdiirtilmiis ve 6rnekleminde 31 6grenci yer
almistir. Calismanin degerlendirme asamasi i¢in, e-6grenmeye yonelik 6grenci goriis
anketi uygulanmis ve bulgular i¢in igerik analizi yapilmistir. Sonug olarak, 6grenciler

bilgisayar teknolojisini, interneti ve MOODLE DYBS’yi kullanirken
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zorlanmamislar, MOODLE &grencilerin derse yonelik ilgilerini arttirmig ve
o6grenmeleri de olumlu yonde etkilenmistir.

Engiir (2011)’iin yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde Havacilik ve Uzay
Teknolojileri Enstitiisii’ne bagli 6grencilerin yonetim ve egitim siirecine iliskin
goriislerini tespit etmeyi, bu siirecte karsilagtiklart sorunlar ile ¢6ziim Onerilerini
ortaya koymay1 ve alinan doniitlerin yoneticiler tarafindan degerlendirilmesini
amaclamistir. Arastirmanin sonucunda 6grenciler uzaktan yiiksek lisans egitimindeki
goriislerini cogunlukla olumlu, akademik programlar1 ve uygulamalar ile ilgili
goriisleri olumlu seklinde bildirmislerdir. Kiitiiphane, laboratuvar ve internet
olanaklar1 incelendiginde, internet ve e-kiitiiphane hizmetlerinin fazla
kullanilamamaktadir. Ogrenciler yapimi1 devam etmekte olan laboratuvarlara ihtiyag
duyuldugunu, enstitii biinyesinde internet odas1 agilmasi ve daha fazla veritabanina
erisim imkani saglanmasi gerektigini belirtmislerdir. Egitim siirecinde yasanan en
biiylik sorunlari ise yiiz yiize yapilan egitimler ve sinav zamanlarinda Hava Harp
Okulu’ndaki barinma sorunu oldugunu belirtmislerdir.

Sahinoglu (2012)’nun yapmis oldugu ¢alismada 6n ve son test kontrol
grubuna deneysel model kullanarak MOODLE ders yonetimi bilgi Sistemine gore
uyarlanan kurs igerigini, problem tabanli 6gretim yonetimine uyan bir sekilde
hazirlamistir. Verilerin toplanmasi, Baykul tarafindan gelistirilmis olan 6lgekle,
Sahinoglu’nun gelistirmis oldugu basar1 sinaviyla ve MOODLE ders yonetimi bilgi
sistemine yonelik fikirlerini belirlemek amagli anketle saglanmistir. Sonuglar
incelendiginde, MOODLE ders yonetimi bilgi sistemi ile matematik dgretimi alan
ogrenciler ve geleneksel 6gretim goren dgrencilerin egitime baglamadan once
matematik basar1 sinavi puanlari ile dersten sonrakiler arasinda anlamli farklilik
yoktur. Gruplarin matematik dersine yonelik tutumlari olumlu yonde etkilenmis ve
olumlu yonde goriis bildirmislerdir.

Tiirk (2012)’lin yapmis oldugu yiiksek lisans tez ¢alismasinda harmanlanmis
O6grenme ortaminin 6grencilerin derse katilimlarina ve akademik basarilarina etkisi
incelenmistir. Arastirmaci bu ortamin MYO’da okumakta olan kisilerin basarisi ve
ders katilimi tizerindeki tesirleri hakkinda ¢alismistir. Yazar ¢alismasinda on-test &
son-test kontrol grubundan olusan yar1 deneysel desenden, ders katiliminin basariya
etkisini iliskisel tarama modelinden yararlanmistir. Calismada Internet Programcilig
I dersinde Bilgisayar Programciligi Programindan 51 6grenci deney grubunu, 64

ogrenci kontrol grubunu olusturmaktadir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin
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egitimlerini harmanlanmis, kontrol grubunda yer alan 6grencilerinkini ise yiiz yilize
ogretim ile saglamistir. Gruplarin on-testlerinin sonuglari arasinda herhangi bir
anlaml farklilik yoktur. Sonug olarak harmanlanmis 6grenme ortami ile derslerini
alan kisilerin diger gruptakilere gore daha aktif, ayn1 zamanda basarilarinin da fazla
bulundugu ispat edilmistir. Dersteki kigilerin son-test basarilarinin puanlariyla
karsilastirilan degiskenler arasinda herhangi bir anlamlilik bulunmamastir.

Agudo-Peregrina vd. (2014)’nin yapmis olduklar1 arastirmada harmanlanmis
ve ¢evrim i¢i 0grenme ortamlarinda araci tabanli, kullanim siklig1 ve katilim bigimi
etkilesim siniflandirmalarinda yer almakta olan etkilesim tiirlerinin akademik
basariyla olan iligkisini ve akademik basariya olan etkisini incelemislerdir.
Inceledikleri gruplardan altis1 dersleri sadece ¢evrim ici olarak, iki grup ise bir
kismini ¢evrim i¢i ortamdan bir kismini da yiiz yiize islemistir. Kullanmis olduklari
bir 6gretim yonetim sistemi olan MOODLE sayesinde kullanicilarin tiim etkinlik
raporlarini alip bu loglar ile kullanicilarin etkilesim tiirlerine gore etkilesim sikliklar
elde etmislerdir. Etkilesim siniflandirmalarinda yer alan etkilesim tiirleri ile
akademik bagar1 arasinda harmanlanmis 6grenme grubu i¢in herhangi bir iligki
bulunmamastir, ayrica agsamali regresyon analizi sonucunda ise etkilesim tiirlerinin
akamedik basariy1 yordamadigi ortaya ¢ikmistir. Yalnizca ¢evrim i¢i yapilan
derslerde yer alan 6grencilerin tiim etkilesim siiflandirmalarindaki etkilesim tiirleri
ile akademik basar1 arasinda anlamli farklilik bulunmustur. Cikan sonuglara gore
asamal1 regresyon analizinde araci tabanli etkilesim siniflandirmasi i¢inde bulunan
O0grenen-0grenen ve 0grenen-ogretici etkilesimi akademik basariy1 yordamakta,
ogrenen-igerik etkilesimleri ise yordamamaktadir, 6grenen-sistem etkilesimi analize
alimmamistir. Ayrica, kullanim siklig1 siniflandirmasinda yalnizca 6grenen
degerlendirmesi etkilesimi akademik basariy1 yordadigi goriilmiistiir. Katilim
bicimlerine bakildiginda aktif katilim akademik basariy1 yordamakta, pasif katilim
ise tam tersine yordamamaktadir. Arastirmada akademik basari; araci tabanl
etkilesim siniflandirmasiyla daha etkili agiklanmakta, s6zel dersler i¢in daha fazla
etkilesim sayisinin oldugu bulunmustur. Her iki grubun etkilesim oriintiilerinin
benzer oldugunu vurgulamislardir.

Rodmunkong (2015) yapmis oldugu calismada interneti kullanarak
harmanlanmis 6grenme ortami gelistirmeyi, Bilgisayar Programlama ve Algoritma
dersini internet a8 ile dersleri gelistirmeyi, katilimcilarin internetin kullanilarak

gelistirilen harmanlanmis 6grenme ortami hakkindaki memnuniyet 6l¢eginin
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uygulanmasini hedeflemistir. Orneklemi olusturan 32 kisi Egitim Fakiiltesi
ogrencisidir. Aragtirmada %60 yliz yiize geleneksel 6grenme ve %40 e-6grenme
ortam1 harmanlanmis 6grenme ortaminda kullanilmistir. Sonuglar memnuniyet
Olcegindeki dort ana tema olan; 6grenme igeriginin, 6grenme-6gretme ortami
modelinin (ADDIE), e-6grenme ortamu ile olan etkilesimin ve 6grenmeyi arttiran
unsurlarin degerlendirilmesine gore katilimcilarin goriisleri alinmistir. Sonug olarak
katilimcilar, 6zellikle 6grenmeyi arttiran unsurlardan her zaman her yerde 6grenme
firsat1 sunan e-6grenmenin katilimeilar i¢in mutlaka diger derslerde de uygulanmasi
gerektigini, 6grenme-0gretme ortamlarindan duyduklart memnuniyeti ifade ederek,
kazanimlara ulasilmasinda bu tiir ¢evrim-i¢i araglarin oldukea yararli olduklarini
belirtmislerdir.

Ebner ve Gegenfurtner (2019), Kirkpatrick'in dort seviyeli egitim
degerlendirme modelinden yola ¢ikarak, eszamanli ¢evrimigi kurslarda, eszamansiz
cevrimigi 6grenme yonetim sistemlerinde ve eszamanl yliz yiize sinif 6gretiminde
memnuniyet ve 6grenme diizeylerini aragtirmiglardir. Arastirmada iki soru ele
alimmustir. Birincisi; eszamansiz ¢evrimi¢i ve yiiz ylize egitimle karsilastirildiginda,
web seminerleri 6grencilerin 6grenmesini ve memnuniyetini artirmada ne kadar
etkilidir? Ikincisi ise; Web seminerinde, asenkron ¢evrimici ve yiiz yiize egitimde
memnuniyet ve 6grenme arasindaki iliski nedir? Sonuglar web seminerlerinin
ogrenci bilgisini gelistirmede asenkron ¢evrimigi ve yliz yiize egitimden betimsel
olarak daha etkili oldugunu gostermistir. Asenkron ¢evrimigi egitime kiyasla web
seminerlerinde memnuniyet ihmal edilebilir derecede yliksek, ancak web
seminerlerinde yiiz yiize egitime gore daha diisiik ¢tkmustir. Ogrenme ve
memnuniyet, her ii¢ kosulda da negatif olarak iliskilendirilmistir; bu sonug, Web
semineri, asenkron ¢evrim i¢i ve yliz yiize egitim baglaminda Kirkpatrick'in
varsayimi i¢in ampirik bir destek olmadigin1 gostermektedir.

Muda vd. (2021) yapmis olduklar1 ¢alismada, ¢evrimigi anatomi 6gretimi ve
Ogrenimi ile ilgili sorunlar1 ve akademik sdylemde tartigilan sorunlar1 ¢6zmek i¢in
iniversitenin yonetim ve anatomi 6gretim iiyeleri tarafindan alinan 6nlemleri
tartismaktadir. COVID-19 pandemisinin ortasinda yiiz yiize ¢evrimi¢i anatomi
Ogretimine ani gegis sebebiyle, Malezya'daki anatomi 6gretim elemanlari igin
cevrimigi dersler hazirlamak ve sunmak, yeni becerilere uyum saglamak zorunda
kalinmasindan biiyiik zorluklar yarattigini belirtmislerdir. Cevrimigi siniflar, bir web

telekonferans uygulamasi araciligiyla eszamanl olarak veya 6gretim yonetim
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sistemine yliklenen dnceden kaydedilmis videolar aracilifiyla eszamansiz olarak
verilmistir. Anatomi uygulamali derslerinin ¢evrimigi olarak verilmesi, deneyim ve
sosyal etkilesim eksikligi nedeniyle, 6zellikle kamu kurumlarinda, anatomi 6gretim
elemanlar1 ve 6grenciler arasinda biiylik bir endise haline gelmistir. Bununla birlikte,
bazi1 6zel tip okullar1, pandemi baglamadan 6nce bile ¢evrimici 6grenme ve sanal
gerceklik araglarina yoneldikleri i¢in hem ¢evrimigi derslere hem de uygulamali
derslere iyi uyum saglamistir.

Friska (2021) Ingilizce Ogretiminde senkron ve asenkron dersler araciligiyla
e-0grenme uygulanmasina yonelik arastirmalarin eksik oldugundan bahsederek,
calismasinda Ingilizce hazirlik okulu 6grencilerinim ingilizce 6gretiminde senkron
ve asenkron e-6grenmeye iliskin algilarini arastirmay1 amaglamistir. Ayrica, ¢alisma,
ogrencilerin senkron ve asenkron e-6grenme kaynaklarini kullanma tercihlerini
kesfetmeye odaklanmis ve dgrencilerin e-6grenme kullaniminda dgretmenlerin
varligina duyulan ihtiya¢ hakkindaki goriislerini ortaya ¢ikarmistir. Google form
araciligiyla bir anket ile istenilen bilgiler 6grencilerden toplanmistir. Bulgularda,
ogrencilerin Ingilizce 6gretiminde senkron ve asenkron e-6grenmeye iliskin
algilarinin olumlu oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin 6gretim elemani ile iki yonlii
iletisim kurmasini kolaylastirdigi i¢in eszamanli e-6grenme kullaniminin tercih
edilmesi, ayrica, e-6grenmede 6gretim elemaninin varliginin olduk¢a 6nemli oldugu
belirtilmistir. Teknoloji ne kadar gelismis olursa olsun, 6grenciler tarafindan yine de

ogretmenlerin varliginin beklendigi vurgulanmistir.

Uzaktan Egitimde Grafik Ogrenimi ve Grafik Uygulamali Yapilan Dersler Uzerine
Yapilan Arastirmalar

Erden (2005) tarafindan yapilan bir arastirmada temel tasarim egitiminin
asenkron olarak daha genis kitlelere verilebilmesi i¢in bir uzaktan egitim modeli
gelistirilmistir. Bu ¢caligmada, temel tasarim galismalarinin yapilabilecegi uzaktan
egitim ortamlariin olusturulmasi gerektigi ve sayica daha ¢ok kisinin temel tasarim
dersi alabilecegi sonuglaria varilmstir.

Cépay ve Tomanova (2010)’nin yapmis olduklari ¢alismada, Enformatik
boliimiinde verilen Bilgisayar Grafikleri adli dersin internet lizerinden destek
saglamak amaciyla 6gretimi ve sinav uygulamasi (test) gerceklestirilmistir. Dersin
konular1 2 ve 3 boyutlu doniistiirmeler, raster grafiklerin temel grafiksel 6geler i¢cin

cizilen algoritmalari, fraktal teori, vb. gibi agirlikli olarak sayisal konulardan
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olusmaktadir. Caligmada yazarlar bilgisayar grafikleri dersini uzaktan egitim
normlarinda tanimlamaya ¢alismislardir. Sonug olarak uzaktan egitim ortaminda bu
ders 5 akademik yi1l boyunca, her donem yaklagik 100 6grenci ile kullanilmis ve
bunun i¢in de MOODLE 6gretim yonetim sistemi tercih edilmistir. Sistem 6grenci
aktivitelerini daha detayli elde edebilmek i¢in giincellenmistir. Anket sonuglarina
gore 6grenciler yapilan bilgisayar sinavlarinda (test) ve egitmen
degerlendirmelerinde acik olamadiklar1 ortaya ¢ikmistir.

Kahraman (2011)’mn yapmis oldugu ¢alismada uzaktan 6gretimde verilen
derslerin ¢ekim, kayit vs. basamaklar1 anlatilmistir. Literatiir taramasinda ve uzaktan
verilen egitim iceriklerini bir¢ok yoniiyle kaydetme basamaklarini anlatarak yeni
arastirmalar i¢in bilgi saglanacagi diisiiniilmiistiir. Arastirmada ele alinan grafik
tasarim programlari “kursiyer.meb.gov.tr” uygulamasi icerisinde yer almaktadir.
Burada yer alan dersler uzaktan egitim yontemi ile hazirlanmistir. Projenin
kapsamina bakildiginda enformasyon ile haberlesmenin gérmeye dayanan ayagini
meydana getiren grafiksel tasarim yazilimlarinin uzaktan egitim tizerinden verilecek
olan dersleri olusturulmustur. Bu arastirma sayesinde, yaygin egitimi devam ettirecek
olan uzaktan 6gretim modellerinin 6rnek alabilecegi, egitim niteligini ylikseltecegi,
egitimde genel itibariyle sistemsel olarak yarar getirecegi diistiniilmiistiir.

Ibrahim ve Azlan (2012)’1in yapmis olduklar1 arastirmanin amaci grafik
tasarim boliimii 6grencilerinin grafik tasarim derslerinde 6gretim saglamaya ve
cevrim i¢i gelisimi 6Zretimsel tasarim teorisiyle belirlemeye ¢alismaktir. Cevrim i¢i
ogretim ve 6grenme gelisimi i¢in egitimciler ve 6grenciler etkili, kolay kullanilabilir
ve ulasilabilir olan, 6greten ve 6grenen bir uygulama yapisina erigebilmelidirler.
Grafik tasarim i¢in 6grenme ve 6gretme ortaminin normalde yiiz yiize kullanilan
ogretim oldugunu ve ¢evrim i¢i saglanan 6gretim icerisinde uygun bir sekilde
gergeklestirilebilecegini savundular. Web sitesi 6grencilere 6gretimsel tasarim
teorisine gore gelistirici degerler iceren ders serileri sunmaktadir. Her konu daha 1yi
anlasilmasi ve 6grenme deneyimi kazandirmast amaciyla ¢oklu ortam 6gesi ile
birlikte sunulmustur. Cesitli ilgili kaynak materyallere; tekrar1 gelistirmek, bagimsiz
O0grenmeyi ve bilgiye lineer olmayan erisimi tesvik etmek igin program boyunca
baglantilar verilmistir. Calismanin sonucunda; 6gretim tasarim teorisi ¢gevrim igi
O0grenme grafik tasarim dersini vermek i¢in etkili bir ara¢ olmustur.

Dimitrova (2020) COVID 19 krizi sirasinda yiiksekdgretim kurumlarinda yer

alan miihendisler i¢in uzaktan egitimde 6grenim siirecinin normal sekilde
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yiiriitiilmesine yardimci olmak amaciyla bir ¢calisma hazirlamistir. Calismada
ogrenme siirecinde bilginin dijitallesme hizinin artmasi ve kagit belgelerin
azaltilmasi ongoriilmektedir. Bu nedenler agirlikli olarak grafik uygulamali derslerin
yapildig1 boliimlerde yeni bir ders ¢calismasi ve ders projesi gelistirme modeli
yapilmakta ve uygulanmaktadir. SolidWorks ve Autodesk Inventor sistemlerinin tam
kullanimi nedeniyle, agirlikli olarak grafik uygulamali derslerin yapildigi bolimlerde
tiim kurs ve kurs projeleri bilgisayar dosyalar1 seklinde gelistirilmis ve sunulmustur.
Sonug olarak tiim 6grenci ¢alisma bilgileri dijitallestirilerek saklanmaktadir.

Bulagici hastaliklarin kiiresel capta yayilmasi sonucunda Dziedzic vd.
(2021)’nin ¢alismasinda Bilgi Teknolojileri boliimii 6grencileri 3 boyutlu bilgisayar
grafikleri egitimini uzaktan egitimde senkron ve asenkron sekilde yapmaya
baslamislardir. Caligmada 6grencilerin etkili bir sekilde yetistirilmesi siirecinin
stirekliligini saglamak igin 3 boyutlu bilgisayar grafikleri alaninda teknolojilerin ve
araglarin uygun olarak secilebilmesi amaglanmistir. Bunu takiben didaktik materyal
hazirlama metodolojisini, dersleri yiiriitmek i¢in gereken teknolojilerin ve
programlarin se¢im yontemini, 6grenciler i¢in bireysel gorevleri ve ¢aligmalarinin
degerlendirme yontemini agiklamislardir. Sonug olarak uzaktan 6grenme yonteminin
pandemi doneminde 3 boytlu bilgisayar grafik egitimi i¢in 6grencilerin egitim
stirecini ylriitmekte etkili bir ¢dziim oldugu kanitlanmistir.

Iryna (2021) arastirmasinda Covid-19 pandemisi nedeniyle dgrencilerin
egitimden bir¢ok yonden mahrum birakildigindan ve bunun ¢6ziimii olarakta
¢evrimig¢i 6grenmenin, pandemide en yaygin kullanilan yontem haline gelmesini ve
karantina sirasinda miimkiin olan tek secenegin bu oldugu tierinde durmustur.
Arastirmaci panademi doneminde miihendislik ve bilgisayar grafikleri (ICG) gibi
grafik disiplinlerinde baz1 mesleki yeterlilikleri elde etmenin daha zor hale geldigini
belirtmektedir. Dersin ana konusu cesitli parga tiirlerinin gizimlerini olusturmaya
yonelik grafik ¢alismalarinin yapilmasidir. Miihendislik ve Bilgisayar Grafikleri
Boliimii, uzaktan egitimde kismen "kayiplari azaltan" dlgiilecek modellerin
boyutlarini segmeye izin veren bir laboratuvar galismasi gelistirmistir. Sonug olarak
sanal ¢alismalar yaparak karantina siiresince 6gretmenler ve 6grenciler konuyla ilgili
bilgi edinmek icin etkilesim deneyimi kazanmislardir. Bilgi ve iletisim teknolojisi
becerileri ile ilgili yeterlilikler ve farkli kaynaklardan gelen bilgileri arama, isleme ve

analiz etme yeteneklerini daha aktif olarak kazanmislardir.
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Ertskina ve Oreshcova (2021)’nin yapmis olduklari arastirmasi Sibirya
Federal Universitesi'nde MOODLE platformu iizerinden grafik disiplinlerinde
uzaktan 6grenmeyi organize etmenin en 6nemli yonleri iizerine yapilmistir. Bu
platformun se¢ilmesinin sebebi ¢evrimi¢i dersler ve pratik dersler, kurslar ve sinavlar
yapma imkaninin olmasidir. Arastirmanin amaci, Koronaviriis pandemisi doneminde
tiniversite 6grencilerinin grafik disiplinlerinin ¢aligmasinda uzaktan 6grenmenin
sorunlarini ve etkinligini analiz etmektir. Ogrencilere uzaktan egitim pandemi
déneminde tanitilmistir, MOODLE platformunda grafik uygulamali derslerin ¢alisma
olanaklarinin yeterince analiz edilmesi saglanmstir. Grafik disiplinlerinin
calismasinda motivasyon ve bilgi bileseni arttirilarak, 6grencilere ders tasarimi gibi
karmagik miithendislik gorevlerini yerine getirmeye hazirlayacak sekilde 6grenme
slireci olusturulmustur. Sonug olarak, uzaktan egitimde grafik disiplinlerinin basarili
bir sekilde 6grenilmesinin, 6grencilerin ilk asamada grafik uygulamali derslere
hakim olmalarina, bireysel grafik gorevlerini yerine getirmelerine ve ¢éziimlerinin
dogrulugunu kontrol etmelerine katkida bulunacagi sonuglarina varilmistir.

Ilgili literatiir incelendiginde karsilasilan ¢alismalar arasinda genel olarak
nitel ¢caligmalar igeren uzaktan egitim modellerinden; harmanlanmis, es zamanli ve es
zamansiz egitim modellerine rastlanmistir. Bu egitim modellerine gore yapilan
dersler incelendiginde yogun olarak teori agirlikli derslerin veya uygulamali derslerin
teori kisimlarinin alinarak yapildigi drneklere rastlanmigtir. Grafik derslerinin
verildigi harmanlanmis egitim modelleri ile asenkron egitimlerin verildigi
caligmalara da rastlanmistir.

Sanal ortamlar ve sanal 6grenme iizerine; sanal iiniversite ve yiiksekokullarin
olanaklarin1 gdsteren, liniversitelerin sanal egitime olan gereksinimleri, istekleri ve
olanaklarini ortaya ¢ikaran, sanal siniflarin mesleki gelisime katkisini inceleyen,
cesitli sanal yazilim programlariyla sanal kampiis olusturup sinifta verilen sézel bir
dersi harmanlayarak destek saglayan, sanal 6grenme ¢evrelerinin basari ve tutuma
etkisini belirleyen, {i¢ boyutlu ¢evrim igi sosyal ortamlarda sanal sinif 6zelliginin
kullanildig1, web tabanli egitim ve sanal ortamlara gereken 6nemin verilmesi,
laboratuvar derslerinin sanal ortamda islenip sinirl bir sekilde kullaniminin
saglandig1, sanal laboratuvar olusturulmaya calisildigi vb. aragtirmalar
bulunmaktadir. Ogretim Yonetim Sistemleri (OYS)’de Senkron ve Asenkron Islenen
Dersler iizerine; OYS’de ¢esitli derslerin verilmesi basar1 ve tutuma olan etkisi,

harmanlanmis ders ortamlar1 olusturulmasi, genelde miihendislik alanlariin
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arastirmalarinda ise gelistirilen ve sinanan OYS’ler, bunun yani sira incelenen ve
birbirleriyle karsilastirilan OYS vb. arastirmalari bulunmaktadir. Uzaktan Egitimde
Grafik Ogrenimi Uzerine Yapilan arastirmalarin harmanlanmis 6grenme yontemi ile
derse destek olmasi amacini tagiyan, grafik islem programlarinin egitim sagladigi
video egitim platformu, grafik dersi sinavlarinin internet tizerinden gergeklestirilen
smavlari (test teknigi) ve asenkron egitim ile grafik derslerinin uzaktan egitim
modeliyle verildigi ¢alismalara rastlanmistir.

Bu ¢alismalara ek olarak Tiirkiye’de uzaktan egitim yoluyla diploma veren
iiniversitelerin (Anadolu Universitesi, Beykoz Universitesi, Istanbul Aydin
Universitesi, Sakarya Universitesi, vb.) e-platformlar1 incelenmistir. Uzaktan egitim
yoluyla verilen derslerin kredisi teori ve uygulama seklinde ikiye ayrilmaktadir.
Derslerin uygulama kismi yiiz yiize sinifta kredi notuyla degerlendirilirken uzaktan
egitim yoluyla verilen derslerde ise sifir krediyle eslestirilmistir, bir bagka deyisle
uzaktan egitim yoluyla verilen dersler yalnizca teorik olarak anlatilip
kredilendirilmektedir. Teori ya da uygulama agirlikli derslerin hepsi de egitmenlerin
dersleri sunum ytikleyip goriintiileri ile anlatarak, sanal sinif ortamina dokiiman
(.PDF, .PPTX, .DOCX, vb.) yiikleyerek 6grencilere agik hale getirmislerdir. Sadece
bazi iiniversitelerde 6rnegin matematik gibi sayisal islem yapilan bir derste sSunum
izerinde islem yapan egitmen bu yolla videosunu kaydetmis ve kars: tarafa yiiklemis
veya diger derslerden uygulama agirlikli olanlar hoca tarafindan paylasilan bir
ekranda kullanilarak senkron bir sekilde islenmistir. Cok az sayida tiniversitede
senkron islenen dersler mevcuttur. Bu senkron derslerde dgrenciler ekrana yansitilan
sunu esliginde egitmeni dinleyip izleyebilmektedir ve soru sorabilmektedirler.
Ancak, grafik 6gretiminin tamamiyle sanal sinif ortaminda verildigi veya uygulama
agirlikli herhangi bir dersin yalnizca sanal sinif ortaminda verildigi ¢alismalara
rastlanmamistir. Pandemi doneminden sonra ise zorunlu olarak uzaktan egitime
yonelinmesiyle birlikte grafik dersleri uygulamali ve interaktif bir sekilde degil
yalnizca ders kaydi izlenmesiyle gerceklestirilmistir (Tiirkan, 2021).

Sonug olarak e-6grenme ortamlarindan biri olan sanal siniflarin kullaniminin
sayisinda artis goriilmektedir. Tiirkiye’de ise sanal siniflara verilen somut 6rnek
sayilarinin az olduguna rastlanmistir. Uzaktan Egitim Sistemleri’nde stirekli teorik
agirlikli konularla ya da ¢evrimdis kayitlarla karsilasan 6grenciler, pratik agirlikli bir
ders olan grafik gelistirme iizerine ne denli basarili olur bilinmemektedir. Uzaktan

egitim yoluyla anlatilan derslerde genelde uygulama agirlikli derslerden kaginilirken
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giiniimiizde grafik gibi bir dersin nasil islenecegi ve sinif ortamindaki durumundan
ne kadar farklilik yaratacagi soru isareti uyandirmaktadir. Dolayisi ile bu yonde

arastirma yapilmasinin gerektigi diistiniilmektedir.
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BOLUM 111

Yontem

Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, uygulama yontemi, veri
toplama araglari, gecerlik ve glivenirlik ¢alismasi, verilerin ¢oziimlenmesi ve
yorumlanmasi, egitim ortaminin hazirlanmasi ve uygulamaya yer verilerek, her bir

alt baglikla yapilan ¢alismalar detaylica agiklanmistir.

Arastirmamin Modeli

Sanal sinif uygulamalarinin 6grencilerin grafik basarisina ve grafik
gelistirmeye yonelik 6z yeterligi tizerindeki etkilerini belirlemeyi amaglayan bu
arastirmada, nitel ve nicel desenin birlikte kullanildig1 karma model uygulanmistir.
Arastirmada bagimsiz degiskenlerin (yapilandirmaci 6grenme kuramina gore sanal
siif ortaminda 6gretim ve yapilandirmact 6grenme kuramina gore yiiz yiize
bilgisayar laboratuvarinda 6gretim) bagimli degiskenlere etkileri arastirildigindan,
bagimsiz degiskendeki sistemli degisimlerin bagimli degiskeni nasil etkiledigi
gozlemlemeye ¢alisilir. Arastirmanin iki bagimli degiskeni vardir. Birinci degiskeni
grafik basarisi, ikinci degiskeni ise grafik gelistirmeye yonelik 6z yetetligidir.
Arastirmanin 3. ve 4. alt amaglar1 ise nitel bir aragtirma c¢ergevesinde yiiriitiilmiistir.

Arastirmanin gercgeklestirilebilmesi i¢in yansizlik kurali dikkate alinarak
deney ve kontrol grubu olusturulmustur. Sanal sinif uygulamasi ile 6grenim gorenler
“deney grubunu”, yiiz ylize 6grenim gorenler ise “kontrol grubunu” temsil
etmektedir.

Arastirma modelinin sekilsel goriiniimii ve kullanilan simgelerin anlamlar1

sOyledir.
Tablo 4.
Arastirma Modeli
Ontest Bagimsiz Degiskenler Sontest
G R 01 (G) ve 01 Yapilandirmaci Ogrenme Kurami’na gore 0 0 0
D 3(G), U3 O 5
©) sanal siif ortaminda 6gretim (X) © ©)ve
G R 02 (G) ve 07 Yapilandirmaci Ogrenme Kurami’na gore 0 0
K 4(G 4O
©) yiiz yiize bilgisayar laboratuvarinda dgretim (©)ve 4O

Gp = Deney grubu
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Gk = Kontrol grubu

R = Yansiz atama

01(c) = Deney grubu Grafik Basar1 Sinavi Ontesti

01 (3= Deney grubu Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik ontesti

02 ) = Kontrol grubu Grafik Basar1 Sinavi ontesti

0, (3 = Kontrol grubu Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik dntesti

X= Sanal sinif ortaminda §gretim

O3 () = Deney grubu Grafik Basar1 Sinavi sontesti

03 )= Deney grubu Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik sontesti

04 () = Kontrol grubu Grafik Basar1 Sinavi sontesti

04 () = Kontrol grubu Grafik Gelistirmeye Yonelik Ozyeterlik sontesti

Os () = Deney grubu goriisme yontemiyle ortama yonelik goriislerin alinmasi

Arastirmacinin Arastirma Siirecine Olan Katkisi

Arastirmada deney grubunun uygulama siireci arastirmaci tarafindan
stirdiiriilmiistiir. Aragtirmaci mesleki deneyimi ile beraber uygulama siirecinde deney
grubundaki tiim gbzlemleri yapmis ve bu gozlemlerini aragtirmanin analiz ile yorum
asamasina yansitmistir. Bu ¢alismada deney grubu denekleri i¢in uygulamalar1 yerine
getiren, ayn1 zamanda datalar1 biriktiren arastirma sahibinin rolleri vardir. Birincisi;
Sanal sinifta grafik 6gretimini saglayan “egitmen”, ikincisi ise; datalar1 biriktiren,
ayni zamanda yorumlayan kisi “aragtirmac1”. Fakat, arastirmanin bulgular kisminda
uygulamanin sonuglar tartigildigindan, burada herhangi bir karigikliga mahal
vermemek amaciyla yalnizca “aragtirmaci” kelimesi tercih edilmistir. Bu sartlarda
arastirmaci, s0z konusu duruma ait referanslar1 dikkatlice okumali, aragtirmanin tiim
basamaklarinda konuyla alakali uzmanlarla iletisim kurmali, ayn1 zamanda onlarin
onerilerini dikkate almalidir (Navalta, & dig., 2019). Arastirmaya ait literatiir
taramasi yapilmis, ayrica elde edilen datalara gére konuya ait mevcut sinirlar
saptanmistir. Bunlarin beraberinde, isin uzmanlariyla da gortsiilerek fikirleri
alinmistir.

Aragtirmada sanal sinifin olusturulabilmesi i¢in arastirmaci tarafindan bir
sunucu kiralanip ardindan alan adi1 alinmig ve kiralanan sunucu alan adina
yonlendirilmistir. Sanal sinifin olugturulmasi i¢in mysql veritabani arastirmaci

tarafindan olusturularak 6gretim yonetim sistemi igerisine canli sinif uygulamasi



S7

entegre edilmistir. Sanal sinif ortami1 hazir hale geldikten sonra uzman goriiglerine
basvurulmustur.

Arastirmada kullanilan Grafik Gelistirmeye Yénelik Oz Yeterlik Olgegi,
egitim-ogretim siirecine yonelik goriisme formlari, basar1 sinavi ve grafik
uygulamalari rubrigi aragtirmaci tarafindan gelistirilmis tiimiinde uzman gortisleri
aliarak olgekler i¢in gecerlik ve gilivenirlik ¢aligsmalar1 yapilmistir.

Arastirmaci veri toplama siirecinde ve bulgularin sunulmasinda aragtirmanin
nitel olan kisimlarinda tarafsiz bir tutum sergilemelidir (Privitera & Ahlgrim-Delzell,
2018). Arastirmada deney grubu deneklerinin sanal sinif igerisinde yapilan dersin
egitim hayatinda yarattig1 avantajlar ve dezavantajlar, derste kullanilan materyaller
ve uygulama yontemi ve ders sonucunda baska hangi egitimler i¢in kullanilirsa
basar1 saglayabilecegi hakkindaki goriislerini 6grenmek amaci ile hazirlanmis sorular
kullanilarak goriismeler yapilmistir. Gorlismelerde 6grencilerin kendi goriislerini
serbest bir ortamda ifade etmeleri saglanmaya calisilmig ve kayitlara 6grencinin
teyiti alinarak son hali verilmistir.

Arastirmaci ¢alismanin bitiminde uygulama sonunda birgok aragtan temin
ettigi biitliin datalar1 uygulamanin yapildig1 6gretim yonetim sistemi i¢erisinde
arsivleyerek ve veri seti bigiminde ayr1 olarak dosyalamistir. Bu veri setinde her giin
gerceklestirilebilen etkinliklere ait log kayitlari, raporlar, her hafta gerceklestirilen
senkron ders kayitlari, 6devler, forum tartismalari, vb. bulunmustur. Bilimsel
sonuclarin sunulmasi ile agiklanmasinda arastirmay1 yapan kisinin pesin hiikiim veya
yonelimlerindeki tesirlerin giderilmesi bakimindan, aragtirmaci islenmemis bilgileri

daima incelemis, ayn1 zamanda da nesnel olmak i¢in ¢aba harcamustir.

Calisma Grubu

Bu arastirmanin, ¢aligma grubunu 6n lisans 2. siif Bilgisayar Programciligi
Programi 6grencileri olusturmustur. Yiiz yiize kontrol grubunda egitim alan 30
0grenci bulunurken, sanal sinif deney grubunda da 30 2. sinif bilgisayar
programciligi programi 6grencisi bulunmaktadir. Devamsizlik yapan veya
simavlardan herhangi birine katilmamis olan toplam 8 6grenci sinif ortaminda yapilan
degerlendirmeye alinmamistir. Bu yiizden yiiz yiize islenen dersin ¢alisma grubunu
olusturan 38 6grenciden yalnizca 30’u degerlendirilmeye alinmistir.

Arastirmada, yiiz yiize kontrol grubu i¢in mevcut sinif kullanilmistir. Sanal

smif deney grubundaki 6grenciler ise Tiirkiye ¢apinda duyurulan bir kurs ilani ile
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kendi istekleriyle bagvuranlarin ardindan, profili sinif ortamindaki 6grenciler ile
birbirine yakin sartlar1 saglayanlar kursa kabul edilmislerdir. Her iki gruptaki
Ogrencilerin tiniversiteye giris puanlarinin ve mezun olduklar1 ortadgretim kurumu
tiirlerinin neticesinde birbirine yakin oldugu tespit edilmistir.

Bu boliimde sanal sinif deney grubu ve yiiz yiize kontrol grubunda bulunan

ogrencilerin demografik 6zelliklerine yer verilmistir.

Cinsiyet
Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin
cinsiyetlerinin f ve % degerleri Tablo 5’te bulunmaktadir.
Tablo 5.
Cinsiyete Yonelik Dagilim

Cinsiyet Sanal simif deney grubu Yiiz yiize kontrol grubu
f % f %
Kadin 14 46,7 5 16,7
Erkek 16 53,3 25 83,3
Toplam 30 100 30 100

Yukaridaki tablonun géstermis oldugu verilere gore, yiiz yiize kontrol
grubunda bulunan 6grencilerin %16,7’si1 (5 kisi) kadin, %83,3’1i (25 kisi) ise erkektir.
Sanal sinif deney grubunda bulunan 6grencilerin %46,7’si (14 kisi) kadin, %53,3’1
(16 kisi) ise erkek dgrencilerden olusmaktadir. Deneklerin cinsiyetleri normal

dagilim sergilememektedir.

Yas
Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin

yaslarina gore dagilimlar1 asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 6.
Yasa Yonelik Dagilim
Sanal sinif deney grubu Yiiz yiize kontrol grubu

Yas f % f %
44 2 6,7 - -

42 1 3,3 - -

40 2 6,7 - -

39 2 6,7 - -

38 1 3,3 - -
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Tablo 6 (Devami).

33 1 3,3 - -
31 1 3,3 - -
29 2 6,7 - -
28 1 3,3 2 6,7
27 5 16,7 2 6,7
26 5 16,7 7 23,3
25 3 10 18 60
24 4 13,3 1 3,3
Toplam 30 100 30 100

Tablo 6’da karsilasildigi gibi yiiz yiize kontrol grubunda bulunan
ogrencilerden %6,7’si (2 kisi) 28 yasinda, %6,7’si (2 kisi) 27 yasinda, %23,3’1 (7
kisi) 26 yasinda, %60°1 (18 kisi) 25 yasinda ve %3,3°l de (1 kisi) 24 yasinda
olduklar1 goriilmektedir. Sanal sinif deney grubunda bulunan 6grencilerin ise %6,7’si
(2 kisi) 44 yasinda, %3,3’1 (1 kisi) 42 yasinda, %6,7’si (2 kisi) 40 yasinda, %6,7’si
(2 kisi) 39 yasinda, %3,3’1 (1 kisi) 33 yasinda, %3,3°1 (1 kisi) 31 yasinda, %6,7’s1 (2
kisi) 29 yasinda, 9%3,3°1 (1 kisi) 28 yasinda, %16,7’si (5 kisi) 27 yasinda, %16,7’si
(5 kisi) 20 yasinda, %10°u (3 kisi) 25 yasinda ve %13,3’l de (4 kisi) 24 yasinda
olduklar1 goriilmektedir. Deneklerin yaslart normal dagilim sergilememektedir.

Aragtirmaya katilan 6grencilerin yaslari 24 ile 44 arasinda degismektedir.

Mezun Oldugu Okul Tiirii

Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin
mezun olduklari ortadgretim tiirlerini iceren frekans ve yiizdelik degerleri Tablo 7°de
bulunmaktadir.
Tablo 7.
Okul Tiiriine Yonelik Dagilim

Sanal simif deney Yiiz yiize kontrol

Okul Tiirii grubu grubu Toplam

f % f % f %
Genel lise 10 16,67 8 13,33 18 30
Meslek lisesi 7 11,67 11 18,33 18 30
Endustri meslek lisesi 6 10 5 8,33 11 18,33
Teknik lise 7 11,67 1 1,67 8 13,33
Ticaret meslek lisesi - - 3 5 3 5
Cok programli lise - - 1 1,67 1 1,67
Imambhatip lisesi - - 1 1,67 1 1,67
Alt Toplam 30 50 30 50 60 100
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Tablo 7°de goriildiigi gibi, yiiz yiize kontrol grubunda bulunan 6grencilerin
%13,3371 (8 kisi) genel lisede, %18,33 (11 kisi) meslek lisesinde, %8,33 endiistri
meslek lisesinde, %1,67’si (1 kisi) teknik lisede, %5°1 (3 kisi) ticaret meslek
lisesinde, %1,67’si ¢ok programli lisede, %1,67’si imam hatip lisesinde egitim
gormiislerdir. Sanal sinif deney grubunda bulunan 6grencilerin ise %16,67’si (10
kisi) genel lise, %11,67’si (7 kisi) meslek lisesi, %10°u (6 kisi) endiistri meslek
lisesi, %11,67si (7 kisi) teknik lisede egitim gormiislerdir. Deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin mezun olduklari lise tiirii itibariyle benzerlik gosterdikleri,
deney grubundaki 6grencilerin yaridan fazlasi genel lise mezunu iken kontrol

grubundaki 6grencilerin yartya yakininin genel lise mezunu oldugu soylenebilir.

Grafik Dersini Almadan Once Kullanilan Grafik Programlar

Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin grafik
dersini almadan 6nce kullanmis olduklar1 grafik programlarini i¢eren frekans ve
yiizdelik degerleri Tablo 8’de bulunmaktadir.
Tablo 8.
Kullanilan Grafik Programlarina Yonelik Dagilim

Sanal simif deney  Yiiz yiize kontrol

grubu grubu

Program Isimleri f % f %
Kullanmadim 12 40 16 53,33
Ismini hatirlamiyorum - - 3 10
After Effects, lllustrator, Photoshop, - - 1 3,33
Corel Draw, Dreamweaver, Flash, 5 6.67 i i
Indesign, Photoshop ’
Fireworks 2 6,67 - -
Fireworks, Dreamweaver, Visual Studio 1 3,33 - -
Fireworks, Flash, Dreamweaver,

1 3,33 - -
Photoshop
Fireworks, Flash, Photoshop 2 6,67 1 3,33
Fireworks, Photoshop 1 3,33 1 3,33
Flash - - 1 3,33
Flash, Photoshop 1 3,33 2 6,67
Flash, Photoshop, Unity 1 3,33 - -
[llustrator - - 1 3,33
Paint - - 1 3,33
Paint, Photoshop, Photospace - - 1 3,33
Photoshop 7 23,33 2 6,67

Toplam 30 100 30 100
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Tablo 8 incelendiginde yiiz yiize kontrol grubunda bulunan 6grencilerin
%353,3°1 (16 kisi) hicbir program kullanmadig1 goriilmektedir. Ayni grupta yer alan
ogrencilerden %10’u (3 kisi) grafik programi kullandigini, ancak isimlerini
hatirlamadigini ifade etmislerdir. Grubun %3,33’1i (1 kisi) After Effects, Illustrator
ve Photoshop, %3,33’ii (1 kisi) Fireworks, Flash ve Photoshop, %3,33’1 (1 kisi)
Fireworks ve Photoshop, %3,3371 (1 kisi) yalnizca Flash, %6,67’si (2 kisi) Flash ve
Photoshop, %3,33 (1 kisi) Illustrator, %3,33 (1 kisi) Paint, %3,33°1i (1 kisi) Paint,
Photoshop ve Photospace ve %6,67s1 (2 kisi) Photoshop grafik yazilim
programlarini kullanmislardir. Sanal sinif deney grubunda bulunan 6grencilerden
%40°1 (12 kisi) higbir program kullanmamuigtir. Ayn1 grupta bulunan 6grencilerden
%6,67’s1 (2 kisi) Corel Draw, Dreamweaver, Flasih, Indesign ve Photoshop,
%6,67’si1 (2 kisi) Fireworks, %3,33’1 (1 kisi) Fireworks, Dreamweaver ve Visual
Studio, %3,33’1 (1 kisi) Fireworks, Flash, Dreamweaver ve Photoshop, %6,67si (2
kisi) Fireworks, Flash ve Photoshop, %3,33"i (1 kisi) Fireworks ve Photoshop,
%3,33’1i (1 kisi) Flash ve Photoshop, %3,33’ii (1 kisi) Flash, Photoshop ve Unity,
%23,33 (7 kisi) ise Photoshop grafik yazilim programlarini kullanmislardir.

Grafik Dersini Almadan Once Kurs veya Egitime Gidip Gitmedigi

Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin grafik
dersini almadan 6nce herhangi bir grafik egitimi alip almadiklarina dair frekans ve
yiizdelik degerleri Tablo 9°da bulunmaktadir.
Tablo 9.
Kurs Egitimi Alip Almadigina Yonelik Dagilim

Egitim Alip Almadig: Sanal simif deney grubu Yiiz yiize kontrol grubu
f % f %
Evet 7 23,33 - -
Hay1r 23 76,67 30 100
Toplam 30 100 30 100

Tablo 9’da goriildiigi gibi yiiz yiize grupta yer alan 6grencilerden higbiri
grafik dersini almadan 6nce herhangi bir grafik egitimi almamistir. Sanal sinif deney
grubunda yer alan 6grencilerden ise %23,33’1i (7 kisi) herhangi bir grafik egitimi

almis, %76’s1 ise (23 kisi) herhangi bir egitim almamustir.
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Veri Toplama Araclan

Calismaya ilk olarak kaynak taramasi ile baslanmistir. Sanal siniflar, grafik
gelistirme ve grafik dersleri, uygulama agirlikli uzaktan egitim dersleri ve 6gretim
yonetim sistemleri ile ilgili ayrintili bir kaynak taramasi gergeklestirilerek egitim-
ogretimde kullanimina yonelik bir gerekliligin oldugu gergegiyle karsilasiimistir.
Elde edilen arastirmalarda uzaktan egitim agisindan pozitif tesirler olusturabildigine
dair bulgular ortaya ¢ikmasina karsin (Pilkington, 2018), sanal siniflarda uygulama
agirlikli derslerin islenisi ile ilgili neredeyse yok denecek kadar az ¢alismaya
rastlanmistir. Bu ortamlardan birgok kiginin yararlanmak istemesine yonelik ¢esitli
calismalar mevuttur (Haider & Ali, 2020). Fakat uzaktan egitimde sanal sinif
ortaminda pratik agirlikli bir dersin kullanimina yonelik ya egitmen eksikligi ya da
etkilesimden uzak yapilan e-6grenme ortamlart mevcuttur (Bozyel & Dogantan,
2020). Bu nedenle uzaktan egitimde uzman ve tecriibeli bir kisi tarafindan sanal
siiflar iizerinde uygulama agirlikli olan grafik dersinin islenmesine yonelik ve
grafiksel ¢alismalarin yapilabilecegine iliskin goriislerin netlestirilmesi
gerekmektedir. Bir sunucu kiralanarak icerisinde sanal sinif uygulamalarinda grafik
dersinin iglenebilmesi i¢in bir 6gretim yonetim sistemi kurulmustur. Ardindan bir
alan ad1 temin edilerek, kiralanmis sunucu alan adina yonlendirilmistir. Ogretim
yOnetim sistemi igerisine senkron derslerin islenebilmesi i¢in Big Blue Button
yazilimi entegre edilmistir. BBB’nin se¢ilme sebepleri su sekilde belirtilmistir;
arastirmaya katilan 6grenci sayisinin kiralanan sunucuya canli ders esnasinda uygun
olmasi, gerekli olan tiim araglara sahip olmasi ve en 6nemlisi {licretsiz ve agik kaynak
kodlu olup siirekli gelistirilebilmesi, kullanilan 6gretim yonetim sistemine entegre
edilebilmesi ve sanal sinifinin mobil destegi olmast (Lameski, & dig., 2020).
Bunlarin yani sira tavsiye edilen arastirmalar incelendiginde etkilesimin iyi bir
sekilde saglandig1 ve tipki sinif ortamindaki gibi hissedildigi tizerinde durulmustur.
Kullanilan bu yazilimlarin mobil cihazlarda da goriintiilenebilmesi i¢cin mobil
yazilimlar1 da mevcuttur. Sanal siifta ve ayn1 zamanda yiiz yilize sinif ortaminda
islenecek olan dersin izlencesi 14 haftaliktir. Grafik dersi igin 6n lisans
programlarinda yer alan 6gretim izlencesi YOK tarafindan belirlenmektedir.
Boylelikle, arastirmada islenen Grafik dersine iliskin izlenceyi segmek i¢in YOK
tarafindan Onerilen konulara es deger nitelikte isleyen iiniversiteler arastirilmis, bu
dersi veren akademisyenler ile goriisiilerek belirlenmis ve i¢lerinden 6gretim

izlencesinin igerigine en yakin olan 2 tiniversite se¢ilmistir.
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Izlence belirlendikten sonra arastirmaci tarafindan secilen 6gretim ortami
olusturulmustur. Yapilan arastirmalara gore MOODLE farkli §gretim yonetim
sistemleriyle karsilastirildiginda bir¢ok 6zellik icermektedir. Bu 6zellikler egitsel
kaliteyi arttirmakta, boylelikle e-egitim kisminda MOODLE kullanilmasi performans
ve kullanilabilirlik agisindan desteklendigini gostermektedir (Bothe, & dig., 2009;
Georgouli, & dig., 2008; Komlenov, & dig., 2008; Onal, & dig., 2006; Rice, 2006).

Izlence, 6lcekler, basar sinavi ve sanal smif ortami hazirlandiktan sonra
grafik dersini almakta olan 6grencilerin bu dersi veren egitmenin onayi ile sisteme
kayitlar1 gerceklestirilmistir. Sanal sinifa yapilan kayitlarda egitmenden 6grenci olma
durumuna gore kontrol edilmis ve o sekilde onaylanmistir. Sanal sinifa kayitlarini
yaptirdiktan sonra 6grencilere ortam hakkinda bilgi verilmis, dlgekler ve on-test
uygulatilmigtir. Ogrencilerin hepsi bilgisayar ile ilgili boliimlerde olduklari i¢in
ortama kolayca adapte olmuslardir. Canli sinif derslerine baglanirken ilk giin sorun
yasasalar da ortami tanitici videolar oldugundan dolay1 sorunu kolayca agsmislardir.
Arastirma verileri 6l¢ekler, basart sinavi, video kaydi ve goriisme yontemiyle
toplanmistir. Anketlere sanal sinif iizerinden de Google Form’a erisim saglanarak
ulasilmistir.

Arastirmada kullanilan veri toplama araglari asagida belirtilmistir. Calismay1
yerine getirebilmek amaciyla ihtiyag duyulan datalarin bir araya gelmesine dair iKi
6lcek ve bir adet basar1 sinavi kullanilmistir. Bunlarin yaninda basar1 sinavini
degerlendirmek iizere arastirmaci tarafindan grafik uygulamalar: rubrigi
gelistirilmistir.

Biiytikoztiirk (1996)'e gore toplanan verilerin gegerligi ve giivenirligi, veri
toplama aracinin gegerlik ve giivenirliligine baglidir. Ogrencilerin grafik
gelistirmelerine yonelik 6z yeterlik 6lgegini olusturmak amaciyla madde havuzu
olusturularak bir taslak hazirlanmistir. Grafik gelistirmeye yonelik literatiiriin
taranmas ve icerik analizi ile birlikte maddeler yazilmistir. Olgekler hazirlanirken dil
bilgisi ve anlatim bozukluklarinin giderilmesi i¢in Tiirk dili uzmanlarindan destek
alinarak gelistirilmistir. Olgeklerin kapsam gecerligi konusunda grafik gelistirme
alanlarinda uzman (N=7), grafiker (N=4) ve BOTE, Ol¢me ve Degerlendirme, Grafik
vb. boliimlerinde yer alan Prof. Dr., Dog. Dr., Ogr. Gér. Dr. akademisyenlerin
(N=15) goriislerine bagvurulmustur. Daha sonra tekrar uzman fikirleri yoniinde plani
yapilan formun iizerinde gereken iyilestirmeler tamamlanmistir. Boylelikle, aracin

kapsam gegerligi saglanmistir. Grup biiyiikliigi ile ilgili faktér ve madde
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cozlimlemesi benzeri islemlere dikkat edilerek, madde sayisinin yarisindan az

olmamasi 6nerilmektedir (Kline, 1994).

Grafik Basar: Sinavt

Aragtirmaya katilan deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin dersten
onceki ve dersten sonraki bilgilerinin 6l¢iilmesi amaciyla gelistirilen tiim ders
konularini igeren bir basar1 sinavi gelistirilmistir. Basar1 sinavinin igerisinde 8
uygulama sorusu yer almaktadir. Belirtilen 8 soruda; 14 haftayi igine alan ve her bir
haftada gerceklestirilen 6gretimlere dair sorular sorulmustur.

Basar1 sinavi i¢in Grafik alaninda uzmanlara ve tiniversitelerde Grafik dersi
veren egitmenlere mail yoluyla ulasilarak toplam 10 uzmanin goriisii alinmstir.
Gelistirilen sinav madde gii¢liik analizlerinin yapilabilmesi i¢in, ¢esitli
tiniversitelerden bu derse veren egitmenlere iletisime gecilerek dnceden Grafik
dersini almis 40 6grenciye uygulatilmigtir. Grafik dersinin hedeflerine iliskin basar1
sinavinin soru maddelerinin dagilimi Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10.
Hedeflere Gore Basar: Sinavinin Madde Dagilimi

HEDEFLER
Coziiniirliik ve piksel kavramini bilir
Ekran goriintiilerinin nasil olustugunu bilir
Grafik formatlarini bilir
Goriintii diizenleme islemleri yapmak
Metin diizenleme islemleri yapmak
Katmanlarla ilgili islemleri yapmak
WEB araglar1 hazirlamak
Hareketli resimler hazirlamak
Dosya aktarim islemlerini yapmak
Photoshop programini aktif bir sekilde kullanir
Grafik ¢izmeyi 6grenir
Grafik tasarlamay1 6grenir
Grafikler tizerinde degisiklik yapmay1 6grenir 1,2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11,12
Tablo 10°da dersin hedeflerine gére madde dagiliminin bulundugu belirtke
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yer almaktadir. Gruplara uygulanan 6n-test ve son-test basari sinavi 6rnegi Ek 2°de
verilmistir.

Grafik Bagar1 Sinavi (GBS) gelistirme siirecinde tiim pilot uygulamalar
bilgisayar programciligi programinda 6grenim gérmekte olan 2. sinif 6grencileri ile
calisilmistir. i1k pilot uygulamada; sinava ait yanitlama siiresinin yeterliligini tespit

etme, sinav igerisinde bulunan uygulama talimatini tertipleme, sorularin okunakl
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olup olmadigini1 uygulama esnasinda anlama, anlagilmayan sozciikleri temizleme,
dersi alan kisilerin seviyesine uymayan maddeleri saptama islemleri uygulanmustir.
Bunlarin yani sira rubrik gelistirme stirecinde 6nceden Grafik dersini almis
Ogrencilerin yanit cesitliliginden faydalanmak amaciyla 253 {iniversite 68rencisine
egitmenleri tarafindan uygulatilmistir. Bu say1 Kline (1994)’1n 2:1 oranina
uymaktadir yani, grup bliytikligii ile ilgili faktor ve madde ¢oziimlemesi benzeri
islemlere dikkat edilerek, madde sayisinin yarisindan az olmamasi 6nerilmektedir
(Kline, 1994). ikinci pilot uygulamadaysa, simavin son uyarlamasi amaciyla elde
edilen rubrigin hakemler aras1 uyusma ile i¢ tutarlik ¢oziimlemeleri maksadiyla
gerceklestirilmistir. Amag dogrultusunda bu dersi alan 40 kisi uygulamada yer
almstir.

Basari sinavinin giivenirlik hesaplamasi i¢in, grafik dersini alan 40 {iniversite
ogrencisine uygulanmis ve Grafik dersi veren bagimsiz iki uzman yardimiyla
puanlama yapilmistir. Ardindan gézlemciler arasi uyusma yiizdesinden ve Weighted
Kappa’dan yararlanilarak dlgege ait giivenirlik hesaplanmistir. Olgegin siniflama
tipinde veriler igermesinden dolayi giivenirliligini hesaplarken Weighted Kappa
katsayisindan yararlanilmistir. Kappa katsayisi sonucundan ortaya ¢ikan datalar
“zay1f uyusma=< 0,20; kabul edilebilir uyusma= 0,20 - 0,40; orta derecede uyusma=
0,40 - 0,60; 1yi uyusma= 0,60 - 0,80; ¢cok iyi uyusma= 0,80 - 1,00” seklinde
belirtilmektedir (Sencan, 2005).

Giivenirlik kapsaminda, rubrik Grafik dersi veren iki ayri uzman araciligiyla
birbirlerinden bagimsiz olarak ¢6ziimlenmis ayni zamanda Miles vd. (2019)’nin
onerdigi P (Uzlasma Indeksi (Agreement Percentage) %) = [Na/Na+ Nd]x100
formiiliiyle bulunmustur. Buna goére gbzlemciler aras1 uyusma orani tiim rubrik i¢in

%88,69 olarak hesaplanmistir.

Grafik Uygulamalar1 Rubrigi. Grafik dersi basar1 sinavi kapsaminda
yapilan uygulamalar1 degerlendirmek, 6grencinin zayif ve giiclii yanlarini belirlemek
icin rubrik hazirlanmistir. Birgok durumda aciga ¢ikan basarimin kusursuzluk
diizeyi; ugrasin asla gergeklestirilemedigi ve en kusursuz bigimde gercgeklestirildigi
noktalar1 bir araya getiren ¢izginin herhangi bir yerindedir. Bu tiir olaylarda
basarimin ayr1 kusursuzluk seviyelerini belirlemek amagli rubrikler kullanilmaktadir
(Gronlund & Waugh, 2021; Tekin, 2019). Grafik dersi basar1 sinav1 i¢in hazirlanan

sorularin degerlendirmesinde de rubrik kullanilmistir. Bagar1 sinavinda grafik
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uygulamalarinda istenen diizeye ulasma becerisini belirlemede kullanilacak olan
rubrik gelistirme siirecinde Olgiilebilir nitelikte ve ders igerigine uygun 7 boyut
belirlenmistir. Rubrigin gecerligini saglamak amaciyla Tiirkiye’nin ¢esitli
{iniversitelerinde BOTE, Ol¢me ve Degerlendirme, Grafik vb. béliimlerinde yer alan
Prof. Dr., Dog. Dr., Ogr. Gér. Dr. toplam 10 uzmanin gériisii alinarak tekrar
diizenlenmis ve giivenirligi hesaplanmistir. Alinan her doniis karsisinda rubrik
tizerinde tekrar diizenleme yapilip son hali verilmistir. Uzman goriislerinden sonra
uygulanan rubrigin boyutlarini; “Paneldeki araglarin kullanimi1”, “Benzerlik”,
“Kompozisyon”, “Soruda verilen kurallara uyma”, “Tasarim”, “Yo6ntem ve
Tekniklerin kullanim1” ve “Zamani iyi kullanabilme” olusturmustur. Derecelendirme
0 (Higbirini uygulamadi) ile 4 (Miikemmel) arasinda en olumsuzdan en olumluya
seklinde yapilmistir. Gruplara uygulanan OT ve ST Rubrik 6rnegi Ek 3’te verilmistir.

Rubrigin giivenirliligini saglamak i¢in puanlayicilar aras1 uyusma yiizdesine
dikkat edilmesi gerekmektedir. Birbirlerinden bagimsiz Grafik dersi veren iki ayri
uzmanin 40 6grencinin uygulamalarinda belirlenen performans diizeyleri i¢in ayni
olgiitii uyguladiklar: durumlarda goriis birligini, diger 6l¢iitii uyguladiklar
durumlardaysa goriis ayriligini desteklemislerdir. Uzmanlarin uyusmazhiga diistigii
bir olglitlendirmede 6teki uzmanin fikri alindiktan sonra puanlama
gerceklestirilmistir. Bu bicimde gerceklestirilen data ¢oziimlemesinin giivenirliligi
%88,69 olarak bulunmustur.

Gozlemci giivenirligine ait goriis birligi ve agirlikli kappa degerleri olgiit
bazinda ve tiimii olarak Tablo 11’de verilmistir.
Tablo 11.

Gozlemciler Arast Uyum

Goriis Birligi (Uyum) Agirhkh Kappa

Rubrik Olgiitleri (%) (WK)
Paneldeki ara¢larin kullanimi 87,292 0,809
Benzerlik 87,083 0,806
Kompozisyon 86,875 0,803
Soruda verilen kurallara uyma 91,667 0,875
Tasarim 87,5 0,813
Yontem ve tekniklerin kullanimi 86,667 0,8
Zamani iyi kullanabilme 93,75 0,906
Timi 88,69 0,83

Tablo 11°de GBS’nin sorulari i¢in gozlemciler aras1 uyumun ne derece
anlamli oldugunu belirlemek i¢in yapilan analizde agirlikli kappa sayilarinin 0,80 ve

0,906 degerleri araliginda degismektedir. Buradaki sonuglara gére rubrigin agirlikli
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kappa ve fikir birligi yiizdesi ile basar1 sinavinin giivenirligi bulunmustur. Rubrigin
ttim olgiitleri igin iki gbzlemci arasindaki uyumun “gok iyi uyusma” ile esit oldugu
goriilmektedir. Bu sonug 6lgegin glivenilir oldugunu gostermektedir.

Basar1 sinavinin puan hesaplamasinda kullanilan rubrigin diger 6l¢iitlerinden
“Paneldeki araglarin kullanimi1” 6l¢iitii icin %87,292; “Benzerlik” 6l¢iitii i¢in
%87,083; “Kompozisyon” olgiitli i¢in %86,875; “Soruda verilen kurallara uyma”
Olciitii i¢in %91,667; “Tasarim” dlgiitii icin %87,5; “Yontem ve Tekniklerin
kullanim1” 6l¢iitii igin %86,667 ve “Zamani iyi kullanabilme” 6l¢iitii igin ise %93,75
olarak uyusma orani hesaplanmistir. Rubrigin bu degerleri hem tiim rubrik hem de
Olciitleri bazinda ayr1 ayr1 hesaplanarak %70°1 gegmesinden 6tiirii 6l¢ek hakkinda
giivenilir ifadesini kullanmak miimkiindiir. Degerlendirmeden elde edilen daha diisiik
bir oran, puanlayicilarin 6énemli 6l¢iide farkl diisiindiikleri anlamini tagimaktadir

(Sencan, 2005).

Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Olgegi

Aragtirmaci tarafindan, 6grencilerin ders 6ncesi ve sonrasinda grafik
gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerini 6lgmek amaciyla oncelikle 6lgegin gecerlik ve
giivenirlik analizinin yapilabilmesi icin 227 madde gelistirilmistir. ilk adimda
gelistirilen maddelerin tiimii Grafik dersinin izlencesinde yer aldigindan ayrintili
konulara sahip oldugundan uzmanlar tarafindan her ifade dikkatle incelenerek daha
sistematik maddeler ele alinmistir. Boylelikle, uzmanlardan alinan goriisler
dogrultusunda 180 ifade 6l¢ek kapsamindan ¢ikarilmistir.

Grafik gelistirmeye yonelik olusturulan 6z yeterlik 6l¢eginin gegerlik ve
giivenirlik ¢éziimlemesinin gergeklestirilebilmesi amaciyla gelistirilen veri toplama
aracinin 6n deneme grubu adina, grafik dersini dnceden almig 105 {iniversite
ogrencisine uygulanmugtir. 47 olumlu ifadenin yer aldigi 6z yeterlik 6l¢egi Tablo
12°de yer alan toplam varyans degerlerinden anlasildig: tizere 3 boyuttan olustugu
goriilmektedir.

Arastirmada degerlendirme yapabilmek i¢in 4’11 likert tipinde bulunan
maddeler kullanilmistir. Bunlar; 6lgegin pozitif anlatimlari i¢in “Tamamen
Yapabilirim” i¢in 4, “Kismen Yapabilirim” i¢in 3, “Az Yapabilirim” i¢in 2, “Hi¢
Yapamam” i¢in 1 puan olarak degerlendirilmistir. Olcegin gegerlik ve giivenirlik

kapsami1 asamasinda uzman goriisleri alinmastir.
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Olgegin gegerlik ve giivenirligini hesaplamak amaciyla ilk énce dagiliminin
normal olup olmadigina bakilmistir. Analizi yapilan 6lgegin ort., ortanca, tepe deger,
ss, maximum ve minimum degerler, skewness ve kurtosis degerleri hesap edilmistir.
Bunlarin yani sira KMO ve Barlett testi uygulanmis, PCA ile Varimax Dondiirme
teknigiyle de hesap edilmistir. Olgekteki yap1 gecerliligini tespit edebilmek igin,
AFA, madde toplam korelasyon katsayistyla maddenin ayirt edicilik 6zelligi
teknikleri uygulanmistir. Grafik Gelistirmeye Yénelik Oz Yeterlik Olgegi KMO
degerinin 0,91, ayrica Bartlett testinin de anlamli ¢iktig1 belirtilmistir. (¥2=5326,858,
df=1081, p<,001).

Faktor analizinde uygunluk arandiginda KMO index 6l¢iisiiniin en az 0,6
veya 0,6’y1 gegmesi, aynt zamanda da Barlett testi sonug¢larinin da anlamlilik
icermesi gerektiginden bahsedilmistir (Biiyiikoztiirk, 2020; Tabachnick & Fidel,
2019). Olgek gelistirme arastirmalarinda, kesme noktasi, faktdr desenlerinin
belirlenmesinde 0,30’dan 0,40’a kadar cesitli faktor ytikiini alabilecegi ileri
stiriilmektedir (Coklar & Odabasi, 2009; Giirbiiztirk & Sad, 2010; Johson &
McClure, 2004; Neale, & dig., 1995; Ozcinar, 2006; Pituch & Stevens, 2016, Tuan,
& dig., 2000). Bilimsel arastirmalarda, testin gegerliligi onun giivenilirligi kadar
onemlidir. Bir testin giivenilirligi glivenilirlik katsayist ile temsil edilmektedir.
Olgegin giivenilirligini yansitan bir deger 6lgiit "i¢ tutarlilik" tir. I¢ tutarlilig
degerlendirmek tizere en fazla Cronbach'in Alpha giivenilirlik katsayisi tercih edilir
(Firat, 1996; Karasar, 2020). Olgekte i¢ tutarlilik giivenilirliginden bahsedecek
olunursa biitiin alt boyutlarinin benzer 6zelliklerine 6l¢iim yaptigini kanitlama
zorunlulugu vardir (Goziim & Aksayan, 2003). Giivenilirlik katsayisinin 0,60’a esit
veya daha az olan aracglarin kullanimi1 6l¢limii riske sokmaktadir. Genellikle 0,70’e
esit giivenilirlik katsayisinin minimum diizey namina kullanildig1 araglarda bu
saymin 0,80’den yiiksek olmamasi beklenmektedir (Erefe, 2012). Bu bilgiler
dogrultusunda arastirmada kullanilan dlgeklerin gecerlik ve giivenirlik analizi
yapilmustir.

Grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik 6l¢eginin gecerliligini belirlemek
amaciyla Faktor analizi yapilmistir. Esnek bir veri analizi olan Faktor Analizi, yap1
gecerlilik uygulamasi igin en gliglii yontem olarak kabul edilir (Biiyiikoztiirk, 2020;
Kahn, 2006; Kerlinger, 1973; Tavsancil, 2019). Maddelerin faktor analizine uyumlu
oldugunu belirlemek igin Bartlett testi sonucunun anlamlilik icermesi gerekmektedir.

Bundan dolay1 ¢ikarilan degerlerin, 6rneklemin biiytikliigii acisindan yeterli, ayni
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zamanda bulunan veri degerlerinin faktor analizine uyumlu seviyede bir belirtken
olarak gecerliligi saglanmstir. Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Olgegi
maddeleriyle ilgili olarak belirlenen 47 maddedeki ortak varyanslarin 0,42 ve 0,82
aralarinda farklilastig1 izlenmektedir. Belli olan Toplam Varyans’in degerlerinde,
analiz edilen 47 maddedeki 6z degerin 1’den yukaridaki ii¢ faktoriin altinda bir araya
geldigi gdzlenmistir. Ug faktdrdeki dlgege ait olan bildirilen varyans1 %66,5 olarak
bulunmustur. GGYOYO’ye iliskin ac¢iklanan toplam varyans degerlerine asagidaki
tablodan ulasilmaktadir.

Tablo 12.

GGYOYO Agiklanan Toplam Varyans

> < . Yiikler Karesinin Yiikler Karesinin Dondiirme
Baslangi¢c Ozdegerleri
Cikarimi Toplami Toplami
Madde Toplam Varyans Birikimli Toplam Varyans Birikimli Toplam Varyans Birikimli
% % % % % %

1 24316 51,737 51,737 24316 51,737 51,737 14,319 30,465
2 4,883 10,389 62,003 4,883 10,389 62,126 9,132 19,431
3 2,034 4,327 66,453 2,034 4,327 66,453 7,782 16,558
4 1,397 2,972 69,425

5 1,155 2,458 71,883

Tablo 12’de goriildiigii tizere, ti¢ faktor i¢in birikimli %66,5 olarak
belirlenmistir. Toplam yiikler ve varyans ytizdesi i¢in elde edilen sonuglar sunlardir:
[k faktor icin: 24,316 ve %51,737; ikinci faktoriin 4,883 ve %10,389; iiciincii faktor
2,034 ve %4,327 dir.

Yapilan incelemede faktdrlerin dondiirme 6ncesinde agikladiklar1 varyans
miktar1 “Gériintii ve Metin Isleme” boyutu i¢in %66,453, “Temel Web Araclar1”
boyutu igin %4,813 ve “Ileri Web Araglar1” boyutu i¢in %4,015 ¢ikmistir. Faktdr
dondiirme sonuglar1 incelendiginde ise birinci boyutun agikladig1 varyans miktari
%31,914, ikinci boyutun agikladig1 varyans miktar1 %27,075 ve liglincli boyutun
acikladig1 varyans miktar1 %18,633 oldugu belirlenmistir. Buna gore Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Olcegi ii¢ faktorlii olarak kullanilabilecegi kabul
edilmistir. Varimax rotasyonu neticesinde ¢ozliimlemesi yapilmis 3 faktdrde bulunan
varyans orani birinci faktorde %30,465, ikinci faktorde %19,431, ii¢iincii faktorde
%16,558 olarak bulunmustur.

GGYOYO analizinde, standart sapmalar1 0,69 ile 1,06 arasinda olan her 6lgek

maddesinin ortalamalar1 2,41 ile 3,54 arasinda hesaplanmistir. I¢ tutarlilik i¢in
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diizeltilmis madde toplam korelasyonlari tiim dl¢ek i¢in 0,31 ile 0,83 araliginda
bulunmustur. Madde-toplam korelasyonlarin Goriintii ve Metin Isleme boyutunda
bulunan maddelerin 0,83 ve 0,42 araliginda farklilastig1 tespit edilmistir. Temel Web
Araclar1 boyutu igin 0,45 ile 0,70 ve son boyut olan Ileri Web Araglar1 boyutu igin
ise 0,81 ile 0,62 arasinda degisen degerlerde hesaplanmistir. Olgegin biitiin
maddelerinin madde-test toplam korelasyonlari 0,30 degerinin iistiinde ise, testin
tiimiiyle biitiin maddelerin tutarli olduguna kanaat getirilmistir (Balc1, 2021).
GGYOYO giivenilirligi Cronbach Alpha giivenirlik formiilii ile hesaplanur.
Olgekteki toplam 47 6genin a giivenirlik katsayisinin degeri 0,98 bulunmustur.
Olgekteki ii¢ farkli boyutun Cronbach Alpha Giivenirlik Katsay:r uyumlulugu Tablo
13’te gosterilmistir.
Tablo 13.
GGYOYO Boyutlarimin Cronbach Alpha Giivenirlik Katsayilar:

Boyutlar Giivenilirlik Kaysayisi
Goriintii ve Metin Isleme 0,97
Temel Web Araglari 0,94
Ileri Web Araclari 0,96

Tablo 13’te gosterilen 6l¢egin 3 boyutuna ait giivenirlik katsayilart “Goriintii
ve Metin Isleme” boyutunda 0,97, “Temel Web Araclar1” boyutunda 0,94 ve “Ileri
Web Araglar” boyutunda ise 0,96 olarak hesaplanmistir. Olgegin tiim boyutlarinda
giivenilirlik katsayis1 0,70’in iizerinde oldugu i¢in biitlin boyutlarin giivenilir oldugu
goriilmektedir.

Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Olgegi’nin faktorleri ve faktor
yukleri Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14.
Faktorler ve Faktor Yiik Degerleri

Madde No — Maddeler Boyutlar
i 1 2 3

Goriintii ve Metin Isleme

17 Gorintii iizerine renk uygulayabilme ,808

13 Renk, kontur ve dolgu uygulamalarini yapabilme 187

8 Isleme uygun goriintii aracini segebilme ,7182

23 Katmanlarla ¢alisabilme ,182

16 Ozgiin metin islemleri yaparak uygulamada kullanabilme 773

15 Metni, kullanim amacina uygun sekilde diizenleyebilme 170
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12 Metinleri diizenleyebilme

10 Isleme uygun vektdr aracini segebilme
5 Caligma alanin1 yonetebilme

18 Renkleri organize edebilme

11 Vektorel nesneleri diizenleyebilme

19 Kontur ve dolgu renklerini se¢ebilme

9 Goriintii nesnelerini diizenleyebilme

2 Goriintii arag panelini kullanabilme

3 Vektor araglarini kullanabilme

22 Filtre ile uygulamaya canlilik katabilme
1 Goriintii isleme programinin giris ayarlarini yapabilme
6 Panelleri yonetebilme

24 Sayfalarla galisabilme

7 Cetvel ve kilavuz gizgilerle ¢alisabilme
14 Canlt filtreleri kullanabilme

4 Yeni belgenin ayarlarini yapabilme

21 Ozel konturlar ve stilleri kullanabilme

20 WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi yapabilme

(47
,745
741
137
,733
729
,729
721
,701
,682
,680
,675
,659
,659
,657
,655
,613
,586

ileri Web Araclan

42 Slayt gosterisini yapilandirabilme

37 Slayt gosterisi olugturabilme

39 Goriintiiyii WEB tasarim editoriinde kullanabilme
41 Hareketli resim 6zelliklerini ayarlayabilme

43 Disa aktarma islemini yapabilme

40 Hareketli resim olusturabilme

46 WEB tasarim editorii tarafindan desteklenen davraniglara uygun

diizenlemeler yapabilme

45 Aktarma iglemlerini yapabilme

45 Aktarma islemlerini yapabilme

44 Optimizasyon islemlerini yapabilme

38 Disa dosya aktarimi yapabilme

47 Web tasarim editorii tasarim modu ile kod modunu degisikliklere

gore karsilagtirabilme

827
,820
,811
,809
,798
,790

, 767

,736
,736
,705
,701

,680

Temel Web Araclar

30 Doniistimlii resim olugturabilme

32 Diigme diizenleyicisini kullanabilme

33 Diigme 6zelliklerini ayarlayabilme

34 Agilir menii olusturabilme

27 Digmeler ve acilir meniiler olusturabilme
28 WEB sitesi prototipi olusturabilme

29 Etkin resim bolgesi olusturabilme

26 WEB araclar1 hazirlayabilme

,745
728
,713
,654
,654
,648
,622
,608
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Tablo 14 (Devamu).

31 Diigme olusturabilme ,582
36 Disa aktarma isleminde, aktarilacak nesne i¢in uygun dilim 579
isaretlemelerini yapabilme '

25 Uygulamada eklenen bitmap, vektdr nesnesi veya metinleri canli

filtre ile gelistirebilme 58
35 CSS tabanli mizanpajlar olusturabilme ,460

Tablo 14°te gosterilen 6l¢ege iliskin maddeler incelendiginde faktor yiik
degerlerinin 0,40 ve iizerinde olan maddelerin ankete alindig1 goriilmektedir. Faktor
analizi sonuglarina gére dlgege iliskin Goriintii ve Metin Isleme boyutunun faktor
yiik degerleri 0,586 ile 0,808 arasinda bulunmustur. Bu degerlerin yiiksekligi es
yapidakileri 6lgiimlemeye dair oldugunu belirtmektedir. Ileri Web Araglart
boyutunun faktor yiik degerleri 0,680 ile 0,827 arasindadir. Bu boyutta yer alan
faktorler de yiiksek degerdedir ve bu da ayni1 yapiy1 dlgmeye yonelik olduklarini
gostermektedir. Temel Web Araglar1 boyutunun faktor yiik degerleri ise 0,46 ile
0,745 arasindadir.

Uygulanan Egitim-Ogretim Siirecine Yonelik Goriisme Formu

Dersi alan kisilerin egitim-6gretim siirecindeki fikirlerinin toplanmasi
amaciyla 3 ifadeden olusan egitimde 6gretim yonetim sisteminde yaratacagi
avantajlar ve dezavantajlar, egitim boyunca kullanilan materyaller ve uygulama
yontemine yonelik goriisler ve hangi derslerde kullanilirsa daha basarili olura yonelik
li¢ sorudan olusan goriisme formu gelistirilmistir. Sorularin deney grubuna
sorulmasinin nedeni sanal siniflarda grafik gelistirmeye yonelik fikirlerini toplamak
istegindedir. Goriisme formlarinin olugturma basamaginda 10 uzman kisinin
goriislerine bagvurulmus, ayn1 zamanda formlara sonuncu sekilleri verilmistir.
Goriismeler sanal siif deney grubundan herkesle teker teker gerceklestirilmis ve
kaydedilmistir. Edilen veriler betimsel analiz yoluyla agiklanmustir.

Goriisme formunun giivenirlik ve gegerligini saglamak amaciyla veriler
kodlanarak temalar olusturulmustur. Uzmanlarin, temalarda yer almasi gerekenlerine
dair degerlendirmeleri karsilastirilarak goriis birligi ve goriis ayrilig1 sayilar tespit
edilmistir. Uzmanlar arasindaki uyumu hesaplamak i¢in analizler yapilarak Miles ve
Huberman’in (1994) 6nerdigi P (Uzlasma Indeksi (Agreement Percentage) %) =
[Na/Na+ Nd]x100 formiiliiyle bulunmustur. Bu hesaplama sonucunda gozlemciler

arasi uyusma orani tiim sorular i¢in %93 olarak hesaplanmigtir. Bu degerin %90’ 1n
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tizerinde olmasindan 6tiirii arzu edilen diizeyde bir giivenirlik saglanmis olmaktadir.
Dolayisiyla goriisme formu igin giivenilir ve gegerli ifadelerini kullanmak

mumkuindiir.

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi ve Uygulama

On-line egitim ortaminin hazirlanmasi i¢in birgok islem yapilmistir. Bu
egitim ortamini hazirlamak isteyen kisilerin bilisim teknolojilerinden anlamasi, dijital
ara¢ ve ortamlar1 kullanmay1 bilmesi gerekmektedir. Aksi takdirde destek almak
durumundadirlar. Sanal sinifin kurulmasi i¢in 6gretim yonetim sistemi iizerinden
dersler yiiriitiilmiistiir. Sistemde canli derslerin yan1 sira materyal paylagimi, forum
tartismalari, wiki uygulamalari, sinavlar, metin, ses, resim ve video destekli ders
Ozetleri yardimiyla 6grencilere ¢cevrim dis1 paylasimlarda bulunulmus ve etkinlikler

gerceklestirilmistir.

MOODLE Sistemi’nin Kurulmasi ve Aktiflestirilmesi

Sanal sinif uygulamasi tasarimi igin ilk olarak aragtirmaci tarafindan bir
ogretim yonetim sistemi olan MOODLE kurulmustur. MOODLE’1n kurulmasi igin
bir sunucu kiralanmis ardindan alan ad1 alinmis ve kiralanan sunucu alan adina
yonlendirilmistir. MOODLE kurulmadan, 6nce MySQL veritabani olusturulmustur.
MOODLE igerisinde canli derslerin yapilabilmesi i¢in ise canli sinif uygulamasi
kurulumdan sonra entegre edilmistir. Kullanilan bu yazilimlarin mobil cihazlarda da
goriintiilenebilmesi i¢in mobil uygulamalar indirilmis ve en iyi sonug veren
uygulama secilip kontrol edilmistir. Alan adi1 olarak alinan
http://www.caglaterziogluouz.com adresine admin olarak giris yapilarak grafik dersi
olusturulmus ve ilgili tim ayarlar yapilmistir (Sekil 2, Sekil 3). Sanal sinif egitim

sayfas1 tasariminin ayrintili olarak anlatimi Ek 5’te yer almaktadir.
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Sekil 2
MOODLE Admin Paneli

Ogr. Gor. Cagla Terzioglu 0z

Site yoneticilerini yonet

Ana ytnetc (1 Gosterecer cok fazha (231) &

Sekil 3
Grafik Dersine Ait Ekran Goriintiisii
i1 Online Learning: ONLINE | X @&z a
€« e www.caglaterziogluoz.com/cc lex.php?cat =

Ogr. Gor. Gagla Terzioglu Oz

Genel ingilizce Kursu
EGITIM FAKOLT

G KOLTES!
ONLINE KURSLAR
» Grafik

TOEFL Kursu

Grafik dersine tiklandiktan sonra bu ders ile ilgili paylasimlar sistem igerisine
yiiklenmistir. Sanal grafik dersinde kullanilan web 2.0 araglari, materyaller islenecek

olan her hafta i¢in ayristirilmistir. Bu ekranla ilgili goriintii Sekil 4’te goriilmektedir.



75

Sekil 4
Grafik Dersi Ekran Goriintiisii

1 Ders: Grafik Kursu x a0l =

u]

- c www.caglaterziogluoz.com

o - - -

Grafik Kursu

"GRAFIK" DERSINE HOSGELDINIZ

Sanal Sinifta Canli Ders Ortaminin Olusturulmasi

Deney grubunda, arastirma kapsamindaki yapilandirilmis 6grenme kuramina
uygun olarak grafik dersi konulara yonelik hazirlanmis sunular, ders notlari, videolar,
web 2.0 araglar1 vb. ile desteklenmis bir 6gretim yonetim sistemi olan MOODLE
kullanilmistir. Deney grubunda yer alan 6grenciler sisteme dnce mail onayi ile
kaydolmuglardir. Onaylanan maillerden sonra dgrenciler sisteme kullanict adi ve
sifreleri ile erismiglerdir. Boylelikle, her 6grenciye ait rapor alinabilmis ve sisteme ne
zaman girdigi, ne kadar siire kaldig1 ve hangi etkinliklerde ne yaptig1 gibi bilgilere
erisilebilmistir.

Bugiinkii teknolojiyle yazilimcilar tarafindan gelistirilen bir¢ok senkron ders
yazilimi piyasada bulunmaktadir. Grafik dersi canli sinif ortami i¢in Big Blue Button
(BBB) tercih edilmis ve MOODLE sisteme entegre edilmistir. BBB kullanilmasinin
sebeplerinden bir tanesi de acik kaynak kodlu olusudur. Boylelikle, sistemde ihtiyac
duyulan bir eksiklik varsa iizerinde rahatca diizenleme yapilabilmistir. BBB tizerinde
sunucu ve yonetici rolleri bulunmaktadir, grafik dersinin canli sinif ortaminda 2
aragtirmaci tarafindan 2 kullanicili giris yapilmis ve 2. Kullanicr ile teknik destek

saglanmustir.

Canli Siif Uygulamasimin Ogretim Yénetim Sistemi’ne Entegrasyonu ve

Aktivasyonu. BBB’1n 6gretim yonetim sistemine entegre edilebilmesi igin 6ncelikle
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son silirlimlerinin kullaniliyor olmasi gereklidir. Grafik dersi i¢in olusturulan 6gretim
yonetim sistemi i¢in son siirlim olan 2.3 se¢ilmistir. BBB’1n entegrasyonu igin ise
oncelikle sanal sunucu olusturulmus ve Ubuntu isletim sistemi tizerine BBB
kurulmustur. Bu islemler esnasinda karsilasilan hatalar BBB’1n a¢ik kaynak kodlu
olmasindan dolay1 diizeltilmis ve kullanilan 6gretim yonetim sistemi i¢in hazir hale
getirilmistir. iki yazilimin birbirine entegre olmas icin dgretim yonetim sistemi
lizerinde son ayarlar tamamlanmistir. Sistem iizerinde BBB eklentisi olustuktan
sonra ayarlar sanal sinifa uygun hale getirilmis ve grafik dersi sayfasi lizerinde
paylasilmistir. Grafik dersi sanal sinif ortamina yerlestirilen BBB butonuna
ogrenciler tikladiginda canli ders ortami olugmakta ve sesli, goriintiilii, ekran
paylasimi ile herkesin gorebildigi mesajlasma ekrani olan bir ders islenmektedir.
Grafik dersi i¢in de BBB’1n sayilan tiim 6zellikleri kullanilmistir (Sekil 5). Boylece
ogrenciler tipki sinif ortamindaki gibi istedigi zaman el kaldirma butonuna tiklayip el
kaldirip soru sorabilmis veya takildiklar1 yerde konunun bir kere daha {istiinden
gecilmesini istemislerdir. Bilgisayarinda donanimsal arizasi olan 6grenciler ise mobil
cihazlar ile derse katilmislar veya bilgisayarinda ses sistemi arizasi olan kisiler de
mesaj panosuna ders esnasinda anlatilan konu {izerine sorularini sorabilmislerdir.
BBB’1 6gretim yonetim sistemine entegre etmenin sirayla gosterimi Ek 6’da
verilmistir.

Sekil 5

Canly Sinif Ders Ekrani

Ogr. Grv. Gagla Terzioglu Oz

GRAFIK

Uygulama
Grafik dersi iki farkli grupla birlikte gergeklestirilmistir. Bu gruplar sanal siif
ortaminda ve bilgisayar laboratuvarinda yiiz yiize ders isleyen olmak tizere ikiye

ayrilmistir.
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Yiiz Yiize Egitim

Yiiz yiize yapilan egitimde 30 bilgisayar programcilig1 6n lisans programi
ogrencisi bulunmaktadir. Arastirmada YOK’nun Grafik dersi i¢in olusturulmus
Ogretim izlencesine uygun ders yapan tiniversiteleri tespit edebilmek i¢in web
sayfalarindaki ders igerikleri incelenerek ve dersin 6gretim elemanlarindan teyit
alinarak rastgele 2 sinif bulunmustur. Calisma grubundaki 6grencilerin liniversiteye
giris puanlarinin ve mezun olduklari ortadgretim kurumu tiirlerinin neticesinde
birbirine yakin oldugundan ytiiz ylize yapilan egitim icin grafik dersini almakta olan
2. Smuf bilgisayar programcilig1 6grencilerinden yararlanilmigtir. Dersler bilgisayar

laboratuvarinda yiiz yiize islenmektedir.

Sanal Sinif Egitimi

Grafik dersinin sanal sinif egitimine 30 bilgisayar programciligi programi
ogrencisi bulunmaktadir. Ogrenciler bir ddnem yani 14 hafta boyunca sanal sinif
ortaminda hem ¢evrim i¢i hem de ¢evrimdisi etkinliklere katilmiglardir. Senkron
dersler interaktif bir sekilde 6gretim yonetim sisteminde BBB yazilimi1 araciligiyla

gerceklestirilmistir.

Dénem Boyunca Ogretilen Konular ve Uygulamalar

Kurs dncesinde sanal sinif ortamindaki 6grencilerle internet tizerinden mail,
mesaj veya telefon araciligiyla tanigma ve egitim ortami hakkinda bilgi verilmis,
ayrica ders sonunda elde edecekleri kazanimlar anlatilmistir. Siif ortamindaki
ogrenciler bir 6nceki yilda beraber ders aldiklar1 i¢in herkes birbirini tanimaktadir.
Iki gruptaki 6grencilere de grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik dlgeginin
doldurulmasi ve grafik sinavi 6n-test uygulamasi yapilmigtir.
1. Hafta: Grafik dersi sanal sinif ortaminda kursun ilk haftasinda BBB yazilimi
araciligiyla video konferans baglatilmis ve egitmen kendini tanitip tanigma ortami
baslatmistir. Egitim ortami1 hakkinda bilgiler verilmis, 6gretim yonetim sisteminde
kullanabilecekleri alanlar anlatilmis ve sanal sinif ortaminda bulunan web 2.0
araglarindan bahsedilmistir. Hangi ara¢lar ve ne amagla kullanilacagi anlatilmistir.
Sanal sinifa kayith 6grencilerden profillerini glincellemeleri ve bilgilerini tam

doldurmalar1 istenmistir. Ogrencilerin hem bilgisayar bdliimii 6grencileri olmasindan
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dolay1 hem de son sinifa kadar uygulama agirlikli ders gérmelerinden dolay1 sisteme
kolaylikla adapte olunmus ve yasanan kii¢lik teknik arizalar aninda giderilmistir.

Hem deney hem de kontrol gruplari igin ders hakkinda oryantasyon yapilmis
bir donemlik ders sonunda elde edecekleri kazanimlar tartisilmistir. Ders izlencesi
tizerinde bulunan amaglar, hedefler konusulmustur. Sorulan sorulara cevaplar
verilmis beyin firtinasi yapilmistir. Bu esnada video konferans ile katilimcilarin
sistemde teknik sorunlar1 6grenilmeye calisilip tespit edilen hatalar1 gidermeleri
saglanmustir.

2. Hafta: Her iki gruba da dersin ikinci haftasinda Photoshop’a giris yapilmadan
once kullanilacak dosyalarin 6zellikleri hakkinda bilgiler verilmistir. Photoshop i¢in
kullanilacak dosyalar anlatildiktan sonra programa giris yapilmis ve ayarlari
anlatilmistir. Daha sonra ara¢ paneli iizerinde bulunan aracglar gdsterilmistir.
Photoshop calismalari ile ilgili ¢esitli materyaller paylasilmig ve 6grencilerin
giidiilenmesi saglanmistir. Konu igerisinde dahil olan Photoshop arayiizii, menii
ayarlari, menii baghg1, opsiyonlar gubugunun 6zellikleri, panellerin geneli, araglarla
ilgili panelin ayarlari, panelleri diizenlemek, sekmeli resimlerin dosya 6zellikleri,
sekmeli dokiimanlar ile ¢alismak, ¢alisma alani, burada yeni bir dosya agma ve
kaydetme, 6zel bir ¢aligma alani kaydetmek, 6zel tus kombinasyonlari olusturmak,
Bridge ve arayiizii, goriiniimler, sartlar/film seridi/meta veriler/gikti/anahtar
sozciikler/onizleme/1gik tablosu/klasorler goriiniimleri, Bridge araciligiyla resim
acma, resimlere goz atmak, resimleri bulmak, yeniden boyutlandirmak ve resim
¢cOziinlirligl, tuvale eklemek, ekran modlarini degistirmek, tam ekran modu, temel
tercihleri ayarlamak, tuvali dondiirmek, renk se¢mek, icerige uygun dlgek kullanmak,
soldurma, yakma ve siinger araglarint kullanmak, keskinlestirmek, klonlama damga
aracin1 kullanmak, g6z rengini degistirme & kirmizi g6z kaldirma aracini kullanma,
goriintiiye hiz kazandirma konular1 6rnekleriyle birlikte sirasiyla anlatilmistir.
Dersten sonra 6grencilere kendi ¢aligma alanlarini olusturmalar1 ve kendi isimleriyle
kaydetmeleri vb. islemler yaptirilarak anlatilan konular desteklenmistir.

Sanal sinifta sosyal form olusturulmus 6grencilerden ders bitiminden sonra
akillarina takilan sorular1 yazmalar1 ve tartismalari istenmistir (Sekil 6). Ayrica, canli
ders kaydedilerek asenkron kayit olusturulmus ve 6grencilerin istedikleri zaman
kaydi izleyebilecekleri bir BBB eklentisi olusturulmustur. Kontol grubu 6grencileri

ise soru ve tartismalarini sinif igerisinde gergeklestirmislerdir.
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Sekil 6
Sosyal Forum

Grafik

Sosyal forum

photoshop vs fireworks

3. Hafta: Dersin tiglincii haftasinda vektor araglari anlatilmis ve konu igerisine dahil
olan 3D sekiller, Wireframe’den bahsedilmistir. Cesitli 6rneklerle ve alistirmalarla
ogrenciler uygulama yapmislardir. Sanal sinif ortaminda her haftanin sonunda o
derse ait anlagilmayan ve sorun yasanilan konularin 6grenciler tarafindan yazilmalari
istenmis ve bir sonraki derse gelene kadar onlara yol gosterilmistir. Kontrol grubu
ogrencileri ise evde tekrar ettikleri konularda anlamadiklar1 kisimlar1 ders esnasinda
egitmenlerine sormuslar ve cevaplandirmalarini istemislerdir.

4. Hafta: Dersin dordiincii haftasinda vektor araglari konusunda devam edilmis ve
metin diizenleme islemleri konusuna giris yapilmistir. Konu icerisine dahil olan
yazim maske araci, yaziy1 biitiin icerisine sigdirma, yazi ile background uygulamasi
(Sekil 7), efektleri kullanarak yaz: stili olusturma uygulamalari yapilarak dgrencilere
dersten sonra pekistire¢c amacl farkli bir uygulama verilmistir. Sanal sinif ortaminda
bu ddev i¢in bir forum agilarak 6grencilerden birbirinin yaptig1 6devlere puan
vermeleri istenmistir. Ders esnasinda canli sinif uygulamasinin video konferans
goriiniimii Sekil 8’de verilmistir. Kontrol grubu dgrencilerine ise egitmenleri sinif
icerisinde tamamlanmis uygulamalar1 projeksiyon cihaziyla yansitarak benzer bir

etkinlik gerceklestirmistir.
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Sekil 7
Yazi ile Background Uygulamasi

(Kaydediliyor) Cank Derse GIRIS (4. Hafta)
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Sekllg e s

Canly Sinif Uygulamasinin Video Konferans Goriintimii

(Kaydsdityor) Canks Derse GIRIS (4. Hafta)

S. Hafta Dersmbes1nc1haftasmda renk, kontur ve dolgu uygulafﬁélarl,' yama aract
kullanmak konular1 igslenmis ve bir fir¢ga ucunu boyutlandirma, degrade renkleri
kullanma, renk degistirme konular i¢erisinde anlatilarak diamond gradient tool
calismas1 yapilmistir. Sanal sinif ortaminda konu anlatilirken geride kalan 6grencileri
beklerken zamanin bos gegmemesi i¢in yarim kalan ¢alismalara anlik ¢6ziimler
tiretilmis veya calismasini bitirenlerden son halini gostermeleri istenmistir (Sekil 9).
Sanal sinif ortaminda 6grencilerin yaptiklar ¢aligmalar1 paylagsmalari istenmigtir
(Sekil 10). Kontrol grubu 6grencilerine ise egitmen konu anlatimi yaptiktan sonra
caligmayi bitirenleri kontrol ederek yarida kalanlara da yardimci olmustur.
Tamamlanan ¢alismalar1 ise 68renciler yerlerinden kalkarak veya bilgisayarin yonii

degistirilerek kendi aralarinda gostermislerdir.
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Sekil 9
Sanal Sinif Ortami Ekran Paylasimi

Sekil 10
Degrade Calismalarinin Paylagimi

6. Hafta: Dersin altinci haftasinda canli filtreler konusu islenmistir. Konu igerisinde
golge ve ici, i¢ ve dis 1s1malar, egim verme ile kabartma, saten, renk, degrade ve
desen kaplama, ayrica kontur efektlerine giris yapilmistir. Konuyla iliskili bir
calisma 6rnegi Sekil 11°de verilmistir. Her derste oldugu gibi bu hafta icerisinde de
ogrencilere o giinkii ders ile ilgili egitmenin secip gonderdigi resimler tizerinde
cesitli gérevler verilmistir. Sanal sinifta canli ders ortaminda bazen sorunlu
calismalar diizenlenmis ve dogru yol konunun tekrar iistiinden gecilerek aktarilmig
ve derse devam edilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine ise gegen haftadan
caligmalarin1 tamamlayamayan veya yetistiremeyen 6grencilere yardimel olunmus,
konuyu anlamayanlara ders 6zet gecilmistir. Ardindan egitmenin paylastig1 dosyalar

izerinden 6grencilerin yapmasi i¢in yeni gérevler verilmistir.
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Sekil 11
Canli Simifta Konu Isleyigi

(Kaydediliyor) Canli Derse GIRI$ (6. Hafta)

- O Sunum: 1001 Masabsl Paylegen = -o

7. HaftaDerSI nyedlranda katman islemleri konusur;; baslailgl‘;dg/giﬁlln.llnstlr.
Katman iglemleri konusunun igerikleri olan katmanlar, katmanlarla grup olusturma,
katmanlar kilitleme, katmanlar1 baglama, katmanlar1 diizlestirme, katman karigtirma
modlar1 ve opaklik kullanma, doniistiirme, katman maskeleri ile ¢alisma, katmana stil
dahil edilmesi, katmana eklenen stili kopyalama, mozaik islemi, resme hareket
goriiniimii kazandirma, sabit bir cisme hiz kazandirma, clipping mask ders boyunca
islenmistir. Konunun genis kapsamli olmasi sebebiyle bir diger hafta yarim kalan
konudan devam edilmis ve sonlandirilmistir. Konuyla ilgili olarak sanal derste
yapilan bir ¢caligma Sekil 12°de ve Sekil 13’te verilmistir.
Sekil 12

Katman Maskeleri ile Calisma
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Sekil 13

Katman Calismalart

[Tr—S—

8. Hafta Dersm sek1z1n01haftas1nda katman islemleri konusu tamamlanmlsve
ardindan dilimler ve etkin bolgeler konusuna giris yapilmistir. Ders sonunda dilimler
ve etkin bolgeler konusu ile ilgili 6rnek ¢aligma verilmis ve dgrencilerden belirlenen
siirede yapmalari istenmistir. Daha sonra konuya kalindig1 yerden devam edilmis ve
maskeleme yaparak 2 resmi birlestirme uygulamasi yapilmistir. Haftaya dahil olan
konular, maskeleme ¢aligmasi, maskeleme ile manipiilasyon ¢aligsmasi, ddvme
yapimi, ates efekti olusturma, fotograf albiimii yapimi, katman ¢aligmalari
(fotograflar1 aktarma), katmanlarda goriiniim ayarlarin1 degistirme c¢alismasi (Sekil
14), katmanin tabanindan dilim olusturma, dilime opsiyonlari dahil etme, dilim
diizeltmesini yapip daha sonra yazmak bagliklartyla islenmistir.

Sanal sinif deney grubuna ders notlar1 her haftanin sonunda oldugu gibi sayfa
tizerinden paylasilarak destek saglanmistir. Sekizinci haftada islenen katman
islemlerinin konusu ile dnceden islenen renk uygulamasi konusu birlestirilerek
ogrencilere ev ¢alismasi verilmis ve bunun i¢in bir forum agilmistir. Forumda
ogrenciler birbirlerinin ¢alismalarini degerlendirebilmektedirler (Sekil 15). Kontrol
grubu dgrencilerine ise ev 6devi verilerek gelecek haftaki derste kontrolii

saglanmustir.



Sekil 14
Katman&Renk Calismalarimin Paylasimi

Sekil 15

Katmanlarda Goriiniim Ayarlarini Degistirme Calismasi

(Kaydediliyor) Canli Derse GIRI$ (8. Hafta)

- O Sunum: defaultpal Masaustu Paylagami

Gergek boyuty goruntule

3 BigalueRut -

et /s bihiya Turk saytan G =]

9. Hafta: Dersin dokuzuncu haftasina diigmeler ve agilir meniiler konularinin

84

icerikleri ele alinarak baslanmistir (Sekil 16). Bir uygulama iizerinden konu anlatilip

uygulamanin ayn1 anda 6grenciler ile bitirilmesi saglanmistir.
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Sekil 16

Sanal Swnif Ortami Dokuzuncu Hafta Konu Anlatimi

Cancel

Hue:

Saturation:

Lightness

Colorize

Preview
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10. Hafta: Dersin onuncu haftasinda sayfalar konusu ele alinmistir. Konuya ait
ornekler islenmis ve ara yiiz olusturulmustur. Dersin sonunda konuyu desteklemek
adina ev 6devi verilmis ve 6grencilere bir hafta miiddet taninmistir. Sanal sinif deney
grubunda bir haftanin sonunda 6dev gonderisini teslim edenler Sekil 17°de
goriilmektedir. Kontrol grubu 6grencilerine ise bir hafta taninan miiddet sona erince
siif icerisinde egitmenlerine CD veya USB araciligiyla teslim etmislerdir.

Sekil 17

Sanal Sinif Odev Gonderimi

Motlandirimas: igin gonderidi
7 gan 2 saat sonvas:

Notlandieienas: igin gonderici
190 23 saat sonras

Netiandinima iin gonderici

Notlandirimas: igin gonderici @ 15 Avallk 2015, Sal, 19:47

& 3 Notisnainimas: igin gondarici @ 15 Avalik 2015, Sl 0223

Notlandirimas: icin génderii

Motlsndinima: igin gondarici

1
n Yeni ganderm @ 14 Avalik 2015, Pazartesi,
Vani gondarm @ 9 Avalik 2015, Gargamba,

Q.
11. Hafta: On birinci haftada her iki grupta da hareketli resimler konulu egitim
verilmistir. Egitim siiresince action kullanimi 6gretilmistir. Bunun i¢in yeni panel
ozellikleri tanitilmis ve dersin sonunda hep birlikte bir 6rnek uygulama yapilarak

ders tamamlanmustir.
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12. Hafta: Dersin on ikinci haftasinda slayt gosterisi egitimi verilerek .GIF uzantili
dosyalar olusturulmustur. Derste konuya ilintili olarak drnekler yapilarak
ogrencilerden canli sinif ekraninda ilk bitirenler arasindan 3 kisi segilerek kendi
yaptiklar1 6rnekleri tiim sinifa gostermeleri ve yapmis olduklar egzersizi
caligtirmalar istenmistir. Ders bitiminde 6grencilere ddev verilmis ve yapmis
olduklar1 6devi bu 6dev i¢in agilmis olan tek gonderimli forumda paylagmalar
istenmistir. Paylasilan 6devler herkes tarafindan notlandirilmis ve herkese inceleme
izni atanmistir (Sekil 18). Odev disar1 aktarilirken ve kaydedilirken 6grencilerin
sistem bilgisi basta daha basit diizeyde olmasina ragmen sorduklar1 sorular karsisinda
sistemde yliklemeyi hizlica 6grenmisler ve bir dnceki 6deve gore daha fazla paylagim
olmustur.

Kontrol grubu 6grencileri i¢in ise; derste yapilan 6rnegi ilk bitirenlerden 3
kisi segilerek kendi yaptiklar: 6rnekleri egitmen usb araciligryla alip tiim sinifa
gosterip calistirmistir.

Sekil 18
.GIF Calismalarinin Forumda Paylasimi

RrNW

LAUNCH! A
[0\

L] 0.
13. Hafta: Dersin on ti¢iincii haftasinda optimizasyon ve disa aktarma egitimi
verilmistir. Egitim siiresince manuel site ara yiizii olusturulup html kodlarin1 alma
gosterilmistir. Sanal sinif deney grubunda canli derse katilanlara egitim ile ilgili
sorular sorulmus ve tekrar yapmalar1 saglanmistir. Konuya uygun olarak da 6rnek
uygulamalar1 gérmeleri i¢in ¢esitli linkler verilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine ise
ayni sekilde sorular sorulmus ardindan 6rnek uygulamalari gormeleri i¢in

projeksiyon cihazindan yansitilan ilgili birkag link tiklanip izletilmistir.
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14. Hafta: Dersin son haftasinda her iki grupta da web tasarim editort ile ¢calismalar
yapilmistir. Konuya iligkin web i¢in ¢alismalarla devam edilerek web arayiizii olarak
kaydetme Ogretilmistir. Dersin sonunda sanal sinif deney grubunda egitim ortama ile
ilgili yasadiklar1 problemler varsa belirttikleri unsurlara aragtirmanin dérdiincti

amacinda deginilmistir.

Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Arastirmanin sonucunda ulasilan veriler IBM Statistical Package for the
Social Sciences Statistics 22.0 versiyonundan yararlanilarak ¢oziimlemesi
yapilmustir. Verilerin degerleri %, X, f ve SS ile gosterilmistir. Istatistige dayanan
datalar grafikler diizenlenerek bilgi verilmis ve yorumlanmistir. Bir araya getirilen
datalarin ¢6ztimlenmesinde, normal dagilima sahip olup olmadiklari Shapiro-Wilk
testiyle saglanmugtir.

Grup i¢i (iligkili 6rneklem, bagimli grup) normalligi test edilen verilerin
analizinde normal dagilim gosterenlerde parametrik test olan bagimli grup t-testi
sonuglarina bakilmistir. Tam tersi normal dagilima sahip olmayan verilerin
karsilastirilmasi igin ise parametrik olmayan Wilcoxon isaretli sira sayilari testi
sonuclarma bakilmistir.

Gruplar arasi (iliskisiz 6rneklem, bagimsiz grup) normalligi test edilen
verilerin analizinde; normal dagilim gosterenlerde parametrik test olan bagimsiz
gruplar t-testi, normal dagilima sahip olmayan verilerin karsilastirilmasi amaciyla ise
parametrik olmayan Bagimsiz gruplar Mann Whitney U Testi sonuglarina
bakilmaistir.

Ogrencilerin acik uglu sorulardan olusan dgrenci goriislerini belirleme
formuna verdikleri yanitlar i¢erik analizi ile ¢oziimlenmistir. Analiz siirecinde
goriisme sorularin1 kapsayacak bicimde temalar olusturulmustur. Temalarin
olusturulmasi siirecinde Yiiksek Ogretim Kurumu’nda Grafik dersini veren 10 uzman
kisi, birbirlerine bagli olmadan goériisme metinlerinden temalar ¢ikartmislar, daha
sonra bir araya gelerek aralarinda fikir birligine varmis ve goriisme temalarina son
seklini vermislerdir. Takiben istatistige dayanan datalar hedeflere gore tablo haline
getirilmigtir. Verilerin ¢dziimlenmesinde kullanilan siirlar agagidaki tabloda yer

almaktadir.
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Tablo 15.
Verilerin Coziimlenmesinde Kullanilan Simirlar
Agirhk Sinirlar Secenekl Secenek 2
1 1,00-1,75 Hi¢ Yapamam Baslangic
2 1,76-2,50 Az Yapabilirim Gelismekte
3 2,51-3,25 Kismen Yapabilirim Basarili
4 3,26-4,00 Tamamen Yapabilirim Miikemmel

Arastirma Plam ve Siireci

Deney grubu 6grencilerine ders hakkinda bilgilendirme yapildiktan sonra

ogrenciler Sanal Grafik Dersi’ne kaydedilmislerdir ve dersler 14 hafta boyunca

tekrar etmistir. Sanal sinif dersleri http://www.caglaterziogluoz.com adresinde

yapilmistir. Kontrol grubu 6grencileri ise bulunduklari iiniversitenin bilgisayar

laboratuvarinda derslerini egitmenleri ile yiiz yiize almislar. Her iki grubun da

derslere baglama ve bitirme tarihleri aynidir ve uygulama Giiz Déneminde

gercgeklestirilmistir. Gruplarin ders programi agagidaki tabloda goriilmektedir.

Tablo 16.
Haftalik Ders Programi
HAFTA ICERIK SAAT ORTAM
Tanigma, 6n-test ve Egitim Ortami 09:00 — 12:00 Smif
1 Hakkinda Bilgi Verme
Grafik Dersi Oryantasyonu 20:00 —23:00 Sanal Sinif
2 Program Giris Ayarlari 09:00 —12:00 Smif
Arag Paneli 20:00 — 23:00 Sanal Sinif
09:00 — 12:00 Siif
3 Vektor Araglar
20:00 — 23:00 Sanal Siif
Vektor Araglar 09:00 —12:00 Siif
4 g . .
Metin Diizenleme Islemleri 20:00 — 23:00 Sanal Simif
. Renk, Kontur ve Dolgu 09:00 - 12:00 Smif
Uygulamalan 20:00-23:00  Sanal Snif
09:00 —12:00 Simf
6 Canli Filtreler

20:00 —23:00

Sanal Simif
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09:00-12:00 Smf
7 Katman Islemler
20:00 — 23:00 Sanal Sinmif
; Katman islemler 09:00 —12:00 Simf
Dilimler ve Etkin Bolgeler 20:00 — 23:00 Sanal Simif
09:00 -12:00 Smf
9 Diigmeler ve Acilir Mendiler
20:00 — 23:00 Sanal Sinmif
09:00-12:00 Sinif
10 Sayfalar
20:00 — 23:00 Sanal Siif
09:00 —12:00 Sinif
11 Hareketli Resimler
20:00 — 23:00 Sanal Sinif
09:00-12:00 Sinif
12 Slayt Gosterisi
20:00 — 23:00 Sanal Siif
09:00 —12:00 Sinif
13 Optimizasyon ve Disa Aktarma
20:00 — 23:00 Sanal Sinif
14 WEB Tasarim Editérii ile 09:00 - 12:00 Smif
Galisma 20:00-23:00  Sanal Simif
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BOLUM IV

Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde belirlenen amaglara ait bulgulara iliskin sonuglar ve

yorumlamalara yer almaktadir.

Sanal Simifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve
Sonrasinda Basar1 Sinavinda Grafik Uygulamalarinin Degerlendirildigi Rubrik
Puanlan

Bu baglik altinda arastirmanin 1. alt amaci1 dogrultusunda deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin grafik uygulamalariin degerlendirildigi basar1 sinavi rubrik
puanlarindan elde edilen 6n-test ve son-test puanlartyla ilgili bulgu ve yorumlarina
yer verilmistir. Sanal sinif deney ve yliz ylize kontrol gruplarinda bulunan
Ogrencilerin basar1 sinavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik
puanlarinin X ile SS degerleri Tablo 17°de bulunmaktadir.
Tablo 17.

Osrencilerin Grafik Basar: Sinavi Sonuglar:

Sanal sinif deney grubu Yiiz yiize kontrol grup
GBS Kurs Oncesi  Kurs Sonrasi Kurs Oncesi Kurs Sonrasi
X SS X SS X SS X SS
Rubrik
2,2749 6617 3,5916 ,24028 2,0969 1,0812 3,2223 ,44760
Puanlan

Tablo 17°de goriildiigii gibi, sanal siif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda
bulunan 6grencilerin basari sinavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik
puanlarinin ortalamalar1 goriilmektedir. Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol
gruplarinda bulunan 6grencilerin kurs oncesi grafik uygulamalari rubrik puanlarinin
“Gelismekte” performans diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Yiiz yiize grupta bulunan 6grencilerin kurs sonrasi basari sinavinda grafik
uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik puanlarinin “Basarili” performans
diizeyinde, sanal sinif deney grubunda bulunan 6grencilerin ise “Miikemmel”
performans diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Elde edilen bulgulara gore sanal sinif deney grubu 6grencilerinin basarisi
%78’in lizerinde, yiiz ylize kontrol grubu dgrencilerinin ise %76 nin lizerindedir.

Sanal sinifta gosterilen grafik 6gretimi basar1 diizeyinin daha fazla olmasi grafiksel
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konulardaki akademik basarilarinin bilgisayar laboratuvarinda yiiz yiize islenen
derslere oranla daha olumlu yonde artacagini gosterebilir.

Sanal smif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin basari
sinavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik puanlarindan elde edilen

sonuclar asagida verilmistir.

Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve Sonrasinda Basar
Sinavinda Grafik Uygulamalarinin Degerlendirildigi Rubrik Puanlar

Yiiz ylize grupta bulunan 6grencilerin basari sinavinda grafik
uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik puanlarinin normal dagilim sonuglari
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle 6lgiilerek sonuglarina Tablo 18’de
yer verilmistir.
Tablo 18.
Yiiz Yiize Kontrol Grubunun OT & ST Basar: Sinavi Normallik Testi

Basari Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Smavi  Statistic df Sig. Statistic df Sig.
OT 328 30 ,000 ,634 30 ,000*
ST ,134 30 ,182 931 30 ,052

Tablo 18’de gériildiigii gibi yiiz yiize ders yapilan kontrol grubunun OT ile
ST notlarinin ortalamalar1 tizerinden normal dagilim sonuglari Kolmogorov-Smirnov
ve Shapiro-Wilk testleriyle dl¢iilmiistiir. Buna gore; Ho: Dagilimin normal
dagilimdan farki yoktur, H1: Dagilim normal dagilmamaktadir. Her iki teste gore de
Shapiro — Wilk daha giiglii bir testtir. Tabloda yer alan bilgilere gore; yiiz yiize
kontrol grubunda yapilan basar1 smavinin OT puanlar1 p=,000<0,05 oldugundan Ho
hipotezi reddedilerek % 95 giivenle normal dagilim gostermedigi, ST puanlarinin ise
p=,052>0,05 oldugundan Ho hipotezinin kabul edilerek % 95 giivenle normal
dagilim gosterdigi goriilmiistiir.

Dolayisiyla ortalamalarin karsilastirilmasi igin parametrik olmayan teste

gecilmistir. Tablo 19°da Wilcoxon isaretli sira sayilari testi sonuglart yer almaktadir.



92

Tablo 19.
Yiiz Yiize Kontrol Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasinda Yapilan Basar: Simavi
Karsilastirmasi

Yiiz yiize kontrol grubu n Smraort. Swratop. z P

Negatif sira 3 2,00 6,00
Basar1 Sinavi Pozitif sira 27 17,00 459,00 «
(OT & Son-test) Esit 0 4,659,000
Toplam 30

Tablo 19°da goriildiigii gibi yiiz ylize ders yapilan grupta bulunan
dgrencilerin basar1 siavinda grafik uygulamalariin degerlendirildigi OT ve ST
rubrik puanlari iizerinden herhangi bir anlamlilik bulundurup bulundurmamasina ait
Wilcoxon isaretli sira sayilari testinin sonuglarma yer verilmistir. (Ho: OT & ST
puanlarinm arasida herhangi bir fark bulunmamaktadir; H1: OT & ST puanlariin
arasinda bir fark bulunmaktadir). Analiz sonuglari, yiiz yiize kontrol grubu
ogrencilerinin %95 giivenle deneyden 6nce ve deneyden sonraki puanlarinin arasinda
anlamlilik bulundugunu isaret etmektedir (z=-4,659, p=,000<0,05; Ho yokluk
hipotezi reddedilmistir). Fark puanlarindaki sira toplamlarina dikkat edilirse
gozlemlenen fark pozitif siralardan, su demek ki ST puanlarindan yana olduguyla
karsilasilmistir.

Bulgulardan yola ¢ikarak grafik dersinin bilgisayar laboratuvarinda yiiz yiize
islenmesi kontrol grubu 6grencilerinin grafik dersine iliskin basari seviyelerinin
tizerinde etkili oldugu, 6grencilerin ders 6ncesinde mevcut bulundurduklar: grafik
basarilarinin degisime ugrayip arttirdig1 ve kontrol grubu deneklerinin ders
sonrasinda sahip olduklar1 basar1 diizeyleri bakimindan ilerleme gosterdikleri
sOylenebilir. Bu bulguya dayali olarak bilgisayar laboratuvarinda yiiz ylize yapilan
grafik 6gretiminin 6grencilerin 6grenmesi {izerinde etkili oldugu ve egitim-6gretime
entegre edilen yeni yaklagimlar karsisinda tamamen reddetmenin dogru olmayacagi
ileri siiriilebilir.

Bir basgka bakis agisiyla bakildiginda, egitim-6gretim teknolojisinin hedefleri
ele alindiginda kontrol grubu denekleri teknoloji ve onun iiriinlerini kullansalar da
O0grenmeyi en iist seviyeye tagtyabilmek daha farkli teknoloji ve iiriinlerini

kullanmaktan yoksun kalmamalidirlar.
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Sanal Sinifta Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve Sonrasinda Basar
Sinavinda Grafik Uygulamalarinin Degerlendirildigi Rubrik Puanlar

Sanal smifta egitim alan 6grencilerin basar1 sinavinda grafik uygulamalarinin
degerlendirildigi rubrik puanlarinin normal dagilim sonuglar1 Kolmogorov-Smirnov
ve Shapiro-Wilk testleriyle 6l¢iilerek sonuglarina Tablo 20°de yer verilmistir.
Tablo 20.
Sanal Sinif Deney Grubunun OT & ST Basar: Sinavi Normallik Testi

Basari Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Smavi  Statistic df Sig. Statistic df Sig.
On-test 285 30 ,000 ,616 30 ,000*
Son-test ,202 30 ,003 917 30 ,022*

Tablo 20°de goriildiigii gibi sanal siif grubundaki deneklerin OT ile ST not
ortalamalari tizerinden normal dagilim sonuglart Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-
Wilk testleriyle 6l¢iilmiistiir. Buna gore; Ho: Dagilimin normal dagilimdan farki
yoktur, H1: Dagilim normal dagilmamaktadir. Her iki teste gore de Shapiro — Wilk
daha giilii bir testtir. Tabloda 6grencilerin OT’leri ile ST lerinin puanlari i¢in
p<0,05 oldugundan Ho hipotezi reddedilmistir, boylelikle anlaml1 bir farklilik vardir.
Testin sonuglar1 %95 giivenle normal dagilmamaktadir. Dolayisiyla ortalamalarin
karsilastirilmasi igin parametrik olmayan testlere gegilmistir. Tablo 21°de Wilcoxon
Isaretli Sira Sayilar1 testi sonuglar1 yer almaktadir.

Tablo 21.
Sanal Sinif Deney Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasinda Yapilan Basart Simavi

Karsilastirma Sonuglart

Sanal simif deney grubu n Siraort. Swratop. z P
Negatif sira 0 ,00 ,00
Basar1 Sinavi Pozitif sira 30 15,50 465,00 «
(On-test & Son-test) Esit 0 4,790,000
Toplam 30

Yukaridaki tabloda goriildiigli gibi sanal sinifta ders yapilan grupta bulunan
ogrencilerin basari smavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi OT ve ST
rubrik puanlari lizerinden herhangi bir anlamlilik bulundurup bulundurmamasina ait
Wilcoxon isaretli sira sayilari testinin sonuglarma yer verilmistir. (Ho: OT & ST
puanlarmin arasinda herhangi bir fark bulunmamaktadir; H1: OT & ST puanlarinin
arasinda bir fark bulunmaktadir). Analiz sonuglari, sanal sinif deney grubu
ogrencilerinin %95 gilivenle deneyden 6nceki ve deneyden sonraki puanlarinin

arasinda anlamlilik bulundugunu belirtmektedir (z=-4,790, p=0,000<0,05
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oldugundan Ho yokluk hipotezi reddedilmistir). Fark puanlarindaki sira
toplamlarinin iizerinde duruldugunda gézlemlenen farkin tim boyutlar i¢in pozitif
siralar, bu da ST puanlari lehine oldugunu goéstermektedir.

Bulgulardan yola ¢ikarak grafik dersinin sanal siniflarda islenmesi deney
grubu 6grencilerinin grafik dersine iligkin basar1 seviyelerinin lizerinde etkili oldugu,
ogrencilerin ders dncesinde mevcut bulundurduklar grafik basarilarinin degisime
ugrayip arttirdig1 ve deney grubu deneklerinin ders sonrasinda sahip olduklar1 bagari
diizeyleri bakimindan ilerleme gosterdikleri sdylenebilir.

Sanal siniflarda yapilan grafik 6gretiminin basariy1 arttirmada rol oynayan
egitmenin teknolojiyi bilingli kullanarak 6grencilere de yol gdsterdigi diisiiniilebilir.
Bu durum yiiz yiize islenen derslere gore 6grenciye bir eksiklik hissetmeden basariya

tagityan etmenlerden en 6nemlisi olarak gdsterilebilir.

Sanal Swnifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve
Sonrasinda Basari Sinavinda Grafik Uygulamalarinin Olgiitsel Acidan
Degerlendirildigi Rubrik Puanlart

Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin basari
sinavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik puanlarinin 6l¢iitsel agidan

X ile SS degerleri Tablo 22°de bulunmaktadir.

Tablo 22.
Grafik Uygulamalarini Degerlendirmeye Iliskin Olgiitsel Olarak Bagart Sinavi
Sonuglar
Sanal simif deney grubu Yiiz yiize kontrol grup
Olgiitler Kurs Oncesi  Kurs Sonras1  Kurs Oncesi  Kurs Sonrasi
X SS X SS X SS X SS
Paneldeki

Araglarin 2,2667 ,6769 3,6887 ,2728 2,1277 1,1040 3,2393 ,5030
Kullanimi

Benzerlik 2,2980 ,6731 3,6323 ,2611 2,0737 1,0800 3,1300 ,4500
Kompozisyon 2,3350 ,6933 3,6517 ,2611 2,1200 1,0997 3,2473 ,4976
Soruda

Verilen 21653 6500 3,3897 ,3163 2,0493 1,0810 2,9613 4325
Kurallara

Uyma

Tasarim 23200 ,6827 3,6467 2777 2,1020 1,0870 32617 ,4899
Y Ontem ve

Tekniklerin 2,0987 ,6181 3,4530 ,3531 1,8250 ,9679 3,1750 ,5210
Kullanimi
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Tablo 22 (Devamu).

Zaman lyi
Kullanabilme
Tablo 22’de goriildiigii gibi, sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda

2,4427 7575 3,6807 ,2608 2,3803 1,2177 3,5447 ,3940

bulunan 6grencilerin basar1 sinavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik
puanlarmin dlgiitsel olarak ortalamalar1 goriilmektedir. Her iki grupta bulunan
ogrencilerin kurs oncesi ve sonrasinda baslangi¢ diizeyinde olduklari herhangi bir
Olclit bulunmamaktadir. Gruplarin her ikisinde de kurs oncesi yapilan basar1 sinavi
sonuglara gore 6grencilerin tiim dl¢iitlerde basarilar “Gelismekte” diizeyinde
oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin en diisiik “Gelismekte” diizeyinde oldugu dlgiit
“Yontem ve Tekniklerin Kullanimi” her iki grup i¢in de en alt seviyede bulunmustur.

Kurs sonrasi yapilan basari sinavi sonuglarinin ortalamalarina bakildiginda
ise yliiz yiize grupta bulunan 6grencilerin Paneldeki Aracglarin Kullanimi, Benzerlik,
Kompozisyon, Soruda Verilen Kurallara Uyma ile Yontem ve Tekniklerin Kullanimi
Olciitleri “Basarili” diizeyinde oldugu goriilmektedir. Yiiz yiize kontrol grubunun
Tasarim ve Zamani [yi Kullanabilme 6lgiitleri ise “Miikemmel” diizeyindedir.

Sanal sinif deney grubunda bulunan 6grencilerin kurs sonrasi yapilan basari
sinavi sonuglarinin ortalamalarina bakildiginda ise tiim dl¢iitlerinin “Miikemmel”
diizeyinde oldugu goriilmektedir. Grafik uygulamalarinin degerlendirildigi basari
sinavindaki rubrik &l¢iitlerinin ve tamaminin OT ve ST seklindeki karsilastirmalari
asagida yer alan Sekil 19°da goriilmektedir.

Sekil 19

Deney ve Kontrol Gruplarimin Rubrik Puanlarimin Olgiitsel Diizeyleri

4,00 3,54 7 3,63 3,65 3,69 3,39 3,65 3,45 3,68 359
3,00

2,00

1,00

BENZERUK s
KOMPOZISYON
KULLANIMI
SORUDA VERILEN
KURALLARA UYMA
TASARIM
YONTEM VE
TEKNIKLERIN KULLANIMI
ZAMANI IYi
KULLANABILME
TAMAMI
BENZERLIK
KOMPOZISYON
KULLANIMI
SORUDA VERILEN
KURALLARA UYMA |5
TASARIM
YONTEM VE
ZAMANTI IYi
KULLANABILME I
TAMAMI

PANELDEKI ARAGLARIN
TEKNIKLERIN KULLANIMI

YUzYUZE GRUBU SANAL SINIF GRUBU
BOntest WSon test
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Sanal Simifta Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesi ve Sonras1 Basari
Smavinda Grafik Uygulamalarimin Olgiitlere Gore Degerlendirildigi Rubrik
Puanlari. Sanal sinifta egitim alan 6grencilerin basar1 sinavinda grafik
uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik 6l¢iitlerinin normal dagilim sonuglari
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle 6lgiilerek sonuglarina Tablo 23’te
yer verilmistir.

Tablo 23.
Sanal Sinif Deney Grubunun OT & ST Rubrik Puanlarinin Olgiitlere Gére Normallik

Testi Sonuclart

Kolmogorov- . .
Olgiitler Testler Smirgnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
OoT ,280 30 ,000 ,679 30 ,000*
ST ,206 30 ,002 ,884 30 ,003*
oT 272 30 ,000 ,633 30 ,000*
ST 227 30 ,000 ;906 30 ,012*
OoT ,251 30 ,000 ,662 30 ,000*
ST ,219 30 ,001 ,897 30 ,007*
oT ,300 30 ,000 ,687 30 ,000*
ST ,170 30 ,027 ;900 30 ,009*
oT 259 30 1,000 ,644 30 ,000*
ST ,201 30 ,003 ,893 30 ,006*
oT ,370 30 ,000 ,630 30 ,000*
ST ,167 30 ,032 ,895 30 ,006*
oT ,231 30 ,000 ,688 30 ,000*
ST ,256 30 ,000 ,791 30 ,000*
Tablo 23°te goriildiigii gibi sanal simif grubundaki deneklerin OT ile ST

Paneldeki Araglarin Kullanimi

Benzerlik

Kompozisyon

Soruda Verilen Kurallara Uyma

Tasarim

Yontem ve Tekniklerin Kullanimi

Zamam [yi Kullanabilme

notlarinin Glgiitlere gore ortalamalari tizerinden normal dagilim sonuglart
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle 6l¢iilmiistiir. Buna goére; Ho:
Dagilimin normal dagilimdan fark: yoktur, H1: Dagilim normal dagilmamaktadir.
Her iki teste gore de Shapiro — Wilk daha giiclii bir testtir.

Tabloda yer alan bilgilere gore sanal sinif deney grubunun “Paneldeki
Araglarmn Kullanim1” dl¢iitiiniin OT’i (p=0,000<0,05) ve ST i (p=0,003<0,05);
“Benzerlik” dl¢iitiiniin OT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,012<0,05);
“Kompozisyon” él¢iitiiniin OT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,007<0,05); “Soruda
Verilen Kurallara Uyma” lciitiiniin OT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,009<0,05);
“Tasarim” dl¢iitiiniin OT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,006<0,05); “Yoéntem ve
Tekniklerin Kullanim1” 8lgiitiiniin OT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,006<0,05);
“Zamani Iyi Kullanabilme” 6l¢iitiiniin OT’i (p=0,000<0,05) ve ST’i (p=0,000<0,05)
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normal dagilim gostermemektedir. Boylelikle, parametrik olmayan testlerden

Wilcoxon Signed Rank Test uygulanmistir. Normal dagilim géstermeyen ayr1 ayri

tiim ol¢titlerin Wilcoxon Signed Rank Test neticeleri asagidaki tabloda yer

almaktadir.

Tablo 24.

Sanal Simif Deney Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasindaki Basarilarinin

Olciitlere Gére Karsilastirmasi

Olciitler n Swraort. Swratop. z P
Pancldeki Aracl Negatif sira 0 ,00 ,00
aneldeki Araglarin .
Kullanm POZIE“f sra 30 1550 465,00 4641 000
(On-test & Son-test) it 0
Toplam 30
Negatifsira 0 ,00 ,00
Benzerlik Pozitif sira 30 15,50 465,00 *
(On-test & Son-test) Esit 0 4,830,000
Toplam 30
Negatif sira 0 ,00 ,00
Kompozisyon Pozitif sira 30 15,50 465,00 *
(On-test & ST) Esit 0 4,830,000
Toplam 30
Soruda Verilen Kurall Negatif sira 0 ,00 ,00
oruda verilien Kurallara .-
Uyma Pozlla‘uf sira 30 15,50 465,00 4855 000
(On-test & Son-test) it 0
Toplam 30
Negatif sira 0 ,00 ,00
Tasarim Pozitif sira 30 15,50 465,00 i -
(On-test & Son-test) Esit 0 4,830,000
Toplam 30
Yontem ve Tekniklerin I;egit.lg sira 300 1’5020 4 6’200 0
Kullanimi 02}15; t51ra 0 ’ ' -4,841 ,000*
(On-test & Son-test) Toplam 30
Negatif sira 0 ,00 ,00
Zamani lyi Kullanabilme  Pozitif sira 30 15,50 46500 ;793 000*
(On-test & Son-test) Esit 0 ' '
Toplam 30

Tablo 24’te goriildiigii gibi sanal sinifta ders yapilan grupta bulunan
ogrencilerin ayr1 ayr1 tiim lgiitlerde OT ve ST puanlarmnin iizerinden herhangi bir
anlamlilik bulunup bulunmadigina dair Wilcoxon Signed Rank Test neticeleri yer
almaktadir. (Ho: OT & ST puanlarinin arasinda herhangi bir fark bulunmamaktadir;
H1: OT & ST puanlarinin arasinda bir fark bulunmaktadir). Analiz sonuglarina

bakildiginda, sanal sinif deney grubu 6grencilerinin %95 giivenle deneyden onceki
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ve deneyden sonraki puanlarinin arasinda tiim dlgiitler i¢in anlamlilik bulundugunu
belirtmektedir, “Paneldeki Araglarin Kullanimi” (z=-4,841, p=0,000<0,05; Ho
yokluk hipotezi reddedilmistir); “Benzerlik” (z=-4,830, p=0,000<0,05; Ho yokluk
hipotezi reddedilmistir); “Kompozisyon” (z=-4,830, p=0,000<0,05; Ho yokluk
hipotezi reddedilmistir); “Soruda Verilen Kurallara Uyma” (z=-4,855, p=0,000<0,05;
Ho yokluk hipotezi reddedilmistir); “Tasarim” (z=-4,830, p=0,000<0,05; Ho yokluk
hipotezi reddedilmistir); “Yo6ntem ve Tekniklerin Kullanimi1” (z=-4,841,
p=0,000<0,05; Ho yokluk hipotezi reddedilmistir); “Zamani Iyi Kullanabilme” (z=-
4,793, p=0,000<0,05; Ho yokluk hipotezi reddedilmistir). Fark puanlarindaki sira
toplamlarinin {izerinde duruldugunda goézlenen bu farkin ayri ayri tiim Slgiitler i¢in
pozitif siralar, yani ST puanlarindan yana durdugu goézlenmistir.

Buradaki neticeye bagl olarak grafik 6gretiminin sanal siniftaki 6grenciler
tistiinde etkisi bulundugu, deneysel islem dncesinde grafik dersi performans diizeyine
iligkin basar1 seviyelerinin sanal sinifta ders isledikten sonra farklilagmasi ayni
zamanda basar1 diizeylerinin “Paneldeki Araclarin Kullanim1” 6l¢iitii i¢in %81 1n;
“Benzerlik” olgitii i¢in %78’in; “Kompozisyon” 6lgiitii i¢in %77°nin; “Soruda
Verilen Kurallara Uyma” 6lgiitii i¢in %78’in; “Tasarim” olgiitii igin %78’in;
“Yoéntem ve Tekniklerin Kullanimi” 8lgiitii icin %82°nin; “Zaman1 Iyi Kullanabilme”

olgiitli icin %75’in lizerinde bir ilerleme gosterdigi sdylenebilir.

Sanal Swnifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Sonrasinda Basart
Sinavi Grafik Uygulamalarinin Karsilastirilmasi

Normallik testi sonuglarina gore sanal sinif deney grubundaki kisilerin ST
puanlarinda anlamlilik bulundugundan gruplarin degerlendirilmesinde elde edilen
puanlarin bagimsizlik karsilasgtirmasi parametrik olmayan testlerden Mann Whitney
U testiyle bulunmustur. Ders sonrasinda yapilan basari sinavinin kargilagtirma

sonuglar1 Tablo 25’te verilmistir.
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Tablo 25.
Sanal Sinif Deney ve Yiiz Yiize Kontrol Gruplarimin Ders Sonrasinda Yapilan Basar
Sinavi Karsilastirmalart

Sanal Slf}lf & Yiiz n X ss Swraort. Swratop. U p
yiize

Sanal

Basar1 Sinavi _ Sinif
(Son-test) Yiiz
Yize

Tablo 25’te gore sanal sinif deney ile yiiz ylize kontrol gruplarinda bulunan

30 3,5179 ,24028 38,27  1148,00

217,0 ,001*
30 3,2223 ,44760 22,73 682,00

ogrencilere uygulanan GBS’nin ST degerlendirmesinden elde edilen rubrik puanlar
arasinda (u=217,000, p=0,001<0,05) oldugundan gruplar arasinda yokluk hipotezi
reddedilerek anlamlilik oldugu ortaya ¢ikmistir (Ho: Yiiz yiize kontrol grubunun ST
sinav puanlariyla sanal sinif deney grubunun ST sinav puanlari arasinda farki yoktur,
HI: Yiiz yiize kontrol grubunun ST sinav puanlariyla sanal sinif deney grubunun ST
siav puanlari arasinda fark vardir).

Anlamli bulunan ST’in sira ortalamalar1 dikkate alindiginda sanal sinifta
Ogrenim goren dgrencilerin, yiiz yiize bilgisayar laboratuvarinda 6grenim goéren
ogrencilere gore grafik sinavindaki basarilarinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Bu sonuca bagli olarak, sanal siniflarda yapilan grafik 6gretiminin bilgisayar
laboratuvarinda yiiz yiize yapilan 6gretime gore 6grencilerin grafik dersi performans
diizeyleri lizerinde daha etkili oldugu, 6grencilerin basar1 seviyelerini arttirdigi ileri
stirilebilir.

Deney grubu lehine ¢ikan anlamli farkliliktan, sanal siniflarin 6grencilerin
basarilarinin iizerinde daha etkili oldugu ve daha yiiksek seviyeye ¢ektigi seklinde
yorumlanabilir. Sanal sinif araglarinin ¢ok ¢esitli kullanimi1 bu ortamda grafik
Ogretimi goren dgrencilere elestirel bir bakis agis1 kazandirmis ve bu yiizden de

grafik dersinin 6ziinde bulunan yaratici diisiincelerini gelistirmis oldugu soylenebilir.

Sanal Sinifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Sonrasinda Basart
Sinavi Grafik Uygulamalarimin Olgiitsel Acidan Karsilastirilmast

Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin ders
sonrasinda bagar1 sinavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik
puanlarinin dlgiitsel agidan karsilagtirilmalariin yapildig: analizler asagida sirasiyla

verilmistir.



Normallik testi sonuclarinda her iki grup karsilastirildiginda yapilan

ST’lerdeki ayr1 ayr1 tiim yiiz yiize kontrol grubunun normal dagilim sergiledigi,

ancak sanal sinif deney grubunun normal dagilim sergilemedigi goriilmektedir.

Boylelikle, gruplarin degerlendirilmesinde elde edilen puanlarin bagimsizlik
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karsilagtirmasi parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U testiyle bulunmustur.

Ders sonrasinda yapilan basar1 simnavinin ol¢iitlerinin karsilastirma neticeleri

asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 26.

Sanal Sinif Deney ve Yiiz Yiize Kontrol Gruplarinin Ders Sonrasindaki Grafik

Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerinin Olgiitlere Gore Karsilastirmalar

Olgiitler Gruplar n X SsS Sira ort.  Sira top. U p
Paneldeki Sanal 4, 36887 2728 3855 115650
Araglarin Sif .
Kullanimi YUz 95 39303 5030 2245 673,50 2085 00
(Son-test) Yiize ’ ’ ’ ’
. Sanal g, 36373 2611 4052 121550
Benzerlik Sinif .
(Son-test) Yiiz 149,5 000
A 30 31300 4500 2048 614,50
Yiize
. Sanal 5 56517 2611 3773 113200
Kompozisyon Siuf .
(Son-test) Yiiz 2330 001
! 30 32473 4976 2327 698,00
Yiize
Soruda Verilen  Sanal g0 5449, 3163 3340 1152,00
Kurallara Sinif
Uyma iy 2130 000*
(Son-test) Vin, 30 29613 4325 2260 678,00
. Ssal‘gf‘f' 30 36467 2777 3723  1117,00
(Son-test) Vi 2480 003
! 30 32617 4899 2377 713,00
Yiize
Yontem ve Sanal o) 3,530 3531 3487  1046,00
Tekniklerin Sinif
Kullanimi Yiiz 319,000,052
(Son-tost) Vis, 30 31750 5210 2613 78400
. Sanal
Zaman fyi e 30 36807 2608 3262 97850
Kullanabilme iy 386,500 336
(Son-test) Yl.fze 30 35447 3940 2838 851,50

Tablo 26°da gore sanal sinif deney ile yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan

ogrencilere uygulanan GBS’da “Paneldeki Araglarin Kullanimi” (u=208,500,
p=0,000<0,05); “Benzerlik” (u=149,500, p=0,000<0,05); “Kompozisyon”
(u=233,000, p=0,001<0,05); “Soruda Verilen Kurallara Uyma” (u=213,000,
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p=0,000<0,05); “Tasarim” (u=248,000, p=0,003<0,05) ol¢iitlerinin ST
degerlendirmesinde elde edilen rubrik puanlari gruplar arasinda yokluk hipotezi
reddedilerek anlamlilik oldugu ortaya ¢ikmustir. “Yontem ve Tekniklerin Kullanimi”
(u=319,000, p=0,052>0,05); “Zaman1 Iyi Kullanabilme” (u=386,500, p=0,336>0,05)
oldugu igin gruplar arasi yokluk hipotezi kabul edilerek anlaml1 bir fark olmadigi
ortaya ¢ikmistir. (Ho: Yiiz yiize kontrol grubunun basari sinavinin ST puanlariyla
sanal sinif deney grubunun basari stnavinin ST puanlar arasinda fark yoktur, Hi:
Yiiz yiize kontrol grubunun basar1 sinavinin ST puanlariyla sanal sinif deney
grubunun basari sinavinin ST puanlart arasinda fark vardir).

Anlamli bulunan ST’in sira ortalamalar1 dikkate alindiginda sanal sinifta
Ogrenim goren dgrencilerin, yiiz yiize bilgisayar laboratuvarinda 6grenim goéren
ogrencilere gore grafik sinavindaki Paneldeki Araglarin Kullanimi, Benzerlik,
Kompozisyon, Soruda Verilen Kurallara Uyma, Tasarim Slgiitlerinin basarilart daha
yiiksek olarak goriilmektedir.

Bu sonuca gore, sanal siniflarda yapilan grafik 6gretiminin bilgisayar
laboratuvarinda yiiz yiize yapilan 6gretime gore 6grencilerin grafik dersi performans
diizeyine iligkin “Paneldeki Araglarin Kullanim1”, “Benzerlik”, “Kompozisyon”,
“Soruda Verilen Kurallara Uyma”, “Tasarim” 6lgiitlerinin basar seviyeleri lizerinde
daha etkili oldugu ve basar1 seviyelerini arttirdigt ileri siiriilebilir. “Yontem ve
Tekniklerin Kullanimi”, “Zamam Iyi Kullanabilme” 6lgiitlerinin bagar1 seviyeleri
tizerinde istatistiksel olarak bir farklilasma olusturamamustir. Ancak, iki grubun
sontest ortalama puanlarina bakildigr zaman deney grubu deneklerinin
ortalamalarinin daha yiiksek oldugu gortilmektedir.

Bu sonuglara bagl olarak “Paneldeki Araglarin Kullanimi1” 6lgiitii igin; sanal
siuf 6grencilerinin siirekli olarak sanal sinif ortamindaki uygulamalarla dersin
basindan sonuna kadar bu ortamda ¢alismasi, grafik dersi i¢in kullanilan
programdaki panelin sahip oldugu araglara daha kontrollii ve deneyimli bir sekilde
davranig gelistirmesine yol agmis olabilir. “Benzerlik” 6l¢iitii igin; deney grubu
deneklerinin sanal sinif ortaminda senkron veya asenkron bir sekilde egitmenin
uygulamalarda nasil bir davranis sekli sergiledigini siirekli olarak izleyebilme
olanagi oldugundan dolay1 basar1 seviyelerinin yiiz yiize ders yapan kontrol grubu
ogrencilerine gore daha fazla ¢iktig1 diisiiniilebilir. Sanal sinif 6grencilerinin ders
disinda da egitmenin yaptiklarini1 ayn1 anda asenkron kayitlarla tekrar edebilmesi ve

uygulama benzerliklerini pratikle daha emin bir sekilde gelistirdikleri diisiiniilebilir.
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“Kompozisyon” dlgiitii i¢in; sanal sinif ortaminda 6gretim goren 6grencilerin
egitmenin ekranda yapmis oldugu uygulamalarin temel tasarim prensiplerini
asenkron kayitlarla daha ¢ok izleyebilme se¢enegi bulunmaktadir. Verilen 6devlerin
sanal sinif ortaminda web 2.0 araclar1 araciliiyla notlandirilabilmesi de herkesin
gorebildigi bir ortamda 6grencilerin tasarimlarinin organizasyonlar tizerinde daha
¢ok zaman harcamalarina neden olmus ve bunun sonucunda da basarilarini arttirdigi
sOylenebilir. “Soruda Verilen Kurallara Uyma” 6lgiitii i¢in; sanal sinif ortaminda
canli derslerde egitmenin uygulama sirasinda veya sonunda deney grubu
Ogrencilerinden masa {istli paylasimi yapmasini istemesi 0grencilerin uygulamada
istenen kurallara diizenli bir sekilde uyum saglamasina neden oldugu sdylenebilir.
“Tasarim” 6l¢iitii i¢in; sanal sinifta 6grencilerden ders bitimi sonunda yaptiklari
grafik ¢aligmalarini foruma yiiklemeleri istendiginden bu durum deney grubu
deneklerinin olusturduklari tasarimlarin 6geleri arasinda zamanla uyum saglanmasini
ve gereksiz detay kullanilmasini engellemis oldugu sdylenebilir. “Yontem ve
Tekniklerin Kullanim1” ve “Zaman1 Iyi Kullanabilme” él¢iitleri icin; deney grubu
deneklerinin grafik dersi performans diizeyine iligkin basar1 seviyeleri ortalama
puanlarmin bilgisayar laboratuvarinda yiiz yiize grafik 6gretimi alan deneklerin
puanlarindan daha yiiksek olmasi belirli bir dereceye kadar sanal siniflarda alinan
Ogretimin yiiz yiize alinan 6gretime gore bu Olciitleri olumlu yonde arttirdig seklinde

bir yoruma olanak verilebilir.

Sanal Simifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve
Sonrasinda Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Diizeyleri

Bu baglik altinda arastirmanin 2. alt amaci1 dogrultusunda deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin Grafik Gelistirmeye Yonelik Ozyeterlik dlgeginden elde edilen
her maddenin 6n-test ve son-test puanlariyla ilgili bulgu ve yorumlarina yer
verilmistir. Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin
grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerinin X ile SS degerleri Tablo 27°de

bulunmaktadir.



Tablo 27.

Gruplarin GGYOYO Madde Puanlar
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Grafik Sanal sinif deney grubu Yiiz yiize kontrol grubu
Gelistirmeye
Yénelik Oz Kurs Oncesi Kurs Sonras1  Kurs Oncesi  Kurs Sonrasi
Yeterlik
Maddeleri X SS X SS X SS X SS
M1 2,83 1,18 3,67 0,48 2,93 0,91 3,33 0,76
M2 2,70 1,12 3,63 0,49 3,07 0,58 3,20 0,81
M3 2,60 0,97 3,63 0,56 2,83 0,75 3,03 0,72
M4 2,93 1,17 3,73 0,45 3,07 0,74 3,43 0,73
M5 2,77 1,07 3,73 0,45 2,97 0,76 3,17 0,91
M6 2,67 1,03 3,60 0,50 2,87 0,68 3,23 0,73
M7 2,83 0,95 3,73 0,45 3,00 0,83 3,37 0,67
M8 2,73 0,98 3,57 0,57 3,03 0,81 3,23 0,68
M9 2,57 1,04 3,63 0,49 2,97 0,61 3,27 0,52
M10 2,53 0,90 3,57 0,50 2,73 0,91 3,07 0,78
M11 2,40 0,93 3,63 0,49 2,73 0,83 3,13 0,63
M12 3,10 1,09 3,67 0,48 3,40 0,77 3,37 0,72
M13 2,83 1,15 3,70 0,47 3,10 0,88 3,27 0,74
M14 2,33 1,09 3,43 0,50 2,87 0,90 2,87 0,90
M15 2,73 1,08 3,73 0,45 2,87 0,86 3,10 0,84
M16 2,53 1,14 3,60 0,50 2,97 0,85 3,07 0,69
M17 2,53 1,01 3,53 0,57 3,07 0,91 3,27 0,69
M18 2,40 1,00 3,53 0,51 2,80 0,81 3,00 0,91
M19 2,33 1,03 3,57 0,50 2,87 0,78 3,23 0,63
M20 1,80 0,81 3,27 0,58 2,60 1,00 2,80 0,76
M21 1,90 0,92 3,30 0,60 2,60 0,89 3,03 0,81
M22 1,93 0,94 3,33 0,61 2,63 0,93 3,13 0,57
M23 2,47 1,36 3,67 0,48 2,73 0,98 3,27 0,58
M24 2,67 1,18 3,67 0,48 2,83 0,91 3,23 0,68
M25 2,07 1,01 3,40 0,56 2,57 1,07 2,97 0,85
M26 2,10 1,12 3,43 0,57 2,67 0,88 2,73 0,83
M27 2,27 1,14 3,37 0,72 2,53 1,11 2,87 0,90
M28 2,53 1,14 3,43 0,57 2,47 1,01 2,70 0,95
M29 2,50 111 3,47 0,57 2,53 0,94 3,00 0,87
M30 2,17 1,02 3,17 0,70 2,43 1,10 2,60 1,04
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Tablo 27 (Devamu).

M31 2,50 1,14 3,53 0,57 2,50 1,11 2,70 1,09
M32 2,10 1,06 3,23 0,73 2,47 1,01 2,53 0,94
M33 2,27 1,14 3,30 0,84 2,50 1,04 2,70 0,95
M34 2,23 1,14 3,30 0,70 2,37 1,22 2,53 1,04
M35 2,20 1,10 3,33 0,66 2,47 1,28 2,67 0,96
M36 2,20 1,00 3,17 0,53 2,23 1,14 2,60 0,97
M37 2,57 1,10 3,63 0,56 2,70 1,26 2,90 0,99
M38 2,20 1,10 3,47 0,51 2,77 1,19 2,90 0,99
M39 2,27 1,05 3,47 0,57 2,63 1,16 2,80 1,06
M40 2,40 1,22 3,53 0,51 2,40 1,13 3,13 0,90
M41 2,37 1,22 3,57 0,50 2,33 1,12 2,90 0,96
M42 2,13 1,04 3,23 0,50 2,37 1,13 3,17 0,95
M43 1,97 1,03 3,37 0,56 2,53 1,07 2,63 0,96
M44 1,87 0,86 3,23 0,57 2,23 1,10 2,63 0,96
M45 2,03 1,07 3,33 0,71 2,47 1,22 2,67 1,06
M46 2,07 0,98 3,23 0,63 2,43 1,14 2,70 0,99
M47 1,93 1,08 3,17 0,75 2,33 1,12 2,63 1,03

Yukaridaki tabloda goriilen, sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplari
igerisinde yer alan 6grencilerin kurs dncesinde hi¢ yapamadiklari herhangi bir
yeterlik bulunmamaktadir. Her iki grubun doniisiimlii resim olusturabilme, diigme
olusturabilme, diigme diizenleyicisini kullanabilme, diigme 6zelliklerini
ayarlayabilme, acilir menii olusturabilme, CSS tabanli web sitesi arayiizii
olusturabilme, diga aktarma isleminde, aktarilacak nesne i¢in uygun dilim
isaretlemelerini yapabilme, hareketli resim olusturabilme, hareketli resim
ozelliklerini ayarlayabilme, slayt gosterisini yapilandirabilme, optimizasyon
islemlerini yapabilme, HTML olarak aktarma yapabilme, WEB tasarim editori
tarafindan desteklenen davranislara uygun diizenlemeler yapabilme ve WEB tasarim
editorii tasarim modu ile kod modunu degisikliklere gore karsilastirabilme
yeterlikleri “az yapabilirim” diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Sanal sinif deney grubunda yer alan 6grencilerin kurs 6ncesinde vektorel
nesneleri diizenleyebilme, renkleri organize edebilme, kontur ve dolgu renklerini
secebilme, WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi yapabilme, 6zel konturlar ve
stilleri kullanabilme, filtre ile uygulamaya canlilik katabilme, katmanlarla

calisabilme, uygulamada eklenen bitmap, vektor nesnesi veya metinleri canli filtre ile
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gelistirebilme, WEB araglar1 hazirlayabilme, diigmeler ve agilir meniiler
olusturabilme, etkin resim bolgesi olusturabilme, disa dosya aktarimi yapabilme,
goriintiiyli WEB tasarim editoriinde kullanabilme ve disa aktarilan goriintiiniin
HTML kodunu giincelleyebilme yeterliklerinin “az yapabilirim” diizeyde oldugu
goriilmektedir. Yiiz yilize kontrol grubundaki 6grencilerin ise tek bir yeterligi WEB
sitesi prototipi olusturabilme “az yapabilirim” diizeyindedir.

Sanal siif deney ve yiiz ylize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin kurs
oncesinde goriintii isleme programinin giris ayarlarini1 yapabilme, goriintii arag
panelini kullanabilme, vektor araglarini kullanabilme, yeni belgenin ayarlarini
yapabilme, ¢alisma alanin1 yonetebilme, panelleri yonetebilme, cetvel ve kilavuz
cizgilerle galisabilme, isleme uygun goriintii aracini segebilme, goriintii nesnelerini
diizenleyebilme, isleme uygun vektor aracini segebilme, metinleri diizenleyebilme,
renk, kontur ve dolgu uygulamalarini yapabilme, canli filtreleri kullanabilme, metni,
kullanim amacina uygun sekilde diizenleyebilme, 6zgiin metin iglemleri yaparak
uygulamada kullanabilme, goriintii iizerine renk uygulayabilme, sayfalarla
calisabilme ve slayt gosterisi olusturabilme yeterliklerinin “kismen yapabilirim”
diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Sanal sinif deney grubunda yer alan d6grencilerin kurs oncesinde WEB sitesi
prototipi olusturabilme yeterliginin; yiiz yiize kontrol grubunda bulunan 6grencilerin
ise vektorel nesneleri diizenleyebilme, renkleri organize edebilme, kontur ve dolgu
renklerini se¢ebilme, WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi yapabilme, 6zel
konturlar ve stilleri kullanabilme, filtre ile uygulamaya canlilik katabilme,
katmanlarla ¢aligsabilme, uygulamada eklenen bitmap, vektor nesnesi veya metinleri
canli filtre ile gelistirebilme, WEB araglar1 hazirlayabilme, diigmeler ve agilir
mentiler olusturabilme, etkin resim bolgesi olusturabilme, disa dosya aktarimi
yapabilme, goriintiiyiit WEB tasarim editoriinde kullanabilme ve disa aktarilan
goriintiiniin HTML kodunu giincelleyebilme yeterliklerinin “kismen yapabilirim”
diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin kurs
sonrasinda her iki grubun da Gériintii ve Metin Isleme boyutunda; goriintii isleme
programinin girig ayarlarini yapabilme, yeni belgenin ayarlarini yapabilme, cetvel ve
kilavuz ¢izgilerle ¢alisabilme, goriintli nesnelerini diizenleyebilme, metinleri
diizenleyebilme, renk, kontur ve dolgu uygulamalarin1 yapabilme, goriintii iizerine

renk uygulayabilme, katmanlarla ¢alisabilme 6z yeterliklerinin “tamamen
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yapabilirim” diizeyinde oldugu goriilmektedir. Yiiz yiize kontrol grubunda bulunan
dgrenciler yalnizca Goriintii ve Metin Isleme boyutu altinda tamamen yapabilirim
diizeyinde 0z yeterlige sahiptirler. Sanal sinif deney grubunda Goriintii ve Metin
Isleme boyutunda; goriintii ara¢ panelini kullanabilme, vektor araglarini
kullanabilme, ¢alisma alanini yonetebilme, panelleri yonetebilme, isleme uygun
goriintli aracin1 segebilme, isleme uygun vektor aracini segebilme, vektorel nesneleri
diizenleyebilme, canli filtreleri kullanabilme, metni, kullanim amacina uygun sekilde
diizenleyebilme, 6zgiin metin islemleri yaparak uygulamada kullanabilme, renkleri
organize edebilme, kontur ve dolgu renklerini segebilme, web uyumlu olmayan bir
renge renk taklidi yapabilme, 6zel konturlar ve stilleri kullanabilme, filtre ile
uygulamaya canlilik katabilme ve sayfalarla ¢alisabilme, Temel Web Araglari
boyutunda; Uygulamada eklenen bitmap, vektor nesnesi veya metinleri canli filtre ile
gelistirebilme, WEB araclar1 hazirlayabilme, Diigmeler ve agilir mentiler
olusturabilme, WEB sitesi prototipi olusturabilme, Etkin resim bolgesi olusturabilme,
Diigme olusturabilme, Diigme 6zelliklerini ayarlayabilme, Ac¢ilir menii olusturabilme
ve CSS tabanli web sitesi arayiizii olusturabilme, ileri Web Araglari boyutunda ise
Slayt gosterisi olusturabilme, Disa dosya aktarimi yapabilme, Goriintiiyiit WEB
tasarim editoriinde kullanabilme, Hareketli resim olusturabilme, Hareketli resim
ozelliklerini ayarlayabilme, Disa aktarilan goriintiiniin HTML kodunu
giincelleyebilme ve HTML olarak aktarma yapabilme 6z yeterliklerinin “tamamen
yapabilirim” diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Sanal sinif deney grubunda yer alan 6grencilerin kurs 6ncesinde grafik
gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerinin “kismen yapabilirim” diizeyinde, yiiz yiize
grupta yer alan 6grencilerin ise grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerinin “az
yapabilirim” diizeyinde oldugu goriilmektedir. Her iki grubun kurs sonrasindaki
degerleri ise sanal simif deney grubunda bir degisiklik olmayarak yine “kismen
yapabilirim” diizeyinde, yiiz yiiz kontrol grubunda ise “tamamen yapabilirim”

diizeyinde olduklar1 goriilmektedir.

Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve Sonrasinda Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlikleri

Yiiz yiize grupta bulunan 6grencilerin grafik gelistirmeye yonelik 6z
yeterliklerinin normal dagilim sonuglari Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk

testleriyle olgiilerek sonuclarina asagidaki tablodan ulagilmaktadir.
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Tablo 28.
Yiiz Yiize Kontrol Grubunun OT & ST Normallik Testi
Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
OT ,095 30 ,200* 978 30 , 759
ST 122 30 ,200 ,969 30 520

Tablo 28’de goriildiigii gibi yiiz ylize ders yapilan grupta yer alan 6grencilerin
47 sorudan olusan OT ve ST’ten aldiklar1 notlarmn ortalamalar {izerinden normal
dagilim sonuglar1 Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle 6l¢tilmiistiir.
Buna gore; Ho: Dagilimin normal dagilimdan fark: yoktur, H1: Dagilim normal
dagilmamaktadir. Her iki teste gore de Shapiro — Wilk daha giiclii bir testtir. Tabloda
OT ve ST puanlar1 p=0,759>0,05 ve ST i¢in 0,520>0,05 oldugundan Ho yokluk
hipotezi kabul edilmistir, boylelikle anlaml1 bir farklilik yoktur. Testin sonuglart %
95 giivenle normal dagilmaktadir. Dolayisiyla ortalamalarin karsilastirilmasi igin
parametrik testlere gecilmistir. Tablo 29°da bagimli grup t —testi neticeleri
bulunmaktadir.
Tablo 29.
Yiiz Yiize Kontrol Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasindaki Grafik Gelistirmeye

Yonelik Oz Yeterliklerinin Karsilastirmast

Yiiz yiize kontrol

. X SS df t p  Aciklama

grubu

Oz On-test 30 2,691 ,658 p<0,05
29 -3,26  ,003* Fark

Yeterlikler  son-test 30 2,973 440 anlamli

Tabloya bakildiginda yiiz yiize grupta bulunan 6grencilerin bagiml grup t
testine gore p degeri 0,003<0,05 oldugundan Ho yokluk hipotezi reddedilmistir. (Ho:
OT & ST puanlarinin arasinda herhangi bir fark bulunmamaktadir; H1: OT & ST
puanlarinin arasinda bir fark bulunmaktadir). %95 giivenle OT ve ST ortalamalari
arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Yiiz ylize kontrol grubundaki 6grencilerin ders dncesinde ve sonrasinda
yapilan 6z yeterlik korelasyon degeri 0,688 ve Significant degeriyse 0,000<0,05
oldugu i¢in Ho korelasyon katsayist nemsizdir hipotezinin kabul edilmeyerek
korelasyon kat sayisinin 6nemli oldugu ve aralarinda %68,8’lik bir iliski oldugu

goriilmektedir.
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Elde edilen bu bulgulara gore grafik dersinin bilgisayar laboratuvarinda yiiz
yliize islenmesi kontrol grubu deneklerinin 6z yeterlikleri tizerinde etkili oldugu,
deneklerin ders oncesinde sahip olduklar grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik
diizeylerinin degisime ugrayip %55’in iizerinde arttirdig1 sdylenebilir. Ogrencilerin
ders sonrasinda sahip olduklar1 6z yeterlik diizeyleri bakimindan ilerleme
gosterdikleri sOylenebilir. Bu sonuca bagli olarak, yliz yiize egitimin 6grencilerin 6z
yeterlikleri tizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Ancak, 6grenme Ogretme siiregleri ele alinarak diisiintildiigiinde bir dersin
planlanmasinda, tasarlanmasinda, uygulanmasinda ve degerlendirilmesinde 6gretim
teknolojilerinden her sekilde yararlanilmasi gereklidir. Ogrenen kitlenin grenme
diizeyinin en st seviyelere ¢ekilmesi gereklidir. Boylece yiiz ylize egitimden
miimkiin oldugunca en verimli sekilde yararlanmak gereklidir. Diger bir bakis
acistyla degerlendirildiginde, yiiz ylize egitim ve yeni 6gretim yaklasimlar: bir arada
ya da 6tekinin verimsiz oldugu 6gretim hususlarinda kullanildiginda anlaml

neticeler ortaya ¢ikabilir.

Sanal Sinifta Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve Sonrasinda Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlikleri

Sanal sinif deney grubunda bulunan 6grencilerin grafik gelistirmeye yonelik
0z yeterliklerinin normal dagilim sonuglar1 Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk
testleriyle olgiilerek sonuglarina Tablo 30°da yer verilmistir.
Tablo 30.
Sanal Sinif Deney Grubunun OT & ST Normallik Testi

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
OT ,155 30 ,062 ,937 30 077
ST ,134 30 ,178 ,916 30 ,021*

Tablo 30’da goriildiigii gibi sanal sinif deney grubundaki kisilerin 47 sorudan
olusan OT ve ST aldiklar1 notlarin ortalamalari iizerinden normal dagilim sonuglari
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle 6lgiilmiistiir. Buna gore; Ho:
Dagilimin normal dagilimdan fark: yoktur, H1: Dagilim normal dagilmamaktadir.
Her iki teste gore de Shapiro — Wilk daha giiclii bir testtir. Tabloda OT ile ST
puanlarinin Significant degeri OT i¢in 0,077>0,05 oldugundan Ho yokluk hipotezi
kabul edilmistir, boylelikle anlamli bir farklilik yoktur. Ancak, ST i¢in 0,021<0,05
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oldugundan Ho yokluk hipotezi redddilmistir yani anlaml1 bir farklilik vardir. Testin
sonuglar1 % 95 giivenle OT puanlar1 normal dagilmaktadir, ancak ST puanlari
normal dagilmamaktadir. Dolayisiyla ortalamalarin karsilastirilmasi igin parametrik
testlere ge¢ilmistir. Tablo 31°de Wilcoxon isaretli sira sayilar1 testi sonuglar1 yer
almaktadir.

Tablo 31.

Sanal Sinif Deney Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasindaki Grafik Gelistirmeye

Yonelik Oz Yeterliklerinin Karsilastirmast

Sanal sinif deney grubu n Swraort. Swratop. z P
Negatif sira 0 0 ,00
On-test & Son-test Fozititsa S0 = 49,30 465,00 -4,782 ,000*
Esit 0
Toplam 30

Tablo 31°de goriildiigii gibi sanal simif deney grubundaki kisilerin OT ve ST
puanlarinin tizerinden herhangi bir anlamlilik bulunup bulunmadigina dair Wilcoxon
Signed Rank Test neticeleri yer almaktadir. (Ho: OT & ST puanlarinin arasinda
herhangi bir fark bulunmamaktadir; H1: OT & ST puanlarmin arasinda bir fark
bulunmaktadir). Analiz sonuglarina bakildiginda, sanal sinif deney grubu
ogrencilerinin %95 giivenle deneyden 6nceki ve deneyden sonraki puanlarinin
arasinda anlamlilik bulundugunu belirtmektedir (z=-4,782, p=0,000<0,05; Ho yokluk
hipotezi reddedilmistir). Fark puanlarindaki sira toplamlarina dikkat edilirse
gozlemlenen fark pozitif siralardan, su demek ki ST puanlarindan yana olduguyla
karsilagilmistir.

Korelasyon katsayisi hesaplamasi i¢in normal dagilim varsayilarak bagimli
grup t testi uygulanmis, ancak normallige sahip olmadigi igin bagimli t-testinin
gecerliligi yoktur. Sanal sinif deney grubunun ders dncesinde ve sonrasinda yapilan
0z yeterlik korelasyon degeri 0,620 ve Significant degeriyse 0,000<0,05 oldugu i¢in
“Ho: korelasyon katsayis1 6nemsizdir” hipotezinin kabul edilmeyerek korelasyon kat
sayisinin onemli oldugu ve aralarinda %62’lik bir iligski oldugu goriilmektedir.

Elde edilen bu bulgulara gore, sanal siniflarda gosterilen grafik dersinin
deney grubu deneklerinin 6z yeterlikleri {istiinde etkisi bulundugu, 6grencilerin
deneysel islem 6ncesinde grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik diizeylerinin
farkliliklar edindigi ve deneysel islemden sonra 6z yeterlik diizeyleri itibariyle

gelisme sagladiklar sOylenilebilir.
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Sanal Sinifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve
Sonrasinda Boyutsal A¢idan Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlikleri

Sanal siif deney ve yiiz ylize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin grafik
gelistirmeye yonelik boyutsal agidan 6z yeterliklerinin X ile SS degerleri
bulunmaktadir. Tablo 32’de igerisinde yalnizca ayri ayri olarak boyutlara gore
degerleri asagida verilmistir.
Tablo 32.
Osrencilerin Grafik Gelistirmeye Yonelik Boyutsal Olarak Oz Yeterlikleri

Sanal simif deney grubu Yiiz yiize kontrol grubu
Grafik Gelistirmeye . .
. Kurs Oncesi Kurs Sonrasi Kurs Oncesi Kurs Sonrasi
Yonelik Oz
Yeterlikler £ sS % s x ss % SS

Goriintii ve Metin
2,55 0,90 3,59 0,38 2,90 0,60 3,17 0,42

Isleme
Temel Web Araglari 2,26 0,95 3,34 0,49 2,48 0,91 2,72 0,71
fleri Web Araglar 2,16 0,93 3,38 0,43 2,47 0,97 2,82 0,75

Tablo 32’de goriildiigii gibi yalnizca boyut bazinda elde edilen veriler kontrol
edildiginde; yiiz yiize grupta yer alan dgrencilerin Gériintii ve Metin Isleme, Temel
Web Araglari ve ileri Web Araglar1 boyutlarinin tiimiiniin “kismen yapabilirim”
diizeyinde oldugu, sanal sinif deney grubunda yer alan 6grencilerin ise 6lgegin tiim
boyutlari i¢in “tamamen yapabilirim” diizeyinde olduklar1 belirlenmistir. Boyutsal
olarak Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerin OT ve ST’lerinin hem boyut
boyut hem de tiimii seklindeki karsilastirmalar1 asagida yer alan Sekil 20’de

goriilmektedir.
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Sekil 20
Deney ve Kontrol Gruplarinin Boyutsal Olarak Grafik Gelistirmeye Yonelik
Oz Yeterlikleri

400
S 3,59 2 3,48
3,50 3,3 3,38 : 3‘172,90 2'75 282 297
3,00 : — 48 2,
2,50
2,00
1,50
1,00
0,50
GORUNTU TEMELWEB ILERIWEB TAMAMI | GORUNTU TEMELWEB ILERIWEB TAMAMI
VEMETIN ARACLARI ARACLARI VEMETIN ARACLAR! ARACLARI
ISLEME ISLEME
SANAL SINIF GRUBU YiiZ YiiZE GRUBU

mOntest mSontest

Sanal Simifta Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve Sonrasinda
Boyutlara Gore Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlikleri. Sanal sinif deney
grubunda bulunan 6grencilerin grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlikleri 6l¢eginin
tiim boyutlarinin ayr1 ayri normal dagilim sonuglart Kolmogorov-Smirnov ve
Shapiro-Wilk testleriyle dlgiilerek sonuglarina asagidaki tablodan ulasilmaktadir.
Tablo 33.

Sanal Sunif Deney Grubunun Boyutlara Gore OT & ST Normallik Testi Sonuglar:

Grafik Gelistirmeye Yonelik Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Oz Yeterlikler Statistic df Sig. Statistic df Sig.

On-test ,144 30 115 ,937 30 ,073
Goriintii ve Metin Isleme
Son-test ,204 30 ,003 ,861 30 ,001*

On-test ,123 30  ,200 ,931 30 ,053
Temel Web Araclari
Son-test ,204 30 ,003 ,898 30 ,008*

On-test ,143 30 ,118 921 30 ,028*
Ileri Web Araclari
Son-test ,157 30 ,056 ,916 30 ,021*

Tablo 33’te goriildiigii gibi sanal sinif ortaminda ders yapilan grupta yer alan
ogrencilerin Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Olgegi’ne ait boyutlarm

OT’inden ve ST’inden aldiklar1 notlarin ortalamalar1 {izerinden normal dagilim
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sonuglari Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle 6l¢iilmiistiir. Buna gore;
Ho: Dagilimin normal dagilimdan fark: yoktur, H1: Dagilim normal
dagilmamaktadir. Her iki teste gore de Shapiro — Wilk daha gii¢lii bir testtir.
Tabloda yer alan bilgilere gore sanal sinif deney grubunun Gériintii ve Metin
Isleme boyutunun OT’i normal dagilim gésterirken (p=0,73>0,05), ST’i ise
(p=0,01<0,05); Temel Web Araglar1 boyutunun OT’i normal dagilim gosterirken
(p=0,53>0,05), ST’i ise (p=0,08<0,05); Temel Web Araclar1 boyutunun OT’i
(p=0,028>0,05) ve ST’i ise (p=0,021<0,05) normal dagilim géstermemektedir.
Boylelikle, parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Signed Rank Test
uygulanmistir.
Normal dagilim gostermeyen boyutlarin Wilcoxon Signed Rank Test
sonuclarina asagidaki tablodan ulasilmaktadir.
Tablo 34.
Sanal Sinif Deney Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasindaki Grafik Gelistirmeye

Yonelik Oz Yeterliklerinin Boyutlara Gore Karsilastirmasi

Sanal sinif deney grubu n Sira ort.  Sira top. z p
Negatifsira 0 ,00 ,00
Gorintii ve Metin Isleme Pozitif sira 30 15,50 465,00 4783 000*
(On-test & Son-test) Esit 0 ’ ’
Toplam 30
Negatif sira 2 3,00 6,00
Temel Web Araclari Pozitif sira 27 15,89 429,00
(On-test & Son-test) Esit 1 4575 ,000%
Toplam 30
Negatifsira 0 ,00 ,00
Ileri Web Araclari Pozitif sira 29 15,00 435,00
(OT & Son-test) Esit 1 -4,707,000%
Toplam 30

Tablo 34’te goriildiigii gibi sanal sinifta ders yapilan grupta bulunan
ogrencilerin boyutlarinda OT ve ST puanlarinin iizerinden herhangi bir anlamlilik
bulunup bulunmadigina dair Wilcoxon Signed Rank Test neticeleri yer almaktadir.
(Ho: OT & ST puanlarinin arasinda herhangi bir fark bulunmamaktadir; H1: OT &
ST puanlarinin arasinda bir fark bulunmaktadir). Analiz sonuglarina bakildiginda,
sanal sinif deney grubu 6grencilerinin %95 giivenle deneyden dnce ve deneyden
sonraki puanlarinin arasinda anlamlilik bulundugunu isaret etmektedir (z=-4,783; -
4,575; -4,707, p=,000<0,05; Ho yokluk hipotezi reddedilmistir). Fark puanlarindaki
sira toplamlarina dikkat edilirse gdzlemlenen fark tiim boyutlar i¢in pozitif

siralardan, su demek ki ST puanlarindan yana olduguyla karsilagiimistir.
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Elde edilen bulgulara dair grafik dersinin sanal siniflarda islenmesi deney
grubu dgrencilerinin Goriintii ve Metin Isleme boyutunun 6z yeterlikleri {izerinde
etkili oldugu, 6grencilerin ders 6ncesinde mevcut bulundurduklar: Goriintii ve Metin
Isleme boyutuna yonelik 6z yeterlik diizeylerinin degisime ugrayip %70’in iizerinde;
Temel Web Araglar1 boyutuna yonelik 6z yeterlik diizeylerinin degisime ugrayip
%73’iin {izerinde; ileri Web Araglar1 boyutuna yonelik 6z yeterlik diizeylerinin
degisime ugrayip %73’iin lizerinde arttirdig1 ve deney grubu deneklerinin ders
sonrasinda sahip olduklar1 Gériintii ve Metin Isleme boyutunun 6z yeterlik diizeyleri
bakimindan ilerleme gosterdikleri sylenebilir.

Bu sonuca bagli olarak, sanal siniflarda gosterilen egitimin deneklerin
Goriintii ve Metin Isleme boyutunun 6z yeterlikleri {izerinde etkili oldugu
diisiiniilebilir. Bir diger bakis acisiyla da Temel Web Araglar1 boyutunun igerisinde
bulundurdugu ifadelerinin diizeylerini sanal sinif egitim ile anlaml1 bir bigimde
arttirmis olan denekler 6gretim teknolojilerinden {iist diizeyde yararlandiklari
diisiiniilebilir. Ayrica, sanal siniflarda gosterilen egitimin deneklerin ileri Web
Araclar1 boyutunun 6z yeterlikleri iizerinde etkili oldugu diisiiniilebilir. Bu nedenle
grafik gelistirmede Ileri Web Araglari boyutunun diizeylerinin gerceklestirilmesinde
bu egitimi veren kisilere teknolojinin derslere entegrasyonu konusunda rehberlik

edilebilir.

Sanal Swinifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Sonrasinda Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerinin Karsilastirilmast

Normallik testi neticelerine gore gruplarin ST puanlarinda, yiiz yiize kontrol
grubunun normal dagilim sergilemekte oldugu, ancak sanal sinif deney grubunun
normal dagilim sergilemedigi goriilmektedir. Boylelikle, gruplarin
degerlendirilmesinde elde edilen puanlarin bagimsizlik karsilastirmasi amaciyla
parametrik olmayan bagimsiz gruplar Mann Whitney U Testi yapilmistir. Sanal
sinifta ve yliz ylize egitim alan 6grencilerin ders sonrasinda grafik gelistirmeye

yonelik 6z yeterliklerinin karsilastirma neticeleri asagidaki tabloda gosterilmistir.
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Tablo 35.
Sanal Sinif Deney ve Yiiz Yiize Kontrol Gruplarinin Ders Sonrasindaki Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Karsilastirmalari

Sanal Simif & Yiiz n -

Yiize X ss Smraort. Swratop. U p
Sanal
GOYOYO  smp 30 3479 0378 2090 627,00
Son-test i 162,00 0,000%
U230 2973 0440 40,10  1203.00
Yiize

Tablo 35’e gore Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Olgegi’nin ST’inde
sanal sinif deney ile yiiz yiize kontrol gruplarinin 6z yeterliklerinin
degerlendirilmesinin neticesinde elde edilen puanlar arasinda (u=162,00,
p=0,000<0,05) oldugu i¢in gruplar aras1 yokluk hipotezi reddedilerek anlamli bir fark
oldugu ortaya ¢ikmistir. (Ho: Yiiz yiize kontrol grubunun 6z yeterlik diizeylerinin ST
puanlariyla sanal sinif deney grubunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlar1 arasinda
fark yoktur, H1: Yiiz yiize kontrol grubunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlariyla
sanal siif deney grubunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlari arasinda fark vardir).
Anlamli bulunan tiim 6l¢egin ST inin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda da sanal
siifta 6grenim goren 6grencilerin diizeyleri, yiiz yiize bilgisayar laboratuvarindaki
ogrencilerin diizeylerine kiyasla derecesi fazla oldugu goriilmektedir.

Bu sonuca bagli olarak, sanal siniflarda yapilan grafik 6gretiminin bilgisayar
laboratuvarinda yiiz yiize yapilan 6gretime gore 6grencilerin 6z yeterlikleri iizerinde
daha etkili oldugu, 6grencilerin grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerini arttirdig:

ileri surilebilir.

Sanal Sinifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Sonrasinda Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerinin Boyutsal A¢idan Karsilagtirilmasi

Sanal sinif deney ve yiiz yiize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin ders
sonrasinda grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik diizeylerinin degerlendirildigi
6lgek puanlarinin boyutsal agidan karsilastirilmalarinin yapildigi analizler asagida
strastyla verilmistir.

Normallik Testi sonuglarina gore her iki grup karsilastirildiginda yapilan
ST’lerde “Goriintii ve Metin Isleme” boyutunda anlamli bir fark bulunmustur;
“Temel Web Araglar1” boyutunda ST puanlarinda yiiz yiize kontrol grubunun normal

dagilim sergilemekte oldugu, ancak sanal sinif deney grubunun normal dagilim
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sergilemedigi goriilmektedir; “Ileri Web Araglar1” boyutunda ST puanlarinda normal
dagilim sergilenmedigi goriilmektedir. Boylelikle, gruplarin degerlendirilmesinde
elde edilen puanlarin bagimsizlik karsilastirmasi amaciyla parametrik olmayan
testlerden bagimsiz gruplar Mann Whitney U testiyle bulunmustur.

Sanal sinifta ve yiiz yiize egitim alan d6grencilerin ders sonrasinda grafik
gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerinin boyutlara gore karsilastirma sonuglarina
asagidaki tablodan ulasilmaktadir.

Tablo 36.
Sanal Sinif Deney ve Yiiz Yiize Kontrol Gruplarimin Ders Sonrasindaki Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerinin Boyutlara Gére Karsilastirmalar

_ Sira Sira
Boyutlar Gruplar n X SS ort. top. U p
o e . Sanal
Goruntli ve Metin Sunif 30 3,589 0,376 38,97 1169,00
Isleme Yiiz 196,00 0,000*
(Son-test) U 30 3,172 0,417 22,03 661,00
Yiize
Sanal
Temel Web Sinif 30 3,344 0,492 38,30 1149,00
Araglar1 Yiiz 216,00 0,001*
(Son-test) .. 30 2,716 0,715 22,70 681,00
Yiize
Sanal
fleri Web Araclar Sunif 30 3,384 0,430 38,15 1144,50 .
(Son-test) Yiiz 220,5 0,001
Yiize 30 2,824 0,750 22,85 685,50

Tablo 36’ya gore boyutlarin ST’inde ise sanal sinif deney ile yiiz yiize kontrol
gruplariin 6z yeterliklerinin degerlendirilmesinin neticesinde elde edilen puanlar
arasinda “Gériintii ve Metin Isleme” (u=196,00, p=0,000<0,05); “Temel Web
Araglarr” (U=216,00, p=0,001<0,05); “Ileri Web Araclar1” (u=220,50, p=0,001<0,05)
iki bagimsiz grup arasinda yokluk hipotezi reddedilerek anlamli bir fark oldugu
ortaya ¢ikmistir (Ho: Yiiz yiize kontrol grubunun boyutunun 6z yeterliklerinin ST
puanlariyla sanal sinif deney grubunun boyutunun 6z yeterliklerinin ST puanlari
arasinda fark yoktur, H1: Yiiz yiize kontrol grubunun boyutu 6z yeterliklerinin ST
puanlariyla sanal sinif deney grubunun boyutunun 6z yeterliklerinin ST puanlari
arasinda fark vardir).

Bu sonuca bagli olarak, sanal siniflarda yapilan grafik 6gretiminin bilgisayar
laboratuvarinda yiiz yiize yapilan 6gretime gore 6grencilerin grafik gelistirmeye
yonelik ayr1 ayr tiim boyutlariin 6z yeterlikleri iizerinde daha etkili oldugu,

ogrencilerin grafik gelistirmeye yonelik ayr1 ayr1 tim boyutlarinin 6z yeterliklerini
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arttirdig ileri siiriilebilir. Yani sanal siniflarda yapilan grafik 6gretimi ile 6grenciler
grafik gelistirmeye yonelik ayr1 ayri tiim boyutlarina ait 6z yeterlik diizeylerini daha
fazla arttirmaktadirlar.

Grafik 6gretimi uygulama agirlikli bir ders oldugundan 6grenenlerin
Ogretileni uygulamasi ve tekrar etmesi 6z yeterliklerinin diizeyini arttirmakta oldugu
diistiniilebilir. Bununla beraber sanal siniflarda gosterilen grafik 6gretimi
Ogrencilerin bilgisayarla daha fazla muhatap olmasindan ve her sorun yasadiklarinda
ilk basta kendilerinin ¢6ziim bulmaya ¢alismalarindan da kaynaklanabilir. Bu durum
ogrencilerin grafik gelistirmeye yonelik en iist diizeylerini iceren Ileri Web Araglar
boyutunun sanal sinif 6grencilerinde daha iist diizeyde ¢ikma sebeplerinden biri

olarak diistiniilebilir.

Sanal Simifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Dersteki Ogrenme
Etkinliklerine Katilma Durumlariyla Ilgili Egitmen Gériisleri

Sanal sinifta ve yliz yiize egitim alan 6grencilerin 6gretim uygulamasi
stireglerinde Grafik dersindeki 6gretme ve 6grenme siireglerine katilma durumlarina
iligkin ders 6gretmenlerinin goriisiine bagvurulmustur.

Goriigme yontemi ile ders 6gretmenlerinden alinan ham datalar nitel arastirma
yontemleri arasinda bulunan ¢6ziimleme teknikleri igerisinde yer alan betimsel analiz
teknigiyle ¢oziimlenmis ve bulgular agsagida agiklanmistir. Betimsel analizde amag;
okurun karsisina islenmemis datalar1 kavrayabilecegi ayni zamanda yararlanabilecegi
bir formatta getirilmesidir. Betimsel tahlilde ulasilan datalar simdiye kadar saptanan
asil konular hakkinda kisaltilir ve degerlendirilir. Bu tahlilde, temasa gecilen veya
izlenen kisilerin fikirlerini etkili sekilde iletmek i¢in direkt alintilar siirekli bulunur

(Altunisik, & dig., 2019; Yildirim & Simsek, 2021).

Sorulan Sorulara Cevap Verme Durumlart

Sanal sinif 6grencileri grafik dersi egitiminde ilk basta sorulara cevap
vermede ¢ekingen davransada daha sonralari ortama aligtiktan sonra cevap verme
oranlarinda artig gézlenmistir. Asagida egitmenin cevabinin bir kismina yer
verilmistir.

“...Ilk basta ogrencileri cevap versinler diye zorluyordum isim isim

katitlimcilart dahil etmeye ¢alisiyordum, siivekli onlar i¢in motivasyon saglamaya
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calistyordum. Daha sonra haftalar ilerledikce ben isim vermeden kendi istekleriyle
cevap vermeye basladilar. Canli sinifta herkes cevap verince hepsine soz hakki
tanmiyamadigimdan sadece birkaginin cevabint dinleyip derse devam ettim. Bu yiizden
ilk haftalarla karsilagtirrsam ¢ok fazla yol Kat ettiklerini séyleyebilirim...”

Yiiz yiize kontrol grubu &grencileri i¢in ise genel olarak bakildiginda sorulan
sorulara cevap vermekteler. Ogrenciler birbirlerini tanidig1 ve ders egitmenini de
tanidiklar1 i¢in baslangigta olusan herhangi bir ¢ekingenlikleri cevap verme
asamasinda bulunmamaktadir.

Egitmenlerin goriislerine gore her iki grup karsilagtirildiginda aralarinda

farklilik olmadig1 gozlenmistir.

Ogrencilerin Ders Konularyla Ilgili Tartisma Etkinliklerine Katilma Durumu

Sanal sinifta 6grenim goren 6grencilerin katildiklar1 ilk zaman ve son
zamanlar dikkate alindiginda giderek artan ve 6zellikle de sesli katilimlara
yogunlugun artis1 net bir sekilde gézlenmistir. Sanal sinifta cevrimdisi katilimlarda
ise yogunluklu olarak ayni kisilerin katilmas1 dikkat ¢ekmistir. Egitmen sozlerine
asagidaki gibi baglamistir.

“Ogrenciler ilk basta canli ders esnasinda tartismalara katilmakta ¢cekingen
davrandilar, ancak daha sonra teker teker séz almak istediler. Diger uygulamalarda
yvani canli olmayan tartismalarda ise 6rnegin soru-cevap forumlarinda genelde ayni
kisiler katilim sagladi bu da sinifin hemen hemen yarisi kadardi...”

Raporlar incelendiginde siifin ¢ogunun tartisma etkinliklerinin hepsini
okudugu gozlenmis, ancak yorum kisimlarinda veya soru cevap seklinde yapilan
tartisma forumlarina katilimin canli siniftaki kadar yogun olmadig1 goriilmiistiir.

Yiiz ylize kontrol grubu dgrencilerinin bir kismi i¢in ise; bir problemin
¢ozlimii ve tartisma durumunda eger sinif igerisinde ona herhangi bir gorev verilmis
ise, ancak o zaman etkin rol oynay1p sorulara cevap verdikleri gozlenmistir. Baz1
ogrenciler igin ise tartisma yontemiyle cevap bulmaya c¢alismalari 6grenciler igin
daha verimli oldugu diisiiniildiigiinden ilgilerini ¢ektikleri goriilmiistiir. Ogrenciler
kendi istekleriyle sorulara nadiren cevap vermektedirler.

Her iki grup karsilagtirildiginda sanal sinif grubunda yer alan 6grencilerin git
gide daha istekli olmalar1 kontrol grubu 6grencilerinin ise durumlarinda her hangi bir
degisiklik olmadig1 gézlenmistir. Egitmenlerin goriislerine gore deney grubu lehine

bir farklilik oldugu gozlenmistir.
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Ders ile Ilgili Verilen Odevleri Yapma Aliskanhklart

Sanal sinifta egitim alan 6grencilerin ilk haftalarda sisteme alistiktan sonra
Odevleri yiikleme konusunda kayitlar1 incelendiginde bir¢ok yere tikladig1 ve sisteme
alismaya gayret ettikleri gdzlenmistir. Odevler i¢in yiiklenen yerlerin sabit kalmas1
ve her hafta i¢in acilan 6dev yilikleme yerlerinin diizenine alistiktan sonra ¢cogunun
diizenli bir sekilde sorumluluklarini yerine getirdikleri gézlenmistir. Odevlerin
tarihini kagiran 6grenciler derste verilen ddev ile ilgilense de bu kisiler hep daha geg
tarihlerde 6dev yliklemesi yapmislardir.

Yiiz ylize yapilan derslerde ise 6grencilerin bir kismi verilen tarihten mutlaka
daha once ylikleme yaparak 6dev teslim etmede son giinii beklemezken bir kismi ise
son tarih gegtiginde 6devlerini teslim etmeye galismislardir. Ogrencilerin geneli son

giin 6devlerini teslim etmektedir.

Ders Esnasinda Konularla Ilgili Anlamadiklarini Sorma Durumlart

Sanal sinifta 6grenim goéren 6grencilere ders egitmeni dersin basindan itibaren
bu 6zelligi asilamaya calismis ve oldukca da ise yaradig: gozlenmistir. Ogrenciler ilk
hafta higbir soru sormazken ikinci haftada tek tiik sorular sormus, ancak bunu takip
eden canli ders ortamlarinda konuyu anlamadik yerine daha net bir sekilde, konuda
anlatilan su noktay1 anlamadik gibi spesifik sorular sormay1 6grenmislerdir.
Ogrencilerin bazisiin ise soru sormamasinin sebebi asenkron kayitlardan dersi
tekrar izlediginde kendi bulmak istedigi i¢cin aninda soru sormak istemediklerini
sOylemislerdir.

Yiiz yiize yapilan derslerde bulunan 6grencilerin ¢ogu siirekli olarak soru
sormaktadirlar. Ogrenciler ders ile ilgili, konu ile ilgili ve hatta konuyla alakas1
olmayan sorular1 bile ders esnasinda sormaktadirlar. Ders egitmeninin cevabinin bir
kismi1 asagida verilmistir.

“En iyi yaptiklart durum anlamadiklar: her seyi sorma diyebilirim. Konuyla alakasi
olmasa bile derste aklina takilani soran 6grenci sayisi oldukga fazla

’

bulunmaktadir.’

Ders Diizenini Bozma Davraniglar:
Sanal sinifta 6grenim goren 6grencilerden birkagi ilk hafta canli ders

esnasinda gayri ciddi davransada bu durum sonraki haftalarda tekrar etmemistir. Ders
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esnasinda ilk hafta 6grencilerden iki tanesi genel mesaj atan panoda dikkat bozucu
mesajlagmalar gerceklestirmisler, ancak daha sonra tekrar etmemislerdir. Sanal sinif
ogrencilerinin genel olarak durumu derse karsi ilgili olmalar1 ve diizen bozucu
herhangi bir davranista bulunmamalaridir.

Yiiz ylize islenen derslerdeki 6grenciler i¢in de genel durum pek farkli
degildir, yani dersin akisini bozacak bir davranis sergilememektedirler. Egitmenin
sorulan bu soruyla ilgili sinif mevcudu ile ilgili sézleri asagida yer almaktadir.
“Sinif sayismin ideal bir sayida olmasi dersin akisini bozacak bir davranig olma

’

durumunu ortadan kaldirmaktadir.’

Ogrencilerin Grafik Dersini Ogrenmeye Karst Motivasyon Ve Istekli Olma
Durumlar

Sanal sinif 6grencilerinin ilk basta motivasyon ve istekli olma durumlari
yiiksek olmakla beraber dersin sonuna dogru da bu isteklerinde herhangi bir azalma
olmamistir. Ogrencilerin birgogunun attig1 mail, mesaj veya canli derste panoya
yazilan mesajlar vb. gibi iletilerle de bu kanitlanmistir. Ogretmenin cevabindan bir
kisim asagida verilmistir.

“...Grafik dersi bagladiginda bu kadar hi¢ bu dersi onceden almamis
ogrenciler ile onceden birkag benzeri program goren ogrencilerin bir arada
bulunmasindan otiirii dengeyi kurmak adina cesitli endigeler tasiyordum. Ancak,
goriilen su ki verilen odevler, asenkron derslerle tekrarlarin 6grenciler tarafindan
rahatlikla istedikleri zamanlarda yapilabilmesi, sanal sinif icerisinde yer alan ¢esitli
aktiviteler, ders notlar: vb. materyallerin ogrencilerin motivasyonlarinin artmasini
saglamistir. Genelde derse gelmeden hig bilgi sahibi olmayan ogrencilerin istek
durumlarint arttirmak zor oldugundan canli ders baslamadan yaklasik 1 hafta 6nce
neler ogreneceklerinin bir listesini onceden sanal sinif icerisinde yazili olarak
vermem de ise yaramigs olabilir. Ogrenciler ne yapacaklarim 6grendikleri zaman da
kendilerini daha donaniml hale getirmekteler. Tiim bu uygulamalar da onlarin
istegini arttirmis goziikiiyor...

Yiiz yiize ders islenen siniflarda bulunan 6grenciler igin ise genel olarak derse
kars1 ilgili kisilerin sinifta yer aldig1 ve bu dgrenciler i¢in motivasyonlarinin ve yeni
bir tasarim yapma isteklerinin yeterli diizeyde oldugu gozlenmis, ancak genel disinda
kalan 6grenciler i¢in ise dersi gegcmenin kendilerine yetecegi ve 6grenmeyi evde

kendi kendilerine ¢alisip halledebilecekleri diisiincesinde olduklar1 goriilmiistiir.
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Egitmenlerin gozlemlerine dayanarak, her iki grubun denekleri arasindaki
grafik dersini 6grenmeye kars1 motivasyon ve istekli olma durumlari igin, deney
grubundan yana bir ayrim oldugu gézlenmistir. Motivasyon ve istekli olma

durumlarinin deney grubu 6grencilerinde biraz daha yiiksek oldugu gézlenmistir.

Ders Esnasinda Egitmenin Yaptig1 Acitklamalari Anlayabilme Durumlari

Sanal sinif deney grubundaki 6grencilerde canli sinifta yapilan agiklamalar
sonucu anlik isteklerin gerceklestirildigi durumlarda, 6grencilerin yapilan
aciklamalar1 anlamakta herhangi bir gii¢likk ¢ekmedikleri gdzlenmistir. Ancak, sanal
siif deney grubunda yer alan isitme engelli bir 6grencinin ailesinden herhangi biri
yaninda olmadig1 zamanda sesli isteklere aninda cevap veremedigi, ancak yazili
isteklere hizlica cevap verebildigi gézlenmistir. Konuya gore degisiklik gosteren
egitmenin yapmis oldugu aciklamalar mevcuttur ve konu ilerledik¢e kimi
uygulamalarda 6grenciler aciklamalarin tekrarlanmasini istemislerdir.

Grafik egitmenlerinin gozlemlerine gore, kontrol grubu deneklerin dersin
icerigi bakimindan gorsellik 6n planda tutuldugu i¢in hem konuyu anlama agisindan
hem de egitmenin yaptig1 agiklamalar1 anlama ag¢isindan herhangi bir problem
olmadigin1 belirtmislerdir.

Her iki grup karsilagtirildiginda ise 6grencilerin ders esnasinda egitmenin
yaptig1 agiklamalari anlama davraniglar1 bakimindan bir farklilik olmadigi
gbzlenmistir. Egitmenler tarafindan bu konuyla ilgili her iki grubunda ders donemi

boyunca benzer 6zellikler gosterdikleri belirtilmistir.

Ogrencilerin Derse Onceden Hazirlikli Gelme Durumlart

Ogrencilerin ¢cogu sanal siif grubunda ders konularini kontrol etmesine
ragmen derste izleyip dinlemeye ve okumaya baslamislardir. Cok az sayida d6grenci
ise bir sonraki haftada hangi konunun islenecegini canli ders biter bitmez sorduklari
kaydedilmistir. Ancak, yine de konular1 6nceden 6grenmek istemelerine ragmen
derse hazirli olarak gelmemektedirler.

Yiiz yiize islenen derslerdeki kontrol grubu 6grencileri i¢in de durumun
deney grubundan pek fazla farki bulunmamaktadir. Ogrencilerin neredeyse tiimii

derse hazirlikli olarak gelmemektedirler.
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Her iki grup karsilastirildiginda benzer 6zellikler igerdigi goriilmektedir,
boylelikle deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin derse 6nceden hazirlikl

gelme durumlar arasinda herhangi bir farklilik olmadigi1 gézlenmistir.

Sanal Simifta Cevrim ici Ogrenmeye Yonelik Goriisler
Deney grubu 6grencilerinin sanal sinifta Grafik dersi 6gretim uygulamasi

siireclerine katilim sagladiktan sonra ders bitiminde goriislerine bagvurulmustur.

Sanal Dersin Egitimlerinde Yaratng: Avantajlar ve Dezavantajlar

Ders sonrasinda arastirmaya katilan 6grencilerin verdikleri cevaplardan
memnun olduklar1 anlagilmaktadir. Genel olarak bu tarz calismalarin yararl ve
motivasyonlarini arttirdigini, kendilerini gelistirdiklerine inandiklarini
belirtmislerdir. Grafik egitimini almanin kendi boliim derslerine de faydasi oldugunu
ve bir¢ok alanda kullanabileceklerini ifade etmisler ayn1 zamanda ¢evrim i¢i alinan
derslerin de yararl olabilecegi kanisini kazandiklarini belirtmislerdir. Dezavantaj
olarak ise birkag kisinin eski tip bilgisayar kullanmasindan o6tiirii dersi izledikleri
ekranda donma problemiyle karsilagtig1 ve bu ylizden de geriden takip ettikleri eger
cok fazla donma yasadilarsa dersi asenkron kayitlardan izledikleri ortaya ¢ikmistir.
Katilimcilar arasinda yer alan isitme engeli olan bir 6grenci ise en ¢ok ses konusunda
problem yasayan 6grenci olarak tespit edilmistir. Asagida birka¢ 6grencinin bu
yondeki goriigleri siralanmustir.
Kayit no 19: “Grafik dersini baz alarak bu soruya cevap verecek olursam; Sanal
dersin bence tek dezavantaji gercek bir sinifta olmamasi onun disindaki her sey sinif
icinde olmus gibi etkiliydi. Ustelik karsilikli kameradan birbirimizi gérmemiz,
sesimizi duymamiz, uygulamalarin birebir gosterilmesi ve bizim yapmamiz igin
zaman tanminmasi, yaptiklarimiz kontrol edilip motive edici konusulmasi avantaj
olarak sayabileceklerimden yalnizca birkagi.”
Kayit no 22: “Grafik kursunu aldigim sanal ders uzaktan egitimde verilen derslere
karsi bakis agimi 180 derece degistirdi. Universitede sirf sinif olmadigi icin verilen
bilgisayara giris dersleri veya tarih dersleri gibi dersleri uzaktan egitimden aldim.
Ancak, grafik dersindeki gibi verilseydi 6grenerek alirdik bu dersleri. Avantaj olarak
uzaktan egitimin gergekten faydali da olabilecegini 6grendim. Gergekten severek
ders yapabilecegimi iistelik yanimda hoca baskist olmadan da anladim. Su anda

uzaktan egitimde boyle bir iiniversite okuyacagimi bilsem bulundugum tiniversiteden
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%100 daha basarili olacagina eminim. Dezavantaj olarak da sadece derse katilan
ogrencilerin internet hizi diisiik olunca ya da bilgisayarlart eski teknoloji olunca
onlar stirekli baglanamiyorum donuyor falan yaziyordu mesaj panosuna. Bunlar
onlarin sorunu ve ben de siirekli o mesajlar: goriince rahatsiz oldum. Ben kiigtik
problemler yasadim, ancak hemen hoca tarafindan herkese gosterilerek diizeltilince
ben de onu takip edip problemi giderdim.”

Kayit no 25: “Sanal dersler canli oldugu i¢in giizel ve faydali. Yalniz goriintii bazen
donarak geliyor. Ben isitme engelli oldugum icin ses kalitesi bana gore iyi degil, ses
net olarak gelmiyor. Daha ¢ok gérsel yonlerini ¢cok daha iyi algilyyorum. Sozlii
ifadeleri ve anlatimlart tam olarak anlayamiyorum. Anlayamadigim sozlii
anlatimlari aileme sorarak anlyyorum.”

Kayit no 28: “Goriip uygulayp yapmak daha ¢abuk ogrenmemizi ve pratikte
hizlanmamizi saglamakta. Sanal dersin benim agimdan hi¢hbir dezavantaji
bulunmamakta. Egitim bana neyi nerde neden yapmam gerektigini kisa yollart
kullanarak daha hizli ¢alisabilmeyi 6gretti.”

Kayit no 49: “Zaman ve mekan konusunda benim i¢in avantajli egitim olanagt

sagladi.”

Sanal Derste Kullanilan Materyaller ve Uygulama Yiontemi

Aragtirmaya katilan 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplardan sanal grafik
dersi i¢in genel olarak olumlu yonde fikirlerini iletmislerdir. Dersteki uygulama
yontemini 6grencilerden 1 kisi disinda genel olarak ayni yorumlarda bulunulmustur.
Genel olarak dgrenciler kameral1 ve sesli islenen dersten olduk¢a hosnut kalmislar ve
kendilerini gergek sinif ortaminda gibi hissedenler olmustur. Derste kullanilan
materyaller 6grencinin motivasyonunu kaybetmemesine ve dersin uygulama yontemi
de bu motivasyonun artmasini saglamistir. Isitme engeli olan dgrenci goriisiinii
asagidaki sekilde bildirirken birka¢ 6grencinin bu yondeki goriislerine de kayit
numaralariyla birlikte yer verilmistir.
“Sanal ders normal igitme ve anlama sorunu olmayanlar igin faydali ve ¢ok giizel.
Biraz daha konular ¢esitlendirilirse uygulamalar fazla olursa daha ¢ok iyi faydal
olur.”
Kayit no 20: “Sanal dersin hangi ders i¢in kullanildigi da onemli tabi ama bu ders

icin goriis bildirecek olursam, grafik dersi icin verilen materyaller yeterliydi bu

sayede materyal bulma ile zaman kaybi olmasi engellenmisti. Uygulama yontemi ise
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tam olarak rahat ogrenmeye uygundu. Benim i¢in gosterilerek anlatilan ders ¢ok
daha verimli oluyor ve bu ders de bu sekilde verimli gegti.”

Kayit no 23: “Oncelikle derse baslamadan, egitimi yarida birakacagimi diisiinerek
baslamistim. Ancak, daha sonra siradan basit bir sunumla anlatilan ders gibi degil
de bizi de isin icerisine katan uygulamalar vardi. Kagirdigim derslerin kayitlarin
bile tipki dersteymigim gibi hem durdura durdura hem de o anki mesajlari
konusmalar: dinleyerek tekrar etmek keyifliydi benim acimdan. Siklikla farkl
uygulama kullanildr ve aslinda bunlar yeni ogrendigim olsa bile kolaylikla adapte
oldugum uygulamalardi. Hoca yonergeler yiikliiyordu bilmeyenler icin. Derste
yvaptigimiz ya da odev olarak verilen konular: birbirimizin puanlamasi da zevkliydi.
Okuldaki derslerde bile bu sekilde katilim saglamadim : ). Dersin hocasi sikici degil
aksine yapici 6rnekler isledi ve bir de son olarak sunu eklicem herkese esit
davranilan bir egitim vardi hoca herseyden bizi haberdar ediyordu, bir kisi bir sey
sorduysa hemen anlik forumda o sorusunu yazip bizim de haberdar olmamizi
sagladi”

Kayit no 29: “Derse katilan tiim kisilerin kamera a¢arak sinif ortami yaratilmast
derse katilimi arttirmakta. Gerektiginde yaptigim ¢alismayr hem derse katilan
arkadaglarim hem hocamin degerlendirmesi ile eksiklerimi gidermemin saglanmast
ve etkili iletisim kurulmasina olanak sagladigin diisiinmekteyim.”

Kayit no 50: “Ders islenmesi esnasinda hocay: takip etmek ve uygulamalarin ayni
anda gerc¢eklestirilmesi tek monitorden goriintii oldugu icin bazen gecikmeye neden
oldu. Iki monitérden katilma imkan: olusturulabilirse (egitim alanlar tarafindan)
daha aktif katilim saglanabilir. Bazen internet baglantilarinda sorun oldugunda ses
ve gortintiilerde aksakliklar olabiliyor. Bilgisayarin ozelligine bagl olarak uygulama
vaparken ayni anda canli ders iglemek sesin 6nce gelip goriintiiniin sonra gelmesi
veya takilmalar gibi kasmalara neden oluyor. Genel anlamda ders notlarinin
ulasimi, canli ders tekrar olanaklari, zaman, mekan kolayligi, maillerin ulasmasi ve
yonlendirici olmasi gibi 6zelliklerden dolay: faydali buluyorum.”

Kayit no 59: “Derste sik sik farkli uygulamalar yapildi bu da bana keyif verdi.
Grafik konulari aslhinda zor gelsede ben verimlilik sagladigimi diistintiyorum ders
sonunda. Hi¢ bilmedigim seyleri 6grendim bu ders sayesinde. Bu derste yapici
uygulama yapildi. Bunlarin hepsi gercekten égrenci bu dersten en verimli nasil
vararlamir gibi diistiniilmiis. Bana titopik gelen internet iizerinden o6grenmede islenen

boyle pratik dolu bir ders olabilecegini ve benim de bu sekilde ogrenebilecegimi hig
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tahmin etmezdim. Hoca da ¢ok sabirli, hem kamerali derslerde hem de cevrimdisi

’

haldeyken tesekkiir ederim kendi adima.’

Sanal Dersin Daha Bagarili Oldugu Dersler

Arastirmaya katilan 6grencilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda rastgele
secilen birka¢ 6grencinin konuyla ilgili goriisleri asagida goriilmektedir. Ogrenciler
genel anlamda sanal ortamda islenecek farkli dersler olursa uygulama yoniiyle grafik
dersindeki gibi bir yol izlenirse tiim derslerde basarili olunacagina inaniyorlardir.
Kayit no 21: “Sanal ders oncelikle gorsel agirlikll derslerde kullanilabilir. Yalniz
derslerin bu sekilde islenmesi sartiyla, gorsel derslerde kullanilabilir. Bazi sanal
derslerde yapilan egitim, sadece sozel olarak okumak oldugu igin, o tiir islenen
dersler verimli olmuyor. Grafik, programlama vs. égrencinin 6grenmesinde
gormesinin de etkili olacagi derslerde basartli olur sanal sinif.”
Kayit no 24: “Tiim dersler i¢in bence. Eger bu sekilde iglenirse sozel derslerde kesin
basari saglanir. Uygulamali dersler i¢in zor olsa da ama bu sekilde islenirse
kesinlikle bagarili olunur. Keske bitmeseydi egitim.”
Kayit no 27: “Sanal dersler sozel derslerde iyi olmuyor. Gorsel agirlikli derslerde
daha cok faydali olur. Ozellikle bilgisayarla ilgili ders ve programlarda iyi ve giizel.
Matematik, fizik, kimya gibi problem ¢ozmeye dayali derslerde uygulama yapmak

’

¢ok zor oluyor. Ciinkii, bu dersleri sézel anlatmak ¢ok zor.’
Kayit no 30: “Tiim grafik ve yazilim derslerinde etkili olacagint diigiiniiyorum.”
Kayit no 48: “Bu derste kullanilan her sey kullanilicaksa sozel biitiin dersler,
sayisal olanlarda da hocanin kullandigi araglar kullanilirsa tiim hepsinde basarili

’

olunur.’
Kayit no 51: “Ingilizce derslerinde belirtilen saatlerde konusma seklinde olabilir.”
Kayit no 57: “Ayni tarzda islenen tiim dersler diyebilirim kisacast hocam.”

Tiim bulgular genel olarak degerlendirildiginde 6grencilerin grafik
gelistirmeye yonelik 6z yeterlik diizeylerinin ders dncesi ve sonrasi ele alindiginda
her iki grubun denekleri tizerinde pozitif dogrultuda bir fark yarattigi agiga ¢ikmuistir.
Gruplarin 6z yeterlik seviyelerinin OT puanlarmna karsilastirma yapildiginda
herhangi bir anlamlilik bulunmamustir. Buna karsin deney grubunda bulunan
Ogrencilerin son testleri incelendiginde, puanlar arasinda anlamli bir fark bulunarak

daha fazla kendilerini gelistirdikleri s6ylenebilir. Grafik gelistirmeye yonelik 6z

yeterliklerin boyutlar ele alindiginda ise grafik 6gretimini yiiz yiize gérmekte olan
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kontrol grubu Gériintii ve Metin Isleme ile ileri Web Araglar1 boyutlarinda son test
lehine anlaml1 bir sekilde farklilik saglarken Temel Web Araglar1 boyutunda
herhangi bir anlamlilik bulunmamuistir. Sanal sinif deney grubunda ise 6lgegin tiim
boyutlariin son test puanlar1 lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Gruplarin 6z
yeterlik boyutlari tek tek ele alindiginda ise OT puanlarmnin arasinda herhangi bir
anlamlilik bulunamamig fakat tiim boyutlar i¢in ST puanlari karsilastirildiginda sanal
sinifta 6grenim goren denekler icin anlamli farklilik bulunmustur.

Sanal siif deney ve yiiz ylize kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin basari
simavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik puanlari incelendiginde
gruplardaki deneklerin OT ve ST puanlarinin arasinda anlamlilik vardir. Olgiitler
teker teker ele alindigindaysa gruplarin yedi 6l¢iit icin 6n ve son testlerin puanlarinin
arasinda anlamli bir farklilik vardir. Kontrol ve denek gruplar karsilagtirildiginda
basar1 snavinin OT’inde anlamlilik bulunmamis, ST lerinin puanlar
karsilastirildiginda ise deney grubu lehine anlamli bir farkliliga rastlanmistir.
Gruplarin yapmis olduklar1 basar1 sinavi 6lciitleri teker teker ele alindiginda Zamani
Iyi Kullanabilme &lgiitiiniin OT puanlarinin arasinda anlamlilik bulunurken kalan
diger alt1 6l¢iit benzer seviyelerde bulunmustur. Deneysel islem bitiminden sonra
gruplarin yapmis olduklari basari sinavi ST puanlar karsilagtirildiginda ise Yontem
ve Tekniklerin Kullanim1 ve Zamani Iyi Kullanabilme &lgiitleri benzer basari
seviyelerinde kalan diger bes 0lciit ise sanal sinif deney grubu denekleri lehine
anlaml bir sekilde farkli bulunmustur.

Gruplarin dersteki 6grenme etkinliklerine katilma durumlariyla ilgili egitmen
goriisleri incelendiginde deney grubu denekleri dersin en basinda ¢ekingen davransa
da bu 6zelliklerinin zaman igerisinde azaldig1 ortaya ¢ikmistir. Kontrol grubu
denekleri ise birbirlerini 6nceden tanidiklar igin herhangi bir olumsuz durumla
karsilasmamiglardir. Yani egitmenlerin goriislerine gore her iki grup
karsilastirildiginda aralarinda farklilik olmadigi gézlenmistir. Ogrencilerin ders
konulartyla ilgili tartisma etkinliklerine katilma durumu ile ilgili; deney grubu
denekleri dersin basi ve sonu arasinda yogun bir ilerleme kat etmislerdir. Ozellikle
sesli katilimlar artmistir. Cevrimdisi uygulamalarda ise genelde ayni kisilerin yogun
katilim1 dikkat ¢ekmis olsa da diger 6grenciler de aktif olmaktadirlar. Asenkron
katilimlara senkronlar kadar yogun katilim saglanmamistir. Kontrol grubu
deneklerinde ise bu durumda pek fazla bir degisiklik olmamistir. Egitmen gorev

verince 6grenciler etkin role sahip olmaktadirlar. Egitmenlerin goriislerine gore
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deney grubu lehine bir farklilik oldugu gdzlenmistir. Ogrencilerin dersle ilgili verilen
ddevleri yapma aliskanliklari incelendiginde ise; deney grubu denekleri OYS’ne
alistiktan sonra birkag¢ 6grencinin geg¢ yiikleme yapmasi disinda ¢ogu kendilerine
verilen bu gorevi yerine getirmistir. Kontrol grubu 6grencilerinden birkaginin geg
teslimat yapmast disinda genel olarak 6nceden teslim etme veya son giin teslim etme
ozellikleri agir basmaktadir. Ders esnasinda konularla ilgili anlamadiklarini sorma
durumlar incelendiginde; deney grubu denekleri zamanla bu 6zelliklerini gelistirerek
daha spesifik sorular sorma 6zelligi kazanmislardir. Kontrol grubunda bulunan
denekleri ise konuyla alakal1 ya da alakasiz her seyi sormaktadirlar. Ogrencilerin
ders diizeni davraniglar1 karsilastirildiginda; deney grubu deneklerinden 1-2 tanesi
basta panoda dikkat dagitic1t mesajlagmalar gerceklestirmis olsalar da genel olarak
tiim 0grenciler derse karsi ilgilidirler ve diizen bozucu bir davranista
bulunmamislardir. Kontrol grubunda ise sinif mevcutlar1 az oldugundan dolay1 bu
durumun ortadan kaldirildig: ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin grafik dersini 6grenmeye
kars1 motivasyon ve istekli olma durumlarina bakildiginda; sanal sinifta 6gretim
gbren Ogrenciler ilk basindan beri motivasyon ve isteklerini korumuslardir ve dersin
sonunda da bu isteklerinde bir azalma kaydedilmemistir. Kontrol grubu
ogrencilerinde ise bu durum genel olarak ele alindiginda 6grenciler igin
motivasyonlarinin ve yeni bir tasarim yapma isteklerinin yeterli diizeyde oldugu
gbzlenmis, ancak genel disinda kalan 6grenciler i¢in ise dersi gegmenin kendilerine
yetecegi ve 0grenmeyi evde kendi kendilerine ¢alisip halledebilecekleri
diisiincesinde olduklar1 goriilmiistiir. Her iki grup karsilastirildiginda deney grubu
lehine farklilik goriilmiistiir. Ders esnasinda egitmenin yaptig1 agiklamalari
anlayabilme durumlar1 arasinda her iki grup arasinda benzer 6zellikler bulunmustur.
Dersin igerigi bakimindan gorsellik 6n planda oldugundan herhangi bir giicliik
cekmemislerdir. Kimi uygulamalarda egitmenden tekrar yapmasini istemislerdir.
Ogrencilerin derse énceden hazirlikli gelme durumlari karsilastirildiginda ise gruplar
benzer dzellikler tasimaktadirlar. Ogrencilerin neredeyse tiimii derse hazirlikl1 olarak
gelmemektedirler.

Sanal sinif ¢cevrim i¢i 6grenmeye yonelik 6grenci goriisleri incelendiginde
sanal dersin yararli, motivasyon arttirici ve gelistirici oldugu belirlenmistir.
Dezavantaj olarak bazi 6grencilerin kullandiklar1 eski tip donanimlar ytiziinden
internet hiz1 diisiik kaldigindan canli ders esnasinda donmalar s6z konusu olmustur.

Derste kullanilan materyaller ve uygulama yontemi ile ilgili olumlu yonde fikirler
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iletilmistir. Sanal ders hangi ders i¢in olusturulursa daha basarili olur sorusuna deney
grubu deneklerinin verdikleri yanitlar genel olarak uygulama yoniiyle almis olduklar
grafik 6gretimi gibi bir yol izlendiginde hangi ders olursa olsun basarili olunacagina

inaniyorlardir.
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BOLUM V

Tartisma

Bu arastirmada sanal sinif uygulamalarinin 6grencilerin grafik basarisina ve
grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterligi tizerindeki etkisinin belirlenmesi
amaclanmistir. Ayrica, sanal siniflara iligskin 6grenci ve egitmen goriisleri
belirlenmistir. Arastirmanin hem nicel hem de nitel 6zelligi vardir, bununla birlikte
OT ve ST modeline uygun olarak desenlenen deneysel bir ¢alismadir. Ortama
yonelik 6grenci goriisleri ve egitmen goriislerini alabilmek i¢in ise gériisme yontemi
kullanilmastir.

Bu kisimda, aragtirmadan elde edilen bulgular alanyazinda yer alan benzer
icerikli calismalarin sonuclari ¢er¢cevesinde tartisilmistir.

Arastirmada her iki grupta yer alan deneklerin 6z yeterlik diizeyleri ve
basarilar1 kiyaslandiginda sanal sinif deney grubu deneklerinin grafik dgretiminde
daha fazla basariya ve 6z yeterlik diizeyine ulastig1 goriilmiistiir. Ayni zamanda
arastirmadan ¢ikan diger bir bulgu da derse katilimin, iletisimin ve etkilesimin yiiz
yiize kontrol grubuna gore azalmadig1 yoniindedir. Sanal sinifta egitim-6gretim
gerceklestiren egitmen teknolojik bilgilere sahip ve donanimlidir. Bu sonucun aksine
Kaya ve Pekersen (2021)’in yapmis oldugu aragtirma COVID-19 déneminde
mecburen uzaktan egitime gegen turizm egitmenleri ile ilgilidir. Yiiz ylize yapilan
egitimdeki etkilesim, doniitler, derse katilim orani1 ve iletisim ¢evrimigi olana gore
daha fazla bulunmustur. Uzaktan egitimde ders veren akademisyenlerin teknolojiye
olan ilgilerinin diisiik diizeyde olmasindan 6tiirli sorunlarin yasandigi yoniindedir.
Yapilan arastirmada ortaya ¢ikan sonuglara gore sanal siniflarin grafik gibi uygulama
agirlikli bir dersin 6gretiminde anlamli bir sekilde fark bulunarak, deney grubu
lehine ve 6z yeterlik diizeyini arttirdig1 goriilmiistiir. Ayrica, boyut ve dl¢iitler ayri
ayri ele alindigindaysa 6z yeterliklerin tiim boyutlarinda ve basari sinavinin
Paneldeki Araglarin Kullanimi, Benzerlik, Kompozisyon, Soruda Verilen Kurallara
Uyma ve Tasarim 6lg¢iitlerinin sanal sinifta alinan grafik 6gretiminde daha fazla
basaril1 olduklari ortaya ¢ikmistir. Giiniimiizde yeni teknolojiler sayesinde uzaktan
egitime yeni boyutlar kazandirilmis ve elestirel bakis agilarina Francescucci ve
Rohani (2019)’nin yaptiklar1 ¢aligmadan ¢ikarmis olduklart sonuglar gibi 6grenciler
siif deneyimini, yapmis olduklar1 akademik tartigmalari ve dogal sosyal etkilesim

firsatlarin1 eszamanli sanal sinif araglar1 yardimiyla saglayabilmektedirler. Sanal
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smifta anlik goriinti, sesli etkilesim, masaiistii paylasimi vb. uygulamalar uzaktan
egitim ile ilgili yapilan elestirileri azaltmaktadir. Bu aragtirmanin sonuglar1 deney
grubu 6grencilerinin paylasmis olduklar1 ¢gevrim i¢i 6grenmeye yonelik goriislerin
geneli ile ayn1 dogrultudadir. Aragtirmanin bulgulari sanal, etkilesimli, ger¢ek
zamanl araglar kullanilarak verilen eszamanli bir kursun, yiiz yilize 6grenimi ile ayni
diizeyde 6grenci performans sonuglarina sahip oldugunu gostermektedir.

Arastirmanin bulgularindan yola ¢ikilarak getirilen onerilerden bir tanesi de
sanal liniversitelerin olusumunun gelistirilmesi hakkindadir. Tabatabai (2020)’nin
yapmis oldugu ¢alisma Corona-Viriis Hastaligi 2019 (COVID-19)’un her alanda
oldugu gibi tip egitimini de sekteye ugrattig1 yoniindedir. Yiiz yiize egitim
diisiiniildiiglinde tiim saglik mesleklerinde klinik mentorlar ve 6grenciler potansiyel
tastyicilar oldugundan, mevcut kriz doneminde ¢evrimig¢i 6grenme ve sanal egitimin
gerekliliginden bahsedilmistir. Tip egitiminde klinik 6grenmeyi akista tutmak ve bu
yeni adaptasyon siirecinde zorluklari en aza indirmek icin sanal egitimin ve
simiilasyonlarin 6nemi vurgulanmistir. iran’da Sanal T1p Bilimleri Universitesi tip
egitimine katkida bulunmak i¢in ulusal bir 6gretim yonetim sistemi kullanmaktadir.
Boylelikle, tilkedeki tip okullarinin yararlanmasi agisindan kaynaklar ve egitim
igerikleri hazirlanmigtir. Bunlarin yani sira devasa ¢evrimigi kurslar, simiilasyon
tabanli egitimler, sanal gergeklik simiilasyonlar1 vb. sanal iiniversitenin OYS’i
igerisinde yerlestirilmistir. Ayrica, bu tiir kuruluslarin avantajlari ile kazandirdig:
olanaklar sebebiyle gelisebilecegi ve yayginlasabilecegi ifade edilmistir. Buradan
cikarilan; egitimin her alaninda yasanilan COVID-19 krizinde Iran’da kullanilan
sanal liniversite drneginde oldugu gibi buna sahip olmayan diger iilkelerin de sanal
tiniversite yapilandirmasina ihtiyact oldugudur. Bu tiir kuruluslar avantajlari ile
kazandirdig1 olanaklar sebebiyle gelistirilebilir ve yayginlastirilabilir. Arastirmanin
bulgular1 dogrultusunda ¢ikarilan sonuglardan yola ¢ikarak ¢evrim igi derslerin
ilerlemesine yardime1 olunmasi, yayginlasmasi ve biiylimesi bakimindan ciddi 6nem
tagimasi sonucu destekleyici niteliktedir.

Bu caligmada sanal sinifta ¢cevrim i¢i 6grenmeye yonelik goriislere iliskin
elde edilen sonuglara gore 6nceden uzaktan egitim yontemi ile ders alip negatif bakis
acisina sahip olan 6grenciler dahil olumlu goriisler bildirmislerdir. Bu sonug Adnan
ve Anwar (2020)’in yapmis oldugu, Pakistanli yiiksekogretim 6grencilerinin
Coronaviriis (COVID-19) sirasinda zorunlu uzaktan egitim derslerine yonelik

tutumlarina ters diigmektedir. Arastirmanin bulgulari, 6grencilerin biiyiik



130

cogunlugunun teknik ve parasal sorunlar nedeniyle internete erisemedigi Pakistan
gibi az geligmis iilkelerde ¢evrimig¢i 6grenmenin istenen sonuglari liretemedigini
vurguladi. Egitmenle yiiz yiize etkilesimin olmamasi, yanit verme siiresi ve
geleneksel sinif sosyallesmesinin olmamasi, yiiksekogretim ogrencileri tarafindan
vurgulanan diger bazi konular arasindaydi.

Yapilan arastirmada deneysel islemin bitiminden sonra deney grubu denekleri
sanal sinifta grafik dersini 6grenmede elverisli bir yontem olarak gordiikleri, bu
sekilde uygulama agirlikli olan bir dersin sanal siniflardan da 6grenilebilecegine
inandiklar1 goriiglerini bildirmislerdir. Bu sonuglar, sanal sinif ortaminin birgok
olumlu tarafinin altin1 ¢gizmektedir. Buna bagl olarak Yorganci (2015)’nin yapmis
oldugu web tabanli uzaktan 6gretim yontemiyle verilen matematik 6grenimi
arastirma sonuglariyla bire bir uyum saglamaktadir. Ayrica, bu sonug¢ Keskin ve Ozer
Kaya (2020)’nin COVID-19 siirecinde dgrencilerin web tabanli uzaktan egitime
yonelik geri bildirimlerinin degerlendirmesiyle ilgili yapmis olduklar ¢alismanin
bulgulariyla ters diismektedir. Ogrencilerin ¢ogunlugu web tabanli uzaktan egitimin
yliz ylize egitim kadar etkili olmadigini, 6gretim elemanlariyla rahatga iletisim
kuramadiklarini belirtmislerdir. Ancak, ayni ¢alismanin elde edilen sonuglarindan,
web tabanli uzaktan egitimin 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine olanak
sagladigin bildirdikleri ortaya ¢ikmistir. Bu sonug sanal sinifta grafik egitimi almig
Ogrencilerin goriisleri ile ayn1 dogrultudadir.

Her iki grup arasinda ST karsilastirmalar1 yapildiginda sanal siniflarin grafik
ogretiminde genel basariyi arttirdigi bulunmustur. Bu sonuca gore sanal siniflar
grafik dersindeki basarty1r onemli diizeyde etkiledigi sdylenebilir. Arastirmadan elde
edilen bu sonuglar alanyazinda yer alan ¢evrim i¢i egitimin basariy1 diisiirdiigii

yoniindeki Hamann vd. (2020) ¢alismalarinin sonuglari ile ters diismektedir.
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BOLUM VI

Sonuc ve Oneriler

Bu boliimde ¢alismanin bulgulari ile ilgili varilan sonuglar ve bu sonuglara

dayal1 gelistirilmis Oneriler yer almaktadir.

Sonu¢

Bu calismada sanal sinif uygulamalarinin 6grencilerin grafik basarisi ve
grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterliligi tizerindeki etkisi arastirilmistir. Elde edilen
bulgulara dayali olarak varilan sonuglar asagida sirayla belirtilmistir.

Grafik uygulamalarinin degerlendirildigi basar1 sinavi rubrik puanlarindan
elde edilen bulgulara dair varilan sonuglar sirayla belirtilmistir. Kontrol grubunun
grafik uygulamalarinin degerlendirildigi basart sinavi ST rubrik puanlarinin
ortalamasi, OT puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmustir. ST ve OT
arasindaki ortalamalar karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney
grubunun grafik uygulamalarinin degerlendirildigi basar1 simnavi ST rubrik
puanlarinin ortalamasi, OT puanlarmin ortalamasina nazaran yiiksek ¢cikmistir. ST ve
OT arasindaki ortalamalari karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur.

Basar1 sinavinda grafik uygulamalarinin degerlendirildigi rubrik puanlarinin
Olclitsel diizeylerinden ¢ikarilan bulgulara dair varilan sonuglar sdyle siralanmaistir;
kontrol grubunun basar1 sinavindan elde edilen rubrik puanlarinin Paneldeki
Araglarin Kullanim 8lgiitiindeki ST puanlarmin ortalamasi, OT puanlarmin
ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalar
karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Kontrol grubunun basari sinavindan
elde edilen rubrik puanlarinin Benzerlik 8lciitiindeki ST puanlarmin ortalamasi, OT
puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmigtir. ST ve OT arasindaki ortalamalar
karsilagtirildiginda fark anlamli bulunmustur. Kontrol grubunun basar1 sinavindan
elde edilen rubrik puanlarinin Kompozisyon dlgiitiindeki ST puanlarinin ortalamasi,
OT puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT arasindaki
ortalamalar1 karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Kontrol grubunun basari
simavindan elde edilen rubrik puanlariin Soruda Verilen Kurallara Uyma
olgiitiindeki ST puanlarmin ortalamasi, OT puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek
cikmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalar karsilastirildiginda fark anlaml

bulunmustur. Kontrol grubunun bagar1 sinavindan elde edilen rubrik puanlarinin
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Tasarmm dlgiitiindeki ST puanlarinin ortalamasi, OT puanlarinin ortalamasina nazaran
yiiksek ¢ikmustir. ST ve OT arasindaki ortalamalar karsilastirildiginda fark anlaml
bulunmustur. Kontrol grubunun basar1 sinavindan elde edilen rubrik puanlarinin
Yoéntem ve Tekniklerin Kullanimi 8lgiitiindeki ST puanlarinin ortalamasi, OT
puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalar
karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Kontrol grubunun basari sinavindan
elde edilen rubrik puanlarinin Zamani Iyi Kullanabilme 6lgiitiindeki ST puanlarinin
ortalamas1, OT puanlarni ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT
arasindaki ortalamalar karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney
grubunun basar1 sinavindan elde edilen rubrik puanlarinin Paneldeki Araglarin
Kullanimu élgiitiindeki ST puanlarinin ortalamasi, OT puanlarmin ortalamasina
nazaran yiiksek ¢ikmustir. ST ve OT arasindaki ortalamalar1 karsilastirildiginda fark
anlamli bulunmustur. Deney grubunun basari sinavindan elde edilen rubrik
puanlarmin Benzerlik dlciitiindeki ST puanlarinin ortalamasi, OT puanlarinin
ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalari
karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney grubunun basar1 sinavindan elde
edilen rubrik puanlarmin Kompozisyon 6lgiitiindeki ST puanlarinin ortalamasi, OT
puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmustir. ST ve OT arasindaki ortalamalar
karsilagtirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney grubunun basar1 sinavindan elde
edilen rubrik puanlarinin Soruda Verilen Kurallara Uyma 6l¢iitiindeki ST puanlarinin
ortalamasi, OT puanlarinim ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT
arasindaki ortalamalar1 karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney
grubunun basar1 sinavindan elde edilen rubrik puanlarinin Tasarim olgiitiindeki ST
puanlarinin ortalamasi, OT puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve
OT arasindaki ortalamalari karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney
grubunun basari sinavindan elde edilen rubrik puanlarinin Yontem ve Tekniklerin
Kullanimu élgiitiindeki ST puanlarinin ortalamasi, OT puanlarmin ortalamasina
nazaran yiiksek ¢ikmustir. ST ve OT arasindaki ortalamalar1 karsilastirildiginda fark
anlamli bulunmustur. Deney grubunun basar1 sinavindan elde edilen rubrik
puanlarmin Zamani lyi Kullanabilme 6l¢iitiindeki ST puanlarinin ortalamasi, OT
puanlarmin ortalamasina nazaran yiiksek ¢cikmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalar
karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deneysel islem baglamadan 6nce
deney grubunun GBS’nin puan ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha

yiiksektir. Gruplarin puan ortalamalar1 birbirine yakindir. Iki grup arasinda anlaml
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bir fark yoktur. Deneysel islemin bitiminden sonra deney grubunun GBS’nin puan
ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir. Gruplar arasinda
GBS’nin yapilan ST’leri puanlarinin arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir.
Grafik uygulamalarinn 6lgiitsel olarak degerlendirmesinde OT basari
puanlarindan edinilen bulgularla ilgili erisilen sonuglar siralanmistir; deneysel islem
baslamadan 6nce deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin degerlendirildigi
sinavda Paneldeki Araglarin Kullanimi 8l¢iitiiniin basar1 diizeylerinin OT puan
ortalamas1 kontrol grubu deneklerininkinden daha ytiksektir. Gruplarin puan
ortalamalar1 birbirine ¢ok yakindir. iki grup arasinda herhangi bir anlamlilik yoktur.
Deneysel isleme gegilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin
degerlendirildigi sinavda Benzerlik 6lgiitiiniin basar1 diizeylerinin OT puan
ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir. Gruplarin puan
ortalamalar1 birbirine yakindir. Iki grup arasinda herhangi bir anlamlilik yoktur.
Deneysel isleme gecilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin
degerlendirildigi sinavda Kompozisyon lgiitiiniin bagar1 diizeylerinin OT puan
ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir. Gruplarin puan
ortalamalar1 birbirine yakindir. Iki grup arasinda herhangi bir anlamlilik yoktur.
Deneysel isleme gecilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin
degerlendirildigi sinavda Soruda Verilen Kurallara Uyma 6lg¢iitiiniin basar1
diizeylerinin OT puan ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir.
Gruplarm puan ortalamalar1 birbirine yakindir. Iki grup arasinda herhangi bir
anlamlilik yoktur. Deneysel islem baslamadan 6nce deney grubu deneklerinin grafik
uygulamalarmin degerlendirildigi sinavda Tasarim 6lgiitiiniin basar1 diizeylerinin OT
puan ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir. Gruplarin puan
ortalamalar1 birbirine yakindir. Iki grup arasinda herhangi bir anlamlilik yoktur.
Deneysel isleme gegilmeden deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin
degerlendirildigi sinavda Yontem ve Tekniklerin Kullanimi 6l¢iitiiniin basari
diizeylerinin OT puan ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir.
Gruplarin puan ortalamalari birbirine yakindir. Iki grup arasinda herhangi bir
anlamlilik yoktur. Sanal sinifta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik
uygulamalarmin degerlendirildigi stnavda Zamani lyi Kullanabilme 6l¢iitiiniin OT
puanlart ile bilgisayar laboratuvarinda grafik dersi alan grencilerin OT puanlarinin

arasinda sanal siniftaki denekler yararma anlamlilik bulunmaktadir.
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Grafik uygulamalarinin olgiitsel olarak degerlendirmesinde ST basari
puanlarindan edilen bulgulara dayali olarak ulasilan sonuglar siralanmistir. Bunlar;
sanal siifta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin
degerlendirildigi sinavda Paneldeki Araglarin Kullanimi 6lgiitiiniin ST puanlar ile
bilgisayar laboratuvarinda grafik dersi alan 6grencilerin ST puanlarinin arasinda
sanal siniftaki denekler yararina anlamlilik bulunmaktadir. Sanal sinifta grafik dersi
alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin degerlendirildigi sinavda
Benzerlik 6l¢iitiiniin ST puanlari ile bilgisayar laboratuvarinda grafik dersi alan
Ogrencilerin ST puanlarinin arasinda sanal siniftaki denekler yararina anlamlilik
bulunmaktadir. Sanal sinifta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik
uygulamalarinin degerlendirildigi sinavda Kompozisyon dl¢iitiiniin ST puanlari ile
bilgisayar laboratuvarinda grafik dersi alan 6grencilerin ST puanlarinin arasinda
sanal siniftaki denekler yararina anlamlilik bulunmaktadir. Sanal sinifta grafik dersi
alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin degerlendirildigi sinavda
Soruda Verilen Kurallara Uyma 6lgiitliniin ST puanlari ile bilgisayar laboratuvarinda
grafik dersi alan 6grencilerin ST puanlarinin arasinda sanal siniftaki denekler
yararina anlamlilik bulunmaktadir. Sanal siifta grafik dersi alan deney grubu
deneklerinin grafik uygulamalarinin degerlendirildigi sinavda Tasarim 6lgiitiiniin ST
puanlari ile bilgisayar laboratuvarinda grafik dersi alan 6grencilerin ST puanlarinin
arasinda sanal siniftaki denekler yararina anlamlilik bulunmaktadir. Sanal sinifta
grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik uygulamalarinin degerlendirildigi
sinavda Yontem ve Tekniklerin Kullanimi 6l¢iitiiniin ST puanlart kontrol grubu
deneklerininkinden daha yiiksektir. Gruplarin puan ortalamalar1 birbirine yakindir.
Iki grup arasinda anlamli bir fark yoktur. Sanal smifta grafik dersi alan deney grubu
deneklerinin grafik uygulamalarmin degerlendirildigi sinavda Zamani lyi
Kullanabilme 6lgiitiiniin ST puanlari kontrol grubu deneklerininkinden daha
yiiksektir. Gruplarin puan ortalamalar1 birbirine yakindir. Iki grup arasinda anlaml
bir fark yoktur.

Grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik diizeylerinden elde edilen bulgularla
ilgili varilan sonuglardan yola ¢ikarak, kontrol grubunun Grafik gelistirmeye yonelik
o6z yeterlik ST puanlarinin ortalamasi, OT puanlarinin ortalamasina nazaran
yiiksektedir. ST ve OT arasindaki ortalamalar1 karsilastirildiginda fark anlamli

bulunmustur. Deney grubunun Grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik ST
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puanlarinin ortalamasi, OT puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksektedir. ST ve OT
arasindaki ortalamalari karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur.

Grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerinin boyutsal diizeylerinden
c¢ikarilan bulgulara dair varilan sonuglar sdyle siralanmistir; kontrol grubunun grafik
gelistirmeye yonelik Goriintii ve Metin Isleme boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST
puanlarinin ortalamasi, OT puanlariin ortalamasina nazaran yiiksek ¢cikmistir. ST ve
OT arasindaki ortalamalar karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Kontrol
grubunun grafik gelistirmeye yonelik Temel Web Araglar1 boyutunun 6z yeterlik
diizeylerinin ST puanlarmin ortalamasi, OT puanlarmin ortalamasina nazaran yiiksek
cikmustir. ST ve OT arasindaki ortalamalari karsilastirildiginda herhangi bir
anlamlilik bulunmamustir. Kontrol grubunun grafik gelistirmeye yonelik Ileri Web
Araglar1 boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlarinin ortalamasi, OT
puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalar
karsilagtirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney grubunun grafik gelistirmeye
yonelik Goriintii ve Metin Isleme boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlarinin
ortalamasi, OT puanlarinin ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmustir. ST ve OT
arasindaki ortalamalari karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deney
grubunun grafik gelistirmeye yonelik Temel Web Araglar1 boyutunun 6z yeterlik
diizeylerinin ST puanlarmin ortalamasi, OT puanlarmin ortalamasina nazaran yiiksek
ctkmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalar1 karsilastirildiginda fark anlaml
bulunmustur. Deney grubunun grafik gelistirmeye yonelik Ileri Web Araglar
boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlarinin ortalamasi, OT puanlarinin
ortalamasina nazaran yiiksek ¢ikmistir. ST ve OT arasindaki ortalamalar
karsilastirildiginda fark anlamli bulunmustur. Deneysel islem baglamadan 6nce
deney grubunun grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik diizeylerinin puan ortalamasi
kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir. Gruplarin puan ortalamalari
birbirine yakindir. Iki grup arasinda anlaml bir fark yoktur. Deneysel islemin
bitiminden sonra deney grubunun grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik
diizeylerinin puan ortalamasi kontrol grubu deneklerininkinden daha yiiksektir.
Gruplarin ST 6z yeterliklerinin diizeylerinin puanlari arasinda anlamlilik vardir.

Grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerinin boyutsal diizeylerinin OT
puanlarindan ¢ikarilan bulgulara dair varilan sonuglar sdyle siralanmistir; deneysel
isleme ge¢ilmeden kontrol grubu deneklerinin grafik gelistirmeye yonelik Goriintii

ve Metin Isleme boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin OT puan ortalamasi deney grubu
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deneklerininkinden daha yiiksektir. Gruplarin puan ortalamalari birbirine yakindir.
Iki grup arasinda herhangi bir anlamlilik yoktur. Deneysel isleme gecilmeden kontrol
grubu deneklerinin grafik gelistirmeye yonelik Temel Web Araglart boyutunun 6z
yeterlik diizeylerinin OT puan ortalamasi deney grubu deneklerininkinden daha
yiiksektir. Iki grup arasinda anlamli bir fark yoktur. Deneysel islem baslamadan 6nce
kontrol grubu deneklerinin grafik gelistirmeye yonelik ileri Web Araglar1 boyutunun
o6z yeterlik diizeylerinin OT puan ortalamasi1 deney grubu deneklerininkinden daha
yiiksektir. iki grup arasinda anlamli bir fark yoktur.

Grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterliklerinin boyutsal diizeylerinin ST
puanlarindan elde edilen bulgularla ilgili varilan sonuglar sunlardir; Sanal sinifta
grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik gelistirmeye yonelik Goriintii ve
Metin Isleme boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlari ile bilgisayar
laboratuvarinda grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik gelistirmeye
yonelik Goriintii ve Metin Isleme boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlarinin
arasinda deney grubundaki deneklerin yararina anlamlilik bulunmaktadir. Sanal
smifta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik gelistirmeye yonelik Temel
Web Araglart boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlar ile bilgisayar
laboratuvarinda grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik gelistirmeye
yonelik Temel Web Araclar1 boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlarinin
arasinda deney grubundaki deneklerin yararina anlamlilik bulunmaktadir. Sanal
sinifta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin grafik gelistirmeye yonelik Ileri
Web Araclar1 boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlar ile bilgisayar
laboratuvarinda grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik gelistirmeye
yonelik Ileri Web Araglar1 boyutunun 6z yeterlik diizeylerinin ST puanlarinin
arasinda deney grubundaki deneklerin yararina anlamlilik bulunmaktadir.

Sanal sinif ortaminda grafik dersi alan deney grubu ile bilgisayar
laboratuvarinda yiiz ytize grafik dersi alan kontrol grubu deneklerinin grafik
dersindeki 6grenme-6gretme siirecine katilma durumlarina iligkin ders
ogretmenlerinin goriisiine gore edinilen bulgulara dayali olarak su esaslara
deginilmistir; sorulan sorulara cevap vermede gruplar arasi herhangi farkliliga
ulagilmamistir. Sanal sinifta grafik dersi alan deney grubu deneklerinin ders
konulariyla ilgili tartisma etkinliklerine katilma oranlarinin git gide daha da arttig1 ve
ogrencilerin daha istekli olduklar1 gézlenmistir. Deney ve kontrol grubu deneklerinin

ders ile ilgili verilen 6devleri yapma aligkanliklarinin birbirine ¢ok benzemekte
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oldugundan aralarinda herhangi bir farklilik yoktur. Gruplarin ders esnasinda
konularla ilgili anlamadiklarini sorma durumlari arasinda deney grubu denekleri
konuya daha odakli sorular sormuslardir. Deney ve kontrol grubu deneklerinin ders
diizenini bozma davraniglar1 arasinda olumsuz yonde bir degisim ve herhangi bir
farklilik yoktur. Deney grubu denekleri ile kontrol grubu denekleri arasinda grafik
dersini 6grenmeye karsi motivasyon ve istekli olma durumlarinda deney grubunun
denekleri lehine bir fark bulunmaktadir. Ders esnasinda egitmenin yaptigi
aciklamalar1 anlayabilme durumlarinda ve 6grencilerin derse dnceden hazirlikli
gelme durumlarinda gruplar arasi ciddi anlamda farkliliga ulasiimamistir. Gruplar
benzer 6zellikler gostermektedirler.

Sanal sinifta verilen grafik 6gretimine yonelik 6grenci goriislerine iligkin
bulgulara dayali olarak elde edilen sonuglar su sekildedir; yapilan goriismeler
sonucunda sanal dersin egitim hayatinda hemen hemen tiim goriislere gore avantajlh
oldugunu belirtmislerdir. Sanal sinifta islenen dersin yararli ve motivasyon arttiric
olarak belirtmislerdir bunun yani sira sanal sinifta islenen dersin kendilerini
gelistirdigine inanmaktadirlar. Sanal sinifta islenen grafik dersinin kendi boliimleri
geregi yararli olduguna ve bu dersi ¢cevrim i¢i olarak alinmasinin bunu daha da
avantajlt duruma getirdigini belirtmislerdir. Goriismelerde ortaya ¢ikan birkag kisinin
eski tip bilgisayar1 olmasindan miitevellit tiim 6grencilerin ayn1 olanaga sahip
olmamasi, internet kaynakli kopmalar, baglant1 yavagliginin ortaya ¢ikardig:
problemler olarak belirtmislerdir. Grup igerisinde yer alan isitme engelli bir
Ogrencinin ise ses problemi yasamasi ve konusulanlari anlayabilmek i¢in ailesinden
birine ihtiya¢ duymasi, onun i¢in ayr1 bir dezavantaj olarak ele alinmistir. Ayrica,
ortaya ¢ikan sonuclara gore 6grenciler goriislerinde sanal sinifta grafik dersi almanin
degitimlerine olumlu yonde etki ettigini, sanal sinif uygulamasinin egitimlerinde
kullanabilecek 6nemli bir ara¢ oldugunu, sanal sinif igerisinde yer alan
materyallerden olduk¢ca memnun kaldiklarini ve kendilerini tipki ger¢ek sinif
icerisinde gibi hissettiklerini dile getirmislerdir. Ders igerisinde kullanilan
materyaller dersi daha rahat 6grenmelerine, motivasyonlarini kaybetmemesine ve
derste se¢ilen uygulama yontemi de bu motivasyonun artmasini sagladigi sonuglari
ortaya ¢ikmistir. Son olarak ise, gorlislerden yola ¢ikilarak sanal ders 6grencilerin
almis olduklar grafik dersindeki gibi yontem ve tekniklerle islendigi takdirde sozel
ve sayisal agirlikli tiim derslerde basarili olabilecegini belirtmislerdir. Bunun yaninda

ozellikle belirtilen gorsel agirlikli dersler, programlama dersleri, bilgisayar dersleri,
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bilgisayar yazilim programlari, matematik, fizik, kimya vb. seklinde 6rneklerle dile

getirmislerdir.

Oneriler

Calismada varilan neticelere dair sanal sinif uygulamalarinin grafik

Ogretiminin uygulanmasi ve bu konuda gerceklestirilmesi gerekli calismalarla alakali

asagida yer alan oneriler gelistirilmistir.

Sanal Siniflarda Grafik Ogretiminin Uygulanmasina Yonelik Oneriler

1.

Grafik 6gretiminin 6grenme-6gretme siirecinin tiimiiniin sanal sinif ortaminda
yapilmasi, bilgisayar laboratuvarinda yiiz yiize yapilan derse gore 6grencilerin
grafik gelistirmeye yonelik 6z yeterlik diizeylerini ve basariy1 arttirdigi
goriilmiistiir. Bu nedenle, grafik derslerinin sanal sinif ortaminda, gerekli olan
materyaller ile yapilandirmact 6grenme kuramiyla yapilmasi 6grencilerin
basarisini artirabilir.

Grafik 6gretiminin agirlikli olarak teorikten daha yogun uygulamali gecen
derslerinde, dersin egitmeni tarafindan 6nceden miimkiin olandan daha fazla
ornek uygulama kaydedilmeli ve sanal sinif ortamina web 2.0 araglari
yardimiyla yiiklenmelidir. Boylelikle, dersi alan 6grenciler farkli 6rneklerle
karsilasacaklardir. Ogrenciler 6rnek sorular1 dersten 6nce veya sonra
incelediklerinde basarilarini arttiracagi sdylenebilir.

Derste 6grencilerin yapmis olduklar1 grafik ¢aligmalar1 sanal sinif ortaminda
paylasilmali ve 6grencilerin her ders edinmis oldugu dersteki kazanimlar1 donem
sonunda ilk ¢aligsmalariyla karsilastirilmalidir. Boylelikle, 6grenci hem kendi
hem de akranlarinin kisisel gelisim grafigini takip edebilir. Bu uygulama
sayesinde derste basar1 ve motivasyonun artacagi sdylenebilir.

Canli ders uygulamasi 6grenciler igin stirekli agik tutulabilir. Boylelikle, ayni
mekanda bulunamayan kisiler ortak noktada bulusarak birlikte uygulamalari
tekrar edebilir veya birbirlerine soru sorabilirler. Bu tiir senkron uygulamalar
Ogrencinin grafik gelistirme becerisinin kazandirilmasinda kullanilabilir.
Internet ortaminda her dilde mevcut olan grafik ile ilgili anlatimli videolar, e-

kitaplar, vb. paylasimlarin oldugu ¢ok fazla site bulunmaktadir. Grafik
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egitmenleri bu web sitelerini, videolar: veya diger uygulamalari sanal sinif
icerisine gomiip kaynak olarak kullanabilirler.

Uygulama agirlikli bir ders olan Grafik dersinin sanal siniflarda 6gretim
saglayacak egitmenlere yonelik senkron ve asenkron dersler konusunda hizmet-
ici egitim kurslari, seminerler vb. diizenlenmelidir.

Grafik dersinin yaninda diger derslerin de sanal siniflarda 6grenme-6gretme
siirecine destek saglamasi agisindan sanal sinif ortaminda her bir dersin igerigi
hazirlanmalidir. Egitmenlere iistlenmis olduklar1 ders/ler i¢in egitsel ve teknik
destek saglanmalidir.

Dersin egitmeni tarafindan 6grencilerin motivasyonlarini arttirmak veya
kaybolmasini engellemek icin siirekli olarak plan ve program yapilmalidir.
Sanal siniflarda yapilan 6gretim uygulamalari, 6gretim teknolojilerinin 6geleri
bakimindan ele alinarak tasarlanmalidir.

Grafik dersinin sanal siniflarda yayginlastirilarak saglanabilecek faydalarin
analiz edilmesi ve bu alandaki girisimlerin tesvik edilmesinde yarar

goriilmektedir.

Yapilmasi Gereken Arastirmalarla Ilgili Oneriler

1.

Sanal sinif uygulamalarinin grafik 6gretimine destek olmasi amaciyla kullanilan
web 2.0 araclarinin her birinin ayr1 ayr1 6gretimdeki etkililiklerinin nasil
olduguna yonelik deneysel arastirmalar yapilabilir.

Sanal siniflarda yapilan grafik 6gretiminde grafik gelistirmeye yonelik
yeterliklerin kazandirilmasinda tiimiiniin veya boyutsal agidan etkilerinin
Ogrenci basaris1 bakimindan hangi diizeyde oldugunu ele alan deneysel
arastirmalar yapilabilir.

Grafik 6gretimi saglayan web sitelerinin belirli kriterler bakimindan
degerlendirilmesine yonelik arastirmalar yapilabilir.

Sanal 6grenme ortamlarinda kullanilmak {izere uzmanlar tarafindan yeni web
araclan gelistirilebilir ve gelistirilmesi tesvik edilmelidir.

Sanal siniflarda verilen egitim igeriklerinin arastirilmasi farkli bir ¢alisma
konusu olarak ele alinabilir.

Sanal siniflarda ders veren egitmenlerin ortam deneyimleri, goniilliiliik
seviyeleri, uzman olduklar1 alan, sanal ortamlarda kendini gelistirmek isteyip

istemedigi gibi birgok farkli degisken incelenebilir. Boylece pozitif iligki
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saptanan degiskenlerin, sanal ortamlarda ders verebilecek egitmenlerin
seciminde ele alinmas1 gereken kriterlerin belirlenmesinde yardimci olacaktir.

7. Sanal siniflar farkli uygulama agirlikli derslerde kullanilarak aragtirma
tekrarlanabilir.

8. Bu arasgtirmada sanal 6gretim ile sinif ortaminda yiiz yiize 6gretim yontemi
karsilastirilmistir. Her ikisinin karigimini olusturan harmanlanmis 6grenme
yontemi ile gerceklestirilen bir ders diger yontemlerle karsilastirilabilir.

9. Bu arastirmada tiniversitelere 6zgli ¢alismalar yapilmistir. Benzeyen arastirmalar

degisik egitim basamaklarinda gerceklestirilebilir.

Sanal Siniflarda Ders Yiiriitmek Isteyen Sistem Sorumlusu, Yonetici, Kurum

Sahibi veya Ogretim Elemanlarina Oneriler

1.  Ogretim elemanlarmnin sanal siniflarda derslerini yiiriitmeleri igin tesvik
edilmesi, yapilan uygulamalarda teknik destek saglanmasi ve gereken egitimin
verilmesi sanal siniflarin yayginlastirilmasi konusunda biiyiik fayda saglayacagi
goriilmektedir.

2. Sanal sinif kavraminin netlik kazanmasi i¢in bu alanda ¢alisan uzmanlarin ortak
bir dil olusturmasi, alandaki gelismelerin yakindan takip edilmesi, fikir ve
tecriibelerin paylasilmasi amagli 6zellikle sanal siniflar ve sanal 6grenme ile
ilgili uluslararasi ve ulusal seminer vb. diizenlenmesi oldukg¢a yararl olacaktir.

3. Ulkemizde sanal siniflarin yayginlasmasi sanal {iniversitelerin olusumunu
gelistirmek agisindan kurumlarin bir araya gelerek is birligi yapmasinda fayda

goriilmektedir.
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EKLER

Ek 1.
Istatistiki Veri Tablolar

Tablo 37.
Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde ve Sonrasinda Grafik

Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Boyutlarimin Normallik Testleri

omogorov- Shapiro-Wilk
mirnov

Statistic df Sig. Statistic df Sig.
On-test ,117 30 ,200 968 30 ,481

Goriintii ve Metin isleme
Son-test ,168 30 ,030 927 30 ,040*

On-test ,086 30 ,200 951 30 ,185

Temel Web Araclar
Son-test 112 30 ,200 956 30 ,243
On-test ,106 30 ,200 942 30 ,104
Ileri Web Araclan
Son-test ,145 30 ,105 914 30 ,018*
Tablo 38.

Yiiz Yiize Kontrol Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasindaki Grafik Gelistirmeye

Yénelik Oz Yeterliklerinin Boyutsal Diizeylerinin Karsilagtirilmast

Yiiz yiize kontrol grubu n  Swaort. Swratop. z p
Negatifsira 9 10,72 96,50

) Pozitif sira 19 16,29 309,50
Gorlintii ve Metin Isleme -2,427 ,015*
Esit 2

Toplam 30
Negatif sira 9 11,22 101,00

) Pozitif sira 18 15,39 277,00
Ileri Web Araglari -2,116 ,034*
Esit 3

Toplam 30
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Tablo 39.
Yiiz Yiize Kontrol Grubunun Ders Oncesinde ve Sonrasindaki Grafik Gelistirmeye

Yonelik Oz Yeterliklerinin Temel Web Araclar: Boyutuna Gére Karsilastirilmas:

Yiiz yiize kontrol grubu N X SS df t p

Temel Web On-test 30 2,48 091

Aragclar Son-test 30 2,72 0,71
Tablo 40.

29 -1,975 ,058

Sanal Simifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde Grafik

Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerinin Karsilastirilmas:

Sanal Simif & Yiiz Yiize X SS t df P
Sanal
L 2384 0,888
GgZ?e;O %‘}If 1523 58 0,133
Uz 2691 0,658
Yiize
Tablo 41.

Sanal Sinmifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerinin Boyutsal A¢idan Karsilastirilmast

Sanal Simif & Yiiz Yiize X SS t df P
Gériintii ve Metin ‘Zﬁ‘ﬂf‘; 2548 0,900
.i;;leme Vi -1,77 58 0,082
(On-test) Yiize 2,898 0,602
Sanal
Temel Web Araglar Sinif 2,261 0,950
(On-test) Yiiz -0,89 58 0,373
N 2,477 0,912
Yiize
Tablo 42.

Sanal Sinifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde Grafik
Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterliklerinin Ileri Web Araclar: Boyutuna Gore

Karsilastirtimasi
Sanal Sn}lf & Yiiz n X ss  Swraort. Sira top. U p
Yiize
fleri Web Ss?ﬂ 30 2,164 0927 27,90 837,00
Araclari » 372,00 0,248

(On-test) YUz 3y 2473 0973 3310 993,00
Yiize
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Tablo 43.
Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesi ve Sonrast Basar: Simavinda Grafik

Uygulamalar: Rubrik Puanlarinin Olgiitlere Gore Normallik Testi Sonuclar

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.  Statistic df Sig.
Paneldeki Araclarin ~ On-test ,332 30 ,000 ,658 30 ,000*
Kullanimi Son-test ,143 30 117 ,947 30 ,139
On-test 319 30 ,000 ,674 30 ,000*
Son-test ,120 30 ,200* ,965 30 ,403
On-test 314 30 ,000 ,655 30 ,000*
Son-test ,103 30 ,200 ,956 30 ,246
Soruda Verilen On-test ,289 30 ,000 , 705 30 ,000*
Kurallara Uyma Son-test ,169 30 ,029 ,947 30 ,145
On-test ,350 30 ,000 ,647 30 ,000*
Son-test ,155 30 ,062 ,943 30 111
Yontem ve Tekniklerin On-test 372 30 ,000 734 30 ,000*
Kullanimi Son-test 117 30 ,200 ,942 30 ,103
Zamam lyi On-test ,368 30 ,000 ,569 30 ,000*
Kullanabilme Son-test ,155 30 ,064 ,915 30 ,020*
Tablo 44.

Olgiitler

Benzerlik

Kompozisyon

Tasarmm

Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesi ve Sonrasi Basar: Stnavinda Grafik

Uygulamalar: Rubrik Puanlarinin Olgiitlere Gore Karsilastirilmast

Olciitler n Sira ort. Sira top. z p
Paneldeki Aracl Negatif sira 4 2,88 11,50
aneldeki Araglarin .o
Kullantms Pozllatlftsua 206 17,44 453,50 4548 000
(On-test & Son-test) 31
Toplam 30
Negatif sira 3 2,33 7,00
Benzerlik Pozitif sira 26 16,46 428,00 .
(On-test & Son-test) Esit 1 4,553,000
Toplam 30
Negatif sira 1 4,00 4.00
Kompozisyon Pozitif sira 28 15,39 431,00 ] -
(On-test & Son-test) Esit 1 4,619,000
Toplam 30
Soruda Verilen Negatif sira 3 5,33 16,00
Kurallara Uyma Pozglim 216 16,12 41900 4458 000*
(On-test & Son-test) 31
Toplam 30
Negatif sira 1 1,00 1,00
Tasarim Pozitif sira 28 15,50 434,00 .
(On-test & Son-test) Esit 1 4,684,000

Toplam 30
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Tablo 44 (Devami).
Vent Negatif sira 1 1,00 1,00
ontem ve ..
Tekniklerin Kullanimi Pozllgtlftswa 209 16,00 464,00 -4.765 ,000*
(On-test & Son-test) 31
Toplam 30
. v Negatif sira 2 2,50 5,00
amant lyi .
Kullanabilme Pozg“.cts“a 217 1593 43000 4604 000
(On-test & Son-test) th
Toplam 30

Tablo 45.
Sanal Simifia ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde Bagsart Sinav
Grafik Uygulamalarimin Karsilastiriimasi

Sanal smif & Yiiz _

.. n X SS Sira ort. Sira top. U p
yiize
Basari Ssﬁgff' 30 2,2749 66172 27,78 83350
§1nav1 Vi 368,5 ,227
(On-test) UZ 30 20069 1,08121 3322 996,50
Yiize
Tablo 46.

Sanal Sinifta ve Yiiz Yiize Egitim Alan Ogrencilerin Ders Oncesinde Basart Sinav

Grafik Uygulamalarimin Olgiitsel A¢idan Karsilastirilmasi

Olgiitler Gruplar n £ ss Siraort.  Sira top. U p
Paneldeki Sanal Smif 30 22667 6769 27,13 814,00
Araglarin 3490 134
Kullanim Yiiz Yi 30 21277 11040 33,87  1016,00 o
(On-test) uz yuze , , : :
. Sanal Siif 30 2,2980 ,6731 29,00 870,00
Benzerlik
(On-test) 405,0 ,503
Yiiz Yize 30 2,0737 11,0800 32,00 960,00
. Sanal Sinif 30 2,3350 ,69329 28,72 861,50
Kompozisyon 396.5 426
(On-test) . ' '
Yiiz Yize 30 2,1200 1,09970 32,28 968,50
Soruda Verilen Sanal Sinif 30 2,1653 ,65000 27,15 814,50
Kurallara Uyma 3495 ,135
(On-test) Yiiz Yize 30 2,0493 1,08100 33,85 1015,50
Sanal Sinif 30 2,3200 ,68272 28,60 858,00
Tasarim
(On-test) 3930 ,396
Yiiz Yiize 30 2,1020 1,08698 32,40 972,00
Yontem ve Sanal Stmif 30 2,0987 61812 32,23 967,0
Tekniklerin
Kullanimu Yiiz Yi 30 1,8250 96795 28,77 863,0 3980 st
(On-test) uz yuze , , , :
Zaman lyi Sanal Sinif 30 2,4427 75749 26,22 786,50
Kullanabilme 321,5 ,045*

(On-test) Yiiz Yiize 30 2,3803 1,21775 34,78 1043,50
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Ek 2.

Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlik Olcegi

Sevgili Ogrenciler,

Bu calisma sizin grafik ve animasyon ile ilgili konularda kendinizi yeterli hissetme
diizeyinizi belirlemek amaciyla gelistirilmistir. Verilen ciimlelerin higbiri dogru ya da
yanlis degildir. Bu sorulart igtenlikle cevaplamaniz aragtirmamizin giivenirligi
acisindan 6nemlidir. Liitfen her soruyu dikkatlice okuyup, ne 6lclide katildiginiza
iliskin ilgili secenegin altindaki bosluga bir ¢arp1 (X) koyarak belirtiniz. Liitfen bos
soru birakmayiniz. Katkilariniz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Prof. Dr. Hiiseyin Uzunboylu Ogr. Grv. Cagla Terzioglu Oz

Cinsiyetiniz

()a. Bay
() b. Bayan

Dogum Yiliniz

Mezun oldugunuz ortadgretim tiirii? (Genel lise/Anadolu lisesi/meslek lisesi vs..)

Boliminiz

Bu dersi almadan 6nce grafik ile ilgili herhangi bir ¢alisma yaptiniz mi1? Cevabiniz “evet” ise hangi
program/lar1 kullandiniz?

Bu dersi almadan 6nce grafik ile ilgili kursa/egitime gittiniz mi?

() a. Evet
() b. Hayir
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Grafik Gelistirmeye Yonelik Oz Yeterlikler g 5 E 3 ® 2,
No E ® 2w & s
T 9o ¥ o =
- © c| > 5%
> >N =
< | =
Goriintii ve Metin Isleme
Goriintli isleme programinin giris ayarlarini
L yapabilme
2 Goriintii ara¢ panelini kullanabilme
3. Vektor araglarini kullanabilme
4. Yeni belgenin ayarlarin1 yapabilme
5. Calisma alanini yonetebilme
6. Panelleri yonetebilme
7. Cetvel ve kilavuz ¢izgilerle ¢alisabilme
8. Isleme uygun goriintii aracini secebilme
9. Goriintli nesnelerini diizenleyebilme
10. Isleme uygun vektdr aracini segebilme
11. Vektorel nesneleri diizenleyebilme
12. Metinleri diizenleyebilme
13. Renk, kontur ve dolgu uygulamalarini yapabilme
14. Canl filtreleri kullanabilme
Metni, kullannom amacma uygun sekilde
15 diizenleyebilme
Ozgiin metin islemleri yaparak uygulamada
18- | kullanabilme
17. Goriintii iizerine renk uygulayabilme
18. Renkleri organize edebilme
19. Kontur ve dolgu renklerini secebilme
WEB uyumlu olmayan bir renge renk taklidi
20. .
yapabilme
21. Ozel konturlar ve stilleri kullanabilme
22 Filtre ile uygulamaya canlilik katabilme

23.

Katmanlarla calisabilme
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24. Sayfalarla ¢aligabilme
Temel Web Araclart
Uygulamada eklenen bitmap, vektdr nesnesi
25. veya metinleri canli filtre ile gelistirebilme
26. WEB araglar1 hazirlayabilme
27. Diigmeler ve agilir meniiler olusturabilme
28. WERB sitesi prototipi olusturabilme
29, Etkin resim bolgesi olusturabilme
30. Doniisiimlii resim olusturabilme
31 Diigme olusturabilme
32. Diigme diizenleyicisini kullanabilme
33 Diigme 6zelliklerini ayarlayabilme
34, Acilir menii olusturabilme
35, CSS tabanl1 web sitesi arayiizii olusturabilme
Disa aktarma isleminde, aktarilacak nesne i¢in
36. uygun dilim isaretlemelerini yapabilme
Ileri Web Araclart
37. Slayt gosterisi olusturabilme
38. Disa dosya aktarimi yapabilme
Goriintliyt WEB tasarim editoriinde
39. kullanabilme
40. Hareketli resim olusturabilme
41. Hareketli resim 6zelliklerini ayarlayabilme
42. Slayt gdsterisini yapilandirabilme
Disa aktarilan goriintiiniin  HTML kodunu
43 giincelleyebilme
44. Optimizasyon islemlerini yapabilme
45, HTML olarak aktarma yapabilme
WEB tasarim editorii tarafindan desteklenen
46. davranislara uygun diizenlemeler yapabilme
Web tasarim editdrii tasarim modu ile kod
47.

modunu degisikliklere gore karsilastirabilme
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Ek 3.
Grafik Basar1 Siavi
GRAFIK DERSI SINAVI SORULARI

AD SOYAD
BOLUM/PROGRAM
OGRENCIi NUMARASI

Dikkat etmeniz gerekenler:

e TUM UYGULAMALAR AYRI AYRI .PSD OLARAK KAYDEDILMELIDIR.

e UYGULAMALAR ICERISINDEKi HER ISLEME AiT KATMANLAR GOZUKMELIDIR.
KATMANLARI ~ KESINLIKLE ~ SILMEYINiZ. AKSi TAKDIRDE PUANLAMA
YAPILAMAYACAKTIR.

e Her klasér ad1 ayni numarali uygulamaya aittir.

1. UYGULAMA
Resimdeki bebegin gozlerindeki kirmizi goz sorununu istediginiz her hangi bir

yontemle diizeltiniz.

2. UYGULAMA

Resimdeki kizin yliziindeki sivilce izlerini araglar paneli yardimiyla temizleyiniz.

3. UYGULAMA
(3) nolu resimde yalnizca duvarin rengini gradient tool kullanarak degistiriniz. Resim

tizerindeki detaylarin kaybolmamasina dikkat ediniz.

4. UYGULAMA
(4) nolu ayakkabinin rengini “a407bb” renk kodu ile degistiriniz. (Ayakkabidaki
dikisler, bagcik gibi detaylar géziikmelidir).

5. UYGULAMA
(5) nolu brush dosyasini yiikleyin ve 1000 nolu brush’t asagidaki ozellikleri
ayarlayarak sayfa lizerine yerlestirin.

a.) Sayfa boyutunu brush’tan daha biiyiik olacak sekilde siz belirleyiniz.
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b.)Sayfanin arka plan rengi: 212721
c.) Brush Biiyiikliigii 1088 pixel.
d.) Brush Rengi: 35d748

6. UYYGULAMA

Asagida gordiigiiniiz goriintiiyii Photoshop’ta olusturunuz ve Home ile Contact

arasindaki tiim butonlara link ataymiz (linkleri gegerli web siteleri olarak siz

belirleyiniz).

a.) Home disinda diger butonlar tiklandiginda linklerin yeni bir sekmede agilmasini
saglaymiz (Yalnizca Home butonuna tiklandiginda ayni sayfa igerisinde
goriintiilenmesi gerekmektedir).

b.) Kirmizinin renk kodu: a30001

c.) Professional Solution yazisinin renk kodu: 767676

d.) Diger yazilarin renk kodlari: f8f6f6

e.) (6_1) nolu resmi olusturdugunuz sayfaya yerlestiriniz arka plandaki beyaz rengi
kaldirmiz ve “i¢ golge efekti” (inner shadow) veriniz.

f.) Olusturmus oldugunuz sayfada (6 2) nolu resmi kullanarak clipping mask

uygulamasini yapiniz.

Home
About Us
Services
Online Help

Contact

BEAUTY - PARLOR

PROFESIONAL SOLUTION

6. uygulamanin 6nizlemesi

7. UYGULAMA
(7) nolu resimdeki golgeleri (YALNIZCA GOLGELERI) daha koyu hale getiriniz.
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8. UYGULAMA

Klasoriin icerisinde 2 adet resim dosyasi bulunmaktadir. Sizden istenilen resimlerle
yandaki son goriiniimii elde etmenizdir. Bu goriinimii elde etmeye calisirken
Photoshop’ta istediginiz her yontemi kullanabilirsiniz, ancak katmanlarda yaptiginiz

degisikliklerin gdziikmesi gerekmektedir.

7

-

-

-
2 >
2

% ‘ / 4/

‘m

-
\/

-— /
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8. uygulamanin 6nizlemesi

9. UYGULAMA

Resimdeki trafik 1siklarindan bir .GIF animasyon olusturunuz. Animasyon ayni hizda
stirekli devam etmektedir.

Senaryo su sekildedir:

1. adim igiklar yanmiyor

2. adim kirmizi yantyor,

3. adim kirmizi soniip sar1 yaniyor

4. adim sar1 sonlip yesil yaniyor.

10. UYGULAMA

Bir web page layout olusturunuz. Tasarim tamamen size aittir, ancak dikkat edilmesi
gereken konular asagida belirtilmistir.

a.) Bir katman i¢in; 702772 & 68724 kodlariyla bir renk karisimi olusturunuz, ancak

bunu katman modunu degistirerek yapiniz.
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b.)Yukarida olusturdugunuz renk karisimi ile sayfanizda herhangi bir yer igin
“clipping mask” uygulamasi gerceklestiriniz.
c.)Sayfanizda cesitli butonlar olmalidir ve tiklandiginda ilgili web adreslerine

gitmelidir.

11. UYGULAMA
Size verilen resimlerden bir kolaj ¢alismasi yapiniz. Bu ¢aligmada tiim resimleri

degistirip kullanmaniz gerekmektedir.

12. UYGULAMA

Verilen resme asagidaki maddeleri uygulayiniz.

a.) Sandalyeye asili olan trengkotu & oturan bayanin karsisindaki sandalyeyi ve
bayanin botunu ayni gradient renklere sahip olacak sekilde boyayiniz.

b.) Resimde kalan yerleri farkli sekilde renklendiriniz, ancak bunu yaparken uygun ve

gercekei renkleri kullaniniz



Ek 4.

Grafik Uygulamalar1 Rubrigi
GRAFIK UYGULAMARI RUBRIGi
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Perforrpans. 4 3 ) 1
.. Dizeyi (Miikemmel) (Basaril) (Gelismekte) (Baslangic)
Olciitler
Paneldeki Tiim araglar Araglarin yaridan | Araglarin Araglar uygun
Araclarin dogru fazlas1 dogru kullaniminda géze [ sekilde
Kullanimi kullanilmis. kullanilmis. carpan hatalar var. | kullanilmamis.
Ortaya ¢ikan {irlin | Ortaya ¢ikan Ortaya ¢ikan Ortaya ¢ikan {irlin
istenen sonuca driiniin yaridan | tirtiniin istenen sonuca
. benzer fazla kismi1 benzetilmesinde benzememektedir.
Benzerlik i . . .
niteliktedir. istenen sonuca gbze ¢apan hatalar
benzer var.
niteliktedir.
Calismada ortaya | Calismada ortaya | Caligmada ortaya | Calisma organize

Kurallara Uyma

uyulmus.

uyulmus.

. ¢ikan iiriin iyi ¢ikan liriiniin ¢ikan tiriiniin edilmemis.
Kompozisyon . oo .. .
organize edilmis. | yaridan fazlasi iyi | organizasyonunda
organize edilmis. | g6ze carpan hatalar
var.
Soruda Verilen Kgrallgra tam ve | Kurallarin Kurallarin ¢oguna | Kurallara
diizenli olarak yaridan fazlasina |uyulmamis. uyulmamis.

Ogeler arasinda

Ogelerin yaridan

Ogeler arasinda

Ogeler ile tasarim

uyum saglanmis | fazlasinin uyumsuzluk var ve | olusturulmamis.
Tasarim ve gereksiz detay aretsmda uyum gereksiz detay
kullanilmamus. saglanmig ve kullanilmis.
gereksiz detay
kullanilmamus.
Calismada dogru | Calismanin Calismada Calismada uygun
Yéntem ve yént_em ve yaridan kullaml'an yénte{n olma}yan yontem ve
o teknikler fazlasinda ve tekniklerde goze | teknikler
Tekniklerin .
kullanilmus. yontem ve carpan hatalar var. | kullanilmus.
Kullanim . 5
teknikler dogru
kullanilmis.
Calisma Calismada Calismada goze Caligmaya sadece
zamaninda eksikler mevcut | carpan baslangi¢ yapilmis.
Zamam lyi tamamlanmus. olsa da eksiklik/hatalar
Kullanabilme zamaninda mevcut ve
tamamlanmis. zamaninda
tamamlanmamis.
Bos Soru Herhangi bir puan alamaz




Ek 5.

Sanal Simif Egitim Sayfas1 Tasarimi

Ogretim yonetim sistemi igerisinde sanal smifi olusturmak igin ag1lmis olan
Grafik Dersi igerisine girip diizenlemeler yapabilmek i¢in ilgili butona tiklanmasi
gerekmektedir (Sekil 21).

Sekil 21

Diizenlemeyi A¢ Butonu

-

Cagla Terzioglu olarak girig yaptiniz {Cikig) =

@_ Fol degigtir v| Diizenlemeyi ag

Son Haberler -

Yeni konu ekle. ..
{(Henlz haber
génderilmemig)

O

Diizenleme esnasinda bazen ihtiya¢ duyulan roller olmaktadir. Bunun igin

kolaylikla rol degistirilip kontrol edilebilmistir (Sekil 22).
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Sekil 22
Rol Degistirme Ayarlar
MOODLE SYSTEM Cagla Terzioglu olarak girig yaptiniz (Gikig) =
ELS » MS @ Rol degistir v [ Diizenlemeyi kapat |

Rol degistir
:g:fll;lll.’ Konu ézeti * Non-editing teacher nl:.Jm
5 < Guest
i Kathimcilar

BU KISIMDA iSTEDIGiMiZ ROLE GECEBILIYORUZ. : 9”‘32:';“ L)

o BNewsfoum > & & X = & KENDI SAYFAMIZI OGRENCILERIM NASILGORU= Tl
Ex-h:l;-‘ N = YOR DIYE MERAK EDIYORSANIZ "STUDENT" I isA-
RETLIYORSUNUZ VE OTOMATIK OLARAK SAYFA . 01010
9 Forumiar 1 4 OGRENCI GORUNUMU URU EKTIR. DAHA. 1ty
SONRA GERI DONUP iSLEMINIZE KALDIGINIZ "
Eanaiodn YERDEN DEVAM EDEBILIRSINIZ.
akvime git
(Gt eni Olay
Geligmis arama @
Son Etkinlikler
W X1

Yonetim
Mmoo a s

Ekran yeni halini aldiktan sonra sayfaya iliskin bir takim butonlar yer
almaktadir. Bu butonlar sayfa igerisinde diizenleme ve degisikliklere izin
vermektedir (Sekil 23). Tiim yapilan islemlerde bu butonlara rastlanmaktadir.
Sekil 23
MOODLE Diizenleme ve Degistirme Butonlari

WaE Xed

Sanal sinifi diizenlemede siklikla kullanilmis olan kullanic1 dostu olan bu

butonlarin ne ise yaradiklarina dair agiklamalar asagida yer verilmistir.
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o
J [g: Rolleri atama segenegidir. Bulundugu boliimdeki kisilere rol atar. Mesela

ogrenci niteligindeki kullaniciya yoneticilik roliiniin aktarilmasi gibi.

i

yalnizca egitimci tarafindan degil herkes tarafindan goriilmektedir. Eger bu se¢enek

: Goriintiileme secenegidir. Bu segenek secili oldugunda diizenlenen kisim

secilmezse o boliim diger kullanicilar tarafindan (6grenci, ziyaretgi vs.)

goriintiilenemez. Ustiinde ¢alisma yapilan kisimlarda bu segenek aktif olmamalidir.

.:H:.: Saklama sec¢enegidir. GOz isaretine tiklandig1 zaman g6z kapali duruma gelir,
boylelikle sayfada yer alan veriler egitimciden baska kimse tarafindan
goriintiilenemez. Tekrar ayni butona basildiginda ise goz agilir ve goriintiileme

secenegi haline gelir.

x: Silme secenegidir. Silmek istenilen dokiiman veya herhangi bir dosya se¢ilip

silme butonuna basildiginda istenilen kisim aninda silinmektedir.

: Sola kaydirma segenegidir. Yiiklenen ve kaydedilen veriyi sola kaydirmak

i¢in bu se¢enek tuslanir.

i : Saga kaydirma segenegidir. Yiiklenen ve kaydedilen veriyi saga kaydirmak

icin bu segenek tuglanir.

Ir : Yukartya kaydirma segenegidir. Yiiklenen ve kaydedilen veriyi yukar1 hareket

ettirmek i¢in bu button kullanilmaktadir.

4' : Asagiya kaydirma secenegidir. Yiiklenen ve kaydedilen veriyi asag1 hareket

ettirmek i¢in bu button kullanilmaktadir.

ﬂ: Giincelleme segenegidir. Bu segenek tiklandiktan sonra diizenleme islemi
baglatilir. Diizenlemek istenilen her ne olursa olsun baslik, yiiklenen dosya vs.

giincelleme secenegi sayesinde degistirilmektedir.

L
. : Grup yok secenegidir.
L

. : Ayri gruplar segenegidir.
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(o ]
-: Gortiniir gruplar se¢enegidir.

Grup yok, ayr1 gruplar ve goriiniir gruplar secenekleri bir buton altinda gizlidir.
Yani ii¢ secenekten bir tanesi segilebilir anlamina gelir. Sistem igerisinde

olusturulmus gruplar i¢in kullanilmaktadir.

? : Bu secenek Hafta/Konu sayis1 boliimiinde belirlenen konunun veya haftanin
giincel konu/hafta olarak belirlenmesini saglar. Boylece bu secenek
aktiflestirildiginde o konu veya hafta farkli bir renge biiriiniir ve en son giincellenmis

yer olarak belirlenir.

Jr: Tasima secenegidir. Bu tusa basildiginda istenen veri drnegin yazi, dosya, vs.
nereye tasinmak istenirse kolaylikla yeri degistirilebilir. Burada amag veriyi silip
tekrar yiikleme olayini kisaltmaktir ve tasi butonuyla 6nceden yiiklenmis ve

kaydedilmis olan veri istenilen yere taginir.

: Bu segenek sadece tek bir konunun veya haftanin gdsterilmesini saglar. Yani
diger aktif olan konular veya haftalar icice birikir ve iptal olur. Ogrenci/ziyaretci ilk

bakista yalnizca tek bir konu/hafta goriir.

[ ]

I: : Tek bir konu veya haftanin gosterilmesini saglayan butona basildiginda bu

sekle dontistlir ve tiim konu veya haftalar artik gériinmeye baglar.
Kursa Giris / Kurs Olusturmaya Baslama:

Sanal ders olusturulduktan sonra ana sayfa da ders ad1 goriiniir hale getirilmis
ve tiklanarak igerisine girilmistir. Dersin kag hafta islenecegine dair say1 belirlenmis
ve haftalar agilmistir. Dersi ilk defa olusturduktan sonra olusan iskelet yapiy1
diizenlemek i¢in glincelleme secenegine tiklanmis ve diizenlenmek istenilen her hafta

basligi i¢in ayn1 yol izlenmistir (Sekil 24).
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Sekil 24
Hafta Isimlerini Belirlemek I¢cin Giincelleme Segeneginin Kullanilmasi
Konu 6zeti
&
B Haber forumu = & £ X & &
(@ Yeni kaynak ekle... v | @ | Biretkinlikekle.. v
1 & -‘
(@ Yeni kaynak ekle... v | @|Biretkinlikekle... v

0 «&<0

Diizenleme igini yapmak i¢in konu basliklar1 ve o haftaya ait konularin
detaylar1 hakkinda yazilar eklenmistir (Sekil 25).
Sekil 25
Diizenleme Yapilan Hafta

_ )
‘(- C  wwweaglaterziogluoz.com
1. HAFTA 6zeti

Genel

Erigilebilirligi siniria

Yukarida goriilen Sekil 25°te yer alan boliim adina gorlinmesi istenen baslik
yazildiktan sonra o haftaya ait konular da 6zet igerisine eklenmistir. Tamamlanan
aciklamalardan sonra “degisiklikleri kaydet” butonuna tiklanip goriiniir hale
getirilmistir. Sonraki islemde ise sayfa otomatik olarak ana sayfaya yonlendirmis ve
yapilan tiim islemler ana sayfada goriiniir hale gelmistir. Bunu takiben tiim haftalara
ayni islem uygulanmigtir.

Yeni Kaynak Ekleme: Sanal siif igerisine ¢esitli kaynaklar eklenebilir. Bunlardan
bazilari; etiket, IMS igerik paketi, kaynak, kitap vs. gibi (Sekil 26).
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Sekil 26
Yeni Kaynak Ekleme

VLIRS VAW LG, LA AAAU AL W WAL S LA LA AUV AU A S

1
@/ Yeni kaynak ekle... Evrl @ Bir etkinlik ekle... v
Yeni kaynak ekle...

2 A Diizmetin dosyasi olustur O
Birweb sayfasi olugtur N Q

@ Birdosya/siteye baglant v
Bir dizin gdster — &
IMS Igerik Paketi ekle T
Yeni bir etiketekle 3
3 & O
: T %
@ | Yeni kaynak ekle... v | @/ Bir etkinlik ekle... v &
1T
3
A & m

Diiz metin Dosyas1 Olusturma: “Diiz metin dosyas1 olustur” kaynagi kullanilarak
sanal sinif igerisine ¢esitli notlar yerlestirilmistir (Sekil 27). Ad kismina baslik
yazilarak bu basligin ana sayfada goriinmesi saglanmigtir. Amaca gore 6zet yazilmig
ve baglikla ilgili bilgilere yer verilmistir.

Sekil 27

Diiz Metin Dosyasi Islemleri

Bicimlendirme: :

Moodle otomatik-bicim

Diizyazi higimi
Penhcere: Markdown hicimi

® Aynipencere Bu kaynadl su anki pencerede goster
[ Kurs bloklarini géster
O Yenipencere Bu kaynadi yeni bir pencerede ag

Pencerenin yeniden boyutlandinimasina izin ver

Pencerenin kaydinimasina izin ver

Dizin linklerini géster

Adres cubugunu goster

Menil gubugunu goster

Arag cubugunu goster

' Durum gubugunu goster

| Varsayilan pencere genisligi (pixel olarak)
| Varsayilan pencere yiksekiigi {pixel olarak)

Garinr: | Géster v |

Dedigiklikleri kaydet

Cagla Terzioglu olarak giris yaptiniz (Cikig)

MS
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Bicimlendirme seceneginde 3 segenek mevcuttur. Pencere se¢eneginde
kullanicilarin eklenen dosyayi nasil gorecekleri ayarlanmis ve bir kisminin ayni
pencere bir kisminin ise farkli pencerede agilmalar1 saglanmistir. Bu segeneklerden
sonra degisiklikleri kaydet butonu ile dosya ana sayfada yer almistir.

Bir web sayfasi olusturma: Bir web sayfasi olustur secenegi ile ¢esitli sayfalar
sanal sinifa eklenmistir (Sekil 28).

Sekil 28

Web Sayfasit Olusturma

P E X =

@ Yeni kaynak ekls

@ Birdosya/siteye baglant
Bir dizin goster
IMS igerik Paketi ekle
Yeni bir etiket ekle

Sekil 29°da goriildiigii lizere ad yerine ana sayfada bulunacak olan web adresi,
Ozet ve tam metin kismina da ayrintilar yazilmistir.
Sekil 29
Web Sayfasi Ekleme

e
Tam metin: | rrebuchet v 1(8p) w v BZI US »x BIAE oo

Mm?":::"'y“ % EEIE AW ISIEEE BT —Jese QODOGR © @

PO ..convvoa = : S S i

Bir Dosya/Siteye Baglanti Kurma: Bir dosya/siteye baglanti kurmak i¢in ana
sayfadan eklenmis (Sekil 30) ve kaynaga ders ile ilgili bilgiler girilmistir. Sanal
sinifa ¢esitli materyaller yiiklenmistir. Ekleme esnasinda sayfa icin verilen boyut az

bulunmus ve ana serverdan yiikleme boyutu artirilmistir.



Sekil 30
Bir Dosya/Siteye Baglanti Olusturma

Birweh sayfasi olustur.
Bir dosya/siteye baglant
Birdizin goster
IMS igerik Paketi ekle
Yeni bir etiket ekle

Ornegin sanal sinif igerisine bir dokiiman yiikleyebilmek i¢in dékiimanin
baslig1 yazilmis ve 6zet yazilarak dokiimanin ne ile ilgili oldugu belirtilmistir.
Sekil 31
Kaynak Ekleme Islemleri

MS » Dosyalar

Ad Boyut Degistiriime Eylem
[ C3 moddata 1.9MB 12 Eyl 2007, 03:21 O3S Yeniden adlandir
OB moodle-mosaic jpg 602.3KB 14 Eyl 2007, 12:50 OS Se¢ Yeniden adlandir
jSer;iIen dosyalarla.. ¥ | [ Klasdr olugtur ] [ Tiimiinii sec ][ Tiimiinii temizle ] | Bir dosya yiikle |

1

(@ Bu sayfa igin Moodle Belgeleri

T 3|5t re olarak girig yaptiniz (Gikig)
Lock i | () My Documerts A 1 A
N 3 AdobeStodPhotos - Mozilla Firefox
JMy Ereeze Presentstons.
= iy MS » Dosyalar
Documents Dy pctures 3
@ '~ dsnooigion A Bir dosya yikle (En gok: 2MB) —> |
Doy | Bty Wb Sees
e

T Microsolt Word - OF Groplaninte2 4001 pdf

= «J
My Computen

My Docuesents
2

\!) Fie nawe: Mcsanctt Word - D3 Grigkanlnde2 3001 o3

> —
My Nelwork  Flo of yper A Fies v Carcel

Giris islemleri tamamlandiktan sonra kaynag sisteme yiiklemek i¢in Sekil

31°de gortilen .PDF dosyasi sekildeki 1 numara ile gosterilen “Bir dosya yiikle”
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butonuna tiklanmistir. Ardindan sekilde 2 numara ile gosterilen pencere agilmis ve

“Browse” sekmesinden dosya yiikleme sayfasi ile dosyanin konumu bulunmus ve

yuklenecek dosya tiklanmastir.

Sekil 32°de goriilen 2 isimli .PDF dosyasi sisteme yliklenmistir. Bu islem

sadece dosyanin sisteme yiiklendigini heniiz sanal siif igerisine gonderilmedigini

gostermektedir. Se¢ eylemi gergeklestirilerek kaynagin ilk acildig1 sayfaya doniilmiis

ve degisiklikleri kaydet butonuna basilarak sanal sinif icerisinde kaynagin diger
kullanicilar tarafindan goriintiilenmesi saglanmistir. Sanal sinifa her ayr1 kaynak

eklenisinde ayn1 veya benzeri yollar izlenmistir.
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Sekil 32
Sisteme Kaynak Ekleme
MS » Dosyalar
Dosya basaryla vyl
Ad Boyut L
[J O moddata 1.9MB 12 Eyl 20
B2 par 98KE 8 Eki20
[0 B moodle-mosaic jpg 602.3KB 14 Eyl 20
Secilen dosyalarla.. ¥ [ Klasor olugtur ] [ Tiimiinii s

Bir Dizin Gosterme: Sekil 33’te goriilen bir dizin gésterme se¢enegi tiklandiginda
Sekil 34°te goriilen ekran karsimiza gelmektedir. Sekil 34’da gosterilmis olan
numaralandirmalardan birincisi; dizinin bashigmin girildigi yer, ikincisi; dizinin 6zeti
hakkinda yazilan alan, ti¢linciisii ise; sekil tizerinde yer alan tiim islemleri
tamamladiktan sonra kaydedilmesi gerektigini gosteren butondur.

Dizin boliimii aktive edildiginde sanal sinif kullanicilar pratik bir sekilde tiim
dosyalara erisebilmislerdir. Dizin kaynag1 bir kiitiiphane gibi diisiiniildiigiinden
diizgiin bir siralamayla kullanicilar i¢in pratik bir erisim alani saglanmistir. Dizin
kaynagi sistemde klasor halinde goriinmiis ve eklenen tiim kaynaklar burada yer
almstir.

Sekil 33
Bir Dizin Gosterme Segenegi

@/ Yeni kaynak ekle... v

Yeni kaynak ekle...
Dizmetin dosyasi olugtur
Bir web sayfasi olugtur

@ Bir dosya/siteye baglanti
IMS Igerik Paketi ekle
Yeni bir etiket ekle
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Sekil 34
Dizin Ekleme Adimlar

Yeni bir Kaynak, konu 1'e ekleniyor®

@Ad: Kaynaklanm

Bir dizin goster®

"ézet: Trebuchet v | 3{12pt) v | Mormal v BI US %X bR | oo
0@ ====nw CiEEE Th —booe QOQSR ©

Pratik olarak ulasabileceginiz tiim kaynaklar burada yer al1yor.|

Yol: body » p

Bir dizin gdster: | Ana dosya dizini v

Secilmig dizindeki tum dosyalar gdsterilir.

Dedigiklikleri kaydet |
3 '

Cagla Terzioglu olarak girig yaptiniz (Gikig)

MS

0.136803 secs
Included 34 files
ticks: 14 user: 13 sys: 1 cuser: 0 csys: 0

Gorlndr: | Gaster v

IMS Icerik Paketi Ekleme: Sekil 35’te goriilen ekran goriintiisiinde IMS Icerik
paketi ekle se¢enegine tiklayarak baslangi¢ yapilabilir. Sanal sinif igerisine eklenen
icerik paketleri, Paylasilabilir igerik Nesneleri Referans Modeli’ne uyan iceriklerin
uygun Egitim Yonetim Sistemleri {istiinde faaliyet gosterebilmesi agisindan gereken
tiim dosyalar1 icermektedir. Bu paket iginde eski tip Windows arabirimlerinin
Windows XP veya Windows Vista goriiniimiinii kazanmasini saglayan XML tabanl
bir dosya ile referansini meydana getiren tiim mevcut dosyalarin yer almasi lazimdir.
Manifest dosyasina, ayni zamanda IMS Manifest denmektedir. Bu dosyanin
iceriginin diizenlenmesinde, paket i¢cindeki referanslarla alakali belirtici agiklamalari
kapsayan XML dosyas1 oldugundan hata verip vermedigi yiiklendiginde kontrol

edilmis ve bozuk olan dosyalar diizenlenmistir.
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Sekil 35
IMS Icerik Paketi Ekleme

(@ | Yeni kaynak ekle... ¥i

Yeni kaynak ekle. .
Dizmetin dosyasi olugtur
Bir web sayfasi olugtur

©) Bir dosyafsiteye baglanti
Bir dizin goster

IMS Icerik Paketi ekle

Yeni bir etiket ekle

Yeni Bir Etiket Ekleme: Yeni bir etiket ekle se¢enegi ile sanal sinif igerisine
goriiniir kilinan veya dosyalar arasi bosluk olusturmak amacli etiketler eklenmistir.
Bos olanlar tamamen diizglin bir goriiniim elde etmek adina yapilmis, icerigi dolu
olanlar ise kimi zaman hatirlatmalar kimi zaman da not eklemek adina yapilmistir.
Yonetim Paneli: Sekil 36°da goriilen panel 6gretim yonetim sisteminde hem site
yonetimi i¢in hem de olusturulmus her ders i¢in ayr1 panellere sahiptir. Sanal sinif
icerisinden ulasilan yonetim paneli i¢in ¢esitli ayarlar yapilandirilmigtir.

Sekil 36

Yonetim Paneli
Yonetim =
0 Xen
& Dizenlemeyi kapat
75 Ayarlar

& Rolleri ata
& Gruplar
BN Yedekle
F Geri yiikle
| A

B Temizle
|/ Raporlar

78 Sorular

@ Olgekler

~J Dosyalar

% Notlar

E] MS - OSP kursundan ders

kaydimi sil

Diizenlemeyi kapat / Diizenlemeyi a¢: Sanal sinif i¢in her hangi bir diizenleme
yapilmak istendiginde diienlemeyi kapat aktif ise diizenlemeyi a¢ butonuna tiklanmis
ve bu sekilde gilincellemeler saglanmistir. Yonetim panelinde yer alan bu se¢enegin
standart 6gretim yonetim sistemlerinde sag {ist kdsesinde de kisa yol butonu olarak
yer vermektedir.
Ayarlar: Sanal sinif i¢erisinde ayalarin diizenlenmis oldugu ayarlar bolimii
kullanilarak, derse ait bir takim 6nemli ayarlarin yapilandirildigr kisimdir. Ayarlar

boliimiinde bir¢ok segenek tek tek amaca uygun bir sekilde degistirilmistir. Ayarlar

boliimiinde yer alan bazi segenekler agsagida verilmistir.
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Kurs Kategorileri: Sistem tizerinde kurs kategorileri kullanilarak baska dersler de
olusturulmus ve grafik dersi de en uygun olan yere ayrilmistir. Sistem tizerinde
Egitim Fakiiltesi ve on-line dersler adinda iki ana kategori bulunmaktadir.

Kursun Tam Adi: Tiim sistemde ve ekranin iistiinde goriinmesi i¢in dersin ad1
Grafik olarak konulmustur.

Kursun Kisa Adi: Derslerin belirtilmesi amaciyla BT101, CEMC gibi kod isim
kullanilir. Grafik dersine ait kisa isim olusturulmus ve kisa yollarla derse ulasilirken
karmasa yaratmamasi i¢in GK olarak belirlenip tanimlanmustir.

Kursun ID Numarasi: Yalnizca harici sistemlerin es zamanlamasi amaciyla
kullanilmaktadir, ayn1 zamanda dgrenme ortaminda goriinmemektedir. Kursa ait
resmi bir kod varsa burada kullanilabilir, diger durumlarda bos birakilabilir. Grafik
dersinin herhangi bir resmi ID numarasi olmadig1 i¢in bos birakilmustir.

Kursun Baslangi¢ Tarihi: Grafik dersine ait kurs baglangig¢ tarihi zaman dilimi
belirlenmis ve kaydedilmistir. Kursun baslangi¢ tarihi kategorisinde yer alan
'Haftalik' kurs bi¢imi kullanilirsa haftalarin goriiniisii etkilenir. Yani birinci haftanin
bu kisminda ayarlanan zaman otomatik olarak baslar. Eger 'sosyal' veya 'konu' bigimi
kullanilirsa ders etkilenmez. Fakat, ayarlanan zamandan 6grencilerin aktivite loglar
etkilenir. Goriinmesi istenen aktivite raporlarini secerken 6nceki bir zaman araligi
belirlenmelidir. Cogunlukla, kursun kesin bir baglama tarihi yoksa ayarlamak
istenilen zamanin formatin kullanimi1 6nem i¢cermeden belirlenen zamana karsi
duyarlilagtirir.

Ders Kaydi Eklentileri: Grafik dersi i¢in kullanilan interaktif ders kaydi eklentisi
secilmistir.

Varsayilan Rol: Kurslara kaydolurken herhangi bir ibare belirtilmeden atanir.
Ornegin; kursa kaydolan bir dgrenci eger sifre ile ilk girisini yapiyorsa varsayilan
roliin izinleri otomatik olarak bu kisiye devredilir. Bununla birlikte, 6grencileri derse
iiye yapan, ayn1 zamanda datalar1 farkli lokasyondan alan eklentiler araciligiyla da
yararlanilir. Genellikle, adminin ileriki zamanlarda derslerin hepsini mevcut ayarlari
farklilagtirma yolunda gitmesi halinde onerilen, sitenin varsayilani olarak
stirdiirmesidir.

Kursa Kayit Olunabilir: Sanal sinifa kaydolma esnasinda ilk hafta sorun yasayan
kisilerin belirli bir tarih araligina kadar uzatilan ders kayit ayarlar1 yapilmigtir.
Kayit Siiresi: Grafik dersine kaydolan 6grencilerin, ders kaydinin yapildig1 andan

baslayarak ne kadar siire (giin) bu derse kayith kalacaklar belirtilmistir. S6ylenen
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tarih bittiginde kursa kayitl kisilerin tiyelikleri otomatikman silinecektir. Kayit
sliresi ayar1, baslama ya da final siiresi belli olmayan kurslar agisindan epey
elverislidir. Buradaki ayarda yapilandirilma olmadig: taktirde derse kayit silinmez ya
da sistem ayarlarindan kendiliginden komutlar verilmez ise kisilerin kaydi da
silinmemis olur. Eger ders meta kurstan ibaretse bunun i¢in herhangi bir zaman
kisitlamasi kullanilmaz.

Kayit Bitis Bildirisi: Sanal sinif i¢in kayit bitis bildirimi ayarlanmustir.
Ogrencileri Bilgilendir: Ogrencileri de bildirme segenegi aktiflestirilmis ve
belirlenen kayit tarihlere 6grencilere mail ve mesaj olarak gonderilmistir.

Aralik: Sanal siif i¢in ders kaydi bitis bildirimi aralig1 yapilandirilmistir.
Hafta/Konu Sayisi: Sanal sinif icin kullanilacak olan bigimler 'haftalik' ve 'konu'
bicimleridir. Haftalarin gdsterildigi formatta, dersin baslama zamanindan sonra ne
kadar devam edecegini gosterir. Konulu formatta ise, dersin boliimlerinden her
birinin kag tane oldugu gosterilir. Bunlar dersin ana girigini belirtilen rakam kadar
boliime paylastirir. Grafik dersi i¢in ise toplam haftalar sanal sinif ortaminda
ayristirllmstir.

Zorunluluk: Grup modunu etkileyen isbu secenek ayarlandiginda, ilgili dersteki tiim
aktivitelere de segili olan ayar uygulanmakta ve etkinlik diizeyindeki 6zel ayar yok
sayllmaktadir. Mesela, egitmenin kurs igerisinde birbirinden farkli ¢okca gruplar
iiretmesi gerekiyorsa isbu se¢enek oldukea faydalidir. Grafik dersi i¢in gesitli
uygulamalarda grup modu uygulanmaistir.

Kurs Erisilebilirligi: Kursun tamamen "gizlenmesine" olanak saglayan segenektir.
Aktiflestirildiginde listedeki yonetici ve kurs egitimcisi roliindeki kisiler haricinde
kursu kimse goremez. Gegerli olan linke ulasilmaya calisildiginda bile hi¢ kimse bu
derse giris yapamaz. Grafik dersi i¢in kurs erisilebilirligi tarihi belirlenmis ve final
sinavindan sonra sanal sinif ortami1 kapatilmistir.

Kayit Anahtari: Kayit anahtar1 kismina bir sifre belirlendiginde 6grencilerden
sadece bir defaligina mahsus bu sifreyi girmeleri istenmektedir. Bu anahtar sadece
acilmis olan derse kayitlanacak kisilere dagitilabilir. Mesela elektronik mail, mobil
cihazlar araciligiyla veya kars1 karsiya gelinip goriistildiigiinde 6nceden belirlenen bu
gizli kod yalnizca hedeflenen kullanicilara dagitilabilir. Dersin anahtarinin ilerleyen
zamanlarda farklilagtirilmasi kullanicilar1 etkilemez. Yalnizca bu gizli kodla kursa

liye olmak isteyenler engellenmis olur.
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Konuk Erisimi: Bu roldeki kisilerin derse girisini onaylayan segenektir. Sayfada
ilgili yer secildikten sonra derste aktiflik saglar. Ancak, izin verilen ayarlama
yalnizca okuma haklar1 oldugudur. Bu roldekiler, derse kayitli olan kisilere
hazirlanan aktivitelere katilamaz, forum iletilerine cevap yazamazlar. Konuk erigimi
secenegi, yapilan derse goz atilmasina veya 6grencilerin derse kaydolmadan tetkik
etmesine imkani1 verir. Bu rolde 2 alternatif bulunmaktadir. Kaydolurken anahtari
olanlar i¢in derse girmek istediklerinde siirekli sifre girmek zorundadirlar. Diger
alternatif ise kaydolurken anahtar1 olmayanlardir. Bunlar stirekli kisilerdir, derse
girerken onlardan sadece bir defa sifre istenmektedir ve tekrar ayni sifre karsilarina
soru olarak ¢ikmaz. Burada siirekli olmayan kullanicilarin engellenmesi saglanir.
Grafik dersi sanal sinifi i¢in 6grenci listesi 6nceden belirlendiginden, kullanicilar
admin tarafindan toplu olarak sanal sinif uygulamasina yiiklenmislerdir.

Kurs Ucreti: MOODLE sistemi, iicret alan bir entegrasyonun yontemlerinin
kullanimiyla ilgili bigimlendirildiyse sembolsiiz olarak fiyat girilmesine olanak
saglamaktadir. Paranin degeri kurs eklentisinin araciligiyla otomatikman
ayarlanmaktadir. Ucretin karsisindaki yer dolu degilse herhangi bir masraf alternatifi
karsiniza ¢ikmaz, ayrica arayiiziin kayit anahtari, elle kayitlar gibi diger ders kaydi
metoduna déner. Ucretin karsisindaki yer doluysa dersi alan kisilere verilen masraf
belgesiyle tiyelik yapilmaktadir. Kursa sifre ile girilirse, dersi almak isteyen kisiler
sifreyi kullanarak kaydolmaktadirlar. Boylece dersin iicretini veren ve vermeyen
ogrenciler sistemde mevcut ise kullanish olmaktadir. Grafik dersi i¢in herhangi bir
ticret s6z konusu olmadigindan aktiflestirilmemistir.

Notlar: Bir¢ok aktiviteye not verilebilir. Mevcut olan derslerdeki tiim verilen notlara
ilgili yerlerden ulasilabilir. Dersin egitmeni eger kayith kisilerden not boliimiinii
saklamak isterse bunu yapabilir. Egitmen notlar1 saklasa bile, yine de istedigi
etkinlikleri notlandirabilir. Sanal sinif igerisinde not verilen bir¢ok etkinlik
yapilmistir. Bazilari elle bazilar1 ise otomatik olarak puanlar 6nceden belirlenerek
notlandirilmistir.

Kursa Dosya Yiikleme Boyutu: Derse kayith kisilerin sisteme yapacaklari yiikleme
kapasitesini ayarlar. Yiikleme kapasitesi adminin belirledigi miktar kadardir.
Etkinliklerin her birinin kendi kapasitesi ayarlanabilir. Sanal sinif igerisinde bazi
etkinliklerde kisith ylikleme boyutu verilmistir, ancak uygulama dosyasinin
biiytikliigiine gore sistemde maksimum yiikleme boyutu artirilarak yeni say1

tanimlanmaistir.
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Rolleri Atama: Sistemde var olan bir kullaniciya rol atanarak, o roliin i¢erdigi
izinlerin hepsine yetkili kilinabilir. Rol atama ¢esitli baglamlardan olusmaktadir; Bu
baglamlar; Site/Sistem’i, Kurs Kategorileri’ni, Kurslar’1, Bloklar’1 ve Etkinlikler’i
olusturmaktadir. Baglamlar, rollerin kisilere atanabildigi "alanlardir". Ornegin,
Ogrenci rolii verildiginde kursun icerisindeki Blok ve Etkinlik gibi roliindeki tiim
izinleri de kapsayacaktir. Burada atanan rolde kapsam i¢i olan nitelikler farkli
rollerdeki yeni atamalara zorunlu kilinabilir. Bu izinler, hiyerarsiye 6zgii olarak
"daha yiiksek" ya da "daha diisiik" baglamlarindan tiiretilmis izinler ile
diizenlenmektedirler. Sanal sinif ortaminda hig¢bir 6grenciye rol atamasi
gerceklestirilmemistir, ancak bazi rollerin sahip oldugu izinler 6grenci roliine
tamimlanmus ve aktif hale getirilmistir. Ornegin baz1 etkinliklerde kullanilan web 2.0
araglarinda oylama yapilan uygulamalar egitmen roliinde bulunmaktadir, bu roliin
izni 6grenci roliine tanimlanmig ve 6grencilerin de oylama kriterini kullanabilmeleri
saglanmistir. Degistirilen izin hakki her baglamda yapilmamis yalnizca kullanilan
arag i¢in tanimlanmustir.
Ogretim Yonetim Sistemi’ne Web 2.0 Araclar1 Ekleme

Sistemde yer alan dersin igerisinde, her hafta agilan bolmesinin altinda “Yeni
etkinlik veya kaynak ekle” segenegi mevcuttur. Buradan istenildigi kadar amaca
uygun web 2.0 araci eklenebilir (Sekil 37).
Sekil 37
Web 2.0 Aract Ekleme Ekrani

T Ders: Grafik Kursu Caq}

L ] (e} www.caglaterziogluoz.com,

1. HAFTA R colge

]

2. HAFTA

3. HAFTA

Sanal sinif igerisine bir ¢ok web 2.0 araci eklenebilir. Sekil 37°de goriildiigii
gibi sistem igerisinde ¢okca ara¢ bulunmakta veya daha sonra amaca uygun olanlar

sisteme entegre edilebilmektedir. Anket, Big Blue Button, ¢alistay, ders, external
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tool, forum, 6dev, SCORM/AICC, Sinav vb. bunlardan sadece bir kacidir. Asagida

birka¢ web 2.0 aracinin MOODLE sistemi tizerinde kullanilmasi anlatilmistir.

Odev: Odev araci etkinlik ve kaynaklardan eklenmektedir (Sekil 38). Odev verirken

istediginiz notlandirmay1 kullanabilir, 6l¢egi kendiniz belirleyebilirsiniz (Sekil 39).

Sekil 38

Odev Eklentisi

Sekil 39

Odev Eklemede Secenekler

Odev adi:
Aciklama:
Dikkatli yaz @

Giizel soru sor @
HTML editéri hakkinda @@

Not:
Baglangig tarihi:

Teslim tarihi:

Odev turii:
Grup modu:

Gorunur:

[Bir etkinlik ekle .. :v|
Bir etkinlik ekle...
Anket

Anket Formu
Ders

Farum
SCORM/AICC
Sohbet

Sozluk

Sinav
Yeritaban

Wi ki

Eallitai

1 Yeni bir Odev, konu 15'e ekleniyor@

|
| Trebuchet ~Afieey =] | B I US|
S=mE| i EE B —bese IOG

Yol: body

[100 ~l@
M |3 ~|[Nisan < ][e008 ~ | -[13 ][50 -]
WV |16 v | [Nisan ~][2008 ~| -[13 |50 |

Geg kalan ganderileri engelle: [Hayr |

[ Tek dosyayiikle 1@
Grup yok > @
Goster _»

Sonraki » I ptal I
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Baslangi¢ tarihi ve Teslim tarihi: Odevlerin baslangig tarihini belirleyebilirsiniz,
bdylelikle sizin belirlediginiz tarihte 6grencilere goriiniir kilinabilecektir. Teslim
tarihinde de yine istediginiz bir zaman dilimini kullanabilirsiniz. Geg kalan
gonderileri engelleyebilirsiniz.

Odev tiirii: Odev tiiriinii esitli alternatifler ile belirleyebilirsiniz (Sekil 40).

Sekil 40

Odev Alternatifleri

[ Tek dosya viikle v

Gelismis dosya yiukleme
Tek dosyayikle
Cevrimdig etkinlik
Cevrimigi yaz

Gelismis Dosya Yiikleme: Bu ddev tiirii, her bir katilimcinin bir veya birden fazla
dosya gondermesine olanak saglar. Bunlar Word belgesi, resim, ziplenmis web
sayfasi vs. olabilir.

Bu ddev tiirii ayn1 zamanda herhangi bir dosya tipinde birden fazla yanit
yiliklemenize olanak tanir. Her bir katilimcinin farkli dosya tiiriinde ¢alisabilmesi igin
kullanilan yanit dosyalar1 6devden 6nce de yiiklenebilir. Katilimcilar gonderilen
dosyalarla ilgili ilerleme durumunu veya metin bilgilerini agiklamak i¢in notlar
girebilir. Bu 6dev tiirii katilimer tarafindan butona tiklanarak gonerilmelidir.
[stediginiz zaman bu 6devin su anki durumunu gorebilirsiniz, segeneklerden
ayarlandiginda bitirilmeyen 6devler 'Taslak' olarak gosterilir. Notlandirilmamis
herhangi bir ddevi taslak durumuna gevirebilirsiniz. Ornegin; tiim 6grenciler
Word'de biyografilerini yazip géndereceklerdir. (Dosya boyutu 2MB'1
gecmemelidir.) Dosyalarinizi 09 Nisan 2016 tarihi, saat 15:00’a kadar
gonderebilirsiniz. Aksi takdirde 6devi yapmamis kabul edilirsiniz! Odev
degerlendirmesi yapan 6gretmen 6deve verdigi notu burada yayinlayabilir.
Tercihlerinizi yapip kayit ettikten sonra Asagidaki resim ekraniniza gelecektir.
Buradaki istenilenleri de tercihleriniz dogrultusunda degistirip “devam” butonuna
basilmalidir (Sekil 41).
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Sekil 41
Tercihlerden Sonra Ekrana Gelen Son Ayarlar

En yliksek boyut

[aE ~]
Silme izni WZ‘
Yiiklenecek en fazla dosya sayisi: [2 v |
[Hayir =]
[Heyr =]

Notlara izin ver:
Aciklamayl sadece erisilebildiginde goster:

|Hay|r v I

Egitimcilere e-posta uyarisi

Dewvam |

Tek Dosya Yiikle: Bu kisima 6dev konusu ve 6grencilerin hazirlayacaklari
etkinlikler yazilacaktir. Gelismis Dosya Yiikleme Odev tiirii ile arasindaki fark
ogrencilerin yalniz tek bir dosya ile hazirladig1 6devi siteye yiiklemesini saglamaktir.
“ONEMLI NOT!” Eger dgrenci bir dosya yiiklediyse, tekrar bir dosya yiiklemek
istediginde bunu ENGELLEMEZ 6nceki dosyay1 silerek yeni yiiklenen dosya gecerli
olur. Boylece 6grenci verilen siire i¢inde gonderdigi dosyayi diizeltme imkanina
sahip olur. Yine zaman sinirlamasi ve notlandirma yapilabilecek tiirde bir 6dev
verme yontemidir. Tercihlerinizi yapip kayit ettikten sonra Asagidaki goriintii
ekraniiza gelecektir. Buradaki istenilenleri de tercihleriniz dogrultusunda degistirip
“devam” butonuna basilmaktadir (Sekil 42).

Sekil 42

Tercihlerden Sonra Ekrana Gelen Son Ayarlar

En ylksek boyut: |4MB v l
Tekrar gondermeye izin ver: IHaylr v I
Egitimcilere e-posta uyarisi: IHaylr v I

Dewvam l

Cevrimdisi Etkinlik: Ogrencilere verilecek ddev ¢evrimdisi yani internete bagl
olmaksizin yapilacak. Degerlendirilen faaliyetin, internet disinda oldugunu
(6grencinin 6devi, internet ortami disinda bagka bir sekilde teslim ettigini) farz eder.
Ogretmen yine bu ddevi burada degerlendirir. Bylece dgrenciler notlarmi buradan
dgrenebilirler. Ornegin; Oniimiizdeki hafta sali giinii 3. derse Matematik
kitaplarinizin 65. sayfasindaki alistirmalar1 yaparak gelin ¢ocuklar. Yine zaman

sinirlamasi ve notlandirma yapilabilecek tiirde bir 6dev verme yontemidir.
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Cevrim ici Yazi: Odevin bu tipinde standart yaz1 editériiniin kullanimryla
ogrencilerden ddevler istenebilir. Egitmenler gonderilen bu ddevlere diizenleme
ekleyebilir veya satir i¢ci yorumlarini ekleyip 6devlere ¢evrim i¢i not verebilirler.
Cevrim i¢i Yaz1 Odevi tiirii, degistirmeler ve egitmenlerin yorum yapmalaria izin
verecek sekilde olusturulmustur (Sekil 43). Ogretim ydnetim sisteminin versiyonuna
gore araglar farklilik gosterebilirler. Eger sistemde son siiriim model kullanilmiyorsa
bu ddev tiirii ile eski Yaz1 6devinin farkli olmadigi goriilecektir.

Sekil 43

Cevrim I¢i Yazi Ayarlar

Tekrar gondermeye izin ver: [Hayr ~ |
Egitimcilere e-posta uyarisi: IHaylr - |

Satiri¢i yorum: IHayur vl
Dewvam |

Anket: 11k 6nce “Bir Etkinlik Ekle” sekmesinden asagidaki sekilde goriildiigii gibi
ilk 6nce “Anket” etkinligi segilir (Sekil 44).

Sekil 44

Anket Etkinligi Ekleme

¢ ekle... v|@|Bir etkinlik ekle... v
Bir etkinlik ekle. ..

Anket Formu
Ders
Forum
SCORMYAICT
Sohbet
Sozlok

Sinay
Yeritaban

< ekle... v Wiki
@ Gahstay
Odey

¢ erkle.“ v ®

S0 = @& <[

Anket etkinligiyle kendi sorulariniz1 kendiniz hazirlayabilir ve 6grencilerinize
sorabilirsiniz. Dilerseniz istatistiksel bilgilere ulasabilir. Sekil 45°te goriildiigi gibi

“1” numarasiyla belirtilen ilk igsaret Anketinize koyacaginiz ismin yazildig: yerdir.
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Bu yazdiginiz isim ana sayfanizda goziikecektir ve baginda imge olarak da soru

isareti bulunacaktir. “2” numarastyla belirtilen ise “Anket Metni”dir. Bu kisimda

Ogrencilerinizin ankette hazir bulunan cevaplanmasi gereken soru yer alacaktir.

Sekil 45
Anket Etkinligi

? Yeni bir Anket, konu 1'e ekleniyor®

Anket adi:

Anket metni:

Dikkatli yaz @
el soru sor (D
HTML editéri hakkinda @&

Z Secenek 1:

3 ﬁ Secenek 2:
ﬂ Secenek 3:

M Secgenek 4:
BSe;enek 5:

Secenek 6:

Secgenek 7:

Secgenek 8:

Secgenek 9:
Segenek 10:

Oylamayi su zamana kadar kisitla:

Gordntim modu:

Sonug yayinlama:

Sonug gizliligi:

Anketin tekrar yanitlanmasina izin ver:
Yanitlanmayan i¢in slitun gdster:
Grup modu:

Gorundr:

Moodle Anketi

Trebuchet

v | 3(12pt) ¥ | Mormal v BZI US *xxX

) C4

B ¥ @

—&EiE % — e MOQS R

size EN UYGUN olamdir i§aretleyiniz.|

Yol: body

grencilerimle intermet Gzerinden {online) ders yapmak istedigim igin.
iglerken yer sorun oldugundan dolay online ders yapmak istiyorum.
§im kaynaklann intemet Ozerinden daha etkili olacagina inaniyorum
agindayiz ve online ders hayatimiza aktif bir sekilde girsin istiyorum.

Kendime ait bir sayfam olsun istiyorum.

00 ® @ ® ©® ® OO O

izin verilen yanit sayisini sinirla:

Oe
Baslangi¢:
Bitis:

Yatay gorintile v

Her zaman sonuglan dgrencilere goster Ao
Tim sonuglan dégrencilere yayinla v
Hayir v

Evet v

Grup yok )

Goster v

Degigiklikleri kaydet

Cagla Terzioglu olarak girig yaptiniz (Gikig)

MS

4584689 secs
Included 30 files
ticks: 469 user: 13 sys: 2 cuser: 0 csys: 0

Moodle System'i hangi amagla kullanmak istersiniz? Asagidaki siklardan hangisi

Sinir:
Sinir:
Sinir:
Sinir:
Sinir:
Sinir:
Sinir:
Sinir:

Sinir:

Sinir: |-

Pasiflegtir v
¥ =+

3 numarasiyla bulunan yerde ise; se¢enekler mevcuttur. Istediginiz kadar

secenek belirtebilir ve bunlara cevap sinir1 da koyulabilir. Seceneklerin karsisinda

yer alan “Sinir” yazan kisimda 4 numara ile belirtilen yerde “pasiflestir” veya

“aktiflestir” segenekleri yer almaktadir. Eger kisitlama koymak istenirse 4 numara ile
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belirtilen bu secenek aktif hale getirilebilir. Bdylece izin verilen yanit sayisi
sinirlanmis olur.

“Oylamay1 su zamana kadar kisitla” segeneginin yaninda bulunan kutucuga
isaret konuldugunda hemen onun asagisinda bulunan “Baslangi¢” ve “Bitis” tarihleri
yer almakta. Anket belirlenen bir tarih igerisinde gergeklestirilebilir veya hicbir sey
yapmaz ve anketiniz kullanicilara daima agik kalir.

“Goriinim Modu” segenegi ise 2 alternatif sunmaktadir. Bunlar; ankete
yazilan siklarin cevaplaridir ve goriiniim olarak ya yatay ya da dikey olarak
goriinmesini saglamaktadir. Hangisini se¢gmek isterseniz ilgili kutucuk
isaretlenmelidir. “Sonu¢ Yayinlama” boliimiinde sunulan 4 alternatif vardir (Sekil
45). Ornegin ilk segenek anket sonuglarmin dgrenciler tarafindan gériilmemesini
saglamaktadir. Buradaki boliim cevaplanan anketin sonuglarini kime gosterip
gostermeyeceginizin se¢imini yapmanizda yardimci olmaktadir.

Sekil 46

Sonug Yayinlama

Sonug¢ yayinlama: |Sonuglan dgrencilere yayinlama v

Sonug gizliligi: Yanitladiklannda sonucu dgrencilere gaster
| 7o . |Sonuglan sadece anket kapatildifinda dgrencilere gdster
tlanmasina izin ver: Her zaman sonuclan ddrencilere géster

nigin sdtun gdster: |Hayr v

-

“Sonug Gizliligi” segenegi 2 alternatif sunmaktadir. Ilki anonim sonuglarin
gosterilmesi 6grenci isimlerinin sakliliginin yer almasi digeri ise tiim sonuglarin
ogrencilere gosterilmesi segenegidir. Tiim bu ayarlar1 yaparak sanal sinif i¢erisine
kolaylikla anket etkinligi olusturulabilir.

Ders: Etkinliklerden biri olan “Ders”i (Sekil 47) tikladiginizda karsiniza bazi
kategoriler ¢ikmaktadir (Sekil 48).



Sekil 47
Ders Etkinliginin Se¢ilmesi

Sekil 48
Ders Etkinligi Segenekleri

(& Cagla Terzioglu olarak giris yaptiniz (Cikis)

[
>

N

ileam
/

ELS » MS » Dersler » Ders diizenleniyor
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Bir etkinlik ekle...
Anket

Anket Formu
Ders

i
Farum
SCORMIAICCH ‘

Sohbet
Sozlik
Sinav
Yeritaban
Wyiki
Caligtay
Odev

Eir etkinlik ekle...

MOODLE SYSTEM

MOODLE SYSTEM

2 Yeni bir Ders, konu 3'e ekleniyor@

J Genel

Ad:
Sureli:
Zaman siniri (dakika):

En fazla cevap/dal sayisi: 2

J Not secenekleri

Pratik dersi:

Kigisel notlandirma:
En yuksek not:
Student tekrar alabilir:
Tekrar alindiginda:

Notu surekli goster:

JAkli kontrolu

Ogrencinin inceleme izni:
Tekrar inceleme butonunu géster:
En fazla uygulama sayisi:

Dogru vanittan sonraki islem:

Moodle Orenimi
Hayr v/ @
2 2]
v o

Hayr ¥ @
Hayr v @
100 v/ @
Hayr v @

En yiksek kullan ¥ @

Hayr | @

Hayr ¥ @
Hayr v/ @
1 e

Cevaplanmamis bir savfa abster | @

MOODLE i¢indeki Ders (Lesson) modiilii, adim adim sayfalarin bir sira i¢inde

girilmesini saglar. Her sayfa sonunda bir soru sorularak 6grencinin verdigi cevaba

gore diger sayfalara dallanmasi ve denetlenmesi saglanir. Ana bagliklar olan; Genel,

Not Secenekleri, Akis Kontrolii vb. seklindedir ve bunlar amaca uygun sekilde

degistirilebilir. Son olarak “degisiklikleri kaydet” butonuna tiklanir ve daha sonra

ekrana yeni bir pencere agilarak burada yapilmak istenilenler sorulur (Sekil 49).



Sekil 49

Ders Etkinligi Ayarlarim Bitirdikten Sonra Ekrana Gelen Gériintii

Onizleme Dizenle Rapotlar Yazililan Dederlendir

MOODLE SYSTEM

MOODLE SYSTEM

Moodle Ogrenimi

Katlanmig

ilk 6nce ne yapmak istersiniz?

Sorular al

PowerPoint al

Konu Anlatimi Ekle

Soru Sayfasi Ekle

Yuksek Notlar

Sekil 49°da ¢ikan ekranda karsiniza ne yapmak istediginizi soran bir soru

cikmaktadir. “Sorular1 al” yazan yere tiklandiginda karsiniza asagidaki ekran
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goriintiisii gelmektedir (Sekil 50). Sorulmak istenen sorularin dosya bigimi egitimci

tarafindan belirlenmektedir. Hangi se¢enek daha uygunsa tiklanarak secilebilir.

Sekil 50

Sorulart Al Gortintiisti

Dosya Bigimi:

Yikle:

MOODLE SYSTEM

Sorularn al@

GIFT bigimi

Ogrenen bigimi

Aiken bigimi

AON bigimi

Blackboard

Blackboard VB+

Cevabi Soruda Gamili
Ders Testi Yénetim bigimi
Eksik sozcik bigimi

Hot Potatoes bigimi
Sinav gorinimi
WebCT bigimi

XML

Browse...

Sekil 51°de goriildiigii gibi agilmis bir ders sayfas1 yer almaktadir. Ders

olusturulmaya baslandiginda tipki “Power Point” slaytlar1 hazirlar gibi meniilerin
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altinda yer alan “Git 17, “Git 2”... secenekleri kullanilmaktadir. Boylelikle,
olusturulan ders 6grencilere sunum modunda goriinmektedir. Daha sonra tekrar basa
doniip konu anlatimi veya soru sayfasi eklenebilir. Adim adim ders anlatimi ve

adimlar arasi kosullu ya da kosulsuz soru-cevaplari igerir.

Sekil 51
Ag¢ilmis Ders Sayfast
r Sayfa bashgr:
'BUTTON TARIFLERI
- Sayfa igerigi:
| Trebuchet v|[1@pt) v v/ BZIUS§| %« LR | oo
EEaminyls By —besw QOQGR |3

Ekran yent halini aldiktan sonra sayfa
buttonu tarif edelim.

llanacaginiza iligkin tek tek her

Hangi button ne ise yarar?

Yol

Sunum modunda butanlan yatay yerlestir

[¥] Sol meniide gaster
Konu Anlatim Tablosu
Agiklama 1: [Editéri) kullan: ] @]
| Trebuchet v [1(8pt) v v B I USR|x* x dBE | oo
"o EE Gl —dbeooe QOQGR @

I
]
il
1]

Git 1: | Bu sayfa

Sonraki sayfa
Onceki sayfa
Bir daldaki gérilmemig soru
Dal igindeki rasgele soru
Rasgele dal sayfas

Dersin sonu

BUTTON TARIFLERI

Sanal sinif icerisinde ayr1 bir kategori olarak kullanilan bloklar
bulunmaktadir. Sekil 52’de goriildiigii gibi sistem icerisinde ¢cokca ara¢ bulunmakta
veya daha sonra amaca uygun olanlar sisteme entegre edilebilmektedir. Blog

etiketleri, boliim baglantilari, etiketler, etkinlikler, HTML, mesajlar, RSS istemcisi,


http://www.drcetiner.org/mod/glossary/showentry.php?courseid=48&concept=Ders
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takvim, topluluk vb. bunlardan sadece bir kagidir. Asagida birka¢ blogun MOODLE
sistemi lizerinde kullanilmas1 anlatilmigtir. Bu segenekleri kullanmak i¢in dncelikle
“Bloklar” meniisiiniin acilmasi1 gereklidir.

Sekil 52

Bloklarin Eklenmesi

0 Ders: Grafik Kursu x (G0

€« (¢ www.caglaterziogluoz.com, rse/view.php?id=12&notifyeditingon A =

e 1. HAFTA

2. HAFTA

Son Haberler: Yeni konu ekle kismina tiklandiginda son haberler blogu
yapilandirilabilir ayn1 zamanda Sekil 53’te gorlinen ekran karsimiza gelmektedir.
Sekil 53

Son Haberler Blogu Ilk Ayarlar Gériintiisii

Y eni tartisma konunuz

Konu:
Mesaj: | Trebuchet v|[16pt) w v/ BZ US| %X BRIBY oo
EEEE NN SEEE HTE —bese QOQGR ©|@
Dikkatli oku @

Dikkatli yaz @
Guzel soru sor @
HTML editérii hakkinda @

Yol:
Bicimlendirme: HTML bicimi @

Abonelik: Buforuma herkes abone oldu@

Dosya: @ En ok 2MB

(istege bagh)
Simdi postala: [

Foruma gonder

Cagla Terzioglu olarak giris yaptiniz (Gikig)
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Son haberler blogunda Konu boliimiine konu baslig1 yazilmakta ve “Mesaj
Boliimiine” de bahsetmek istenilen haber ile ilgili detaylar yazilmaktadir. Yaz: stili
istenilen sekilde ayarlanabilir renk, kalinlik vb. her ayar tek tek yapilabilmektedir.

Ornegin; Konu’ya baslik yazilip ve Mesaj béliimiine de mesaj yazilip daha
sonra haber olan konu anlatilmakta, eger resim veya dosya varsa Konu ve Mesaj
yazan kisimlarin en altinda Dosya boliimiinden browse sekmesine tiklanip
yuklenmektedir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta dosyanin 2Mb hafizasini
gecmemesi gerekmektedir. Ancak, bu hafiza boyutu yiikseltilebilir. Belirtilen tiim
asamalar tamamlandiktan sonra en altta bulunan “Foruma gonder” adl1 butona
tiklanmasi1 gerekmektedir. Bu butona tiklandiktan sonra haber forum olarak
haftaya/konulara eklenmektedir. Hem ilgili yerde kendi bagligiyla bulunmakta, hem
de haber formu olarak sayfanin en iistiinde yer almaktadir.

Mesajlar: Mesaj blogu diger kullanicilar tarafindan génderilen mesajlari igerir.
Gonderilen mesajlar bu boliimde okunabilir. Mesajlar blogunda mesajlar yazisi yer
almaktadir, bu yaziya tiklanildig1 zaman {i¢ (3) segenek karsiniza ¢ikmaktadir (Sekil
54).

Sekil 54

Mesajlar Blogu

% Kigiler Ara Ayarlar

Kigi listeniz su anda bos

Birilerine mesaj gondermek veya bu sayfada o kigiye ait
bir kisayol olugturmak igin, yukandaki arama sekmesini
kullanin.

Bu sayfa her B0 saniyede bir yenilenir

Kisiler sekmesi sizin eklediginiz kisileri ve onlarin adreslerini gostermektedir.
Bu sekmeden kayith olan kisilerinize mesaj gonderilebilir. Ara sekmesi ise bulmak
istenilen kisiler veya mesajlar icin arama segenegidir. Kisi ara ile kiginin adini
yazabilir mesaj ara ile anahtar sozciik yardimiyla arama yapilabilmektedir. Arama
seceneklerinin altinda yer alan alternatifler ile aramayi kisitlamak ve hizlandirmak

i¢in kullanilmaktadir (Sekil 55).



Sekil 55

Arama Segenegi

Kigiler VArar Ayarlaf

Kigi ara
Ad: A | Ara
[JSadece aldigim dersleri alanlar
icinden
Mesaj ara
- Aqlexhta'r Ara
sozcikler:

[CIEngellenmig kullanicilar dahil
O Sadece bana gelenler
O Sadece benden gidenler

® Gelen ve giden biitin mesajlar
Ayarlar sekmesinde ise kisisel ayarlar kaydedilmektedir. E-posta adresi
yazildiktan sonra “ayarlarimi kaydet” butonuna basilmalidir (Sekil 56).
Sekil 56
Ayarlar Segenegi

Kigiler Ara Ayarlar

&

Yeni mesaj aldifimda Mesaj Penceresini otomatik
goster (tarayiciniz bu site igin agilan yeni pencereleri
bloklamamalidir)

Kigi listemde bulunmayan kullanicilardan gelen bitin
yeni mesajlan engelle

Yeni bir mesaj geldiginde bip sesi gikar

HTML editéring kullan (sadece bazi tarayicilar)

e [ ([ .

Gevrimdigl oldugumda email génder

Bu sireyi [10 dk
gecerse:

E-posta adresi:

Bicim: | Dijzyaz higimi v
Ayarlanmi kaydet

Takvim: Takvim boliimiinde (Sekil 57) ise “Genel olaylar, ders olaylar1, grup

olaylar1 ve kullanic olaylar1” basliklariyla 4 segenek bulunmaktadir. Ornegin;
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takvime bakan dgrenciler hangi ayin hangi giiniinde, egitmenin ne yapacagini veya

onlara yapilmis hatirlatmalarin son giiniinii, sinav tarihlerini gorebilirler.



Sekil 57
Takvim Blogu
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2 3 4
7 8 a 10 1
4 15 16 17 8

Takvim blogunda ayarlamalar yapildiginda 3 ayin goriintimii gelmektedir. Sag

ist kdsede bulunan segenekler boliimii yer almaktadir. Sistemde takvim ayarlari bu

kistmdan degistirilmektedir. Ornegin asagida gosterilen Sekil 58°de haftanin

baslangici Pazartesi olarak ayarlanabilir. Baglangic giinii olarak da Pazartesi giinii

secildikten sonra degisiklikleri kaydet yazan butona tiklanmalidir.

Sekil 58

Takvim Secenekleri

Zaman gosterim bigimi

Haftanin ilk gini

En fazla olay:

Yaklagan olay gorunimi

Filtreleme ayarlarni hatirla

Secenekler

Varsayilan Y

Saatin 12 veya 24 seklinde gorunmesini ayarlayabilirsiniz. Varsayllani segerseniz siteyi kullandiginiz dilin ayarlarina
gore saat bigimi belirecektir.

Pazar

iniz gin, haftanin ilk gini olarak gorinecektir.
Sal
Cargamba
Pergembe
Cuma

Cumartesi larin gorantilenme sayisi sininni ayarlayabilirsiniz. Biylk bir sayi girerseniz yaklasan olaylar ekraninizda

cok yer kaplayabilir.

21 ™
Gelecek bir olayin gosteriimesinde maksimum gin sayisini ayarlar. Bundan sonra olan olaylar gosteriimez. Lutfen

dikkat, bu zaman ¢ergevesindeki tim olaylann gosterilmesinin garantisi yoktur. Eder ¢ok fazla sayida (Gelecek
Maksimum Olay sayisindan daha fazla)olay varsa en sondaki olaylar gosterilmez.

Hayir v

Bu ayann etkin olmasi durumunda, son filtreleme ayarlariniz hatirlanacak ve her giris yaptidinizda bu ayarlara
donilecektir.

Deidigiklikleri kaydet

Cagla Terzioglu olarak girig yaptiniz (Cikig)

MS

Degisiklikleri kaydet butonuna tikladiktan sonra takvim goriiniimii tekrar

ekrana gelmektedir. Tekrar degisiklik yapmak istendiginde veya not, smav tarihi, vb.

herhangi bir bilgi eklenmek istendiginde ilgili ay1 se¢ip lizerine tiklanmalidir (Sekil

59). Daha sonra olusturmak istenilen olay icin “yeni olay” butonu se¢ilerek drnegin

bir ders olay1 yaratilabilir (Sekil 60).



Sekil 59
Takvim I¢erisinde Segilen Bir Ayin Gortintiisti
Pazartesi Sah Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 Eln 13 1" 15 16
17 18 19 20 21 2 ba]
b 25 26 7 28 29 30
Genel olaylar: gosterilir (aizle) Ders olaylan: gostenlir (gizle)
Grup olaylan: gostenlir {gizle) Kullanici olaylari: gosterilir {gizle)
Cagla Terzioglu olarak girig yaptimiz (Gikig)
Sekil 60
Takvim I¢erisinde Olay Tipi Belirleme Asamast
Yeni Olay
Olay tipi:
Kullanici olayr
.@ EDers olayl
Cagla Terzioglu olarak giri yaptiniz (Gikig)
Ana Sayfa
Sekil 61
Takvim Igerisinde Yeni Ders Olayi
Yeni Olay (Ders olay1)
isim: [Moodle Systemi'ni Taniyalim
Aclklama: [ Trebuchet v|l1Em » v BITUS§S %< & B L zHis)

MoTe | S

TGk —beoe QOQGR ©

ik haftada neler gérecediz? Moodle sistemini tammakla ise baslayalim. .

Tamam butonuna tiklandiktan sonra Sekil 61’de goriildiigii gibi bir ekran ile
karsilasilmaktadir. Isim ve Aciklama Béliimiinii takvimde yer alacak not seklinde
yazilip takvimde baslatilacak tarih ve siire belirlenebilir. Ornegin ayin 24’{ine

eklenen bir olayin goriintiisii asagida Sekil 62°de goriilmektedir.
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Sekil 62
Takvim Olaylar: Goriintiisii

Takvim
We Xe1

Pzt Sal Crs Prg Cum Cmt Paz
1 2

3 4 56 7 8 9
10 11@13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

Gens| Ders olaylan
olaylar

Grup Kullanic
olaylan olaylan

Sekil 62’de goriildiigii gibi ayin 24’iine eklenen bir ders olayinin rengi ders olaylar1
kategorisi ile ayni renkte olmaktadir. Mouse ile ayin 24’iine gidildiginde o zamana
ait not aninda goriintiilenmektedir. Ayni yolu izleyerek Kullanici Olaylari ve diger
olaylara da eklemeler, notlar koyulmaktadir. Takvim hakkinda bir diger bilgi ise;
sayfada yapilan her etkinlik takvimde yer almaktadir. Hangi olay kategorisine
giriyorsa otomatik olarak kendisini o tarihe atamaktadir. Eger bir degisiklik yapmak

istenirse de kolaylikla degistirilebilmektedir.
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Ek 6.

Canli Siif Uygulamasinin Ogretim Yénetim Sistemi’ne Entegrasyonu

BBB, 6gretim yonetim sistemine entegre edildikten sonra ilgili derse giris
yapilmis ve diizenleme agik degilse aktiflestirdikten sonra “Bir etkinlik veya kaynak
ekle” kismina tiklanarak asagidaki Sekil 63’lin ekrana gelmesi saglanmustir.

Sekil 63

Derse BBB Ekleme

iptal

Karsiniza gelen ekran Sekil 64’te verilmistir. Bu ekran {lizerinde haftalik
cizelgede cikacak bir isim girilebilir, boylelikle derse katilamayan kisiler asenkron
kayitlart izlerken basliklara gore daha rahat secebilmektedirler.

Sekil 64
BBB Ekle Tiklandiktan Sonraki Ilk Ayarlar

Ui ~
® Yeni bir BigBlueButtonBN ekleniyor
Genel ayarlar
Sanal sinif adi* Grafik Dersi 8. Hafta
Agiklama
-
YYYYY
Ders saytasinda aciklama goster
Hos geldin mesaji ° .

Etkinligin sanal sinif ad1 zorunlu olarak verilmek durumundadir. Diger

secenekler istege gore verilebilir. Etkinlige aciklama, ders sayfasinda agiklama
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goriinmesi, canli sinif ekranina giris yapildiginda hos geldin mesaji, izleyicilerin
moderatdr katilana kadar beklemek zorunda olduklari segenek, dersin kayda
alinmasi, etkinligin tarihini belirledikten sonra derse kayitl kisilere bildirim
gonderilmesi genel ayarlar sekmesinde istege bagli yapilandirilan art1 segeneklerdir.
Bunun yani sira Sekil 65°te gortildiigi gibi katilimeilart da role gore, isme gore vb.
filtreleyip canli sinifin katilimcilari da ayarlanabilmektedir. Ornegin bu segenek canli
sinav yaparken kullanilabilir, boylelikle sinifa dersin hocasi ve sinav olan 6grenciden
baska kimse katilamaz. Bu sinav da kayit altina alinabilir. Katilimcilar sekmesi
degistirilmedigi miiddetce sabit olan ayar derse kayitl herkesin katilmasidir.

Sekil 65

Katilimcilarin Ayarlanmasi

® Yeni bir BigBlueButtonBN ekleniyor

Genel ayarlar

Katilimeilar
Katihimei ekle | Kullanici v Teknik Destek v Ekle

Katilimet listesl T:r'"‘:""a"’”’a’ olarak | ldeyici v
eklendi

Kullanici: Cagla Terzioglu Oz olerak  Yonet

Ektiknlik takvimi
Genel eklenti ayarlar

Erigilebilirligi sinirla

A

BBB canli sinif uygulamasinda diger sekmeler ise etkinlik takvimi, genel
eklenti ayarlar1 ve erisebilirligi sinirlaridir. Burada kullanilan 6gretim yonetim
sisteminin de 6nemi vardir. A¢ik kaynak kodlu bir 6gretim yonetim sistemi
kullanilmasi karsilasilan hatalari teknik bilgiler ile hizlica ¢dziilmesine yardimci
olacaktir. Tlim degisiklik ayarlar1 yapildiktan sonra ders ana sayfasina gelen BBB
etkinligine ardindan oturuma katil butonuna tiklanir. Girig yapildiktan sonra
karsiniza bir ekran ¢ikmakta ve sesli gériisme mi yoksa sadece dinleyici olarak
katilip katilmayacaginizi sormaktadir. Mikrofon ve kamera ile baglant1 ayarlanmasi

isteniyorsa Sekil 66’daki gibi bir onay mesaj1 gelecektir.
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Sekil 66
Canli Derse Sesli Olarak Katilma Ayarlart

£ - & [ JGRRBaHS e I e/ sigpbetuion -G x|

‘Adob Flash Player Setings
Camera and Microphone Access. [?]]
onincleaming caglterzioguoz comis
‘afcess o yourc

q amera and
microzhone F you cick Allw, you may be
recor

B o )@ o]

Sesli goriisme onaylandiktan sonra goriintii de eklemek istenirse Sekil 67°de ok
ile gosterilen kamera simgesine tiklanarak kameranin da aktiflestirilmesi saglanir.
Sekil 67

Canli Derse Goriintiilii Katilmak Icin Kameranin Aktiflestirilmesi

36t onineierning cnlteioguos comciengauon it P~ 6 B A ~E T =
71 €] | Grafik Dorsi 8. Hafta

Sunum: default.pdf — [ Sohbet .
Tumd | Segemekler

12:051%

[

| Medya
T Gagla Terziogiu Oz []

Grafik Dersi 9. Hafta'na
*hesgeldiniz !

BigBlueButton'un Nasil gahistigini anlamak igin bizim
calismalarimiza goz atabliirsiniz Sdreticl vidolar.

Sesli oturam katilmak igin kulaklik simgesine tiklayin
(sol isst kBsede) Liitfen giiriiltiiye neden olmamak
ve bagkalarimi rahatsiz etmekek igin kulaklik
kullann.

Ogr. Gor. Cagla Terzioglu Oz

Online Grafik Kursu Bu oturum kaydedilmeye baglandi.

This server is running BigBlueButton.

et N FEICNEN QG E NG

Kameralar _o
- B R Gonder
] =)l =12
(c) 2015 mgBketaton Ine. [surim 2671 - Dala Fazla big ign bt aiyare ad. [Al [ Turkisn Iv || varsayiian Goranum v | [all

Aktif hale gelmesi i¢in tekrar bir segenek ile karsilasilir ve bu secenekte de

kamera ¢Oziiniirliigli ayarlart yapilir (Sekil 68).
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Sekil 68
Canli Stmifa Katilmak Icin Kamera Ayarlarinin Yapilmas:

) hity ole caglaterziogluoz.com, e P - G || m|Grafik Dersi 9. Hafta | BigBlueButton - Grafik Dersi

Kamera Ayarlan

Kamera énizleme

Kamerayi Degistir | | 320x240 | v

3200240

Kamera aktif hale geldikten sonra Sekil 69’da ses simgesinin yaninda bir de
kamera simgesi goriinerek, kisinin goriintiisii varsayilan goriiniim ayarlari igerisinde
sol alt koseye gelmektedir. Ayrica, kamera ve sesin aktif olup olmadigi BBB
uygulamasinda sol tist kosedeki butonlarin yesil tikli olup olmamasindan da
anlasilabilmektedir.

Sekil 69
Kamera Aktif Olduktan Sonra Medya Simgelerinin Goriintimii

| http://onlinelearning.caglaterziogluoz.com/client/BigBl
Kullanicilar — O Sunum: defaul
Durum| Adi Medya

G0 Cagla Terzioglu Oz ]

Canli dersin varsayilan goriinimii Sekil 70°te verilmistir. Sekilde verilen
numaralandirmalarda 3 numara ile gosterilen kismi1 dersin egitmeni tahta gibi
kullanabilir veya buraya sunumunu, dokiimanini ekleyip ¢alismak istedigi dosyalari
da agabilir. 3 numarali kismin altinda yer alan dokiiman ekleme ¢ikarma, tahtay1
sunumu genisletme veya sag tarafta yer alan arag¢ panelinden istedigi araci
kullanabilir. 1 numara ile gosterilen kisimda canli sinifa katilan kullanicilar sirasiyla

dizilir ve ses veya kamera medyalarini kullananlarin kullanici isimlerinin yaninda
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simgeler meydana gelir. Ogrenci el kaldir secenegi ile s6z hakk isteyip konusabilir,

sorusunu dile getirebilir. 2 numara ile gosterilen kisimda videolu goriismeye katilan

kullanicilarin anlik goriintiileri ekrana gelir. Video penceresi istege gore genisletip

daraltilabilir. On planda tutmak istediginiz kisinin video ekranim biiyiitiilebilir. 4

numara ile gosterilen kisimda ise mesajlagmalar gériinmektedir. Yine bu kisimda

secenekler sekmesinde 6zel yazisilip ekrandaki metin ayarlar1 degistirilebilmektedir.

Sekil 70
BBB Canli Stnif Uygulamasinin Varsayilan Araytizii

— [=}

caglaterziogluoz.com. P - & | m|Grafik Dersi 9. Hafta | BigBlueButton - Grafik Dersi

L -
[E]cl-10] Graflk Das! . Hafta ?

Kullanicilar ~ 0O Sunum: defauit.pdf O Sohbet
Durumu | Adi Medya l"J Tumii Segenekler
o _Cagla Terzioglu Oz ( < =
p Grafik Dersi 9. Hafta'na
= hosgeldiniz !
\_'ir BigBlueButton'un Nasil galistigini anlamak igin bizim

calismalanmiza gz atabilirsiniz d4retici vidolar.

Og r. G o r' Ca g I a Te rZ | Ogl u O Z ve bagkalarini rahatsiz etmekek igin kulakhik
kullanin.

FEIE

Bu oturum kaydediimeye basland:

Online Grafik Kursu
This server is running BigBlueButton

9]
| ¥ |©] )
Kameralar e
., I
-
] || X 0% | o
are L& L=l =) i L#
() 2015 BigBlieButton Inc. [surum 267] - Daha fazla big ion hitp://www. aret edin A | Turkish v Varsayilan Gérinum v

Sesli oturam katiimak igin kulaklik simgesine tiklayin
(sol Ust kbsede) Liitfen giirtitiye neden olmamak

Gonder

o

=)

Canli siif uygulamasinda dil degistirilebilir, goriisme kalitesinin artmasi i¢in

uyarilar boliimiinden yonlendirmeler takip edilebilir ve dersin gidisatina gore

varsayilan goriiniim degistirilip amaca uygun goriintiilleme saglanabilir. Ornegin

sadece video konferans yapiliyorsa video modunda ¢alistirilip tiim ekran herkesin

anlik goriintiisiiyle kaplanabilir.
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Ek 7.

Sinif i¢i Yiiz Yiize Kontrol Grubu Ogrencileri

|
g
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Ek 8.

Sanal Simif Deney Grubu Ders Sonrasi Sinav Goriintiilerinden Bazilar:

€ ' onlinelearning caglaterziogluoz.com/cliont/BigBlueBut

Users — O DeskiopSharing:.t pdl El

Display actual size Public  Options

(Recording) BIREYSEL

Name Medis

& vemn v (o P KA e g St S e 01 e Wt e 1 il I cson e » (ClaEE
L CodeTomoguO: @ 8 - . - 1
T gmmarss o §
L) ol LIS
=[x [m[=[3]a]
Gagla Terzioglu Oz ] .[ fyin (sol ast
|
3 63 —
T T e— Sl |
B Ll b B T bl ! 2
ke e |
gizom altintag
| wem (8 Doc: I LIOM
anation ress) [
|
T W L ] = ) § - wr al| R i | Send
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