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Ogretmenlerin Yardimci Teknolojileri Kullanmasinin Sinif Yénetimi

Uzerindeki Etkilerinin Degerlendirilmesi

OZAYGIN, Tanem

Yuksek Lisans, Egitim Yonetimi, Denetimi, Planlamasi ve Ekonomisi
Anabilim Dali

Tez Danigmani: Prof. Dr. Fahriye ALTINAY

12, 2024, 110 Sayfa

GUnumuzde egitimde teknolojinin kullanimi, 6grenme ve 6gretme
sureclerini donusturerek daha etkili, verimli ve erisilebilir bir hale getirmistir.
Teknolojinin hizla gelismesi, egitim alaninda da kokll degdisimlere sebep
olurken, ayni zamanda 6gretim yontemlerinden degerlendirme basamagina
kadar birgok alanda yenilik¢i yaklagimlar sunmustur. Egitimde kullanilan
yardimci teknolojiler, sadece sinif ortaminda kullanilan uygulamalar degil,
ayni zamanda bilgiye erisme yollari sunan, sinif yonetimi gibi pedagojik
uygulamalarda ogretmenlere yardim eden, ogrencileri degerlendirme
surecinde 6gretmenlere destek olan teknolojilerdir. Egitimde gerceklesen bu
gelismeler sayesinde, 6grenme ortamlari daha esnek, erisilebilir, her
ogrenciye hitap edebilen, bireysellestiriimis 6grenme imkani sunan ortamlara
donusmustur. Bunlar sayesinde, ogrenciler kendi seviye ve hizlarina uygun
sekilde egitim alabilirken, 6gretmenler de daha etkili, daha yaratici 6gretme
ortamlari hazirlayabilmektedir. Yardimci teknolojiler, sadece 6grenme
sureclerini zenginlestirmekle kalmayip, sinif ydnetimi Gzerinde de énemli bir
etki yaratmaktadir. Bu teknolojiler, geleneksel sinif ydnetimi yontemlerinin
yerine gecgerek, 6gretmen otoritesinin baskin oldugu geleneksel sinif
ortamlarindan uzaklagip, ogrencilerin motivasyonlarini ve katilimlarini
artirmayi, égrencilerin sinif ortaminda olumlu tutum sergilemelerini

hedeflemistir. Yapilan bu arastirmada, yardimci teknolojilerden yapay zeka



(Al), artinimig gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR), egitimde oyunlagtirma,
egitimde robotik kodlama (STEM uygulamalari) vb. gibi platformlara kadar

uzanan bir yelpazede araglar ele alinmigtir.

Bu arastirma, Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti'nde gorev yapan ilkokul
ogretmenlerinin yardimci teknolojileri sinif yonetiminde nasil kullandiklarini
ve bu kullanimin sinif ydnetimi Gzerindeki etkilerini kapsamli bir sekilde
degerlendirmeyi amaclamaktadir. Aragtirma, hangi yardimci teknolojilerin
sinif yonetimini olumlu yonde destekledigini, hangilerinin ise gesitli zorluklara
neden olabilecegini ortaya koymayi hedeflerken, Kuzey Kibris Turk
Cumhuriyeti devlet ilkokullarinin yardimci teknolojileri kullanabilme
konusunda yeterli donanima sahip olup olmadigini, ayrica ilkokul
ogretmenlerinin de bu teknolojileri kullanmalarina yonelik yeterliliklerini

degerlendirmeyi de amacglamaktadir.

Bu calismada nitel arastirma yénteminden yararlaniimistir. ilk olarak
alanyazin taramasi yapilmis ve uzman gorusu rehberliginde 6gretmenlere
sorulmak Uzere 7 tane acik uglu sorudan meydana gelen yari yapilandiriimis
gorisme formu hazirlanmig ve 12 6gretmene uygulanmistir. Daha sonra
betimsel analiz tekniginden yararlanilarak toplanan veriler benzerlik ve
farkhlik yonunden degerlendirilmis, temalar olusturulmus ve tablolar esliginde

sunulmustur.

Sonug olarak ise, yardimcli teknolojilerin sinif yénetimi Gzerinde olumlu
ve olumsuz yanlarinin olabilecegine, 6gretmenlerin yardimci teknolojileri
kullanma konusunda yeterli olmadiklarina, siniflarin da yardimci teknoloijileri
kullanmaya elverisli olmadigina ulasiimistir. Ogretmenlere yardimci

teknolojileri kullanma kapsaminda egitim verilmesi onerilmistir.

Anahtar kelimeler: ilkokul, sinif ydnetimi, 6gretmen, égrenci, yardimci

teknolojiler
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Abstract

Evaluation of Teachers’ Use of Emerging Technologies on Classroom

Management

Ozaygin, Tanem

MA, Department of Educational Administration, Supervision, Planning

and Economics
Associate Professor Fahriye Altinay

12, 2024, 110 Pages

Today, the use of technology in education has transformed the
learning and teaching processes, making them more effective, efficient and
accessible. While the rapid development of technology has caused radical
changes in the field of education, it has also introduced innovative
approaches in many areas, from teaching methods to evaluation. Emerging
technologies used in education are not only applications used in the
classroom environment, but also technologies that offer ways to access
information, assist teachers in pedagogical practices such as classroom
management, and support teachers in the process of evaluating students.
Thanks to these developments in education, learning environments have
turned into more flexible, accessible environments that can appeal to every
student and offer individualized learning opportunities. Thanks to these,
students can receive education appropriate to their level and pace, while
teachers can prepare more effective and creative teaching environments.
Emerging technologies not only enrich learning processes but also have a
significant impact on classroom management. By replacing traditional
classroom management methods, these technologies aim to move away
from traditional classroom environments where teacher authority is dominant,
increase students' motivation and participation, and encourage students to

exhibit positive attitudes in the classroom environment. In this research,



Vii

emerging technologies include artificial intelligence (Al), augmented reality
(AR), virtual reality (VR), gamification in education, robotic coding in
education (STEM applications), etc. A range of tools ranging from platforms

such as are discussed.

This research aims to comprehensively evaluate how primary school
teachers working in the Turkish Republic of Northern Cyprus use emerging
technologies in classroom management and the effects of this use on
classroom management. While the research aims to reveal which emerging
technologies positively support classroom management and which may
cause various difficulties, it also aims to evaluate whether the public primary
schools of the Turkish Republic of Northern Cyprus are sufficiently equipped
to use emerging technologies, and also to evaluate the competence of

primary school teachers in using these technologies.

Qualitative research method was used in this study. First, a literature
review was conducted and a semi-structured interview form consisting of 7
open-ended questions was prepared to be asked to teachers under the
guidance of expert opinion and was applied to 12 teachers. Then, using the
descriptive analysis technique, the collected data were evaluated in terms of

similarities and differences, themes were created and presented in tables.

As a result, it was concluded that emerging technologies may have
positive and negative aspects on classroom management, teachers are not
competent in using emerging technologies, and classrooms are not suitable
for using emerging technologies. It is recommended that teachers be given

training on the use of emerging technologies.

Key words: primary school, classroom management, teacher, student,

emerging technologies
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BOLUM I

Giris

Bu bolimde, arastirmanin problemine, amacina, 6nemine,

sinirhiliklarina ve ilgili tanimlara yer verilmigtir.

1.1 Problem Durumu
GUnumuzde, gelisen ve sik sik kendini yenileyen teknoloji sayesinde,

insan hayatinin hemen hemen her doneminde teknolojinin guglu etkisini
hissedebilmek kaginilmaz olmustur. insanlarin birbirleriyle iletisim icinde
olmasi, bilgiyi 6grenme yollarini aramasi, 6grenmesi, 6grendigi bilgileri
paylasmasi, eglenmesi vs. teknolojik arag-gerecler ve materyaller sayesinde
gerceklestiriimektedir. Teknolojinin gelismesi birgok alani etkiledigi gibi egitim
alanini da 6nemli derecede etkilemistir. Teknolojinin egitim Uzerinde yarattigi
etkiler incelendigi zaman, egitim sistemlerini tamamen degistirdigi, 6grenme
ortamlarini yeniledigi ve 6grencilere kendi ihtiyaglari dogrultusunda
benzersiz, bireysellestiriimis imkanlar sundugu gorilmektedir. Bu imkanlar
sayesinde, bilgiye daha kisa, kolay ve sinirsiz bir sekilde ulasilabiliyor, sanal
ortamlar sayesinde gergeklestirilen egitimlerde 6grenciler farkl kiltirden
insanlarla etkilesim kurma sansini yakalayabiliyor, sinif i¢i calismalarda ise,
gelisen ve yenilenen teknoloji sayesinde ogrencilerin elde ettikleri bilgiler
daha kalici izli bir hale gelebiliyor (Bayer & Ozek, 2021; Kiguk vd., 2024).

Egitimin tanimina bakildigi zaman birgok tanimin oldugu goruimektedir.
Fakat en genel anlamiyla egitim, bireyin kendi yasantilari yoluyla edinmis
olduklari istendik ve kalici izli davranis degisikligi surecidir (Senemoglu,
2020). Egitimin taniminda da yer alan ‘kalici izli davranis degisikligi’ni
basarmanin en etkili yollarindan biri ise 6grencilerin derse aktif olarak katilim
gOstermesinden ge¢gmektedir. Bu durumu daha iyi basarabilmek adina,
teknoloji uzmanlari ve egitimciler, egitimde yenilik yaratmak, yeni 6gretim
yontemlerini kesfetmek, 6Jrencileri derse daha aktif olarak katabilmek ve
ogrencilerin deneyimlerini gelistirip kalici izli davranis degisikligi yaratabilmek
adina calismaktadirlar. Ogrenciler icin dersi daha eglenceli ve daha etkili
kilabilmek adina ise dunya Uzerinde birgok 6gretmen ve egitimci yardimci



teknolojileri kullanmaktadir. Yardimci teknolojiler; egitimde yeni ortaya ¢ikan
veya daha once kullanilan teknolojilerin gelistirilerek kullaniimaya devam
etmesini saglayan, bilgiyi 6grenmeyi, 6gretmeyi ve sinif igi yonetimi
gelistirmek adina egitim sistemine eklenen yeni uygulamalar, arag-gerecler,
materyaller ve teknikleri ifade etmektedir. Yeni ortaya ¢ikan veya gelistirilen
yardimci teknolojilerin (Ornegin, Yapay Zeka (Al),Artiriimis Gergeklik (AR)
vs.) pedagojik yontem ve tekniklerle birlesmesi sayesinde 6grenmenin
bireysellestiriimesi ve oyunlastiriimasi saglanmaktadir (Sung vd., 2020;
Abbas vd., 2021).

Ogrencilerde kalici izli davranig degisikligi ve kalici 6grenme
saglayabilmek adina, 6gretmenlerin sinif yonetimi becerilerinin ¢ok iyi olmasi
gerekmektedir. Bir bagka ifade ile, 6gretim surecinin ve 6grencilerin
basarisinda, 6gretmenlerin sinif ydnetimi becerileri birincil 6nem arz
etmektedir. ‘Sinif yonetimi’ en genel anlamiyla; 6gretmenlerin, 6drencilerin
sinif igerisinde sergilemis olduklari davranislari ydonetmek amaciyla
uygulamis olduklari bir takim davranig, strateji ve yontemleri icermektedir.
Sinif yonetiminin hedefleri ise, 6grencilerde sorumluluk bilincini artirmak,
onlari ig birligine tesvik etmek, sinif icerisinde olusan veya olusabilecek
olumsuz davraniglari azaltmak, sinifin fiziksel yapisini olusturmak, dersi
planlamak, dersin siresini iyi kullanmak, 6grencilere rahat, gtivenli, 6zgur bir
ortam sunmaktir. Buna gore, 6gretmenlerden, sinif ydnetimi becerilerini etkili
bir sekilde kullanmakla birlikte, ayni zamanda, surekli degisim icerisinde olan
ihtiyaclara cevap verebilecek, yardimci teknolojiler ile birlestiriimis 6grenme-
ogretme ortamlari olusturmalari beklenmektedir. Bu mesleki yeterlik,
‘Teknolojik Pedagojik Formasyon’ olarak bilinmektedir. Bu mesleki yeterlikle
birlikte, 6gretimi yapilmasi gereken konunun daha iyi anlasiimasi ve kalici izli
olmasi igin, ogretimsel yontem, strateji ve tekniklerin teknoloiji ile

birlestiriimesi ifade edilmektedir (Evertson & Emmer, 2013; Ozcan, 2022).

Literature bakildigi zaman, yardimci teknolojilere iligkin 6gretmen
goruslerine, yardimci teknolojilerin egitim yonetimine ve okul idaresine olan
etkilerine, yardimci teknolojilerin egitimi nasil etkiledigine yonelik aragtirmalar
yapilmistir. Fakat 6gretmenlerin yardimci teknolojileri kullanmasinin sinif

yonetimini nasil etkiledigine yonelik herhangi bir ¢galisma yapiimamistir. Bu



nedenle, bu eksikligin giderilebilmesi icin, bu ¢calismada, 6gretmenlerin
yardimci teknolojileri kullanmasinin sinif yonetimini nasil etkiledigine vurgu

yapilmistir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Teknoloji ve teknolojik arag-geregler her gegen gun gelismektedir.
Teknoloji gelistikge, dlinya da degismekte ve toplumun ihtiyaglari da yeniden
sekillenmektedir. Teknoloji konusunda her bir yenilik tum alanlar etkiledigi
gibi egitim alanini da etkilemektedir. Egitimde ise en buyuk hedeflerden biri
kalici 6grenmeler saglamaktir. Kalici 6grenmenin saglanmasi igin ise,
ogrencilerin derse aktif olarak katilim géstermeleri gerekmektedir. Ogrencileri
derse aktif olarak katmanin en etkili yollarindan biri ise yardimci teknolojilerin
kullaniimasidir. Cunkl yardimcei teknolojilerin kullaniimasi, egitimi, geleneksel
ogretmen merkezli yaklagimdan uzaklastirarak, 6grenci merkezli yaklasima

yaklastirmaktadir.

Gunumuz 6grencilerinin gogu teknolojinin ¢gok zengin oldugu ortamlarda
dogmaktadir ve teknolojiye maruz kalarak buyumektedir. Eskiden,
ogretmenler 6grencilerin ilgilerini daha kolay Uzerlerine toplayabilirken, simdi
ise 6grencilerin dikkatlerini, kullanilan yardimci teknolojilerle tGzerlerine
cekebilmektedirler. Degisen ve egitime dahil edilen yardimci teknolojilerin
kullanilmasi, 6gretmenlerin sinif yonetimi becerilerini de etkileyecektir. Bu
nedenle, bu arastirma ile, KKTC’de bulunan 12 ilkokul 6gretmeninin yardimci
teknolojileri kullanmasinin sinif ydonetimini nasil etkiledigine yonelik gorusleri

saptanmistir.

Bu arastirmanin esas amaci, ogretmenlerin, yardimci teknolojileri
kullanmasinin sinif ydonetimine nasil etki ettigiyle ilgili gorislerini saptamak,
konuya iligkin literatlr taramasi yapmak, elde edilen bulgular dogrultusunda
karsilastirmalar, degerlendirmeler yapmak ve bunlarin 1siginda, Kuzey Kibris
Turk Cumhuriyetinde bulunan 6gretmenlere, yoneticilere, arastirmacilara ve

Egitim Bakanligi'na oneriler sunmaktir.

1.3Problem Cumlesi

1.3.1 Arastirmanin Nitel Boyutuna iliskin Problem Ciimlesi



Bu arastirmada, ‘llkokul 6gretmenlerinin yardimei teknolojileri
kullanmalarinin sinif yonetimi tzerindeki etkileri nelerdir?’ sorusu

arastirmanin ana problemini olusturmaktadir.

1.4Alt Problemler

1.4.1 Arastirmanin Nitel Boyutuna iliskin Alt Problemler
Arastirmanin nitel boyutuna iligkin alt problemler asagida belirtilmistir.

1. Yardimci teknolojilerin sinif yonetiminde nemi nedir?

2. Ogretmenlerin sinif ydnetiminde kullandiklari yardimci teknolojiler
nelerdir?

3. Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililiginde yasanan sorunlar
nelerdir?

4. Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililigini artirmada onerileriniz

nelerdir?

1.5 Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, ilkokul 6gretmenlerinin yardimci teknolojileri kullanmasinin
sinif yonetimini nasil etkiledigini incelemeyi amaclayan bir ¢galismadir. Bu
calismanin, basta KKTC’de bulunan okullar olmak lGzere, diger lGlkelerde
bulunan okullara da yol gosterecegi, 6gretmenlere yardimci teknolojiler ile
ilgili bilgiler verecegi, ayrica egitimcilere bu konuya iliskin kazanimlar
kazandirabilecegi, yardimci teknolojilerin sinif igcerisinde ne kadar
kullaniimasi gerektigi, bu teknolojilerin olumlu ve olumsuz yanlarinin neler
oldugu, hangi yardimci teknolojilerin sinif yonetimi Gzerinde etkili olabilecedi,
hangilerinin etkisiz olabilecegi, degisen ve gelisen teknoloji dogrultusunda
ogretmenlerin de becerilerini gelistirmeleri gerektigi konusunda 1s1k

tutabilecegine inanmaktayim.

Ayrica, arastirmanin bir diger 6nemi ise, 6gretmenlere yoneltilecek
sorularla, 6gretmenlerin konuya iliskin 6z yeterlilik dizeylerini, gugli yanlarini
ve eksikliklerini kesfetmelerini saglamaktir. Kuzey Kibris Turk
Cumhuriyeti’nde 6gretmenlerin yardimci teknolojileri kullanmasinin sinif

yonetimine etkilerini inceleyen herhangi bir galigmanin bulunmamasindan



dolayi, bu ¢alismanin Kuzey Kibris Tark Cumhuriyeti icin ve bu Ulkede egitim
veren ogretmenler icin degisen teknolojik gelisimler dogrultusunda teknolojiyi

sinif igerisine entegre etme konusunda yol gosterici olacagina inanmaktayim.

Bu nedenle bu ¢alismanin 6gretmenlere yardimci teknolojilerin sinif
yonetimini nasil etkiledigi konusunda bilgi verebilecek olmasi buyuk dnem arz

etmektedir.

1.6 Varsayimlar

Aragtirma ile ilgili elde edilen verilerin gecerligine ve guvenirligine iligkin

kanitlar asagidaki varsayimlar Gzerine kurulmustur.

1. Segilen arastirma yodntemi bu calismanin 6nemine, amacina,
konusuna ve problemin ¢ozimlenmesine uygundur.

2. Arastirmaya katilan 6gretmenler, sorulan sorulara samimi ve darist
bir sekilde yanit vermigtir.

3. Alan yazim taramasindan ulasilan bilgiler yeterlidir.

1.7 Sinirhihiklar

Bu arastirmanin sinirhliklari agagida belirtilmistir.

1. Yapilan bu arastirma, 2024-2025 egitim ve 6gretim yilinin guz donemi
ile sinirlandirilimistir.

2. Arastirma, ilkokul 6gretmenlerinin vermis oldugu bilgilerle
sinirlandiriimigtir.

3. Arastirma KKTC okullarinda goérev alan 12 ilkokul 6gretmeniyle
yapimigtir.

4. Arastirmaya 6 okul katki saglamigtir.

1.8 Tanimlar

Egitim: Bireylerin davranislarinda, istendik ve kalici izli davranis degdistirme
surecidir (Sahin vd., 2021).



Ogretmen: Ogrencilere, bilgi, beceri ve dederler kazandirmayi amaglayan,
ogrencilere gesitli konularda dersler veren, 6grencileri hem akademik hem de
kisisel yonden gelistiren, onlara rehberlik yapan egitim profesyonelidir (ilter,
2022).

Ogrenci: Bilgi, beceri kazanmak igin egitim kurumlarinda égrenim géren
kisidir (Sahin vd., 2021).

Teknoloji: Bireylerin ihtiyaglarini karsilayan, bilgiye kolayca ulagmalarini
saglayan, hayati kolaylastirmaya c¢alisan, sistemler ve aracglardir (Basaran
vd., 2021).

Yardimci Teknolojiler: Yardimci teknolojiler, 6gretim surecine eklenen ve bu
sureci kolaylastirmayi, 6grencileri derse daha fazla katmay1 amaglayan

teknolojik arag-gere¢ ve materyallerdir (Chng vd., 2023).

Sinif Yénetimi: Ogretmenlerin, etkili bir sinif ortami yaratabilmek,
ogrencilerin davraniglarini yonetebilmek adina kullanmis olduklari yontem ve
tekniklerdir (Ozen & Yildirim, 2020).



BOLUM II

Kavramsal Temeller ve ilgili Aragtirmalar

Bu bolumde arastirma ile ilgili kavramsal agiklamalara, tanimlamalara
ve arastirma ile ilgili literatirde gegen ve daha dnce yapilmis olan

arastirmalara iliskin bilgilere yer verilmigtir.

2.1 Egitimde Yardimci Teknolojiler

Egitimde yardimci teknolojiler, 6gretme ve 6grenme Uzerinde ¢ok guglu
bir etkiye sahip, yeni gelisen veya gelismekte olan Grunlerin, sistemlerin veya
yeniliklerin butinuduar. Yardimci teknolojiler, geleneksel egitim uygulamalarini
daha ¢agdas, gelisimsel ve 6grenci merkezli egitim uygulamalarina
donustirme egilimindedir. Her 6grenci farkhdir, 6grenciler arasinda bireysel
farkhliklar mevcuttur. Bu nedenle her bir 6grencinin ihtiyaci birbirinden
farkhdir. Yardimci teknolojiler, her 6grencinin ihtiyacina cevap verebilecek
sekilde dizenlenmis, 6gretim ve 6grenme uygulamalarini bireysellestirmede

cok buyuk bir gtice sahiptir (Kuppusamy, 2020; Almufarreh & Arshad, 2023).

Egitimde kullanilan yardimci teknolojiler, egitimi geleneksellikten
uzaklastirarak, dijital boyuta tasimigtir. Konuya iligkin literatur taramasi
yapildigr zaman, yardimci teknolojilerin egitime hiz, esneklik ve erisilebilirlik
kattigi belirtiimektedir. Egitimde kullanilan yardimci teknolojilerin en buyuk
amaci ise, ogrencilere ve egitimcilere daha kaliteli, kesintisiz ve hayat boyu
surdurulebilen egitim firsati sunmaktir. Bu teknolojiler, 6grencilere
bireysellestiriimis egitim firsati sunarken, 6grencilerin problem ¢c6zme
becerileri gibi daha bir¢ok becerilerine katki koyarken, ayni zamanda
ogretmenlere de pedagojik agidan ve sinif ydnetimini destekler nitelikte

imkanlar da sunmaktadir (Kuppusamy, 2020)

2.1.1Egitimde Yardimci Teknolojilerin Avantajlari
1.0grencilere yeni bir 6grenme imkani, 6gretmenlere ise yeni bir 6gretme
imkani sunar. Ogretmen ve 6grenci arasindaki etkilesimi artirir. Ayrica,

ogretmenlerin pedagojik etkililigini artirir.



2.0grencileri derse daha aktif bir sekilde katar, ‘yaparak ve yagayarak’
ogrenmeyi destekler. Ayrica, 6grencilerin gerek sanal ortamdan gerekse yuz
ylze olan ortamlarda igbirligi yapmalarini tegvik eder, olanak saglar,
dgrencileri takim gcalismasina 6zendirir. Ogrencileri daha etkili bir sekilde
derse kattigindan dolayi 6grencilerin daha kalici 6grenmeler saglamasina

yardimci olur.

3.0grencilere ‘herkese uyan tek tip’ uygulamalardan gok bireysellestirilmis,

bireyin ihtiyaglarina uygun, daha bagimsiz bir 6renme ortami sunar.

4.0grencilere aninda doniit vererek, dogru davranisi veya dogru bilgiyi
aninda pekistirmeyi saglarken, yanlis bilginin aninda duzeltiimesini saglar
(Almufarreh & Arshad, 2023).

2.1.2 Egitimde Yardimci Teknolojilerin Yaratmis Oldugu Zorluklar
Egitimde yardimci teknolojilerin gelismesi, 6grenme ortamlarindan,
ogretmenlerin sinif igerisinde uyguladiklari ydontemlerden, sinif ydnetiminden,
ogrencileri derse aktif olarak dahil etmeden, 6grencileri dederlendirmeye
kadar tim egitim uygulamalarini etkilemis ve degistirmistir. Egitimde yardimci
teknolojilerin kullaniimasiyla birlikte, 6grencilerin derse olan ilgileri artmis ve
egitimin kalitesi artirlmigtir. Yardimci teknolojiler egitime, yenilik, yaraticilik
ve esneklik katmig, 6gretmen ve dgrencilerin dijital ortamda problem ¢ézme
becerilerini geligtirmistir. Fakat, yardimci teknolojilerin saglamis oldugu,
saymakla bitmeyen yararlarin yaninda, direkt veya dolayli olarak egitim

sistemini etkileyen zorluklar da ortaya ¢ikmistir (Onyema, 2020).

Egitimde yardimci teknolojilerin kullaniimasinin beraberinde getirmis

oldugu zorluklar agagida belirtilmistir;

1.0grencilerin sorumlu oldugu mifredatin yardimci teknolojilerin kullanimiyla

uyumlu olmamasi.

2.Yardimci teknolojilerin uygulanabilecegi uygun ortamin ve gerekli alt

yapinin saglanamamasi, bu teknolojilere erisimin saglanilamamasi.

3.0gretmenlerin ve egitimcilerin, yardimci teknolojileri kullanabilecek yeterli

donanima ve bilgiye sahip olmamasi (Onyema, 2020).



2.1 Egitimde Kullanilan Yardimci Teknolojilere Ornekler ve Egitime
Etkileri

2.2.1 Yapay Zeka

‘Yapay zeka'’ ilk kez 1955 yilinda tanimlanmig olup, ginimuze kadar
farkh aragtirmacilar tarafindan farkli sekilde yorumlanmigtir. Yapay zeka,
hayati taklit etmeyi hedefleyen analitik yasam kiimesi seklinde ifade
edilmektedir. Bir diger anlamiyla yapay zeka, dnceden belirlenen hedefleri
uygulamak amaciyla bireylerin beynini taklit eden ve edindigi deneyimler
sonucunda kendisini geligtirebilen sistemler seklinde de
yorumlanabilmektedir. Gunumiizde hemen hemen her giin farketmeden
yapay zekay! kullanmaktayiz. Hayatimizin her alanina etki eden yapay zeka,
egitim alanini da énemli boyutta etkilemektedir. Egitimde yapay zeka
uygulamalarina bakildigi zaman sadece bilgi tabanli olmadigi ayni zamanda
mantik tabanli oldugu da goérilmektedir. Bunlar arasinda, 6zel gereksinimli
bireyler igin egitim, kesfedici egitim, kisisellestiriimis egitim, gocuk-robot
etkilesimi vs. yer almaktadir. Yapay zeka 6grencilerin 6grenmesini
kolaylastirirken, ayni zamanda 6gretmenlere ve okul ydneticilerine de
yonetimsel yonden katki saglamaktadir. Ornegin, yapay zekanin,
ogretmenlere ders programlarini hazirlamada, personel programlarini
hazirlamada, 6grencilerin degerlendiriimesinde, sinavlarinin kontrol
edilmesinde, okulun guvenliginin saglanmasinda, dogrudan yonetime, dolayli

olarak ise 6gretime ¢ok blyuk katkisi bulunmaktadir (Arslan K. , 2020).
2.2.1.a Yapay zekanin egitime olumlu etkileri agagida belirtilmigtir;

e Yapay zekanin egitime en buyuk katkisi bireysellestirilmis egitim
imkani sunmasidir. Her 6grenci birbirinden farklidir. Dolayisiyla her
ogrencinin hazirbulunusluk duzeyi, bilgiyi 6grenme hizi da birbirinden
farkhlik gostermektedir. Yapay zeka, 6grencilerin bu kriterlerini de g6z
onunde bulundurarak kendi duzeylerine uygun ders imkanlari
sunmaktadir. Ayrica, yapay zeka, 6grencilere daha esnek bir
uygulama firsati da vermektedir. Ogrenciler sinif igerisinde kendini
motive hissetmedigi durumlarda evde sanal ortamlar araciligiyla
kendini motive hissettigi zamanlarda sorumluluklarini yerine

getirebilmektedir. Boylelikle 6grenciler egitimden maksimum duzeyde
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yararlanabilmektedir. Bu uygulamalar sayesinde, yapay zeka,
ogrencilere egit, adaletli, kaliteli ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik eden
bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Yapay zeka, 6grencilere hem sinif ici hem de sinif disinda sanal
yollarla isbirligi yapma imkani sunabilmektedir. Yapilan arastirmalara
gore, igbirligi yaparak 6grenilen bilgilerin bireysel 6grenmelerden ¢ok
daha etkili olduguna saptanmistir.

Yapay zeka, 6grencilere surekli degerlendirme ve aninda donat imkani
saglamaktadir. Boylelikle 6grenciler eksik yonelerini aninda tespit
edebilmekte ve gelistirebilmektedir.

Ozel gereksinimli 6grenciler, yetersizligi olmayan 6grencilerle birlikte
ayni ortamda egitim gorebilmektedir. Yapay zeka, farkh dil konusan,
gOorme-duyma yetersizligi olan bireylere ihtiyaclari dogrultusunda ders
hazirlayabilir ve diger arkadaslariyla ayni 6grenme ortaminda

sosyalleserek egitim alma firsati sunabilir. (isler & Kilig, 2021).

2.2.1.b Yapay zekanin egitime olumsuz etkileri agagida belirtilmistir;

Yapay zeka uygulamalari duygulardan yoksundur. Ogretmenler,
ogrencileriyle duygusal bag kurabilir. Fakat bu uygulamalar,
ogrencilerle duygusal bag kuramamakta, empati yapamamaktadir.
Yapay zekanin gereginden fazla kullanilmasi, 6grencileri, 6gretmen-
ogrenci etkilesiminden yoksun birakabileceginden dolayi 6grencilerde
motivasyon kaybina sebep olabilir.

Yapay zeka, ogrencilere ¢ok hizli gozumler ve cevaplar
verebilmektedir. Bu durum ogrencilerin, kritik disinme veya problem
¢6zme becerilerini olumsuz yonde etkileyebilir.

Bazi 6grenciler yapay zekaya erigebilir, bazilari erigemezse bu durum
egitimde esitsizligi doguracaktir. Bu durum ise yapay zekaya
ulagamayan ogrencilerde motivasyon kaybina neden olabilir. Ayrica,
yapay zekaya ¢ok fazla erisebilen d6grencilerde ise, sosyal ve kilttrel
o6grenme deneyimlerinde ciddi azalmalar gortlebilir (Wako & Anne,
2022).
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2.2.1.c Egitimde yapay zekanin kullanimi

Egitimde yapay zeka kullanimina 6rnek olarak ChatGPT verilebilir.
Ornegin dgretmenler derslerine baglarken dgrencilerin dikkatini lizerlerine
toplamak icin ChatGPT uygulamasindan islenecek konuyla ilgili 6grencilerin
ilgisini cekebilecek nitelikte metin olusturup okuyabilir veya ChatGPT’nin
metni 6grencilere okumasini talep edebilir. Anlatilan metinle ilgili 6grenciler
diledigi sorulari ChatGPT’ye sorabilir ve cevabini alabilir. Boylelikle 6grenciler
konuyla ilgili derinlemesine bilgi sahibi olabilir. Ogrenci katiliminin artmasiyla
birlikte ise ders daha eglenceli bir hale gelerek 6grencilerin dersi akillarinda
tutmasi da kolaylasabilmektedir. ChatGPT sadece 6grencilere deqil,
dgretmenlere de buyiik kolaylik saglamaktadir. Ogretmenler, yapay zekayi
kullanarak dgrencilerine teksirler, materyaller, degerlendirme sorulari
hazirlayabilmektedir. Yapay zeka tim bunlari ¢gok hizli bir sekilde
tamamlayabildiginden, 6gretmenlerin ciddi dizeyde zamandan tasarruf
etmelerine de yardimci olabilmektedir. Ayrica yapay zekanin bir Grint olan
ChatGPT kaygi problem olan, derste kolay dikkati dagilan, kolay sikilan veya
hiperaktivitesi olan dégdrencilere de bireysellestiriimis ders icerikleri
hazirlayarak 6grencilerin bireysel sikintilarini da giderebilmektedir (Aktay vd.,
2023; Jauhiainen & Guerra, 2023).

2.2.2 Artinlnug Gergeklik ve Sanal Gercgeklik

Cep telefonu, bilgisayar tablet, taginabilir oyun araglari vs. gelistikge, bu
mobil teknolojilerin egitimin gerceklestigi ortamlara dahil edilmesi de
hizlanmistir. Mobil teknolojilerde gerceklesen yenilikler ve gelisimler diger
alanlar (eglence, asker, psikoloji, saglik vs.) etkiledigi gibi egitimi de
etkilemistir. Son yillarda siklikla kullanilmaya baslayan teknolojilerden biri de
artinlmis gercekliktir. Bu uygulamalarin okul éncesi 6grencilerden, Universite
ogrencilerine kadar egitimin her kademesinde kullanilabilecegi, arastirmacilar
tarafindan belirtilmistir. Artirilmis gerceklik, sanal nesnelerin ve gercek
ortamlarin ayni anda olacak sekilde etkilesime girmesi sonucu olugan
uygulamalardir. Bir diger tanima gore, artirilmis gergeklik, direkt veya dolayli
yollarla bilgisayar araciligiyla olusturulan verilerin gergcek mekan tzerinde
ayni anda gosterimi olarak da yorumlanabilmektedir. Ozetle, artirilmis

gerceklik, gergcek mekanlarin, sanal veriler araciligiyla zenginlestiriimesidir.
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Bu uygulamanin basaril bir sekilde ¢alisabilmesi igin akilli bir telefona, akilli

tablete ya da basa takilan akilli bir gézltge ihtiya¢ vardir (Akkus vd., 2021).

Sanal gerceklik ise, bilgisayarlar ya da basa takilan gozlukler
araciligiyla bireylere secilen bir mekanda bulunma hissi yaratan t¢ boyutlu
benzetim mekanlaridir. Sanal gerceklik uygulamalari ile artirnlmis gergeklik
uygulamalari birbirine gok benzese de aralarinda bir fark bulunmaktadir.
Sanal gergeklik uygulamalarinda, birey gézluk taktigi zaman ve bir benzetim
ortamina girdigi zaman dunya ile baglantisini tamamen koparmaktadir.
Artinlilmis gergeklik uygulamalarinda ise, birey gergek dinyayla baglanti
kurmaya devam eder ve uygulamadan elde ettigi goruntuleri, gergek dinya
goruntulerine ekleyebilir. Sanal gerceklik uygulamalarinda gergek dinyanin
etkisi yokken, artirilmis gergeklik uygulamalarinda gercek nesnelerle sanal

nesneler ayni anda, ayni ortamda algilanabilmektedir (Aylan & Aylan, 2020).

2.2.2.a Artinlmis gercgeklik ve sanal gercgeklik uygulamalarinin egitime

olumlu etkileri agsagida belirtilmistir;

e Artinlmis gerceklik ve sanal gerceklik uygulamalari ile egitimde olusan
problemler ya da égretim esnasinda 6grencilerin anlayamadigi, eksik
kalan yonler bu teknolojiler ile ¢ézilebilmektedir.

e QOgrenciler icin, dzellikle ilkokul gagindaki gocuklar icin soyut
kavramlari algilamak oldukga zordur. Bu nedenle, artirilimis gerceklik
ve sanal gerceklik uygulamalari soyut kavramlari somutlastirabilecek
sekilde kullaniimakta, ogrencilerde olugan veya olusabilecek kavram
yanilgilarini ortadan kaldirabilmekte ve 6grenciler igin 6grenmeyi
kolaylastirabilmektedir.

e Bu uygulamalar sayesinde, 6grenciler derse daha aktif olarak
katilabilmekte, cogu dersi uygulamali olarak tamamlayabilmektedir. Bu
durum ise, 6grencilerin 6grenme performanslarini artirmaktadir.

e Artinlmis gerceklik ve sanal gerceklik uygulamalari, 6grencilere
guvenli egitim-0gretim ortamlari sunarak daha esnek, daha gergekgi

ve yaratici 6grenme firsatlari saglamaktadir (Yilmaz & Goktas, 2018).
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2.2.2.b Artinlmig gergeklik ve sanal gerceklik uygulamalarinin

egitime olumsuz etkileri agagida belirtilmistir;

e Sinif igerisindeki 6grenci sayisi arttikga, artirilmis gergeklik ve sanal
gerceklik uygulamalarinin uygulanmasi zor olabilir. Bu durum ise
ogrencilerin derse katiimini engelleyebilir.

o Artinimig gergeklik ve sanal gergeklik teknolojilerinin kullanildigr akilli
telefon, akilli tablet veya bilgisayar gibi teknolojik cihazlarin yeterli
donanimsal guce sahip olmamalari 6gretmenleri ve 6grencileri de bazi
kisittamalarla kargi kargiya birakabilir. Ayrica bu uygulamalarin
kurulmasi oldukga zordur ve bu durum ise zaman kaybina yol acabilir
(Talan vd., 2022).

2.2.2.c Egitimde artinlmig gergekligin kullaniimasi

Artirllmis gerceklik sadece basa takilan gozluk veya basliklarla degil ayni
zamanda tablet ve telefon gibi akilli cihazlarla da uygulanabilmektedir. Akilli
telefon veya tabletlerin kameralari yardimi ile sanal ortamda bulunan
nesnelerin gergek dinyaya tasinmasi kolaylasmistir. Ayrica, ders esnasinda
kitaplar Gzerinde bulunan resimler kameralar yardimi ile 360 derece olacak
sekilde gbézlemlenebilir. Bu teknoloji sayesinde 6grencilerin anlasiimasi veya
hayal edilmesi zor olan konulari kolaylikla gozlemleyebildigi ve anlayabildigi

yapilan arastirmalarda belirtiimistir (Arici & Arici, 2022)
2.2.2.d Egitimde sanal gergekligin kullaniimasi

Egitimde bazi ders, konu ve bilgilerin aktariimasi kolayken, bazi konularin
aktarilmasi zor, bilgiler soyut kalabildigi i¢in bazi derslerin anlagiimasi da
zorlayici olabiliyor. Bu nedenle egitimde sanal gergekligin kullaniimasi bu
sorunu ¢ozebilecek niteliktedir. Ornedin matematik dersinde soyut kavramlari
islerken, tarih, sosyal bilgiler veya cografya derslerinde tarihi olaylari
canlandirirken sanal gergeklikten yararlanmak egitimi kolaylastirabilmektedir.
Bunlara ek olarak, fen dersinde canli olarak gosterilemeyecek konular veya
labaratuvar ¢aligsmalari sanal gergeklik yardimi ile tamamlanabilmektedir.
Ayrica, d6grencilerin fiziksel olarak sinifta bulunamayacak durumda olduklari
zaman da bu uygulamalardan yararlanilabilmektedir. Ogrenciler sanal
gerceklik yardimi ile kendilerini sinif ortaminda gibi hissedip, diledikleri
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zaman parmak kaldirabilir, 6gretmeni ve arkadaglari ile sohbet edebilir,
tahtay1 gorebilir. Boylelikle 6grenciler evde olduklari zaman da kendilerini
tipki okul sinifindaymisg gibi hissedip moral ve motivasyonlarini
artirabilmektedir. Bu uygulamalarin basaril bir sekilde gergeklesebilmesi igin
sinif ortaminda 360 derecelik kamera, gozluk, baslik internet erigimi,
bilgisayar gibi unsurlarin mevcut olmasi gerekmektedir (Durukan vd., 2020;
Kandemir & Demir, 2020).

2.2.3 Egitimde Oyunlastirma

Oyunlastirma kavrami ilk kez 2003 yilinda kullaniimaya baglamistir.
ingilizce dilinde yer alan ‘play’ ve ‘game’ s6zclklerinin ikisinin de Turkge
dilindeki karsiligi ‘oyun’ seklindedir. Fakat bu iki kelime ingilizce dilinde
incelendigi zaman, anlamsal olarak farklliklarinin oldugu bilinmektedir. ‘Play’
kelimesi; higbir kural olmadan, tamamen eglence amagli oynamak
anlamindadir. Evcilik, bu oyunlara verilebilcek bir 6rnektir. Fakat, ‘game’
kelimesi ise; oyuncu veya oyuncular icin tasarlanan, kurallarin oldugu ve bu
kurallar dogrultusunda oyuncularin bir hedefe ulasmak igin oynadiklari bir
aktivitedir (Ornegin; Tabu oyunu). Egitimde oyunlastirma (Gamification); var
olan bir oyunun egitim ortamina aktariimasidir. Bu uygulamalarin
bilesenlerine bakildigi zaman, puanlarin, rozetlerin, seviyelerin, liderlik
tablosunun yer aldi§i gértulmektedir. Bu uygulamadaki en biyiuk amagc, dersi
oyunlastirarak égrencilerin motivasyonlarini artirmak ve onlari ‘eglence’ ¢atisi
altinda derse katmaktir. EQitimde oyunlastirmaya verilebilecek ornekler
arasinda ise, ilkokul birinci sinifta 6gretmenler tarafindan hazirlanan ve
ogrencilerin okumalari her gelistiginde boyanan ‘kizaran elma agacr’dir.
Buradaki esas hedef, elmanin tamaminin kizarmasidir. Bu nedenle
ogrenciler bu amag dogrultusunda her gegen gun kendini gelistirmeye
calismaktadir (Yildirnm, 2017; Tilig, 2020).

2.2.3.a Egitimde oyunlastirma uygulamalarinin egitime olumlu etkileri

asagida belirtilmistir;

e Egitimde oyunlastirma, dersi ilgi ¢ekici hale getirerek, 6grencilerin

derse katilimini saglar ve 6grenme surecini hizlandirmaktadir.
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Ogrencilerin motivasyonlarini artirarak, zor konularin dahil olmak
uzere anlagilmasini kolaylagtirmaktadir. Ayrica, bu uygulamalar,
ogrenmenin igsellestiriimesine de olanak saglamaktadir.
Bireylerin, problem ¢dzme, igbirligi ve iletisim becerilerini
guglendirmekte ve akademik ve kisisel gelisime buyuk katki
saglamaktadir (Arslan vd., 2023).

2.2.3.b Egitimde oyunlastirma uygulamalarinin egitime olumsuz etkileri

asagida belirtilmistir;

Egitimde oyunlastirma uygulamalarinda, 6grenciler belli bir
hedefe/ddule ulagmak icin cabaladigindan dolayi, herhangi bir
kaybetme durumunda motivasyon kaybina ugrayabilir ve egitimden
soguyabilir. Ayrica, 6grenciler, 6dul alabilmek adina hile yapma
edilimine de girebilmektedir (Almeida vd., 2023).

Egitimde oyunlastirma 6dul odakl oldugundan dolayi 6grencileri
motive etmektedir. Fakat surekli 6ddltn, puanin, liderlik tablosunda
yukselmenin vs. égrencileri olumsuz etkileyebilecegi de yapilan
arastirmalar tarafindan vurgulanmistir. Ogrencinin siirekli olarak dddil
kazanmasi zaman igerisinde kazanilan dédullerin degerini yitirebilir.
Kisacasi 6duliin anlamini zedeleyebilmekte, 6dul kazanmay!
klasiklestirerek 6grencinin odule karsi hissettigi mutluluk ve
motivasyonu azaltabilmektedir.

Cok fazla 6dulin egitimde yer almasi, 6grencileri bir 6dul almak igin bir
isi bagarmaya tesvik edebilir. Boyle durumlarda ogrenci bir isi
basarmak veya tamamlamak igin 6dul beklentisi icerisinde olabilir.
Ogrencinin icinden gelen basarma istegi ile 6diil kazanma istegi
arasindaki denge c¢ok iyi saglanmazsa egitimde olumsuz sonuglar elde
edilebilmektedir.

Her 6grencinin bulundugu egditim ortamindaki éduller farkhdir. Maddi
veya sosyal yonden zengin olmayan egitim ortamlarindaki ogrenciler,
zengin ortamlarda egitim alan ogrencilerden daha az ikincil pekistire¢
alacagindan dolayi dezavantajli duruma dusebilmekte ve siniflar arasi
esitsizlik de daha fazla artabilmektedir (Christopoulos & Mystakidis,
2023).
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2.2.3.c Egitimde oyunlastirmanin kullaniimasi

Ozellikle COVID-19 pandemi sonrasi dégrencilerin teknolojiye olan ilgileri
daha fazla artmis durumdadir. Egitimde teknoloji kullanimi ise kag¢inilmaz bir
hal almigtir. Egitimde oyunlastirma bir¢ok ders igin kullaniimaktadir. Bu
derslere 6rnek olarak, matematik, fen bilimleri, dil 6gretimi, geometri, muzik,
tarih, tip egitimi, beden egitimi, kimya, cografya gibi dersler verilebilmektedir.
Ogretmenler egitim verirken gergek ddlllere yer verirken, sanal yollarla
teknolojiyi kullanarak, 6grencileri motive etmek igin de 6dullere
basvurmaktadir. Yapilan arastirmalara gore 6gretmenlerin gesitli platform ve
siteler kullanarak 6grencilere bu platformlar araciligiyla 6dul, puan, rozet,
avatar gibi pekistirecler kazandirdigi belirtilmistir. Ogretmenlerin genellikle,
ogrencilerin liderlik tablosunda ilerleyebilecekleri, puan kazanabilecekleri
platformlari sectigi de vurgulanmistir. Egitimde oyunlastirma uygulamalari
ogrencilere cabalamayi, bireylerle is birligi icerisinde olmanin énemini,
dayanigsmayi dgretebileceginden dolayi 6nemlidir. Kazanilan éddller bireyi
motive ederken, 6grencilerin rekabet etme duygusunu da gelistirmektedir.
Ogretmen gorisleri incelendigi zaman egitimde oyunlastirma teknolojisi,
ogrencilerin okuma becerilerini olumlu yonde etkilemekte, kelime
dagarciklarini gelistirmekte ve yeni bir dil 6grenimini de kolaylastirmaktadir.
Egitimde oyunlastirma teknolojisi icin birgok sanal platform bulunmaktadir.
Bunlardan bir tanesi dil 6gretimi icin kullanilan Doulingo’dur. Bu platforma
giren 6grenciler gunlik puan hedefini belirleyip uygulamayi kullanmaya
baslamaktadir (Bozyer & Bagci, 2018; Vrcelj vd., 2023).

2.2.4 Nesnelerin interneti

Nesnelerin interneti; fiziksel nesnelerin (cihazlar, sensorler, ev aletleri vs.)
internete baglanarak birbirleriyle veri aligverigi yapmalarini destekleyen bir
teknolojidir. Bu uygulamanin gergeklesebilmesi icin en az iki adet fiziksel
nesnenin ve nesneler arasinda etkilesim yaratabilecek bir ortamin varhgi
olmalidir (Aydin vd., 2021).
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2.2.4.a Nesnelerin interneti uygulamalarinin egitime olumlu etkileri

asagida belirtilmistir;

¢ Nesnelerin interneti teknolojisi ile 6grenciler gevrimici ders yapma
imkani saglayabilir. Okula gelemeyen 6grenciler, evlerinden
siniftaymig gibi teknolojik cihazlar araciligiyla ders alabilir.

e Bu teknolojilerden veliler de yararlanabilmektedir. Okul veya
ogretmen, velilerin, yoneticilerin de bulundugu sanal bir ortam
kurabilir. Boylelikle, 6grenciler veya okul hakkinda velilere ulastiriimasi
gereken bilgiler kolaylikla ulastirilabilir, veliler diledikleri zaman
ogretmenlerle iletisim kurabilir.

e Bu uygulamalar, sinif ortaminin gavenligini de artirmaktadir. Sinif
icerisine takilan kameralar sayesinde, tim gun sinif ortami kayit altina
alinabilir. Ayrica kurulacak sistemler sayesinde, 6grencilerin anne ve
babalari, gocuklarini diledikleri zaman ekrandan gorebilir.

e Nesnelerin interneti, akilli bir sinif ortami yaratmaktadir. Ogrenciler
akill tahta, projeksiyon gibi teknolojik cihazlar esliginde egitim alabilir,
ogretim gorsel yonden de desteklenebilir (Ali & Nihad, 2021; Al-Taai &
Kanber, 2023; Tonbuloglu, 2023).

2.2.4.b Nesnelerin interneti uygulamalarinin egitime olumsuz etkileri

asagida belirtilmistir;

e Nesnelerin interneti uygulamalari, ¢ok fazla yazilim ve donanim
gerektirdiginden, tim okullara bu teknolojinin kurulmasi ¢ok pahali
olabilmektedir. Ayrica okullarda yasanabilecek internet sorunlari bu
uygulamanin iglemesini olumsuz yonde etkileyebilir. Bu uygulamalarin
basarili bir sekilde kullaniimasi igin kullanicilarin konu ile ilgili yeterli

bilgisinin olmasi gerekmektedir (Fitria vd., 2023).
2.2.4.c Egitimde nesnelerin interneti teknolojisinin kullanilmasi

Egitimde nesnelerin interneti akilli siniflar ve akilli okullar seklinde éne
cikmaktadir. Siniflarda bulunan akilli tahtalar da nesnelerin interneti
teknolojisine girmektedir. Ogrencilerin kitaplarinda yazan yazilar, resimler
veya videolar akilli tahtaya, telefon, tablet ve bilgisayara aktarilabilmekte,
dersler bu teknolojik cihazlar esliginde yurutulebilmektedir. Ayrica, 6grenciler
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sinifa gelmeden de akilli telefon ve tablet esliginde kendi hizlarinda, kendi
duzeylerine uygun bir sekilde zaman veya mekan farketmeksizin egitim alma
firsati yakalayabilmektedir. Bunlara ek olarak, ‘e-kitaplar’ da nesnelerin
internet teknolojisine 6rnek olarak verilebilir. Bu teknolojiden sadece
ogretmen ve dgrenciler degil, 6grencilerin aileleri de yararlanabilmektedir.
Akilli telefon ve google maps uygulamasi ile veliler 6grencilerin nerede
oldugunu, égrencilerin otobuse binip binmedigini, durumlarini vs.
inceleyebilmektedir (Altinpulluk, 2018; Bakla, 2019).

2.2.5 Egitimde Robotik

Egitimde robotik gogu ulkenin egitim sisteminin bir parcasi haline gelmis
ve ¢ok buyuk 6nem kazanmistir. Robotigin glicu ve avantajlari, bundan 20 yil
oncesinde yazilmis makalelerle kanitlanmigtir. Robotik, 6grenci ve 6grenme
arasinda guclu bir bag olusturmakta, égrencilerin bilissel becerilerini
desteklemekte ve 6grencilerin karmasik konulari veya kavramlari kolaylikla
anlamasini saglamaktadir. Egitimde robotigin esas amaci, égrencilerin,
hareket edebilen, i1s1da, sese duyarli, iletisim kurabilen, cevresel faktorlere
cevap verebilen programli robotlar geligtirmektir. Egitimde kullanilan bu
uygulamalar, matematik, muzik, teknoloji, dil, fen gibi bircok derse
uyarlanabilmektedir. Bu teknoloji sayesinde, dgrenciler bir fikir gelistirmeli,
tasarlamali, robotu yaratmali ve yazilim uygulamalariyla robotun ozelliklerini

gelistirmelidir.

2.2.5.a Egitimde robotik uygulamalarinin egitime olumlu etkileri agsagida

belirtilmistir;

¢ Egitimde robotik, 6grencilerin kendi kendilerine birseyler Uretmelerine
olanak sagladigi icin, 6grencilerin problem ¢ozme, mantiksal disinme
becerilerini, merak duygularini, yaraticiliklarini, 6z givenlerini
desteklemektedir. Ayrica, robotik uygulamalari teknoloji ile baglantil
oldugundan 6grenciler teknoloji diinyasina dahil olabilir, dijital
kapasitelerini de gelistirebilirler.

e QOgrenciler, kendi projelerini gelistirdiklerinden 6tiirli, zamani etkin
kullanma becerilerini, sorumluluk alma bilincini gelistirebilir. Ogrenciler,

projeyi tamamlamak igin izlenmesi gereken yollarin neler oldugunu
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kesfedebilir, grup calismalarinda igbirligi yapmanin énemini
algilayabilir.

e Egitimde robotik uygulamalari, cok dikkat gerektiren uygulamalar
olmasindan dolayi, 6grencilerin konsantrasyon duzeyleri artmaktadir.
Ek olarak, bu teknolojiler sayesinde 6grencilerin merak ve basarma
istegi duzeyleri de artabilmekte, 6grenciler yeni bilgiler kesfetmek icin
arayisa girebilmektedir. Robotik uygulamalarini kullanan égrencilerin
matematik ve teknoloji alanlarina ¢ok ilgi duyduklari da yapilan

arastirmalarla kanitlanmistir (Lopez-Belmonte vd. , 2021).

2.2.5.b Egitimde robotik uygulamalarinin egitime olumsuz etkileri

asagida belirtilmistir;

e Egitimde 6gretmenlerin rolt, moral ve motivasyonlari 6grenciler
acisindan oldukga 6nem tagimaktadir. Egitimde robotik uygulamalari
incelendigi zaman, 6gretmenlerin robot kullanimina kargi kendilerini
huzursuz hissettikleri, robotun onlar igin higbir anlam ifade etmedigi,
robotlar konusunda yeterli bilgi ve donanima sahip olmadiklari ve bu
nedenden dolayi robotlara karsi olumsuz tutum sergilediklerine
rastlanmistir. Ogretmenlerin bu tutumlari, 6grencilerin motivasyonunu
olumsuz etkileyebileceginden ogrencilerin basarilarini da olumsuz
etkileyecektir.

¢ Robotik uygulamalarin pahali olmasi, robotu tasarlamanin zaman
gerektirmesi gibi noktalar da bu uygulamalari olumsuz etkilemektedir
(Kim & Lee, 2016).

2.2.5.c Egitimde robotik uygulamasinin kullaniimasi

Egitimde birbirinden farkli robotik araglar kullaniimaktadir. Bu farkh
araclarin her biri 6gretmen ve 6grencilere farkh deneyim firsatlari sunarken,
ayni zamanda o6grencilerin farkli 6grenme ihtiyaclarini da giderebilmektedir.
Egitimde kullanilan robotik araglardan bir tanesi yardimci robotlardir.
Gunumuz siniflarinda 6zel gereksinimli 6grenciler de mevcuttur. Yardimci
robotlar sayesinde, 6grencilerin fiziksel yetersizlikleri agilabilmekte ve egitim
surecine daha etkili bir sekilde katilim saglayabilmektedirler. Akill

sandalyeler, yardimci robotlara bir rnek olup, bagimsiz olarak yariyemeyen
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ogrencilere 1s1k olabilmektedir. Yardimci robotlara bir diger drnek olarak ise,
yardimei kollar verilebilir. Ust fiziksel yetersizligi olan 6grenciler gunlik temel
becerileri yapmakta zorlanabilir. Bu sebeple JACO adi verilen yardimci kollar
sayesinde o6grencilerin yetersizligi giderilebilmekte, gunluk yapmalari gereken
isleri daha kolay bir sekilde gergeklestirebilmektedirler. Egitimde kullanilan bir
diger robotik arag ise sosyal robotlardir. Bu robotlar ise 6grencilerin
ogretmenleri veya 6zel egitimcileri konumunda olup, 6grenme surecini daha
etkili kilan insansi robotlardir. Bu robotlar, her egitim kademesinde
kullanilabilecegi gibi okul 6ncesinde de 6grencilerin dil becerilerini destekler
nitelikte kullaniimaktadir. Bir diger robotik arag ise sosyallige yardimci olan
robotlardir. Bu robotlar, 6grencilerin sosyallesmesini destekleyen,
ogrencilerin ruhsal sagligini iylestiren, onlarin sosyal sikintilarini ve
problemlerini cozmeyi saglayan robotlardir. Egitimde kullanilan bir diger
robotik arag ise egitsel robotlardir. Bu robotlarin kullaniimasinda robotik
kitlerin ortamda olmasi s6z konusudur. Bu kitler bilesenlerden olusur ve
tekrardan programlanabilir aracglardir. Bu robot ¢esidi 6grencilerin teknolojiyi
kullanma becerilerini desteklerken, teknolojiyi kullanirken nerelere
basvurmalari gerektigini de 6greten niteliktedir. Ogrencilerin iletisim
becerileri, yaraticiliklari, bir ekip halinde galisma ruhu da desteklenmektedir.
Ayrica, egitsel robot kullanan ¢ocuklarin kodlama kavramlarina da hakim
oldugu arastirmalar tarafindan vurgulanmistir. Egitsel robotlar sayesinde,
ogrenciler hali hazirda var olan bilgiyi alip kabul eden bireyler degil, sahip
olduklari bilginin Uzerine yenisini ekleyerek, yeni bir gseyler Uretebilen bireyler
haline déniismektedir. Bulgaristan, ispanya, Fransa, Finlandiya, italya,
Polonya, Kibris gibi tlkelerin egitim sistemleri incelendigi zaman robotik
kodlama dersinin egitim programlarina eklendigi gorulmektedir. Bu egitim
sadece 6grencilere degil, 6gretmenlere de verilmektedir. Egitsel robotlar
esliginde egitim alan 6grenciler, soru sormayi, problem ¢6zmeyi, deney
yapmayl, arkadaslariyla dayanigma i¢inde olmayi, s6z almayi, dinlemeyi,
elinde olan malzemeyi, sahip oldugu bilgiyi nasil kullanmasi gerektigini bilen
kisilerdir (Sahin & Arikan, 2024).
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2.2.6 Egitimde Ogrenme Analitikleri

Ogrenme analitikleri (Ornegin; Moodle), birgok alanda kullanildidi gibi,
egitim alaninda da kullaniimaktadir. Yaygin olarak yuksekogrenim
kurumlarinda kullanilan 6grenme analitikleri, gevrimici egitim imkanlarinin
artmasiyla 6grenenlerin verilerinin analiz edilmesi konusunda kullanimi da
artmistir. Egitimde 6grenme analitikleri, 6grencilerin 6grenme durumlarini
daha iyi anlamak, gelistirmek ve optimize etmek adina dlgim yapma, veri
toplama, toplanan verileri analiz etme ve raporlastirmaya dayali bir suregtir.
Ogrenme analitikleri hazirlanirken, dgrenme performanslarinin, elde edilen
verimliligin degerlendiriimesinde gdstergelerden yararlaniimaktadir. Ogrenme
analitikleri stirecinde mutlaka bir ddngt bulunmaktadir. DOngu her zaman
dgrenenden, yani egitim alaninda 6grenciden baslamaktadir. Ogrenci
hakkinda veri toplanmakta, ardindan 6grenme analitikleri olusturulmakta, en
sonunda ise egitimi daha iyi bir noktaya ¢ekebilmek adina midahale
yapilmaktadir. Ogrenme analitiklerinin bilesenleri ise alti tanedir.
Bunlar;6grenme analitiklerine katki saglayan veya bu analitiklerden yarar
saglayan paydaslar, hedefler, yontem, kisitlar veri ve yeterliliklerdir (Tutsun,
2020; Somyurek vd. , 2021).

2.2.6.a Egitimde 6grenme analitiklerinin egitime olumlu etkileri agagida

belirtilmistir;

e Ogrenme analitikleri, 6grenenlere geri bildirim saglayarak, 6grenme
sureglerini zenginlestirmektedir.

¢ Bu teknolojiler, 6grenenlere yani 6grencilere destek saglarken, ayni
zamanda 6gretmenleri de desteklemektedir. Ogretmenler, 6grenme
analitiklerinden yararlanarak, égrencilerin eksikliklerini, gt¢li yonlerini
kesfedebilir, 6grencilerin gelistiriimesi gereken yonlerine daha iyi
odaklanabilir ve 6grencileri yakindan takip etme imkani bulabilir.
Ogretmenler, dgrencilerinin 8grenme siireglerini daha yakindan takip
ederek, ogrencilerine daha etkili geri bildirimler sunabilir ve
ogrencilerin bagarisini artirabilir.

e Bu uygulamalar sayesinde 6grencilerin performanslari
degerlendirilirken, 6gretmenlerin performanslari da kurumlar veya

ogrenenler araciligiyla degerlendirilebilmektedir. Kendini
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degerlendirme ortaminda hisseden 6gretmenler, kendilerini guncel ve
bilgili tutmak igin kendilerini daha fazla gelistirebilir, egitime daha fazla
katki saglayabilir (Tutsun, 2020; Somytrek vd. , 2021).

2024 yilinda Sembey, Hoda ve Grundy tarafindan yapilan bir arastirmaya
gore, 2020 yilindan gunumuze kadar yardimci teknolojilerin sinif ortaminda
ogrencileri degerlendirmesi ve geri bildirim vermesi konusunda,
arastirmacilar tarafindan ciddi diizeyde bahsedildigi dile getirilmistir. Buna ek
olarak, bu ¢caligmada, 6grenme analitiklerinin ve yapay zekanin
kullaniimasiyla birlikte 6grencilerin kendi kendilerini
degerlendirebileceklerine, yardimci teknolojiler sayesinde 6grencilerin
eforlarinin, motivasyon duzeylerinin, performanslarinin da otomatik olarak
degerlendirilebilecegine yer verilmistir. Yapilan bu arastirmada 6grenme
analitiklerinin 6grencilere sundugu geri bildirim uygulamasi incelenmis ve ¢ok
basarili bulunmustur. Ogrenme analitikleri, dgrencilere adil, adaletli,
kisisellestiriimis ve dogru geri bildirim saglayabilmekte, 6grenci katilimi ve
motivasyonunu artirabilmekte, 6grencinin efor ve motivasyon dizeyini de
tespit edebilmektedir (Sembey vd., 2024).

2.2.6.b Egitimde 6grenme analitiklerinin egitime olumsuz etkileri

asagida belirtilmistir;

e QOgrenme analitikleri ile 6grencilerin bilgilerini 6grenmek etik
olmayabilir. Bu durum 6grenciler agisindan olumsuz
kargilanabilmektedir (May vd., 2017).

2.2.6.c Egitimde 6grenme analitiklerinin kullaniimasi

Ogrenme analitikleri daha gok yiiksek dgrenimde kullanilsa da okul
oncesinden yuksek ogrenime kadar her egitim kademesinde
kullanilabilmektedir. Bu teknolojik gelisim sayesinde, dgrenciler hakkinda
bilgiler toplanmakta, toplanan veriler élctilmekte, analiz edilmekte ve en
sonunda da raporlanmaktadir. Egitimde kullanilan 6grenme analitiklerinin en
buyuk amaci ve egitime katkisi ise, 6grenme materyallerinin ve yontemlerinin
ogrenci profilleriyle uyumunu degerlendirmek ve 6gretmen ve égrencilere
yararli bilgiler sunmaktir. Boylelikle egitimciler ve 6gretmenler, vermis

olduklari egitimi, 6grenci verilerini analiz ederek degerlendirebilir, gerekli olan
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hedefleri birakabilir, gereksiz olanlari ise egitimden gikararak programlari
yeniden diizenleyebilir. Ayrica, kalabalik siniflarda 6grencilerin duzeyini ve
durumunu degerlendirebilmek icin 6grenme analitiklerinden yararlanmak

yapilan arastirmalar tarafindan vurgulanmistir (Nguyen vd. , 2021).

2.2.7 Egitimde 3D Baski

3D baski, dijital bir dosyadan, katman katman malzeme yaratarak 3 boyutlu
katl nesneler inga etme surecidir. 3D baskinin, geleneksel Uretime gore daha
¢ok avantajlari mevcuttur. 3D baskisi ile karmasik nesnelerin tretilmesi,
geleneksel Uretime gore ¢cok daha ucuzdur. Dijital Gretim sayesinde,
Uretilmesi imkansiz nesneler bile 3D baskisi ile Uretiimesi mimkundur.
Ayrica, 3D baskisi ile Uretilen nesneler, daha az ham madde ve eneriji
kullanimindan geleneksel Gretime gére daha ¢evre dostudur (Arvanitidi vd. ,
2019).

2.2.7.a Egitimde 3D Baskinin egitime olumlu etkileri agsagida

belirtilmistir;

e Ogrenciler icin bazi kavramlarin égretiimesi soyut ve karmasik
olabilmektedir. 3D baski ile, 6grenilmesi gl¢ kavramlar, nesneler
araciligiyla 6grencilere aktarilabilir, daha kalici ve etkili bir 6gretim
saglanabilir.

e QOgrenciler, yaparak-yasayarak kendileri deneyimleyerek 6grenme
firsati yakalayabilir. Ogrencilerin diisiinme, problem ¢bzme

becerileri de desteklenebilir (Pearson & Dubé, 2022).
2.2.7.b Egitimde 3D baski teknolojisinin kullaniimasi

2022 yilinda Aslan ve Celik tarafindan yapilan arastirmaya goére 3D baski
birgcok alanda kullanilabildigi gibi, en ¢ok egitim alaninda (fen bilimleri, kimya,
matematik, fizik, biyoloji, geometri, matematik, sosyal bilimler, okul 6ncesi ve
tarih eg@itimi) kullanildidi belirtiimistir. Egitimde kullanilan 3D baski
ogrencilerin sorunlara karsi bakig acilarini, problem ¢ozme becerilerini
gelistirirken, materyal veya model tasarlama becerilerini ve matematik
deneyimlerini de gelistirmektedir. 3D baski, dgretilen konunun veya dersin
daha iyi anlagilip, pekistirilebilmesi igin kullanilmaktadir. Ogrenciler bu

teknolojiden yararlanarak, kritik ve yaratici duginme becerilerini
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gelistirebilmekte, ayni zamanda 6grenirken eglenebilmektedir (Aslan & Celik,
2022).

2.2.8 Egitimde Blokzincir Teknolojisi

Blockzincir teknolojisi, teknolojik bir ilerleme olup, sadece teknoloji alanini
degil, ayni zamanda bilimsel ve yonetimsel dinyayi da etkileyen bir
teknolojidir. Blockzincir teknolojisi ayni zamanda, egitim yonetimi alanini da
etkileyecektir. Blockzincir uygulamasi, yapilan her bilgi uygulamasinin agda
bulunan katilimcilar araciligiyla kaydedilip paylasildigi guvenilir, degismez
veri yapisl, dijital defter uygulamasidir. Elde edilen yeni bilgiler tarihlerine
gore siralanip aga eklenir ve blokzincir olusur. Bireyler bu bilgilerle ilgili
degisim yapamazlar. Blokzincir uygulamasi baska alanlarda kullaniimasiyla
birlikte egitim ve egitim yonetiminde de kullaniimasi miimkindir. Ornegin
Singapur’da blokzincir teknolojisi cevrimigi egitimin gelistiriimesi amaciyla
kullanilirken Japonya’da 6gretmenlerin, akademisyenlerin ve d6grencilerin
gelisimlerini ve basarilarini yakindan takip edebilmek icin tercih edilmektedir
(Tasdan, 2024).

2.2.8.a Egitimde Blockzincir Teknolojisinin egitime olumlu etkileri

asagida belirtilmistir;

e Qgrencilerin ve 6gretmenlerin almis olduklari diploma ve
sertifikalar, blokzincir agi Uzerinde dijital olarak muhafaza edilebilir.
Bu belgeler Uzerinde herhangi bir degisiklik yapilamayacagindan
sahteciligin engellenmesi saglanabilir.

e QOgrencilerin belgeleri, sinav sonuglari, transkriptleri higbir
degisiklige ugramadan blokzincir teknolojisi aginda guvenilir bir
sekilde muhafaza edilebilir.

e QOgretmenlerin hazirlamis olduklari teksir ve materyaller bu ag
Uzerinde saklanabilir. Boylelikle 6gretmenlerin hazirlamis olduklari
bu materyaller degistirilemez ve baskalari tarafindan kullaniimasi
engellenebilir.

e QOgrencilerin akademik bilgileri, sinav sonuglari, transkriptleri,

gelisimleri bu platform Gzerinde kaydedildigi i¢in 6grencilerin
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basarilari yakindan takip edilebilir, 6gretmenler 6grencilerin
gelisimlerini, guc¢ll ve gugsuz yonlerini kesfedebilir.

Blockzincir teknolojisi Uzerindeki verilerin degistiriimesi imkansiz
veya oldukga zor oldugundan dolayi bilgilerin bu agda saklanmasi
ogretmenlere, okul idaresine ve 6grencilere daha fazla giiven
verebilir (Ozdamar, 2022).

2.2.8.b Egitimde Blockzincir Teknolojisinin egitime olumsuz etkileri

asagida belirtilmistir;

Blokzincir teknolojisi 6gretmenler, 6gretim gorevlileri ve dgrenciler
tarafindan fazla benimsenmemesi olumsuz yonlere 6rnek olarak
verilebilir.

Bu aglara kaydolan kullanici ve her bir kullanicinin uygulamis
oldugu iglem sayisi arttigi zaman blokzincirin de boyutu artar. Bu
durum ise uygulamanin daha diguk performans sergilemesine yol
acabilir.

Blokzincir teknoloijisi, egitimde mevcut olan sorunlari daha da
artirabilir. Bu durumun sebebi, okullarda yeterli donanimin,
altyapinin, butgenin ve bu teknolojileri kullanabilecek elemanlarin
olmamasidir. Bu teknolojinin ciddi bir butgeye ihtiyaci vardir. Var
olan yasa ve yonetmenliklerin tekrardan yenilenip geligtiriimesi ¢ok

zor olarak gorulmektedir (Tasdan, 2024).

2.2.8.c Egitimde Blokzincir teknolojisinin kullaniimasi

Steiu tarafindan 2020 yilinda yapilan ¢alismaya goére, blokzincir

teknolojisi, egitim alaninda, sertifika ve kimlik ydnetiminde kullaniimaktadir.

Blokzinciri teknolojisi sayesinde, 6grencilerin akademik sertifikalari ve

kayitlari kamuya acik hale gelebilir ve bu da 6grencilere, igverenler veya

Universiteler tarafindan daha fazla is imkani sunulmasini saglar. Ayrica,

ogrencilerin belge ve sertifikalari bu teknoloji sayesinde yayinlanip saklandigi

icin, 6grenci duzeyleri analiz edilerek gelecekteki potansiyelleri konusunda da

tahminler yapilabilir. Boylelikle 6grenciler akademik durumlarini takip edebilir

ve basarilarini bu guglu teknoloji ile igverenlere duyurabilir. Blockzincir

teknolojisi, gergek ve guvenilir bir arag oldugundan igverenlere de oldukga
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yarar saglayabilmektedir. Bunlara ek olarak, blockzincir teknolojisi
ogrencilerin 6grenirken eglenmesini saglamakta ve 6grencilerin derse olan
katilimlarini da artirmaktadir (Steiu, 2020).

2.3 Sinif Yonetimi

Sinif yonetimi, 6grencilerin derse aktif katilmini saglamayi, 6grenciler
arasinda pozitif sosyal etkilesim ortami yaratmayi, 6grencilerin 6zguvenlerini
desteklemeyi ve motivasyonlarini artirmayi amagclayan sinif i¢i yonetimi
anlatmaktadir. Sinif yonetiminin bagarisi 6gretmenin yonetim becerisiyle
dogru orantilidir. Sinif kurallarinin konulmasi ve uyulmasi, 6grencileri motive
eden ve rahatlatan bir ortam yaratiimasi, komutlar esliginde 6grencilerin
derse aktif bir sekilde katilmasi, 6gretmen ve 6grenciler arasinda guglu bir
bagin olusturulmasi, uygun olmayan davranislarin yonetiimesi, uygun olan
davranislarin aninda pekistiriimesi sinif yonetimin amaclari arasindadir
(Burden, 2020).

Sinif, 6grenenlerin ve 6gretmenin gun igerisinde zamanlarinin gogunu
gegirdikleri 6grenme mekani oldugu gibi ayni zamanda yasama alanidir.
Sinif, diger ortamlardan farkli olarak kendine has &zellikleri olan bir yerdir ve
bu ortami yonetmek ise 6gretmenin sorumlulugudur. Sinif yonetiminin en
buyuk amacglarindan biri 6grencilerin 6grenmelerini eglenceli hale getirerek,
ogrenmelerin daha kalici olacak sekilde iylestiriimesini desteklemektir. Sinif
yonetiminin basgarili olabilmesi ise 6gretmen ve 6grencinin ortak noktaya
ulasmasindan gecmektedir. Sinif yonetiminde basarili olan 6gretmenlerin
uyguladiklari yontemlere bakildigi zaman o6grencilerle duygusal bag kurdugu,
ogrencilere bir lider gibi yaklastigi, 6grencileriyle karsilikli olacak sekilde
empati kurdugu, olusabilecek olumsuz 6grenci davraniglarini dnceden
kestirdigi ve onledigi, 6grencilerin ilgi, ihtiya¢ ve beklentilerini doyurdugu
gorulmektedir (Cesme & Glndiz, 2021; Sisman & Turan, 2024).

2.3.1 Sinif Yonetiminin Bilesenleri
Yapilan galismalara gore sinif yonetiminin bes adet bileseninin olduguna

saptanmistir. Bu bes bilesen asagida verilmistir;
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1.Beklenti ve kurallarin olusturulmasi ve 6gretilmesi: Ogretmen
ogrencilerden neler bekledigini dile getirir, 6grencilerine de s6z hakki vererek
sinif kurallarini birlikte olustururlar. Ogretmen, sinif kurallarini agiklarken

acik, net ve anlasilir bir dil kullanir.

2.Prosedirlerin ve yapinin olusturulmasi: Sinif ici etkinliklerin kolay ve
kesintisiz ilerleyebilmesi igin 6gretmen agik bir dille izlenecek yolun ne
oldugunu 6égrencilerine aktarir. Ogretmen, verilen komutlar esliginde
ogrencilerin duz siraya girmeleri gerektigini, defterlerini agmalari gerektigini,
odevlerini gostermeleri gerektigini dile getirir. Ayrica, 6gretmen sinifin
yapisina gore sinifin fiziksel durumunun, 6grenci siralarinin ve yerlerinin

nasil olmasi gerektigini belirler.

3.Beklentilerin pekistirilmesi: Ogrencilerin, sinif kurallarina uygun, istendik
davranis sergiledikleri her an édullendirilmelidir. Ornegin 6gretmenin
ogrencisine ‘Ders islenirken beni dinleyip, sessiz oldugun igin sana tesekkur
ediyorum’ demesi 6grencinin sergilemis oldugu olumlu davranigi
pekistirecektir. Ayrica verilen pekistirecler sadece bir kisiye degil, tim sinifin

sergilemis oldugu olumlu bir davraniga da verilmelidir.

4.0grencileri aktif olarak derse katma: Ogrenciler derse aktif olarak
katilirsa, olumsuz davranis sergileme orani da dismektedir. Derse katilim
gOsteren 6grencinin hatasi kolay tespit edilebilir ve 6gretmen tarafindan

hemen duzeltilebilir. Bu durum o6grencilerin akademik basarisini artiracaktir.

5.Yanlis davranisi yonetme: Dogru bir sinif ydnetimi, dogru davraniglari
pekistirmeyi, yanlis davranislardan da dogruyu 6gretmeyi hedefler (Burden,
2020).

2.3.2 Sinif Yénetiminde Etkili Ogrenme Ortami

Ogrencilerin egitim goérdugul yer, siniftir. Bir sinif ortami hazirlanirken,
ogrencilerin gelisimini etkileyecek buttn faktorlerin dikkate alinmasi
gerekmektedir. Ogrencilerin bulundugu égrenme ortamlari giivenli,
ogrencileri gelistirici, 6grencilerde merak uyandiracak, 1giklandiriimasi ve
havalandirilmasi yeterli, teknolojik agidan donanimli ve 6grencilerin

kendilerini geligtirebilecegi bir ortam olmalidir (Faizah, 2019).
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2.3.3 Sinifi ve Materyalleri Diizenleme

Sinif yonetiminin basaril bir sekilde gergeklestiriimesinde kilit noktalardan
birisi de hi¢ kugkusuz sinifin fiziksel boyutunun diizenlenmesidir. lyi
tasarlanmis fiziksel donanima sahip siniflarda, sinif yonetimi basarili bir
sekilde gerceklestirilebilecedi gibi 6grencilerin egitimden aldiklari kalite de
artmaktadir. lyi bir sinif diizenlemesi icin dikkat edilmesi gereken bazi
noktalar bulunmaktadir. Ders igerisinde yapilacak olan etkinlige, anlatilacak
olan konuya veya dersin igleneceg@i yonteme gore 6grenci siralari daire,
yarim ay, gruplar seklinde veya duz olacak sekilde tasarlanabilmektedir. Bu
durum dégrencilerin derse daha iyi konsantre olmalarina yardimci olacaktir.
Ogrenci siralari yerlestirilirken, dgrencilerin timiinin 6gretmeni gdrebilecek
sekilde olmasi oldukga 6nem tagimaktadir. Sinif igerisinde bazi alanlar (¢op
bidonu gevresi, grup ¢alismasi yapilan alanlar vs.) kalabalik olabilmektedir.
Bu alanlarin égrencilerin ders yaptiklari alandan uzak tutulmasi, dersin
verimliligini artiracaktir. Ogrencilerin egitim aldiklari siniflarda égretmen
masasi, 6grenci sira ve sandalyeleri, tahta, projeksiyon, akilli tahta, panolar
ve egitime katki koyan yardimci teknolojiler de mevcuttur. Bu materyaller
sinif igerisinde sik sik kullanilabilmektedir. Bu nedenle bu materyallerin ve
teknolojilerin 6gretmen ve 6grenciler tarafindan kolay erisilebilir nitelikte
duzenlenmesi gerekmektedir (Ahmad & Deeba, 2022; Widiyawanti &
Wahyono, 2024).

2.3.4 Sinif Yénetiminde istenmedik Davranislarin Azaltiimasi

Bireylerin isteyerek veya istemeden hayata aktarmis olduklari tim
eylemler davranis olarak adlandirilabilmektedir. Davranislarin temeline
bakildigi zaman, ihtiyacglar dogrultusunda, bir ihtiyaci karsilamak igin ortaya
ciktiklari gorulmektedir. Bir davranigin hangi ihtiyacl gidermek igin ortaya
ciktigini bilmek, davranislari ydonetmede etkili bir aragtir. Bu sayede, istendik
davraniglar desteklenebilirken, istenmedik 6grenci davranislari ise ortaya
cikmadan engellenebilir veya azaltilabilir. Bu durum ise sinif yénetimi
acisindan oldukga énem arz etmektedir. istenmedik davranislarin nasil
tanimlanabilecegdine bakildi§i zaman birgok uzman tarafindan farkli
tanimlandigi gérdlmektedir. Bu kavrami sinif ydnetimi baglaminda ele alacak

olursak, egitim bilimleri kapsaminda incelemek daha etkili olacaktir. Sinifta
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meydana gelen istenmeyen davranislar, siniftaki bireyler tarafindan hos
karsilanmayan eylemler seklinde tanimlanabilmektedir. Bu davraniglar
siniftaki bireyleri olumsuz etkilerken onlari rahatsiz etmektedir. Bu
davranislar, sinif kurallarini zedelemekte, siniftaki dersi kesintiye ugratmakta,
ogrencilerin her anlamda sikintilar yagsamasina neden olarak sinif yonetimini

de olumsuz yonde etkilemektedir (Celikten, 2022).

Ogretmen, sinif igerisinde 6grencileri glidilemez, motivasyonlarini
artirmaz, emir cumleleri kullanir, kati ve esnek olmayan tavirlar sergiler, asiri
otoriter veya asiri esnek olursa 6grencilerini dersten koparir ve dersten
kopan dgrenciler ise istenmedik davraniglar sergilemeye baslar. Ogretmen,
her 6grencisini birbirinden ayirt etmeksizin esit gormelidir. Egitim, 6gretmen
merkezliden uzak, 6grenci merkezli 6gretimi destekler nitelikte olmahdir.
istenmedik davranislarin dnlenmesinde en énemli etken ise, sinif ortaminin
ogrencinin ilgisini cekecek sekilde tasarlanmasi, 6gretmenin ise yeterli bilgi
ve donanima sahip oldugunu 6grencisine hissettirmesidir. Ayrica, 6gretmen,
sinif ortamini isbirligini destekler nitelikte tasarlarsa, égrencilerin
arkadaslariyla etkilesim icerisinde olmasi saglanir, problem ¢ézme, yaratici
disunme becerileri gelisir, dzguvenleri artar ve belli bir grup igerisinde

kurallara uymasi gerektigini 6grenir (Ogelman vd., 2023; Kara vd. , 2024).

2.3.5 Ogrenci Katilimi

Ogretmenler, tim 6grencilerin derse aktif katilimini saglamasi gerekmektedir.
TUm 6grencileri, ders boyunca derste aktif olarak tutmak 6gretmenler igin
zorlayici bir durum olabilmektedir. Ogretmenin derste kullandigi ydntem,
teknik, materyaller ve arag-geregler bu streci kolaylastirabilmektedir. Yapilan
arastirmalara gore, ogretmenlerin proje temelli 6gretim ortamlari
yaratmasi,0grencilere bagimsiz 6grenme imkani sunmasi, ogrencileri gercek
yasam konulari ile yuzlestirmesi 6grencilerin motivasyonunu artiracagindan
ogrencileri derse de daha aktif bir sekilde katabilecektir. Ayrica, 6grencilerin
ilgi alanlarina ve ihtiyaglarina uygun ders firsatlarinin da sunulmasi
ogrencilerde merak uyandiracagindan, o6grencileri de derse etkili bir sekilde
dahil edebilecektir (Erlandson, 2022).
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2.3.6 Ogrenci Motivasyonu

Yapilan bazi arastirmalara gore, sinif yonetimi, 6gretmenin olugabilecek

istenmeyen davraniglari yonetme ve 6grenciler icin rahat, huzurlu ve etkili bir

sinif ortami yaratma becerisidir. Bazi 6drenciler, bazi durumlarda okula karsi

tembel, hicbir etkinlige katilmak istemeyen, derslere katilim gdstermeyen

bireyler olabilmektedir. Boyle bir durum karsisinda 6gretmenler, 6grencileri

motive edebilecek bir beceriye sahip olmalari gerekmektedir. Ogretmenin

anlatacagi ders, kullanilacagi materyaller veya yardimci teknolojiler,

izleyecegi yontem ilgi cekici olur 6grencilerin dikkatini cekerse dgrenci

motivasyonu artacaktir. Bu durum ise daha kalici ve etkili 6grenmelere sebep

olacaktir. Ogrencilerin dikkatinin gekilebilmesi ise 6gretmenin iyi planlama

yapma ve gugclu sinif ydnetimi becerisine sahip olmasindan ge¢gmektedir
(Habib & Anisa, 2024).

2.3.7 Egitimde Kullanilan Yardimci Teknolojilerin Sinif Y6netimi
Uzerindeki Etkisi

Yardimci teknolojiler, 6gretmenlere ders plani ve programlarini
yapmada, égrencilerin sinav kagitlarini hazirlamada ve
degerlendirmede yardimci olmaktadir. Bu durum 6gretmenlerin
zamandan tasarruf etmelerini saglayarak, sinif igi veya sinif digi
etkinliklerde 6gretmenlerin 6grencileriyle bireysel olarak daha fazla ve
etkili zaman gegirip 6grencilerin bireysel istekleri veya sorunlariyla
ilgilenebilmekte ve daha etkili egitim imkani sunabilmektedir. Ayrica
,yardimci teknolojiler, 6gretmenlerin zaman kaybini dnlemek igin,
ogretmenlere sinif icerisinde kullanabilecekleri materyalleri de
hazirlayabilmektedir (Arslan K. , 2020).

Her sinifta ortalama olarak 30 6grenci bulunmaktadir. Yardimci
teknolojiler, her bir 6grencinin ihtiyacini, ilgi alanini, yetenegini,
ogrenme stilini kesfedebilmekte ve édrencilerin ihtiyaclari
dogrultusunda ders hazirlayabilmektedir. Bu durum, égrencileri
guduleyebilir ve derste olumsuz davranig sergilenmesini engelleyebilir.
Ayrica, yardimci teknolojiler, her bir 6grenciye 6zgu oyunlastiriimis
dersler sunabilir. Bu durum, her 6grenciyi derse katabilir ve istenmedik
davranislari ortadan kaldirabilir (isler & Kilig, 2021).
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e Ogrenciler, diizeyine uygun olmayan veya anlamakta zorlandigi
derslerde sikilabilmekte ve derse olan istegini yitirebilmektedir.
Yardimci teknolojiler, 6grencilere anlasiimasi zor, karmagik ve soyut
kavramlari somutlagtirarak anlatabilme glcune sahiptir. Boylelikle
ogrenciler gudulenmekte ve derse olan motivasyonunu
artirabilmektedir. Ayrica, bu uygulamalar sayesinde 6grenciler,
ogrenirken eglenebilmektedir (Yilmaz & Goktas, 2018).

e Sinif yonetiminin bagarisinda, belirlenen sinif kurallari oldukga 6nem
tasimaktadir. Egitimde oyunlastirma uygulamalarinda da kurallar
mevcuttur. Bu uygulamalarin sinif icinde desteklenmesi, 6grencilerde
kurallara bagh kalinmasi gerektigi bilincini gelistireceginden dolayi,
sinif kurallarina uyma egilimini de artiracaktir (Can & Gunaydi, 2019).

e Nesnelerin interneti teknolojileri ile, 6grenciler yuz tanitma makineleri
ile sabah sinifa girmeden yuzlerini tanitabilir. Her yuzinu tanitan
ogrencinin bilgileri, 6gretmenin telefonuna, bilgisayarina, tabletine
ulasabilir. Boylelikle, 6gretmen sinif igerisinde yoklama almaya zaman
harcamayip, dersine daha fazla zaman ayirabilir (Zhang & Li, 2021).

e 3D baski, dgrencileri dzgiir birakmaktadir. Ogrenciler hayal giglerini
kullanarak, diledikleri nesneleri tiretebilmektedir. Uretirken,
cevresindeki arkadaglari ile birlite de igbirligi icerisinde olabilmektedir.
Bu durum kigilerarasi iletisimi glglendirdigi gibi, 6grencilerin sinif
icerisindeki bireylerle gugllu baglar kurmalarina da olanak taniyabilir
(Pearson & Dubé, 2022).

2.4 ligili Arastirmalar

‘Ogretmenlerin Yardimci Teknolojileri Kullanmasinin Sinif Yoénetimi
Uzerindeki Etkilerinin Degerlendiriimesi’ konusu bagligi altinda alanyazinda
herhangi bir caligmaya ulasilmamakla birlikte, bu konuya yakin aragtirmalar

derlenmisgtir.

Bozkurtlar ve Samur’'un 2017 yilinda yapmis oldugu ¢alismada, sinif
yonetiminde kullanilan oyunlastirmaya yonelik 6grencilerden gorus alinmistir.
Bu arastirmada, sinif yénetiminde yararlanilan oyunlastirma

uygulamalarindaki liderlik tablosu ve verilen puanlara iliskin 6grenci
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goruglerinin ve verilen bu puanlarin 6grenci davraniglari Uzerindeki etkilerin
neler olduguna yonelik goruslere de yer verilmistir. Aragtirmadan elde edilen
bulgulara bakildigi zaman, oyunlastirma uygulamalarinda puan alan
ogrencilerin mutlu, derse daha ¢ok motive hissettiklerine ve sinifigi
etkinliklerine daha ¢ok katilma egiliminde olduklarina, fakat puan alamayan
ogrencilerin motivasyon kaybi yasadigina ve dersten tamamen koptuklarina

rastlanmistir (Bozkurtlar & Yavuz, 2017).

Arslan’nin 2020 yilinda yaptigi ¢galismada, yapay zekanin ne oldugu,
egitime nasil katki sagladigi, yapay zekanin egitimi nasil destekledigi ve
gelistirdigi, egitimde bu uygulamalarin neler olduguna yonelik sorulara cevap
aranmistir. Yapilan bu arastirmada yapay zeka, zeki bilgisayar
uygulamalarina ya da insana benzeyen zeki makinelere benzetilmistir. Yapay
zeka, 6grencilere bireysellestiriimis egitim, kesfedici egitim gibi olanaklar
sunmaktadir. Yapilan bu arastirmada, yapay zekanin 6grenmeye destek
sagladigi gorulurken, yonetimsel agidan okul idaresine ve 6gretmenlere de
¢cok buyuk destek sagladigina rastlanmistir. Yapay zeka, ders programlarinin
olusturulmasindan personellerin programlarinin olusturulmasina kadar okul
idaresine destek olmaktadir. Ayrica, okulun guvenliginin saglanmasinda,
sinav yonetiminde vs. yonetime dogrudan, ogrencilerin egitimine ise dolayl
olarak destek saglamaktadir. Bu ¢caligsma ile, egitimde yapay zekanin Ug¢
uygulamasina yer verildigi gorulmektedir. Bunlar; uzman sistemler, akilli

ogretici ve diyalog tabanl 6gretici sistemlerdir (Arslan K. , 2020).

Mora’nin 2020 yilinda yapmis oldugu ¢alismada, egitimde oyunlastirma
araclarindan biri olan ‘ClassDojo’ teknolojisinin sinif ydnetimine etkileri
incelenmistir. Yapilan arastirmada, ogretmenin ders anlatirken, 6grencilerin
kendi aralarinda konugsmalari ve gulismeleri sinif yonetimini olumsuz
etkileyen en dnemli nokta oldugu vurgulanmistir. Bunun sebebinin
ogrencilerin dersten keyif almamalari, erken sikilmalari, yapilan dersin onlar
icin ilgi cekici olmadigi belirtiimistir. Ogrenciler lizerinde uygulanan egitimde
oyunlastirma teknolojisi ile 6grencilerin olumsuz davranislarinin ciddi
derecede azaldigi ve 6grencilerin olumlu davraniglarinin ¢gok fazla arttigi,
yapilan bu arastirmada belirtiimigtir. Egitimde oyunlastirma ile birlikte
ogrencilerin, igbirligi yapma, 6gretmen ve arkadaglarina saygi gosterme,
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iligkilerini gelistirme gibi becerilerinin de gelistirildigi dile getirilmistir (Mora,
2020).

Wali ve Popal’'in 2020 yilinda yaptiklari galisma, 30 lisansustu égrencinin,
yardimci teknolojilerin kullaniimasinin sinif 6grenmelerine etkisi ve ortaya
cikan sorunlara yonelik gorislerini saptamayi amaglamistir. Ogrenciler,
egitimde oyunlagtirmanin, E-kitaplarin, egitimde sanal gercgeklik gibi
uygulamalarin egitime katki sagladigini dile getirmistir. Bu teknolojilerin,
ogrencilerin motivasyonlarini artirdigi, 6grencileri derse daha fazla kattigi,
ogrenciler arasi dayanigma ve igbirligini destekledigi, 6gretmen ve 6grenci
arasinda daha guglu bir etkilesim sagladigi saptanmistir. Arastirmada,
ogrencilerin teknoloji kaynaklari bakimindan ayni sartlara sahip olmadiklari,
sinif igi teknolojilerin dgrencilerde hile yapma istegi uyandiracagi, bu
uygulamalarin 6grenciler arasindaki sosyalligi olumsuz etkileyecegi,
ogrencilerin bu teknolojileri kullanmasinda yetersiz olabilecekleri ve bu
durumun egitime olumsuz yansiyacagi da yardimci teknolojilerin olumsuz
yonleri olarak belirtilmistir (Wali & Popal, 2020).

Kontay ve Karamustafaoglu, 2023 yilinda, artiriimis gergeklik
teknolojisinin sinif ortaminda kullaniimasina iliskin sekiz sinif 6gretmeninin
goruslerini saptamayi amaglamistir. Arastirmanin bulgulari incelendigi
zaman, artirilmis gergeklik teknolojisinin 6gretimi somutlastirdigi, konularin
daha iyi anlasilabilmesinde etkili bir guce sahip oldugu, dersleri daha
eglenceli kildigi, 6grencilerin derse yonelik motivasyonlarini artirdig,
ogrencileri guduledigi ve derse olan ilgilerini artirdi§i gértilmektedir (Sontay &

Karamustafaoglu, 2023).

Dimitriadou ve Lanitis’'in 2023 yilinda yapmis olduklari calismada, sinif
ortaminda kullanilan yardimci teknolojilerin egitimi nasil etkiledigi, bu
teknolojilerin ne gibi zorluklar dogurabilecegi tartisiimigtir. Arastirmadan elde
edilen bilgilere gore, yardimci teknolojilerin Ucretlerinin ¢ok pahali olmasi bu
teknolojilerin okul ortamlarinda kullanilmasini zorlagtirmaktadir. Buna ek
olarak, bu teknolojilerin okullara kurulmasiyla birlikte, yeni versiyonlarinin
guncellenmesi de ¢cok fazla maliyete sebep olabilir. Tim okullara yardimci
teknolojilerin alinmamasi durumunda ise egitimde firsat esitsizligi dogacaktir.
Ayrica yardimci teknolojiler, diger teknolojik cihazlarla birlikte
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kullanilabileceginden bu sistemin detayli bir sekilde kurulmasi zaman
alacagindan egitimde zaman kaybina neden olabilecektir. Yardimci
teknolojilerin kullaniimasiyla birlikte, 6gretmenlerin bu cihazlari detayli bir
sekilde kullanabilme becerisine sahip olmalari gerekmektedir. Yeterli bilgi
sahibi olmayan 6gretmenlerin derslerinde yasanabilecek en ufak bir sorun

bile zaman kaybina sebebiyet verebilmektedir (Dimitriadou & Lanitis, 2023).

Ozer, Yazici, Akgll ve Yildirim, 2023 yilinda yapmis olduklari
arastirmada, yardimci teknolojilerden biri olan yapay zekanin okullarda
kullaniimasina yonelik 22 6gretmenin konuya iligkin goruslerini
saptamislardir. Yapilan bu ¢alismada, 6gretmenlerin gorusleri incelendigi
zaman, yapay zekanin 6grenci basarisini artirdigi dile getirilmigtir. Yapay
zekanin, dgrencilere 6zel olarak kisisellestiriimis egitim imkani ve verimli
ogretim ortami sundugu, 6grencilerin dugsiinme becerilerini gelistirdigi,
ogretmenler agisindan dusunuldigunde ise, sinif yonetimini kolaylastirdigi,
o6grenci degerlendiriimesinde 6gretmenlere destek oldugu, kisiye 6zel geri
donut verebildigi vurgulanmistir. Calismada, yapay zekanin olumlu yanlarina
vurgulandigi gibi olumsuz yanlarindan da s6z edilmistir. Teknoloji kullanma
konusunda bireyler arasindaki esitsizlikler, duygusal faktorlerin yetersizligi,
yardimci teknolojilerin yuksek maliyette olmasi, etik ve guvenlik agisindan
sorunlar yaganabilecegi de bu teknolojilerin olumsuz yonleri olarak

saptanmistir (Ozer vd., 2023).

Rashid ve Alcorin’in 2024 yilinda yapmis olduklari arastrmada, yardimci
teknolojilerin egitimin yonetimini nasil etkiledigine yonelik bir literatur
taramasi yapilmigtir. Yapilan bu ¢alismada elde edilen bulgular inclendigi
zaman, yardimci teknoloijilerin egitim yénetimi tizerinde olumlu ve olumsuz
etkilerinin olabilecegine rastlanmistir. Calismada, sanal gerceklik, nesnelerin
interneti, yapay zeka, artirllmis gergeklik gibi yardimci teknolojilerin sinif
ortaminda kullaniimasinin 6grenci katilimini artiracagi, égrencilere
kisisellestiriimis ve etkili 6grenme imkanlari sunacagi vurgulanmigtir. Bu
teknoloijilerin yararlari oldugu gibi egitim yonetimini olumsuz etkileyebilecek
noktalar da yaratabilecegi, yapilan bu ¢alisma ile belirtilmistir. Yardimci

teknolojiler, 6grenciler arasinda egitsizlik yaratabilir, gizlilik ve etik unsurlarini
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zedeleyehbilir, bireylerde altyapi ve profesyonel gelisime yonelik ciddi

yatinnmlar yapma ihtiyaci dogurabilir (Rashid & Alcorin, 2024).

Leelavathi ve Surendhranatha’nin 2024 yilinda yapmig olduklari
calismada yapay zeka gatisi altinda olan ChatGPT’nin yonetim egitimi
kapsaminda olan rolinun arastiriimasi hedeflenmistir. Buna ek olarak,
ogrencilerin aktif 6grenmesinde, elestirel disunme becerisi gelistirmesinde,
ogrenmenin kolaylastirilmasi gibi konularda ChatGPT’nin etkisinin
degerlendiriimesi de yapiimistir. Arastirma, 282 6grenci ve 49 egitimci olmak
Uzere toplam 331 kisi ile yuratiimustar. Yapilan bu aragtirmanin bulgulari
incelendigi zaman, yardimci teknolojilerden yapay zekanin bir Grind olan
ChatGPT nin 6grenci katilimini artirdidi, elestirel ve yaratici diusinmeyi
gelistirdigi, 6gretmenlere degerli pedagojik bilgiler sunarak egitimin
yonetilmesini olumlu etkiledigi dile getirilmistir (Leelavathi & Surendhranatha,
2024).
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BOLUM 1iI
Yontem
Bu bolumde arastirmanin modeline, arastirmanin ¢alisma grubuna,
verilerin toplanmasi ve ¢ézimlenmesine ve ortaya ¢ikan bulgularin nasil

raporlastirildigina iligkin bilgilere yer verilmigtir.

3.1 Arastirma Modeli

Bu arastirmada, ilkokul 6gretmenlerinin, yardimci teknolojileri
kullanmasinin sinif yonetimi Gzerine etkisine yonelik goruslerine
basvurulmustur. Bu nedenle, bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden

fenomenoloji (olgubilim) deseni kullaniimistir.

Nitel arastirma, gézlem veya mulakat gibi yontemlerle veri
olusturmanin gerceklestirildigi, bireylerin kendi sinirhliklarini ve
potansiyellerini algilayabilecekleri, olay ve olgular hakkinda detayli bilgi
edinilebilecek butuncul ve gergekgi bir arastirma yontemidir (Baltaci, 2019)
(Tekindal & Arsu, 2020). Aspers ve Corte (2019) nitel arastirmayi, ¢ok
yontemli bir arastirma yaklasimi olup, konuya iliskin bireylerin yorumlarina
dayali ve dogal bir arastirma yaklasimi iceren bir arastirma seklinde
yorumlamigtir. Nitel arastirma sayesinde, arastirmaci konuyu dogal
ortaminda inceleyerek, katilimcilarin konuya iligkin olaylara nasil anlam
yuklediklerini gozlemleyebilir ve yorumlamaya caligabilir (Aspers & Corte,
2019).

Aydin (2018) calismasina gore ise nitel arastirma, bilimi, dnyargisiz bir
sekilde gercek olarak anlama, kesfetme ve dogrulama teknigidir. Algilarin ve
olaylarin gercek durumlarinda, butuncul bir sekilde ve gercekgi bir yaklagimla
incelenmesi nitel arastirmalarin kapsamindadir. Bu tur aragtirmalarda, nitel
veri toplama yontemleri olan dokUman analizi, gozlem ve gorisme gibi
teknikler yogun bir sekilde kullanilir. Nitel arastirmanin temel amaci,
bireylerin veya gruplarin tecrubelerini, dusuncelerini ve algilarini
derinlemesine anlamaktir. Bu sureg, olaylarin ve olgularin kendi

baglamlarinda ele alinarak detayli bir sekilde agiklanmasini hedefler ve
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sosyal gercekliklerin karmasikligini ortaya koymayi1 amaglar (Aydin N. ,
2018).

Arastirma, nitel arastirma tarleri icerisinde yer alan olgubilim
(fenemonoiloji) deseni kullanilarak yapilmistir. Felsefe ve psikoloji ile
yakindan baglantisi olan fenomenoloji deseni, aragtirmacinin, insanlarin
yasadigi ortak tecribeyi anlamaya ¢alismasindan ge¢gmektedir. Bu arastirma
deseni sayesinde, arastirmaci, sinirli sayidaki bireylerin tecrube ve
deneyimlerini 6grenip, harmanlayarak ulasmak istedigi noktaya ulasir.
Fenomenoloji deseninin en buyuk hedefi, gunlik hayatimizda karsi karsiya
kaldigimiz olay veya olgular hakkinda bireylerin deneyimlerini toplamaktir.
(Yalgin, 2022).

Fenomenoloji bir diger adiyla olgubilim yaklagimi, gergegin ne oldugu
ile ilgilenen bir nitel arastirma yontemidir. Fenomenoloji yaklasiminda,
arastirmaci, katilimcilarin bireysel deneyimlerine odaklanmakta ve bireylerin
cesitli olaylara nasil tepki verdiklerini ve olaylari nasil algiladiklarini
incelemektedir (Goéger, 2013). Tutar (2023)arastirmasinda, fenomen
kavramini, somut, yoklanabilen, algilanabilen ve deneyimlenebilen olay veya
olgular seklinde tanimlamistir. Fenomenolojik desen ise, “diggérunus” ve
“mahiyet” gibi kavramlarin zit anlamhisidir. Tutar'in yapmis oldugu ¢alismaya
gore fenomenolojik desen ile yurutllen arastirmalar, ‘Gergek nedir?’, ‘Bir
olayin 6zu ve gergekligi arasindaki benzerlik ve farkliliklar nelerdir?’gibi

sorulara yanit aramaktadir (Tutar, 2023).

Yapilan bu arastirmada gorusme teknigi kullanilarak veriler
toplanmistir. Sorular yari yapilandirilmis sekilde arastirmaci tarafindan
hazirlanmis ve bir gériisme formu olusturulmustur. ilkokul dgretmenlerinin
yardimci teknolojileri kullanmalarinin sinif yénetimini nasil etkileyecegine
yonelik goruslerini saptayabilmek adina KKTC’nin Lefkosa ve Magdusa
ilcelerinde gorevlerini icra eden 12 ilkokul 6gretmeninin konuya iligskin gortsu

alinmistir.
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3.2 Arastirmanin Galisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2024-2025 o6gretim yilinda Kuzey
Kibris Turk Cumhuriyeti’'nin Lefkoga ve Magusa il¢elerinde gorev yapan 12
ogretmen olusturmaktadir. Aragtirmaya katilim gosteren ogretmenler,

tamamen gonullulik esasina dayali olarak katki saglamistir.

Tablo 1

likokul Ogretmenlerinin Tanitici Ozelliklerine Gére Dagilimi

Ozellikler Frekans (f) Yuzde Frekans %
()

Cinsiyet
Kiz 9 75,0
Erkek 3 25,0
Yas Grubu
30 Yas Alti 9 75,1
31-35 Yas Arasi 1 8,3
36-40 Yas Arasi 1 8,3
51 Yas ve Uzeri 1 8,3
Mesleki Kidem
0-5 Yl Arasi 8 66,6
6-10 Yil Arasi 2 16,7
15 Y1l ve Uzeri 2 16,7
Ogrenim Diizeyi
Lisans 7 58,3
Yiksek Lisans 5 41,7

Tablo 1’de arastirmaya katki saglayan ogretmenlerin tanitici 6zelliklerine
yer verilmigtir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin 9’u kiz, 3'nun erkek oldugu,
katilimcilarin 9'unun 30 yas altinda oldugu, 1’inin 31-35 yas arasi, bir
digerinin 36-40 yas araliginda oldugu ve yine bir katilimcinin 51 yas ve
uzerinde oldugu saptanmigtir. Katilimci 6gretmenlerin 8'i 0-5 yil arasinda,
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2’sinin 6-10 yil arasinda ve bir diger 2’sinin de 15 yil ve Uzerinde mesleki
kideme sahip oldugu belirtilmistir. Ogretmenlerin 7’si lisans egitimini

tamamlamigken, 5'i ise yuksek lisans egitimlerini de tamamlamistir.

3.3 Veri Toplama Araci ve Verilerin Toplanmasi
Yapilan bu arastirmada 2024-2025 egitim 6gretim yilinda Kuzey Kibris

Turk Cumhuriyeti'nin Lefkoga ve Magusa ilgesinde gorev yapan 12
ogretmenin, konuya iligskin goruslerini saptamak amaciyla yedi agik uglu
sorudan meydana gelen gérusme formu kullaniimigtir. Gérisme formu iki
bélumden olusup, birinci bélumunde kigisel bilgilerle ilgili, ikinci bolumde ise
konu ile ilgili sorular yer almaktadir. Hazirlanan form, uzman goérusu de

alinarak dizenlenmis ve hazirlanmistir.

Fenomenolojik aragtirmalarin ¢aligma grubunu, arastirmanin konusu
hakkinda detayli bilgi sahibi olan, konuya iliskin deneyimlere sahip, kendini
acik bir sekilde ifade edebilen katilimcilar olusturmaktadir. Bu nedenle, bu
arastirmada yardimci teknolojilerin sinif ydnetimine etkilerine yonelik bilgi
sahibi olan ve bu konu hakkinda kendini agik ve anlasilir bir sekilde ifade
edebilen ilkokul 6gretmenleri secilmis ve segilen 6gretmenler arastirmaya

katki saglamigtir.

ilkokul égretmenlerinin yardimci teknolojileri kullanmasinin sinif
yonetimini nasil etkileyebilecegine yonelik goruslerini saptamayi amaglayan
bu arastirmada nitel veri toplama yontemlerinden biri olan gorugsme yontemi

secilmig ve yari yapilandiriimis gérusme teknigi kullaniimistir.

Gorusme teknidi, nitel arastirmalarda kullanilan bir tekniktir. Gortismeler
bir sohbet seklinde yapilmaktadir ve amaci ise, bireylerin duygu, deneyim,
sikayet, tutum ve dusuncelerine yonelik bilgi toplamaktir. Bazi kaynaklar
incelendigi zaman, goérisme teknigine ‘mulakat’ da denilmektedir. Bu
benzetmeye goére, milakat ya da goérisme, birden fazla kisi arasinda
gerceklesen amacli bir soylesi seklinde tanimlanabilmektedir. Mllakat ya da
gorusmelerin amaci, katilimcilarin i¢ dinyasina inip konu ile ilgili bakis
acilarini 6grenmektir. Gérisme teknigi sadece katilimcilar dinleyip, onlarin
soylediklerini not alma degil, ayni zamanda ¢ok ciddi bir hazirlik agamasini
da icermektedir. Arastirmaci, dogru ve etkili soru yazma, konuya iliskin guglu
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katilimcilari bulma, yeterli bilgiye ulagmak igin yeterli sire gorisme yapma,
katilimcilarla ayni dili konugma, katilimcilardan elde edilen bilgileri dogru
sekilde not alma, elde edilen verileri dogru sekilde analiz etme gibi
sorumluluklara sahiptir. Gorugme teknigi, farkli kaynaklarda farklilik gosterse
de 5 asamadan olugsmaktadir. Bunlar; sorulari hazirlama, gerekli
dizenlemeyi yapma, gorusmenin yonetimini saglama, kapanis ve son olarak

ise degerlendirmedir (Dombekci & Erisen, 2022).

IIkokul 6gretmenlerinin yardimci teknolojileri kullanmasinin sinif
yonetimini nasil etkiledigine yonelik goruslerini saptayabilmek adina uzman
gorusu de alinarak hazirlanan yari yapilandirilmig gériasme formu
kullanilmigtir. Gerek konuya iliskin gerekse konuya benzer makale, tez veya
bilimsel galismalar incelenmis ve galismanin amacina uygun olacak sekilde
yedi tane yari yapilandiriimis goérisme sorusu hazirlanmistir. Bu sorular
hazirlanirken egitim yonetimi, denetimi, ekonomisi ve planlamasi alaninda
uzman Kisilerin gorusleri alinmis ve sorular tekrardan gézden gegirilerek, bazi
sorular gérisme formundan ¢ikarilmig, yeni sorular eklenmis ve eksiklikler

giderilmistir.

Yari yapilandiriimis gérisme, énceden arastirmaci tarafindan belirlenen
sorularin, yeri geldigi zaman detaylandirilabilecegi hatta yeni soru
eklenebilecegi bir gorusme teknigidir. Yari yapilandiriimig gorusmeler,
katilmcilarin konuya daha fazla odaklanmalarini ve katilimcilar hakkinda
daha detayli bilgi toplamay1 hedeflemektedir. Bu gérismelerde genellikle
sorular acgik uglu, esneklige acgik ve odaklilik 6zelligine sahiptir. Bu
gorusmeler, bireyler hakkinda konuya iligkin detayl bilgi toplamak i¢in uygun
bir yontemdir (Polat, 2022).

Katilimcilar, gérismeye gonullu olarak katilmistir. Gérismeden elde
edilecek bilgiler sadece arastirma catisi altinda kullanilacagi, katilimcilarin
kisisel bilgilerinin baska hicbir yere aktarilmayacagi arastirmaci tarafindan
katilimcilara iletilmistir. Bu nedenle katihimcilarin dirust, igten, samimi ve
dogru bir sekilde sorulan sorulara cevap vermesi saglanmistir. Her bir
katilimci ile 30 ile 40 dakika arasinda slren gorisme yapilmistir. Gérisme
esnasinda katilimcilar kesinlikle baski altinda tutulmamis, cevaplara yonelik

yonlendirmeler yapilmamig, katilimcilarin vermig oldugu yanitlar dogrudan
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gorisme formuna not edilmigtir. Katilimcilarin vermis olduklari cevaplar
uzmanlar tarafindan kontrol edilmis ve arastirmada kullanilabilecegine

yonelik onay alinmistir.

Ogretmenlere sorulmak (izere hazirlanmig gériisme formundaki sorular

asagida verilmistir:

1. Sinif igi yonetimi saglarken yardimci teknolojileri kullaniyor musunuz?
Kullaniyorsaniz, hangilerini ne kadar sure kullaniyorsunuz?

2. Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi tizerindeki olumlu ve olumsuz
etkileri nelerdir?

3. Sinif ydnetimini olumsuz etkileyen yardimci teknolojiler var midir?
Varsa, bunlar nelerdir?

4. Sizce sinifici yonetimi saglamada en etkili yardimci teknoloji/ yardimci
teknolojiler nelerdir? Neden?

5. Sinif ydnetiminde yardimci teknolojileri kullanma konusunda kendinizi
yeterli hissediyor musunuz? Neden?

6. Sinif yonetiminde yardimci teknolojilerin kullaniimasi konusunda
siniflar yeterli donanima sahip midir? Neden?

7. Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililigini artirmasi igin

onerileriniz nelerdir?

3.4 Verilerin Analizi
Nitel veri analizi, verilerin toplanmasi, toplanan veriler dogrultusunda

kodlarin olusturulmasi, olusturulan kodlarin basitlegtirilip sadelestirilerek
temalara donustlrilmesi ve sonunda ise gorsel (tablo veya sekil) veya rapor
seklinde sunulmasidir. Nitel veri analizindeki esas amag, birgok farkli verilerin
degerlendiriimesi, karsilastiriimasi ve bazi verilere yonelik ortak agiklamalar
yaratmaktir. Kisacasi, nitel veri analizinin amaci, bir¢ok verinin 6zunu
anlayip, karmasik ve fazla verileri en aza indirgemek ve basitlestirmektir. Bu
dogrultuda, nitel veri analizi 3 asamadan olusmaktadir. ilk asamada, biyiik
miktardaki veriler degerlendirilerek 6zetlendiriimekte ve basitlestiriimekte,
ikinci asamada veriler tablo, sekil veya rapor halinde sunulmakta ve en son

asamada ise verilerin gegerligi degerlendirilmektedir (Celik vd., 2020).



42

Verilerin analizi bolumu, nitel aragtirmalarin en fazla 6nem tasiyan
bolimudur. Bu boliumde veriler tanimlanmaktadir, ardindan veriler igin
siniflandiriimalar yapilmaktadir ve en sonunda ise veriler arasinda baglanti
kurulmaktadir (Celik vd., 2020).

Bu arastirmada, arastirmaci tarafindan, katihmcilarin agik uglu
sorulara vermig olduklari yanitlar yazilmig, 6gretmenlerin yardimci
teknolojileri kullanmasinin sinif yonetimi Gzerindeki etkilerine yonelik verilen
yanitlar, benzerlik ve farklilik ydonunden incelenmis ve kategoriler
olugturulmustur. Veriler ¢gézimlenirken, betimsel analiz tekniginden
yararlaniimigtir. Betimsel analiz tekniginde igerik analizi yoluyla, birbirine
benzer veriler veya birbirleriyle iligkili olabilecek veriler bir araya getirilerek
temalar olusturulur (Ultay, Akyurt, & Ultay, 2021). Her bir soru igin,
katilimcilarin vermis olduklari yanitlar, benzerlik ve farkhlik yoninden
degerlendiriimis ve kodlar olusturulmustur, elde edilen ifadeler
tablolastirilmistir. Verilerin tablolastirilirken ‘QDA Miner Lite’ uygulamasi da
kullanilmistir. Katilimcilarin esas dusuncelerini belirten cumlelerden bazilari,
degistiriimeden tirnak igerisinde verilmistir. Gorlgleri aktarilan ilkokul

ogretmenleri sirasiyla 01, 02, O3, O4... seklinde sembolize edilmistir.

3.5 Gecgerlik ve Guvenirlik

Arastirmanin gecerlik ve glvenirligi nitel ve nicel ¢alismalarda farklilk
gOsterebilmektedir. Nicel arastirmalarda gecerlik ve guvenirlik igin ‘gtvenirlik,
ic ve dis gecerlik veya nesnellik’ gibi kavramlar kullanilmaktadir. Fakat nitel
arastirmalarda, nicel arastirmalardan farkl olarak ‘inandiricilik, aktarilabilirlik,

tutarlik ve onaylanabilirlik’ ifadeleri kullaniimaktadir (Baskale, 2016)

Nitel arastirmalar, tek bir mutlak gerceklik yerine, gergekligin baglama ve
arastirmacinin bakis acisina gore farkli sekillerde yorumlanabilecegini
savunan bir yontemdir. Bu paradigma, gercekligin sabit ve nesnel olmadigini,
aksine birden fazla yoruma agik oldugunu 6ne surer. Nitel arastirmalarda
gecerlik ve guvenirlik, toplanan verilerin gercekligine, benzer veya ayni
sonuglarin gegerligine, sureclerin birbiriyle uyum iginde yuratilmesine,
verilerin dnyargilardan arindiriimig, tarafsiz ve sistematik bir sekilde

toplanmasina, toplanan verilerin ayni tutarlilik kapsaminda analiz edilmesine,
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herhangi bir kisisel yorum veya subjektif degerlendirmeden kacinilarak ortaya
konmasina baglidir. Bu sayede, arastirmanin guvenilirlik ve gecerligi
artinlabilmektedir (Arslan E. , 2022).

Nitel arastirma yontemlerinden olgubilim deseni ile yapilan bu aragtirma

icin gecerlik ve glvenirligi artirmak adina asagidaki uygulamalar yapilmistir:

inandiricilik: Arastirmada birden fazla kisiden, veri toplama araci ile
veriler toplanmis. Toplanan veriler arastirmaci ve danigsman tarafindan analiz
edilmistir. Geligtirilen veri toplama araci, alaninda uzmanlardan gorusler
alinarak geligtirilmigtir. Bulgular ise, birbirleriyle iligkili ve uyum icerisinde

olacak sekilde sunulmustur.

Aktarilabilirlik: Yapilan bu aragtirmada aktarilabilirligin saglanabilmesi
icin, arastirmayi okuyan herkesin ayni sekilde aragtirmaya anlam verebilmesi
saglanmigtir. Arastirmada, katilimcilarin 6zellikleri ve verilerin toplanma
sureci detayli sekilde tanimlanmigtir. Boylelikle okuyucularin, bulgularin kendi

durumlarina uygun olup olmadigini daha kolay anlamasi saglanmistir.

Tutarhlik: Elde edilen verilerin analizinde, arastirmayi yapan Kisi de
danigman da ayri ayri ¢alismis, daha sonra elde edilen sonuglar

karsilastirilip, sonuglarin birbiriyle tutarli olup olmadigi degerlendirilmigtir.

Onaylanabilirlik: Elde edilen veriler ve sonuclar birbirini hem takip
etmekte hem de desteklemektedir. Arastirmada, bulgularin toplanma
surecine ve analizine detaylica yer verilmigtir, bahsedilmigtir. Elde edilen

bulgularin yorumlari ile sonuglarda birbirini desteklemektedir.

Ozetle bu arastirmada gecerlik ve glvenirligin artiriimasi icin asagidaki

noktalara dikkat edilmistir.

e Verilerin kaybolmamasi icin, gérisme formu Uzerine hem notlar
alinmis hem de elde edilen veriler dijital ortamda da saklanmistir.

e Veri toplamak igin farkl yasantilara sahip bireylerin katki
saglamasi desteklenmigtir.

e Arastirma surecinde, arastirmaci ve danisman birbiriyle igbirligi
icerisinde hareket etmis, elde edilen bulgular birlikte analiz
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edilmistir. Gerekli gorulen noktalarda uzman gorusine de
basvurulmustur.

Arastirma raporunda, ¢alismaya yonelik batin agsamalar tablolar
veya yazil ifadelerle detayli bir sekilde aktariimigtir.

Arastirma surecine baslamadan 6nce, KKTC Milli Egitim
Bakanligr’'na bagh Talim Terbiye Dairesi’'ne tez onerisi ile
basvuruda bulunularak arastirma izni alinmistir. Bu iznin ardindan,
arastirmacinin mensubu oldugu Yakin Dogu Universitesi (YDU)
bunyesindeki Bilimsel Arastirma ve Etik Kurulu'na yine tez dnerisi
esliginde basvurularak etik onay sureci tamamlanmigtir.
Arastirmanin tamamlanmasinin ardindan, tum arastirma raporu
Turnitin programi kullanilarak taranmig ve galismanin 6zgunlugu

degerlendirilmistir.
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BOLUM IV

Bulgular ve Yorum

Bu bolumde g¢alisma sorularina yonelik toplanan veriler 1s1ginda

ulasilan bulgulara deginilmektedir.

4.1 1.Alt amaca iligkin bulgular
Yardimci teknolojilerin sinif yonetiminde dnemi nedir?

Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi tzerindeki olumlu ve olumsuz
etkileri nelerdir?
Tablo 2

Yardimci Teknolojilerin Sinif Yénetimi Uzerindeki Olumiu Etkileri ile ligili

Ogretmen Gériigleri

Tema Frekans (f) YlUzde Frekans %
()
ilgi ve Dikkat Cekme 2 16,8
Kisisellestiriimis Ogrenme 1 8,3
Ogretimi Somutlastirma 1 8,3
Yaparak- Yasayarak Ogrenme 1 8,3
istenmedik Davranislari Azaltma 1 8,3
Cok Yonlu Olumlu Etki Yaratma 6 50,0
Toplam 12 100

Tablo 2’de yardimci teknoloijilerin sinif yénetimi Gzerindeki olumlu
etkileri ile ilgili 6gretmen goruslerine yer verilmistir. Katilimci goruslerine gore
yardimci teknolojilerin sinif yénetimi Gzerinde olumlu etkileri arasinda; ilgi ve
dikkat cekme, kigisellestiriimis 6grenme, ogretimi somutlastirma, yaparak-
yasayarak 6grenme, istenmedik davraniglari azaltma, ¢ok yonlu olumlu etki
yaratma seklinde yanitlar mevcuttur. ‘Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi
uzerindeki olumlu etkileri nelerdir?’ sorusuna, paydaslarin gogunlugu cok

yonlu olumlu etki (f=6) yaratilabilecegdi seklinde cevaplar vermigtir.
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Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.
iigi ve Dikkat Cekme:

O7: “Sinif ybnetiminde yardimci teknolojilerin kullaniimasi, 6§rencilerin ilgi ve
dikkatlerini cekeceginden dolayi 6grencileri derse de baglayacaktir. Bu
durum sinif igi ybnetimde yasanabilecek zaman kaybini

engelleyebileceginden dolayi sinif ybnetimine olumlu katki saglayacaktir.”

O4: “Sinif igi yénetimde yardimci teknolojiler, 6§rencilerin derse olan
katilmini artirmada yararli olmaktadir. Bu teknolojiler, 6grencilerin ilgi, merak
ve dikkatlerini derse ¢ekip, derse katilimlarini da artirmaktadir. Béylelikle sinif

ybnetimine de ¢ok blylik yarar saglanmig olur.”
Kigisellestirilmis Ogrenme:

O10: “Yardimci teknolojiler sayesinde 6grencilerin performans verileri
toplanabilir ve daha sonra bu verilerden elde edilen sonuglara gore
bireysellestiriimis egitim programlari olugturulabilir. Her bireyin ihtiyag, ilgi,
dlizey ve meragina gére egitim iceriklerinin olusturulmasi, 6grencilerin derse

olan motivasyonunu artirir ve sinif igi yénetime de bliyik katki saglamis olur.”
Ogretimi Somutlastirma:

O9: “Yardimci teknolojiler 6grencilerin soyut kavramlari daha iyi
kavramalarina yardimci olarak dersleri daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale
getirebilir. Ornegin bir sanal gergeklik uygulamasi ile geleneksel égretim
yontemleri asilarak, 6grencilerin daha etkili ve kalici 6grenme saglamasi
desteklenebilir. Sanal gerceklik teknolojisinin daha ¢ok fen bilimi ve tarih
derslerinde kullaniimasi égrencilerin yaparak ve yasayarak konulari

ogrenmelerine yardimci olabilmektedir.”
Yaparak- yasayarak Ogrenme:

O12: “Yardimci teknolojiler sinif yénetimine ve editime bliyiik katki saglar.
Ogrenci ulasamayacagi ve gézlemleyemeyecedi bilgilere daha etkili bir
sekilde yaparak- yasayarak ulasir. Béylece daha kalici bir 6grenme de

saglamig olur.”
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istenmedik Davraniglari Azaltma:

O1: “Yardimci teknolojiler 6grencilerin ilgisini gekmekte, 6grencilerin derse
olan dikkatini artirmakta ve 6grencilerin eglenerek 6grenmelerini
desteklemektedir. Bu durum, sinif yénetimini olumsuz etkileyebilecek 6grenci
davraniglarini azaltabileceginden 6tiirti sinif yénetimine de ¢ok bliylik katkilar

saglayabilmektedir.”
Cok YOnlU Olumlu Etki Yaratma:

O6: “Sinif igi olumsuz davraniglarin bir béliimiiniin égrencilerin dersi
anlamadiklari igin gergeklestigi g6z éniinde bulundurulursa, yardimci
teknolojiler ile 6grenciler dersleri daha iyi anlayabilir ve bu durum da sinif
ybnetimine olumlu sekilde yansiyabilir. Yardimci teknolojileri kullanmak
ogrencilerin derse motive olmalarina ve dersi kavramalarina yardimci oldugu
gibi 6grencilerin derse aktif katilimini da artirdigini diisiiniiyorum. Béylece
dikkat dagitici davraniglarin daha az gérdldigdnd ve sinif yénetimini olumiu

etkiledigini kendi deneyimlerimden dile getirebilirim.”

O8: “Yardimci teknolojilerin sinif ortaminda kullaniimasi, 6grencilerin
merakini cezbettiginden, ilgilerini ve dikkatlerini ¢gektiginden ve &grencilerin
dinleme sdresini artirdigindan dolayi sinif yénetimine olumlu katkisi olduguna

inaniyorum.”

O11: “Yardimci teknolojiler, égrencilerin ilgisini ve dikkatini gektigi igin
ogrencilerin derse aktif katilimini artirarak 6grenmeyi desteklemektedir.
Ayrica, 6gretmenin sinif igerisinde zamani etkili ve verimli gegirmesini
saglayarak, sinif ybénetimi esnasinda olusabilecek zaman kaybini da

engellemektedir.”

O5: “Yardimci teknolojilerin sinif yénetiminde kullaniimasinin olumlu etkileri
arasinda, égrencilerin derse olan ilgisinin artmasi, bireysel 6grenme
ihtiyaclarinin karsilanabilmesi ve sinif igcinde daha diizenli bir 6grenme ortami
olusturulmasi sayilabilir. Ornegin Wordwall gibi editimde oyunlastirma
teknolojisi kullanarak sinif icinde aktif ve eglenceli bir ortam yaratabiliyorum.
Ogrencilerin mutlulugu da sinif yénetimine olumlu sekilde

yansiyabilmektedir.”
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O3: “Sinif ybnetiminde yapay zeka gibi yardimci teknolojilere yer veriyorum.
Ogrenci teksirlerini ve galisma yapraklarini hazirlarken yapay zekadan
destek aliyor ve 6grencilere ilgi ¢cekici sorular hazirlayabiliyorum. Yapay zeka
destegi ile hazirlamig oldugum teksir ve ¢alisma yapraklari égrencilerin
dikkatini cekerek, onlarin dersi takip etmelerini sagliyor. Ayrica, olumsuz,
istenmedik 6grenci davranislarini da yok denebilecek kadar aza indiriyor.
Teksir ve ¢alisma yapraklarina ek olarak, yapay zeka ile, 6zel giinler igin Siir,
konusma vb. etkinlikleri de yapabiliyorum. Bu da sinif igcinde zaman kaybini

Onleyerek, sinif yénetimini olumlu yénde etkileyebiliyor.”

O2: “Yardimci teknolojiler, 6§rencilerin dikkatini gekmek, soyut kalan bilgileri
sinif ortaminda somut hale getirmek agisindan avantajlidir.”
Tablo 3

Yardimci Teknolojilerin Sinif Yénetimi Uzerindeki Olumsuz Etkileri lle ilgili

Ogretmen Gériigleri

Tema Frekans (f)  YlUzde Frekans %
()
Teknoloji Bagimhligi 2 16,7
Bilingsizlik 2 16,7
Dikkat Dagitma 4 33,3
Cok Yonlu Olumsuz Etki 3 25,0
Yok 1 8,3
Toplam 12 100

Tablo 3’de yardimci teknolojilerin sinif yénetimi tGzerindeki olumsuz
etkileri ile ilgili dgretmen goruslerine yer verilmistir. Katiimci gorislerine goére
yardimci teknolojilerin sinif ydnetimi Gzerinde olumsuz etkileri arasinda;
teknoloji bagimlihgi, bilingsizlik, dikkat dagitma, ¢ok yonlu olumsuz etki ve
olumsuz etkisi yoktur seklinde yanitlar mevcuttur. ‘Yardimci teknolojilerin sinif
yonetimi Gzerindeki olumsuz etkileri nelerdir?’ sorusuna, paydaslarin
cogunlugu ‘dikkat dagitma’ (f=4) seklinde, en azi ise ‘olumsuz etkisi yok’ (f=1)

seklinde cevap vermigtir.
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Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.
Teknoloji Bagimlihga:

O2: “Yardimci teknolojiler 6grencilerde teknoloji bagimiili§i yaratarak,
ogrencileri hazira alistirabiliyor. Zaten evde siirekli ekran kargisinda olan
6grenciler okul ortaminda da ekran basinda kalmaya devam ederlerse
teknolojiye bagimli hale gelebilirler. Bu durum olumsuz olarak

degerlendiriimektedir.”

Q9: “Yardimci teknolojilerin kullanimi égrencilerde teknoloji bagimiiligi
yaratabilir. Ayrica, strekli otomatik geri bildirim veren ve ydnlendirme sunan
uygulamalar, égrencilerin kendi baslarina disiinmek yerine teknolojiye
bagimli bireyler haline gelmelerini saglayabilir. Bu durum da 6grenci
davraniglarinda sorunlar yaratabileceginden dolayi, sinif i¢i yénetimi de

olumsuz ybnde etkileyecektir.”
Bilingsizlik:

O6: “Yardimci teknolojilerin kullaniimasi konusunda égretmen ve &grencilerin
bilingsizligi ve bu teknolojileri kullanmaya aligkin olmamasi, tiim 6grenci
merkezli ybntemlerde oldugu gibi sinif sessizligini ve otoritesini saglamanin
zor olabilecegini dlisiiniiyorum. Ayrica 6grencinin elinde veya géziiniin
ondnde bir teknolojik cihazin olmasi ve égretmenin bu cihazlari 6grencilerine
nasil kullandirmasi gerektigini biimemesi sinif igi yénetimi zorlastirabilir ve
ogrencilerin odaklarini dersten kolay bir sekilde uzaklagtirabilir. Bu da sinif

yonetimini olumsuz etkiler.”

O8: “Yardimci teknolojileri kullanma konusunda 6gretmenlerin bilingsizligi

sinif yénetimini olumlu etkilemekten ¢ok olumsuz etkileyebilir.”
Dikkat Dagitma:

O3: “Yardimci teknolojilerin olumlu yénleri oldugu gibi olumsuz etkilerinin de
mevcut oldugunu ddsiintiyorum. Sinif igerisinde ¢ok fazla yardimci
teknolojilerin kullaniimasi sonucunda égrenciler hareketli 6gelere aligsacak ve
duragan beyaz tahta ve Kkitaplar onlar igin sikici bir hale gelecektir. Bu durum
égrencilerin dikkat siirelerini de azaltacak diye diisiinmekteyim. Internet veya

yardimci teknolojilerin cihazlarinda sorun veya bir arizalanma olugtugu
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zaman ise sinif ici aksakliklarin yasanacagina, 6grenci dikkatinin
dagilacagina ve zaman kaybina sebep olacagina inaniyorum. Dolayli olarak
sinif igerisinde bu gibi sorunlarin yasanmasi sinif yénetimini de olumsuz

ybnde etkileyecektir.”

O5: “Teknolojinin dogru yéneltilememesi durumunda dikkatin dagiimasi sinif

ybnetimini zorlastirabiliyor.”

010: “Yardimei teknolojilerin gereginden fazla ve yanlis kullaniimasi,
ogrencilerin dikkatini islenen dersin konusundan uzaklastirabilecedi igin

o6gretmenin sinif i¢i yénetimi saglamasini da olumsuz etkileyebilir.”

O12: “Yardimci teknolojilerin sinif igerisinde ¢ok sik veya yanlis kullaniimasi
sonucunda g¢ocuklarin dikkatinin dagilacagina, dolayisiyla da sinif

ybnetiminin olumsuz etkilenecegine inaniyorum.”
Cok YOnlu Olumsuz Etki:

O1: “Yardimci teknolojiler 6grencilerde teknoloji bagimliligi yaratabilir.
Yardimci teknolojilerin arizali oldugu veya hi¢ olmadigi glinlerde, 6grenciler
istenmeyen davranislar sergileyerek sinif yénetimini olumsuz etkileyebilir.

Ayrica bu durum sinif igi zaman kaybina da neden olabilir.”

O4: “Sinifta yardimci teknolojilerin kullaniimasi sinif yénetimini olumlu
etkileyebilecegi gibi istenmeyen bir sekilde olumsuz olarak da etkileyebilir.
Teknolojik araglar, 6grencilerin birbirleriyle etkilesimlerini azaltabilmektedir.
Ogrencilerin sosyal becerilerinin gelisimi ve uyum saglama becerileri olumsuz
yoénde etkilenebilir. Bu durum sinif igerisinde istenmeyen davraniglara neden

olarak sinif yénetimini zedeleyebilir.”

O11: “Teknolojiye bagimlilik artar. Yardimci teknolojilerin ¢ok fazla kullanimi,
ogrencilerin yazma, okuma veya sosyal uyum becerileri gibi becerilerini
olumsuz etkileyebilir. Ayrica, bu teknolojilerin kullaniimasiyla birlikte

ogrencilerde dikkat daginikligi ve ekran bagimliligi da gérdlebilir.”

Yok:
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O7: “Yardimcei teknolojilerin sinif yénetimini olumlu etkiledigini diisiinmekle
beraber, bu teknolojilerin sinif igerisinde kullaniimasinin herhangi bir olumsuz

etkisinin olmadigini ddigtiniiyorum.”

4.2 2.Alt amaca iligkin bulgular
Ogretmenlerin sinif yénetiminde kullandiklari yardimei teknolojiler

nelerdir?

a) Sinif ici yonetimi saglarken yardimci teknolojileri kullaniyor musunuz?

Kullaniyorsaniz, hangilerini ne kadar sure kullaniyorsunuz?

Tablo 4

Ogretmenlerin Sinif igi Yénetimi Saglarken Yardimci Teknolojileri Kullanma

Durumu
Ana Tema Tema Frekans (f) Yuzde Frekans % (f)
Nesnelerin interneti 1 8,3
Kullaniimakta Egitimde Oyunlastirma 2 16,7
Yapay Zeka 3 25,0
Birden Fazla 4 33,3
Kullaniimamakta Yok 2 16,7
Toplam 12 100

Tablo 4’de katilimci 6gretmenlerin sinif igi yonetimi saglarken yardimci
teknolojileri kullanma durumlarina yer verilmistir. Tablo 4 incelendigi zaman,
katilimci 6gretmenlerin buyik ¢ogunlugunun (f=10) yardimci teknolojileri
kullandigi, az bir kisminin (f=2) ise kullanmadigi belirtiimigtir. Sinif igi
yonetimi saglarken, ogretmenlerin nesnelerin interneti, egitimde
oyunlastirma, yapay zeka gibi yardimci teknolojileri kullandiklari
vurgulanmistir. Ogretmenlerin cogunun bir tane yardimci teknoloji degil de
birden fazla (f=4) yardimci teknoloji kullandiklari belirtilmistir. Ogretmenler

arasinda en az tekrarlanan cevap ise nesnelerin interneti (f=1) olmustur.

Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.
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‘Kullanilmakta’ Ana Tema Altinda ‘Nesnelerin interneti’:

O2: “Nesnelerin interneti teknolojisini kullaniyorum. Bu sayede égrencilerin
dersi daha kolay takip etmelerini sagliyorum. Dersin akiciligina da katki

sagliyorum.”
‘Kullaniimakta’ Ana Tema Altinda ‘Egitimde Oyunlastirma’:

O5: “Sinif igi yénetimi saglamada ‘Wordwall’ gibi egitimde oyunlastirma
araclarini dersimde kullanmaya 6zen gésteriyorum. Bu araglar sayesinde
ogrencilerin dikkatini derse ¢cekebilmekte ve derse etkin katilimlarini

saglamaktayim.”

O4: “Sinif yénetimini basarili bir sekilde gerceklestirebilmek adina yardimci
teknolojileri kullaniyorum. Yardimci teknolojiler arasindan en ¢ok egitimde
oyunlagtirmayi kullaniyorum. Bu teknolojiyi kullanmamdaki en blylik sebep
6grenci dikkat ve ilgisini derse ¢gekmek ve sinif yénetimini olumsuz

etkileyebilecek istenmedik 6grenci davranislarini azaltmaktir.”
‘Kullanilmakta’ Ana Tema Altinda ‘Yapay Zeka’:

O3: “Derslerimde sik sik yapay zeka uygulamalarina yer veriyorum. Yapay
zeka ile 6grenci dikkatini Gizerime ¢ekiyorum, boylelikle 6grencilerin dersi

daha kolay takip edebilmelerini saglayarak dersin akiciligini destekliyorum.”

O6: “Okulun sundudu imkanlar dogrultusunda derslerimi teknolojik unsurlarla
zenginlestirerek yapmaya calisiyorum. Ozellikle yapay zekanin bir (irtinii olan
ChatGPT kullanarak, é6grencilere ilging sorular sorabiliyorum. Béylelikle
ogrencilerin dikkatini gekmis oluyorum ve olugabilecek olumsuz davranislari

engellemis oluyorum.”
O9: “Ogrencilerin ilgisini ve dikkatini cekmek icin yapay zeka kullaniyorum.”
‘Kullaniimakta’ Ana Tema Altinda ‘Birden Fazla’:

O1: “ Sinif yénetimini saglarken sik sik editimde oyunlastirma ve yapay zeka
teknolojilerine basvurmaktayim. Yapay zeka sayesinde &grencilere ilgi ¢ekici
sorular ybnelterek 6grencilerin derse olan dikkatini ¢gekiyor ve dersi
dinlemelerini sagliyorum. Egitimde oyunlastirma teknolojisi ile ise 6grencilerin

ilgisini gekerek eglenerek 6grenmelerini saglyorum.”
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O10: “Sinif ybnetimini saglarken sik sik ChatGPT gibi yapay zeka
teknolojisine, egitimde oyunlastirma ve nesnelerin interneti teknolojilerine
basvurmaktayim. Yapay zekayr hemen hemen her glin égrencilere ilging
sorular ybneltebilmek icin kullanmaktayim. Yapay zeka ile hazirlanan ilgi
cekici sorular sayesinde 6grencilerin dikkatini (zerime toplayip sinif igi
olusabilecek olumsuz davraniglari azaltiyorum. Egitimde oyunlastirma
teknolojisini de sik sik kullanmaktayim. Bu teknoloji sayesinde égrenciler
oyunlar esliginde, puanlar kazanarak hem egleniyor hem de derse olan
motivasyonlarini hep yliksek tutuyorlar. Ayrica nesnelerin internet teknolojisi
ile, internet araciligiyla tabletimi akilli tahtaya bagliyor, tabletimde yapmig
oldugum her seyi égrencilerin akilli tahtadan gérmesini saglayarak

ogrencilerin dersi daha akici takip etmelerini sagliyorum.”

O11: “Kullaniyorum. Egitimde oyunlastirma ile égrencilerin eglenerek
ogrenmelerini sagliyorum. Ayrica bu teknoloji sayesinde dgrencilerin derse
katihmini da artirmis oluyorum. Ayrica, yapay zeka ile de onlara teksirler

hazirliyorum.”

O12: “Kullaniyorum. Calisma kagidi hazirlarken yapay zeka kullaniyorum. Bu
calisma sinif icerisindeki dersin daha akici ve etkili islenmesine yardimci olur.
Ayrica, egitimde oyunlastirma da kullaniyorum. Bu teknoloji, 6zellikle 1.
Siniflarda ¢ok etkili bir yéntemdir. Okuma ¢alismalarinda (dijital elma

boyama) kullanilarak, sinifin daha motive olmasina katki saglar.”
‘Kullanilmamakta’ Ana Tema Altinda ‘Yok’:

O7: “Sinif igi ydnetimi saglarken yardimci teknolojilerin gereksiz oldugunu

dlustinerek bu teknolojilere basvurmuyor ve kullanmiyorum.”

O8: “Hayir. Kullanmiyorum.”
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Tablo 5

Ogretmenlerin Sinif Igi Yénetimi Saglarken Yardimci Teknolojileri Kullanma
Sikhgi

Tema Frekans (f) Yuzde Frekans %
()
Sik sk 7 58,3
Ara sira 3 25,0
Hicbir zaman 2 16,7
Toplam 12 100

Tablo 5'de 6gretmenlerin sinif i¢i ydnetimi saglarken yardimci teknolojileri
kullanma sikligina basvurulmustur. Ogretmenlerin cevaplari arasinda; sik sik,
ara sira, higbir zaman cevaplari yer almaktadir. Ogretmenlerin godu ‘sik sik’

(f=7) cevabini verirken, en azi ise ‘higbir zaman’ (f=2) cevabini vermistir.
Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.

Sik Sik:

O9: “Sik sik kullaniyorum.”

O2: “Yardimci teknolojileri her giin kullanmaya galisiyorum.”

O12: “Bu teknolojileri ¢ok sik kullaniyorum.”

O1: “Sik sik kullanmaktayim.”

O10: “Yardimci teknolojileri siirekli kullaniyorum.”

O3: “Giinde 20-25 dakika kullaniyorum.”

Ara Sira:

O11: “Ara sira kullaniyorum.”

O4: “Cok sik olmamasi ile birlikte, bazen derslerimin 10-15 dakikasi yardimci

teknolojileri kullaniyorum.”
O6: “Bazen kullaniyorum.”

Hicbir Zaman:
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O8: “Hayir. Kullanmiyorum.”

O7: “Yardimci teknolojileri kullanmiyorum.”

b) Sizce sinif i¢i yonetimi saglamada en etkili yardimci teknoloji/ yardimci
teknolojiler nelerdir? Neden?
Tablo 6

Sinif igi Yénetimi Saglamada En Etkili Yardimeci Teknolojiler lle ilgili

Ogretmen Gériigleri

Ana Tema Tema Frekans (f) Yuzde Frekans
% (f)
Robotik kodlama  Katilimi artirma 1 8,3
Nesnelerin Kolay ders takibi 2 16,7
interneti saglama
Egitimde ilgi cekme 5 41,7
oyunlastirma Duyulara hitap etme 1 8,3
Yapay zeka Kisisellestirilmis 1 8,3
6grenme
Birden fazla Cok yonli olumlu 2 16,7
etki
Toplam 12 100

Tablo 6’da sinif i¢i ydnetimi saglamada en etkili yardimci teknolojilerin
neler olduguna ve nedenleri ile ilgili 6gretmen goruglerine yer verilmigtir.
Katilimci ogretmenlere gore, en etkili yardimci teknolojilerin; robotik kodlama,
nesnelerin interneti, egitimde oyunlastirma, yapay zeka ve birden fazla
yardimci teknolojinin bir arada kullaniimasi oldugu gérulmektedir. Cevaplara
gore en ¢ok tekrarlanan cevap egitimde oyunlastirma (f=6), en az tekrarlanan
ise yapay zeka (f=1) ve robotik kodlama (f=1) oldugu belirtiimistir. Ayrica,
kullanilan yardimci teknolojilerin katilimi artirdidi, kolay ders tabiki sagladig,
ilgi ¢ektigi, duyulara hitap ettigi, kisisellestiriimis 6grenme sundugu ve ¢ok
yonlu olumlu etki yarattigi, tablo 6’da belirtilmistir. Verilen cevaplar incelendigi
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zaman, katilimcilarin gogunun yardimci teknolojilerin ilgi ¢ektigi (f=5)
cevabini verdigi, katilimcilarin az bir kisminin katilimi artirma (f=1), duyulara
hitap etme (f=1), kisisellestiriimis 6grenme (F=1) cevaplarini verdikleri

gordimustar.
Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.
‘Robotik Kodlama’ Ana Tema Altinda ‘Katilimi Artirma’:

O11: “Cocuklarin ilgi, yas ve bireysel ihtiyaglarinin karsilanmasina yénelik
egitimi oyunlastirarak vermek etkili olabilir. Robotik kodlama egitimini
yayginlastirip, derslere entegre etmek hem gliniimiiz kosullarina uygun olur,

hem de ¢ocuklarin ilgisini ¢cektigi icin sinif ici yénetimde etkilidir.”
‘Nesnelerin interneti’ Ana Tema Altinda ‘Kolay Ders Tabiki Saglama’:

O3: “Sinif yénetiminde en etkili yardimci teknoloji nesnelerin interneti
teknolojisidir. Ogretmenin telefonundan veya tabletinden hazirlamis oldugu
teksir, etkinlik, sunum vb. materyaller nesnelerin interneti teknolojisi
sayesinde akilli tahtaya yansiyabiliyor. Béylelikle 6grenciler, 6gretmenin ne
yaptigini, kendilerinin de neler yapmalari gerektigini daha kolay bir sekilde
takip ederek sinif i¢i dlizen ve ybnetim daha basarili ve kolay sekilde

saglanabilir.”

O8: “En etkili yardimei teknoloji nesnelerin internetidir. Ogrenciler 6gretmenin
akilli tahtada yaptiklarini kolaylikla takip eder. Béylelikle sinif igerisinde de

pek bir sorun ¢ikmaz.”
‘Egitimde Oyunlastirma’ Ana Tema Altinda ‘ilgi Cekme’:

O1: “Sinif igi yénetimi saglamada en etkili yardimci teknolojinin egitimde
oyunlastirma olduguna inaniyorum. Ogrencilerin ilgisini oyun ¢cekmektedir.
Oyun olan yerde eglence vardir. Eglenen grencinin dikkati de daha fazladir.
Eglenen 6grenci sinif icerisinde sorun yaratmayacagindan ve kalici bir
6grenme saglayacagindan dolayi sinif yénetimini olumlu yénde etkileyecegini

dustndyorum.”

O12: “Sinif i¢i ybnetimi saglamada en etkili yardimci teknolojinin egitimde

oyunlagtirma olduguna inaniyorum. Cocuklar oyunu ve eglenmeyi ¢ok
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severler. Egitimde oyunlagtirma teknolojisi, gocuklarin ilgi ve dikkatlerini
ceker, eglenmelerini ve derse kargi motive olmalarini saglar. Bu durum
6grenmenin de daha kalici ve etkili gergeklesmesine olanak saglar. Boylelikle

sinif yénetimi de olumlu sonuglanir.”

O4: “Egitimde oyunlastirma &ézellikle erken yastaki gocuklarin editim
surecinde sinif yénetimini saglamak adina en etkili yardimci teknolojidir.

Cdnku her tirlti oyun onlarin ilgisini gekmektedir.”

O6: “Egitimde oyunlastirma teknolojisi, sinif yénetiminde kullanilabilecek en
iyi yardimci teknolojidir. Oyun, puan kazanmak, 6dul almak &grencilerin en
blyik mutlulugudur. Bu mutluluk egliginde 6grenmek her zaman ilgilerini

cekmektedir. Bu nedenle sinif i¢i ybnetim de kolaylagsmaktadir.”

O2: “Egitimde oyunlastirma, 6grencilerin ilgisini gekerek, derse olan
motivasyonlarini artirmaktadir. Bu da sinif igi olusabilecek olumsuz

davraniglari azaltmaktadir.”
‘Egitimde Oyunlastirma’ Ana Tema Altinda ‘Duyulara Hitap Etme’:

O7: “En etkili yardimci teknoloji editimde oyunlastirmadir. Bu teknoloji,
ogrencilerin birgok duyu organina hitap eder. Boylelikle 6grencilerin dogal

yolla ve kolay bir sekilde 6grenmesi saglanir.”
‘Yapay Zeka’ Ana Tema Altinda ‘Kisisellestirilmis Ogrenme’:

O10: “Sinif igi yénetimi saglamada en etkili yardimci teknolojinin yapay zeka
oldugunu dusiintiyorum. Yapay zeka 6grencilerin yag, seviye ve ilgi
alanlarina ybénelik kisiye 6zel, 6grencinin ihtiyacglarini karsilar nitelikte ilgi
cekici igerikler hazirlayabilir. Bu durum égrencileri derse aktif olarak katabilir

ve sinif ybénetimini de kolaylastirarak katki saglayabilir.”
‘Birden Fazla’ Ana Tema Altinda ‘Cok Yonlii Olumlu Etki’

O5: “Bence egitimde oyunlastirma araglari en etkili yardimei teknolojilerden
biridir. Wordwall gibi araglar, hem &grencilerin ilgisini gekerek
motivasyonlarini artiriyor hem de sinif yénetimini kolaylastiriyor. Oyunlar,
ogrencilerin duyu organina hitap etmektedir, 6grencilerin dogal bir sekilde

6grenmesini ve disiplin sorunlarinin azalmasini sagliyor. Ayrica, yapay zeka
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destekli araglar, 6grencilerin bireysel ihtiyacglarini belirlemeyi kolaylastirarak
daha etkili bir 6gretim stireci yiritmeme yardimci oluyor. Bu durum sinif

ybnetimini saglamamda da bana ¢ok yardimci oluyor.”

O9: “Yapay zeka ve editimde oyunlastirma sinif yénetiminde en etkili
yardimci teknolojilerdir. Yapay zeka ile hizli ve kolay bir sekilde diledigimiz
soru, teksir, etkinlik, sunum gibi materyallere ulasabiliriz. Egitimde
oyunlastirma ile de égrencilerin eglenerek 6grenmesine katkida bulunmug
oluruz.”
4.3 3.Alt Amaca iligkin Bulgular

Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililiinde yasanan sorunlar

nelerdir?

a) Sinif yonetimini olumsuz etkileyen yardimci teknolojiler var midir?

Varsa, bunlar nelerdir?

Tablo 7

Sinif Yénetimini Olumsuz Etkileyen Yardimci Teknolojiler ile ilgili Ogretmen

Gorugleri
Ana Tema Tema Frekans (f) Yuzde Frekans
% (f)
Egitimde Egitim 2 16,7
Oyunlastirma Hedeflerinden
Uzaklasma
Yapay Zeka Elestirel Dusinme 2 16,7
ve Problem C6zme
Becerilerinin
Zedelenmesi
Etkilesimin 3 25,0
Azalmasi
Nesnelerin Baglanti Sorunu 2 16,6
interneti Yasanmasi
Yok Bulunmamakta 3 25,0

Toplam 12 100
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Tablo 7’'de sinif yonetimini olumsuz etkileyen yardimci teknolojiler ile
ilgili 6gretmen goruglerine basvurulmustur. Katilimeir 6gretmenlere gore, sinif
yonetimini olumsuz etkileyebilecek yardimci teknolojilerin; egitimde
oyunlastirma, yapay zeka, nesnelerin interneti oldugu gorulmektedir.
Katilimcilarin bazilari ise (f=3) sinif yonetimini olumsuz etkileyebilecek
yardimci teknolojinin bulunmadigini vurgulamistir. Arastirmaya katki
saglayan 6gretmenlerin ¢ogu, sinif yonetimini olumsuz etkileyen yardimci
teknolojinin yapay zeka (f=5) oldugunu belirtmigtir. Katilimcilarin az bir kismi
ise egitimde oyunlastirma (f=2) ve nesnelerin internetinin (f=2) de sinif
yonetimini olumsuz etkileyebilecegini sdylemistir. Paydaslarin yorumlarina
gore, sinif yonetimini olumsuz etkileyen yardimci teknolojilerin nedenleri;
egitim hedeflerinden uzaklasma, elestirel disinme ve problem ¢ézme
becerilerinin zedelenmesi, etkilesimin azalmasi ve baglanti sorunu
yasanmasidir. Paydaslarin bir kismi ise, yardimci teknolojilerin sinif yonetimi
baglaminda olumsuz bir etkisinin olmadigini dile getirmistir. Sinif yénetimini
olumsuz etkileyen yardimci teknolojilerin nedenleri incelendigi zaman,
‘etkilesimin azalmas'’ (f=3) ve ‘bulunmamakta’ (f=3) cevaplarinin en fazla

verildigi gorilmektedir.
Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.

‘Egitimde Oyunlastirma’ Ana Tema Altinda ‘Egitim Hedeflerinden

Uzaklagma’:

O10: “Egitimde oyunlastirma sinif yénetimini olumsuz etkileyebilir. Sinif
icerisinde ¢ok fazla oyunlastirilarak egitim verilmesi 6grencilerin konuyu
anlamaya ve 6grenmeye ybnelik olan motivasyonunu zedeleyebilir ve sadece
puan veya oyunu kazanmaya yonelik motivasyona déndstlirdlebilir. Bu durum
ogrencilerin egitim hedeflerinden uzaklagsmasina sebep olabilmekle beraber
ogrencilerin disiplin sorunu yasamalarina da sebebiyet verebilir. Bu nedenle

sinif yénetimi de olumsuz etkilenebilir.”

O4: “Egitimde oyunlastirma kullanim sekli ve siiresine bagli olarak olumsuz
etkilere sebep olabilir. Asiri kullanimi, égrencilerin egitim hedeflerinden
sapmalarina yol agabilir, dolayisiyla 6grencilerin sikilmasina veya



60

dikkatlerinin dagiimasina sebep olabilir. Ogrencilerde yasanacak béyle bir

problem de sinif yénetimini olumsuz etkileyebilir.”

‘Yapay Zeka’ Ana Tema Altinda Elestirel Duslinme ve Problem C6zme

Becerilerinin Zedelenmesi’:

O3: “Yapay zeka égrencileri hazira alistirabilir. Bu teknolojinin ¢ok fazla
kullaniimasi 6grencilerin elegtirel diisiinme, sorgulama ve problem ¢bzme
becerilerini olumsuz etkileyebilir. Ogrencilerin bu becerileri yok olup, yerine
her duydugunu kabul eden, arastirmaktan kaginan, her seyin hazirina aligan
bireyler haline gelebilirler. Bu olumsuzluk égrencilerin istenmedik davranis

gelistirmesine olanak saglayabilir.”

O1: “Yapay zeka 6grencilere bilgiye hemen ulagsma ve kolay erisim
saglayabilir. Bu durum ise 6grencilerin bilgiyi, detayli bir sekilde analiz etme,
diusiinme, problem ¢ézme, yaratici fikir tiretme gibi becerilerini olumsuz
etkileyebilir. Bu durum égrencilerin hem akademik hem de sinif igi
durumlarini etkileyebilir, 6grenci basarisi azalabilir. Boylelikle sinif yénetimi

de olumsuz etkilenecektir.”
‘Yapay Zeka’ Ana Tema Altinda ‘Etkilesimin Azalmasi’:

O2: “Bana gére yardimci teknolojilerin godu dogru kullaniimadigi zaman sinif
yénetimini olumsuz etkileyebilir. Ogrenci dikkatini daditabilir. Ayrica, yapay
zeka kaynakli 6gretmen ve &grenci arasindaki etkilesim ve sevgi
azalabileceginden dolayi sinif yénetimi de basarili bir sekilde

gerceklesmeyebilir.”

O11: “Yapay zeka destekli uygulamalar égretmen ve 6grenci arasindaki
etkilesimi azaltabilir ve 6grenmeyi de olumsuz yénde etkileyebilir. Ogretmen
ve 6grenci arasindaki etkilesimin zedelenmesi dolayli yoldan sinif yénetimini

de olumsuz bir sekilde etkileyecektir.”

O9: “Sinif igerisinde yapay zekanin kullaniimasinin olumlu yénleri oldugu gibi
olumsuz ybnleri de mevcuttur. Yapay zeka égretmen ve égrenci arasindaki
bagi zayiflatabilir. Ogrencilerin égretmenleri ile olan baglarinin kéti
etkilenmesi, 6grencilerin tiim egitimlerine yansiyacadi gibi sinif yénetimine de

olumsuz sekilde yansiyacaktir.”
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‘Nesnelerin interneti’ Ana Tema Altinda ‘Baglanti Sorunu Yaganmas’:

O7: “Sinif igi yénetimi saglamada olumsuz yardimci teknolojilerin mevcut
olduguna inanmaktayim. Nesnelerin interneti teknolojisi iki cihazi, 6rnegin
tablet ile akilli tahtayi birbirine baglayarak 6grencilerin dersi daha kolay takip
edebilmesini saglamaktadir. Internet sorunu ya da baglanti sorunu yasandigi
zaman iki cihaz arasindaki baglanti duracagindan &tiir(i dersin akigi
bozulabilir ve égrencilerin dikkati dagilabilir. Ogrencilerin dikkatinin ve dersin
akiginin bozulmasi halinde de sinif yénetimi olumsuz etkilenebilir diye

distiinmekteyim.”

O5: “Nesnelerin interneti yardimci teknolojisinin sinif yénetimini olumsuz
etkileyebilecegine inaniyorum. Okullarda stirekli internet baglantisi sorunlari
yasiyoruz. Bu durum sinif igerisinde zaman kaybi yagsamamiza neden oluyor
ve sinif yénetimi de olumsuz etkiliyor. Ornegin, internet baglantisina dayall
araglarda baglanti sorunu yasadigimiz zaman dersin akigi bozuluyor.
Cocuklarin da hemen dikkati dagiliyor. Bu sorundan dolayi sinif yénetiminde

ciddi zorluklarla karsilagabiliyoruz.”
‘Yok’ Ana Tema Altinda ‘Bulunmamakta’:

O12: “Sinif ybénetimini olumsuz etkileyen spesifik yardimci teknolojinin
oldugunu dusitinmiyorum. Ancak, hangi yardimci teknoloji veya yontem
konsantre olma problemi yagsayabilir. Dolayli yoldan ise sinif yénetimi
etkilenebilir. Fakat genel anlamda bakildigi zaman, sinif yénetimini olumsuz

etkileyebilecek yardimci teknolojinin olmadigini ddgdintiyorum.”

O6: “Sinif yénetimini olumsuz etkileyen belirli bir yardimci teknoloji
bilmiyorum. Daha ¢ok kullanim bigimi, yeri, zamani, kullanici profili,
kullanicinin deneyimi ve 6gretmene gére her yéntemin olumlu olabilecegi
kadar dolayli olarak sinif igci ydbnetimin olumsuz etkilenebilecegini de
disdniliyorum. Fakat olumsuzlugu spesifik bir yardimci teknolojinin

etkileyebilecegine kesinlikle inanmiyorum.”

O8: “Sinif yénetimini olumsuz etkileyen yardimci teknoloji olmadigini

dusdntiiyorum.”
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b) Sinif yonetiminde yardimci teknolojileri kullanma konusunda
kendinizi yeterli hissediyor musunuz?
Tablo 8

Sinif Yénetiminde Yardimci Teknolojileri Kullanma Konusunda Ogretmenlerin

Yeterlilik Duzeyleri

Ana Tema Tema Frekans (f) Yuzde Frekans
% (f)
Yeterli Sirekli Kullanim 2 16,7
Yeterli EQitim 2 16,7
Yeterli degil Yetersiz Egitim 4 33,3
Uyum Saglama 3 25,0
Sorunu
Erisim Sorunu 1 8,3
Toplam 12 100

Tablo 8'de sinif ydnetiminde yardimci teknolojileri kullanma
konusunda 6gretmenlerin yeterlilik duzeylerine yer verilmistir. Katilimci
ogretmenlerin gogunun (f=8) sinif ydnetiminde yardimci teknolojileri kullanma
konusunda yeterli oimadiklari ortaya ¢cikmigstir. Sinif ydonetiminde yardimci
teknolojileri kullanma konusunda o6gretmenlerin yeterlilik dizeylerine yonelik
cevaplar arasinda; surekli kullanim, yeterli egitim, yetersiz egitim, uyum
saglama sorunu ve erisim sorunu gibi cevaplar yer almaktadir. Ogretmenlerin
cogu ‘yetersiz egitim’ (f=4) cevabini verirken, en az cevap ise ‘erisim sorunu’

(f=1) olarak verilmistir.
Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.
‘Yeterli’ Ana Tema Altinda ‘Siirekli Kullanim’:

O10: “Sinif igi yénetimi saglarken yardimci teknolojileri kullanma konusunda
kendimi oldukca yeterli hissediyorum. Cunku teknoloji ile i¢ ice buyadum.
Ayrica, geligsen ve slrekli yenilenen teknolojiyi de yakindan takip ediyorum.
Yardimci teknolojiler ile ilgili de arastirmalar yaparak, nasil kullanmam



63

gerektigi konusunda bilgi sahibi oluyorum ve sinifimda uyguluyorum. Bu

nedenle kendimi yeterli hissediyorum.”

O3: “Evet kendimi yeterli hissediyorum, ¢iinkii Z jenerasyonu olarak teknoloji
ile i¢ ice buyudim. Yardimci teknolojileri stirekli kullaniyorum ve kendimi bu

konuda gelistiriyorum. Bu nedenle kendimi oldukga yeterli hissediyorum.”
‘Yeterli’ Ana Tema Altinda ‘Yeterli Egitim’:

0O12: “Ulkemizde egitim-6gretim faaliyetlerinde ve sinif yénetiminde kullanilan
yardimci teknolojileri etkili ve yeterli dlizeyde kullanabildigimi disiintyorum.

Clnki bu konuda stirekli hizmet i¢i egitimlere veya seminerlere katiliyorum.”

O5: “Evet, kendimi yeterli hissediyorum. Ciinkii bu konuda iyi bir egitim aldim
ve derslerimde aktif bir sekilde kullaniyorum. Wordwall gibi araglari ders
iceriklerine entegre edebiliyor, yapay zeka destekli analiz araglarindan sinif
seviyesini degerlendirmek igin faydalaniyorum. Ancak, teknolojiler siirekli

gelistigi icin kendimi gelistirmeye devam etmem gerektigini de biliyorum.”
‘Yetersiz’ Ana Tema Altinda ‘Yetersiz Egitim’:

O1: “Sinif yénetiminde yardimci teknolojileri kullanma konusunda kendimi
oldukga zayif ve yetersiz hissediyorum. Clinki (lkemizde bu gibi
teknolojilerin kullanimi yaygin degildir. Ayrica, 6gretmen veya ydbneticilere
yardimci teknolojilerin egitimde nasil kullaniimasi gerektigiyle ilgili yeterli

egitim veriimemektedir.”

O8: “Hayir, kendimi yeterli hissetmiyorum. Clinkii yeterli hizmet i¢i egitimim

yoktur.”

O7: “Hayir, kendimi yeterli hissetmiyorum. Clinkii konu ile ilgili yeterli

egitimim yoktur.”

O4: “Tam anlamiyla yeterli hissetmiyorum. Ciinkii yardimci teknolojilerin

kullanimiyla ilgili yeterli dlizeyde egitimim yoktur.”
‘Yetersiz’ Ana Tema Altinda ‘Uyum Saglama Sorunu’:

O11: “Sinif yénetiminde yardimci teknolojileri belli bir diizeyde kullaniyorum.
Bu diizeyin yeterli oldugunu dusinmdiyorum. Teknoloji stirekli degigim ve
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gelisim igerisindedir. Teknolojinin gelisimini takip etmekte ve degigimlere
uyum saglama konusunda zorluk ¢ekiyorum. Ayrica, yardimci teknolojilerin
sinif ortaminda kullaniimasi da oldukga zorlayicidir. Sinifimda 31 tane
6grenci bulunmaktadir. Bu kadar fazla 6grencili siniflarda yardimci
teknolojileri kullanmak oldukg¢a zoruma gidiyor ve bu duruma da uyum

saglamakta zorlaniyorum.”

O6: “Sinif yénetiminde yardimci teknolojileri kullanma konusunda kendimi
yeterli hissetmiyorum. Cunku teknoloji durmadan geligirken ve her glin farkli
uygulamalar ve yéntemler ¢ikarken benim aldigim egitim ve bildiklerim ne
yazik ki sabit kalmistir. Bu durum ise, yenilenen teknolojiye uyum saglamami

zorlagtiriyor. Bu konuda kendimi gelistirmem gerekiyor.”

O2: “Elimden geldigince bu teknolojileri takip etsem de genel olarak ¢ok hizli
gelisen ve yenilenen teknolojik sistemlerden kopabiliyorum. Bu nedenle
yardimci teknolojileri sinif ortaminda kullanma konusunda kendimi genel

olarak yetersiz hissediyorum.”
‘Yetersiz’ Ana Tema Altinda ‘Erisim Sorunu’:

O9: “Sinif yénetiminde yardimci teknolojileri kullanma konusunda kendimi
yeterli hissetmiyorum. Cunkd okulumuz bu tarz teknolojileri kullanmak icin
elverigli degildir. Ayrica, yardimci teknolojileri kullanma konusunda erisimim

oldukca kisithdir.”

c) Sinif ydnetiminde yardimci teknolojilerin kullanilmasi konusunda
siniflar yeterli donanima sahip midir? Neden?
Tablo 9

Sinif Yénetiminde Yardimci Teknolojileri Kullanma Konusunda Siniflarin

Yeterlilik Durumu

Ana Tema Tema Frekans (f) YlUzde Frekans %
(f)
Yeterli Yeterli Teknolojik 4 33,3

Altyapi
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Tablo 9 (Devami)

Yeterli Degil Maddi Sorunlar 3 25,0
Altyapi ve Teknik 4 33,3
Sorunlar
Cok Fazla Eksiklik 1 8,4
Toplam 12 100

Tablo 9'da sinif yonetiminde yardimci teknolojileri kullanma
konusunda siniflarin yeterlilik durumuna yonelik 6gretmen goéruglerine
basvurulmustur. Ogretmenlerin cogu (f=8), sinif ydnetiminde yardimci
teknolojilerin kullaniimasi konusunda siniflarin yeterli oimadigini
vurgulamigtir. Sinif yonetiminde yardimci teknoloijileri kullanma konusunda
siniflarin yeterlilik durumuna yonelik 6gretmen yorumlari; yeterli teknolojik alt
yapl, maddi sorunlar, alt yapi ve teknik sorunlar, ¢ok fazla eksiklik seklinde
belirtiimigtir. “Yeterli teknolojik alt yapr’ (f=4) ve ‘alt yapi ve teknik sorunlar’
(f=4) cevaplari en ¢ok tekrarlanan cevaplar olurken, ‘cok fazla eksiklik’ (f=1)

seklinde temalastirilan cevap ise en az tekrarlanan cevap olmustur.
Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.
‘Yeterli’ Ana Tema Altinda ‘Yeterli Teknolojik Altyapr’:

O3: “Gérev yapmakta yaptigim okul ve siniflar yeterlidir. Ciinkii tiim siniflarda
akilli tahta bulunmaktadir. Ancak dgretmenlere, yardimci teknolojileri
kullanimaya yénelik egitim verilmemektedir. Siniflarimida fiziksel donanim
bulunmaktadir ancak bilgi donanimi agisindan égretmenlerin bireysel

yetkinlikleri ve yaraticiliklari 6n plana ¢ikmaktadir.”

010: “icinde bulundugum sinif yeterli donanima sahiptir. Siniflarda akilli tahta

bulunmaktadir ve diledigim her seyi buradan yapabiliyorum.”

O1: “Yeterlidir. Okulumuzda akilli tahtalar ve bilgisayarlar mevcuttur. Bu
sayede yapay zekadan ya da egitimde oyunlastirma teknolojisinden rahatlikla

yararlanabiliyorum.”
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O12: “Yardimei teknolojilerin kullaniimasi konusunda bulundugum siniflarin
yeterli donanima sahip oldugunu disiiniyorum. Clinki yeterince teknolojik

cihazlardan zengindir.”
‘Yeterli Degil’ Ana Tema Altinda ‘Maddi Sorunlar’:

O7: “Siniflarimiz yardimci teknolojilerden yararlanma konusunda yeterli
degildir. Okullarda yeterli biitce olmadigi icin, bu gibi teknolojileri alma ve

kullanma konusunda yetersizdir.”

Q9: “Siniflar, sinif yénetiminde yardimci teknolojilerin kullaniimasi konusunda
yeterli donanima sahip degildir. Bu konuda okulumuza maddi destek

herhangi bir kurum tarafindan yapilmamigtir.”

O2: “Siniflarimiz yeterli donanima sahip dedildir. Clinkii okullarimiza maddi

destek saglanmamaktadir.”
‘Yeterli Degil’ Ana Tema Altinda ‘Altyapi ve Teknik Sorunlar’:

O5: “Genel olarak siniflarin donanimi yeterli degildir. Gérev aldigim birgok
okulda, siniflarda akilli tahta bile mevcut degildir. Suan egitim verdigim
okulda akilli tahta mevcut ancak internet baglantisi her zaman iyi degil. Bu
durum teknolojilerin etkin kullanimini kisitlayabiliyor ve sinif yénetimini

zorlastirabiliyor.”

O4: “Yeterli donanima sahip degildir. Siniflarimizda teknolojik alt yapi

bulunmamaktadir.”

O8: “Yeterli diizeyde dedildir. Teknolojik altyapi ve editim yetersizli§i

sebepleriyle.”

O11: “Okulumuzdaki siniflarda akilli TV’ler vardir. Fakat bu yil internet
baglantimiz ¢ok kétii oldugu igin yeterince kullanamiyorum. internet hizinin

ylikseltiimesi gerekiyor.”
‘Yeterli Degil’ Ana Tema Altinda ‘Cok Fazla Eksiklik’:

O6: “Sinif yénetiminde yardimci teknolojilerin kullaniimasi konusunda
siniflarin yeterli donanima sahip olmadigini distiniiyorum. Elbette bunun en

6nemli nedeninin maddi olanaksizliklar olmasiyla birlikte, farkindalik ve
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bilincin digtk oldugu, egiticilerin klasik egitim ybntemlerini tercih etmeleri de
siniflarin bu sekilde donatilmasina 6nem verilmemesine etkisi oldugunu
séyleyebilirim. Ayni zamanda hem &grencilerin hem de gretmenlerin bu
konuda egitilmesinin birgok agidan zor olmasi da siniflarin yeterli donanima
sahip olmamasinin dolayli bir nedeni oldugunu diigtintiyorum.”
4.4 4.Alt Amaca lligkin Bulgular

Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililigini artirmada onerileriniz

nelerdir?

Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililigini artirmasi igin

oOnerileriniz nelerdir?

Tablo 10

Yardimci Teknolojilerin Sinif Yénetimi Etkililigini Artirmada Ogretmen

Onerileri

Ana Tema Tema Frekans (f) YlUzde Frekans % (f)

Ogretmenler icin Egitim imkani 5 41,7
Sunulmasi
Kullanim Amacinin 1 8,3
Belirlenmesi

Egitim Bakanligi Erisimin Saglanmasi 1 8,3

icin Siniflarin Donanimii 2 16,7
Olmasi

Yéneticiler icin Egitim imkani 1 8,3
Sunulmasi

Egitim Paydaslari Paydaslarin 2 16,7

icin Bilinclendirilmesi

Toplam 12 100

Tablo 10’da yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililigini artirmada
dgretmen dnerilerine yer verilmistir. Ogretmenler tarafindan verilen dneriler
ogretmenler, EQitim Bakanlhgi, yoneticiler, egitim paydaslari igin verilmistir.
Katilimcilar tarafindan en ¢ok 6gretmenlere (f=6), en az ise yoneticilere (f=1)

Oneriler verilmistir. Katilimcilar tarafindan 6gretmen ve yoneticilere egitim
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imkanu sunulmasi, kullanim amacinin belirlenmesi, erisimin saglanmasi,
siniflarin donanimli olmasi ve paydaslarin bilinglendiriimesi seklinde dneriler
verilmistir. Ogretmenlere‘Egitim imkani sunulmasr’ (f=5) verilen en ¢ok,
‘Kullanim amacinin belirlenmesi’ (f=1), ‘Erigsimin saglanmasr’ (f=1),

yoneticilere ‘Egitim imkani sunulmasi’ (f=1) verilen en az cevaplar olmustur.
Temalara gore paydas gorusleri asagida belirtildigi gibidir.
‘Ogretmenler igin’ Ana Tema Altinda ‘Egitim imkani Sunulmasy’:

0O12: “Yardimei teknolojilerin sinif yénetimi etkinligini artirmak igin, her
teknolojiyi uygun konularda ve derslerde él¢lilii sekilde kullanmak gerekir.
Clnku gereksiz durumlarda kullaniimasi égrencilerin dikkatini
dagitabilecegini dusiinliiyorum. Bu da teknolojinin yarardan ¢ok zararini
dogurur. Bu nedenle 6gretmenlere konu hakkinda egitim veriimesi

gerekmektedir.”

O11: “Sinif alt yapilarinin diizenlenmesi gerekmektedir. Fiziksel alt yapi,
égrenci sayisi gibi durumlar diizenlenmelidir. Ogretmenler bu konuda
bilgilendirilmelidir ve egitiimelidir. Yardimci teknolojilerin kullanimi konusunda

workshoplar diizenlenebilir.”

O10: “Bu konuda 6gretmenlere editim verilmelidir. Ne yapmasini bilen
o6gretmen sinif igerisinde gereksiz zaman harcamayarak zaman yoénetimini iyi

yonetebilir, 6grencilerin dersten kopmasini engelleyebilir.”
O7: “Ogretmenlere hizmet igi kurs verilmelidir.”

O5: “Yardimci teknolojilerin sinif yénetimi etkililigini artirabilmesi igin 6ncelikle
kullanilan aracglarin egitim igerigiyle uyumlu olmasi gerekmektedir. Bu
teknolojilerin ders hedeflerine uygun olarak segilmesi, 6gretim siirecine katki
saglamalarini kolaylastirir. Bunun yani sira, 6gretmenlerin bu araclari nasil
kullanacaklarina dair diizenli egitimler almasi 6nemlidir. Teknoloji, bilgili bir
sekilde kullanildiginda sinif yénetimine daha fazla katki sunabilir. Ayrica,
siniflarda internet baglantisi, akilli tahtalar ve diger teknolojik cihazlar gibi

temel donanimlar eksiksiz olmasi garttir.”
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‘Ogretmenler igin’ Ana Tema Altinda ‘Kullanim Amacinin Belirlenmesi’:

O4: “Yardimci teknolojiler, 6§retmenin becerilerini ve geleneksel yéntemleri
tamamlayici bir arag olarak kullaniimalidir. Bire bir etkilesimin éniine
gecmeden onlari destekler nitelikte olmalidir. Ayrica yardimci teknolojinin
kullanim amaci net bir sekilde belirlenmelidir. Belli basli dijital kullanim

kurallari olugturulmalidir.”
‘Egitim Bakanhgi i¢in’ Ana Tema Altinda ‘Erigimin Saglanmasy’:

Q9: “Tiim égrencilerin yardimei teknolojilere erisiminin saglanmasi, Egitim
Bakanligi tarafindan yapilmalidir. Bir baska deyisle egitimde firsat egitligi
saglanmalidir. Ayrica, 6gretim programlarinda ders igerikleri esnek tutularak

sinif igi yardimci teknolojilerin kullanilmasina alan yaratiimalidir.”
‘Egitim Bakanhgi igin’ Ana Tema Altinda ‘Siniflarin Donanimli Olmasr’:

O1: “Okullar teknoloji konusunda yeterli donanima sahip olmasi

gerekmektedir.”

O6: “Yardimci teknolojilerin sinif yénetimi etkililigini artirmasi igin siniflar
yeterli donanima sahip olmasi gerekmektedir. Bu ise Egitim Bakanli§i isbirligi

ile bagarilabilir.”
‘Yoneticiler icin’ Ana Tema Altinda ‘Egitim imkani Sunulmasr’:

O8: “Yéneticilerin hizmet igi editimlerle konu hakkinda bilinglendiriimesi ve

orglin egitime bu yeniliklerin katilmasi verebilecedim bneriler arasindadir.”

‘Egitim Paydaslan icin’ Ana Tema Altinda ‘Paydaslarin

Bilinglendirilmesi’:

0O2: “Ogretmen ve 6grencilerin teknolojik okur yazarligi artiriimalidir. Okullara
bu ybénde bltge ayrilmalidir. Egitim Bakanligi ve 6gretmenler araciligiyla
egitim programlari yeniden diizenlenmeli ve programlar igerisine teknoloji
entegre edilmelidir. Veli, 6gretmen ve ybneticilerin konu hakkinda bilgi sahibi

olmalari saglanmalidir.”

O3: “Egitim Bakanligi'nda bulunan uzmanlarla birlikte ¢aligilarak okul
kitaplarimiza ek olarak dijital materyaller Uretilmeli ve bunlarin kolay
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erigilebilir hale gelmesi gerekmektedir. Ayrica, bu teknolojilerin kullanimina
ybénelik hizmet i¢ci egitimlerle 6gretmen ve ybneticiler bilinglendiriimelidir.
Interaktif oyunlar, (inite sonu degerlendirme etkinlikleri tasarlanmalidir. Veliler

de konu ile ilgili bilinglendirilmeli ve evde 6grencilere de uygulayabilmelidir.”
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BOLUM V

Tartisma

Bu bolumde, elde edilen bulgular literatlrde yer alan arastirmalar

cercevesinde tartisiimigtir.

Bu calisma ile yardimci teknolojilerin Gnemine vurgu yapilmistir.
Literatlr taramasi ve katilimci 6gretmenlerin yorumlari incelendigi zaman
yardimci teknolojilerin hem olumlu hem de olumsuz etkisinin olabilecegi
gorulmektedir. Wali ve Popal (2020) yapmis olduklari galismalarinda,
egitimde oyunlastirma, egitimde sanal gerceklik vb. yardimci teknolojilerin
ogrencilere ve egitime ¢ok blyuk katki sagladigi belirtilmistir. Yaptiklari bu
calismada, yardimci teknolojilerin 6grenci motivasyonunu artirdigini,
ogrencileri derse daha fazla kattigini, 6grenciler arasi isbirligi ve dayanigsmayi
destekledigini dile getirmigtirler. Yapilan bu arastirmanin bulgulari da
incelendigi zaman 6gretmenlerin gogunun yardimci teknolojilerin ¢ok yonlu
olumlu etki yarattigini soyledikleri gértilmektedir. Ayrica, Wali ve Popal’'in
2020 yilinda yaptiklari galisma ve yapilan bu arastirma incelendigi zaman,
ikisinde de yardimci teknolojilerin olumlu yanlari oldugu gibi olumsuz
yanlarinin da olabileceg@i dusuncesine ulasiimistir. Kiyaslanan iki
arastirmanin bulgularinin benzer yanlari oldugu gibi, birbirinden ayrisan
yanlari da mevcuttur. Ornegin, Wali ve Popal (2020) calismasinda, yardimci
teknolojilerin 6gretmen ve 6grenci arasindaki etkilesimi ve bagi artirdigi
gorulurken, yapilan bu galismada yardimci teknolojilerin 6gretmen ve

ogrenciler arasinda etkilesim problemi dogurabilecegine ulasiimistir.

Leelavathi ve Surendhranatha (2024) calismasi, yapay zeka Uzerine
calisilan bir arastirmadir. Leelavathi ve Surendhranatha’nin 2024 yilinda
yaptiklari caligmada yardimci teknolojilerden yapay zekanin bir Grina olan
ChatGPT nin 6grenci katilimini artirdidi, elestirel ve yaratici distinmeyi
gelistirdigi, ogretmenlere degerli pedagojik bilgiler sunarak egitimin
yonetilmesini olumlu etkiledigi dile getirilmistir. Bu ¢alismanin bulgulari
incelendigi zaman yapay zekanin kisisellestiriimis 6grenme imkanu sunma
gibi olumlu yanlarinin oldugu gorulmektedir. Fakat Leelavathi ve
Surendhranatha’nin galismasiyla karsilastirildigi zaman, Leelavathi ve
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Surendhranatha (2024) calismasinda yapay zekanin 6grencilerin elestirel ve
yaratici dusunmelerine katki sagladigi vurgulanirken, yapilan bu arastirmada
yapay zekanin dgrencilerin elestirel diugsinme ve problem ¢ézme becerilerini

zedeledigi ve olumsuz ydnde etkiledigi dile getirilmistir.

Dimitriadou ve Lanitis (2023) ¢calismasinda, sinif ortaminda kullanilan
yardimci teknolojilerin egitimi nasil etkiledigi, bu teknolojilerin ne gibi zorluklar
dogurabilecegi tartisiimistir. Aragtirmadan elde edilen bilgilere gore, yardimci
teknolojilerin Ucretlerinin ¢gok pahali olmasi bu teknolojilerin okul ortamlarinda
kullanilmasini zorlastiracagi belirtiimigtir. Buna ek olarak, bu teknolojilerin
okullara kurulmasiyla birlikte, yeni versiyonlarinin gincellenmesi de ¢ok fazla
maliyete sebep olabilir. Tum okullara yardimci teknolojilerin alinmamasi
durumunda ise egitimde firsat esitsizliginin olusacagi da belirtilmistir.
Dimitriadou ve Lanitis’'in yapmis oldugu c¢alisma ile bu ¢alismanin bulgulari
da benzer sonuglar elde etmemizi saglamistir. iki arastirmanin da ortak
yaninin, siniflarin donaniminin yardimci teknolojileri kullanmak igin yeterli
olmadigi, maddi sikintinin ve siniflarin altyapi eksikliklerinin, yardimci

teknolojilerin kullanimini zorlastirdigr olmustur.

Bozkurtlar ve Samur (2017) calismasinda egitimde oyunlastirma ile
ilgili 6grencilerin gorusleri saptanmistir. Bozkurtlar ve Samur, egitimde
oyunlagtirmanin olumlu ve olumsuz yonlerinin olabilecegini, yaptiklari bu
calisma ile vurgulamistir. Bozkurtlar ve Samur’un yapmis olduklari
arastirmada da bu arastirmada da egitimde oyunlagtirmanin olumlu ve
olumsuz etkileri cok benzer niteliktedir. iki calismada da, egitimde
oyunlagtirmanin 6grencilerin ilgi ve dikkatini ¢ektigi, dgrencilerin
motivasyonlarini artirdigi belirtilirken, olumsuz etki olarak ise, 6grencilerin

dersten kopmalarina zemin hazirladigi belirtilmistir.
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BOLUM VI

Sonug ve Oneriler

Bu bolumde arastirmanin amag ve alt amagclari dogrultusunda ulasilan

sonuglara ve bu sonugclardan yola ¢ikarak gelistirilen dnerilere yer verilmigtir.
Sonuglar

Bu bolumde arastirmanin bulgulari ayrintili olarak incelenmis ve elde

edilen sonuglar asagida sunulmustur.

5.1 1.Alt Amaca lligkin Sonuglar:
‘Yardimci teknoloijilerin sinif ydnetiminde 6nemi nedir?’ alt problemine

iligkin bulgular incelendigi zaman, yardimci teknolojilerin sinif yénetimine
hem olumlu etki yarattigi, hem de olumsuz etki yaratabilecegi belirtilmistir.
Arastirmaya katki koyan 6gretmenler, yardimci teknolojilerin 6grencilerin
dikkatini ve ilgisini ¢ektigini, kisisellestiriimis 6grenme sundugunu, 6gretimi
somutlastirdigini, yaparak ve yasayarak 6grenme sundugunu, istenmedik
davraniglari azalttigini dile getirmektedir. Ogretmenlerin ¢ogu, yardimci
teknolojilerin sinif yonetimine tek bir olumlu katki saglamakla sinirli kalmayip,
¢ok yonlu ve kapsamli faydalar sunabilecegini vurgulamigstir. Yardimci
teknolojilerin, sinif yonetimine olumlu etkileri dile getirilirken, olumsuz
etkilerinin de oldugu, katilimcilar tarafindan belirtiimigtir. Sinif i¢i yénetimi
saglarken yardimci teknolojilerin kullanimi 6grencilerde teknoloji bagimliligi,
bilingsizlik, dikkat daginikhgi yaratabilecegdi gibi cok daha fazla sorunlar da
dogurabilmektedir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin cogunlugu yardimci
teknolojilerin sinif ortaminda kullaniimasinin dikkat dagitici olabilecegini

vurgulamigtir.

5.2 2.Alt Amaca lliskin Sonuglar
‘Ogretmenlerin sinif ydnetiminde kullandiklari yardimci teknolojiler

nelerdir?’ alt problemine iliskin bulgular incelendigi zaman égretmenlerin
blyuk bir gogunlugunun, sinif ici yonetimi saglamada yardimci teknolojilere
basvurduklari, ¢cok az bir kisminin ise bu teknolojileri kullanmadigi
gorulmektedir. Katilimci 6gretmenin vermis olduklari cevaplar dogrultusunda,

Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti’nde nesnelerin interneti, egitimde
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oyunlastirma, yapay zeka gibi yardimci teknolojiler kullaniimaktadir.
Ogretmenlerin gogunlugu sinif igi yonetimi saglarken sadece bir yardimci
teknolojiyi degil de, birden fazla yardimci teknolojiyi es gudumlu bir sekilde
kullandiklarini dile getirmistir. Yardimci teknolojileri kullanma sikliklari
incelendigi zaman ise, 6gretmenlerin bu teknolojilere sik sik bagvurduklari da
gorulmektedir. Bunlara ek olarak, sinif yonetiminde kullanilan yardimci
teknolojiler arasindan en etkilisinin egitimde oyunlastirma oldugu, bu
teknolojinin 6grenci ilgisini cekerek sinif yonetimine ¢ok blyuk katki sagladigi
dile getirilmistir.
5.3 3.Alt Amaca lligkin Sonuglar

‘Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililiginde yasanan sorunlar
nelerdir?’ alt problemi bagligi altinda incelenen bulgular degerlendirildigi
zaman ogretmenlerin gogu sinif yonetimini olumsuz etkileyen yardimci
teknolojilerin oldugunu sdylerken, katilimci 6gretmenlerin az bir kismi da
yardimci teknolojilerin sinif ydnetimine olumsuz etki yaratmadigini dile
getirmistir. Katilimci goruslerine gore, sinif ydnetimini en ¢ok olumsuz
etkileyen yardimci teknolojinin yapay zeka oldugu ortaya ¢ikmistir.Yardimci
teknolojilerin olumsuz etkilerine yonelik 6gretmen yorumlarina bakildigi
zaman ise en ¢ok tekrarlanan yorumlarin ‘Etkilesimin azalmasi’ ve
‘bulunmamaktadir’ cevaplari olmustur. Ogretmenlerin bazilari yardimci
teknolojilerin olumsuz yaninin olmadigini dile getirirken, genel anlamda
bakildigi zaman 12 6gretmenin 9’u yardimci teknolojilerin olumsuz etkilerinin
olabilecegini belitmistir. Ayrica, yapilan bu arastirma ile 6gretmenlerin sinif
ici yonetimi saglamada yardimci teknolojileri kullanma yeterlilikleri ve
siniflarin donanimi konusunda da 6gretmen goruslerine yer verilmistir.
Arastirmaya katki saglayan 6gretmenlerin cogu, sinif ici yonetimi saglarken
yardimci teknolojileri kullanma konusunda yeterli bir noktada olmadiklarini
dile getirmigtir. Bunun en buyuk sebebinin ise konuya iligkin egitim yetersizligi
oldugu vurgulanmistir. Bunlara ek olarak, sinif i¢i yénetimi saglarken
yardimci teknolojilerin kullanimi kapsaminda siniflarin da maddi sorunlar,
altyapi sorunlari gibi sebeplerden 6tura yeterli donanima sahip olmadigi

belirtiimigtir.
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5.4 4.Alt Amaca liligkin Sonuglar
‘Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililigini artirmada Onerileriniz

nelerdir?’ alt problemi bagligi altinda bulgular incelendigi zaman, katilimci
ogretmenlerin 6gretmenlere, Egitim Bakanligr'na, yoneticilere ve egitim
paydaslarina 6nerilerde bulunduklari gérilmektedir. Bu paydaslar arasinda
en fazla vurgulanan grup 6gretmenlerdir. Katilimcilar, yardimci teknolojilerin
sinif ortaminda daha verimli kullanilabilmesi adina, 6gretmenlerin mesleki
bilgi ve becerilerinin gelistiriimesine yonelik egitim verilmesi gerektigini dile

getirmigtir.
Oneriler
Egitim Bakanligi igin oneriler:

1. Ogretmen, yonetici ve egitimcilerin teknoloji okur yazarhgini artirmak
icin hizmet ici egitimler dizenlenmesi Onerilebilir.

2. Ogretmen, yénetici ve egitimcilerin yardimci teknolojileri etkili bir
sekilde kullanabilmeleri icin yilda en az bir defa olmak kosuluyla
hizmet i¢i egitimlerin dizenlenmesi dnerilebilir.

3. Tum okullarin esit ve yeterli dizeyde yardimci teknolojilere sahip
olmasinin saglanmasi dnerilebilir. Siniflarin teknolojik agidan
donanimli olmasi 6nerilebilir.

4. Tum ogrenci ve o0gretmenlerin egit ve adaletli bir sekilde yardimci
teknolojilere erigsiminin saglanmasi Onerilebilir.

5. Belirli bir batgenin ayrilip, tim okullara yardimci teknolojilerin
saglanmasi onerilebilir.

6. Yardimci teknolojilerin de kullaniimasina olanak taninacak sekilde
egitim kitaplarinin ve egitim programlarinin yeniden duzenlenmesi

Onerilebilir.
Ogretmenler igin dneriler:

1. Ogretmenlerin, Egitim Bakanhgi tarafindan diizenlenen, konuya iliskin
hizmet ici egitimlere, yurt ici veya yurt diginda duzenlenen seminerlere
katilmasi Onerilebilir.

2. Ogretmenlerin, arastirma yaparak yardimci teknolojiler hakkinda bilgi

sahibi olmalari onerilebilir.
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3. Ogretmenlerin, sinif ydnetimini saglarken yardimci teknolojileri ok
fazla veya ¢ok az kullanmamalari énerilebilir. Ogretmenlerin, yardimci
teknolojilerin dogurabilecegi olumlu ve olumsuz etkileri hakkinda
bilinglenmeleri dnerilebilir.

4. Ogretmenlerin, teknolojik gelisimlere agik olmalari, degisen

teknolojilere uyum saglamalari 6nerilebilir.
YoOneticiler i¢in 6neriler:

1. Okul ve siniflara yardimci teknolojilerin kullanilabilmesi igin gerekli
altyapiyi1 saglamalar onerilebilir.
2. Ogretmenleri, yardimci teknolojileri kullanma konusunda tesvik

etmeleri ve desteklemeleri dnerilebilir.
Arastirmacilar igin oneriler:

1. Bu calismada 6gretmenlerin yardimci teknolojileri kullanmasinin sinif
yonetimi Uzerine etkisinin degerlendiriimesi ¢alisiimistir. Bir baska
calismada, yardimci teknolojilerin egitimin bagka bir alanini nasil
etkilediginin ¢alisiimasi 6nerilebilir.

2. Bu calismada sadece dgretmenlerin gorugslerine basvurulmustur. Bir
baska ¢alismada, yoneticilerin, 6grencilerin veya Egitim Bakanlhgr’nda

gorevli olan uzmanlarin goruslerinin de alinmasi onerilebilir.
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Ekler

Ek 1.

Etik Kurul Onay Formu

Q)

YAKIN DO&U ONIVERSITESI

BiLIMSEL ARASTIRMALAR ETiK KURULU

09.10.2024

Saym Tanem Ozaygin

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu'na yapmis oldugunuz YDU/EB/2024/1123 proje numaral ve
“Ogretmenlerin yardimer teknolojileri kullanmasinin simf yinetimi iizerindeki etkilerinin
degerlendirilmesi” baslikli proje dnerisi kurulumuzca degerlendirilmis olup, etik olarak uygun
bulunmustur.Bu yazi ile birlikte, basvuru formunuzda belirttiginiz bilgilerin disina ¢ikmamak
suretiyle aragtirmaya baslayabilirsiniz.

Prof. Dr. Askin KIRAZ

Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu Koordinatirii
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Ek 2.

KKTC Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Dairesi Mudurligi Onay Formu
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Ek 3.

Bilgilendirilmis Onay Formu ve Yari Yapilandiriimis Gérisme Formu
BILGILENDIRILMiIS GONULLU ONAY FORMU

Yonerge ve Onay Formu

Degerli ilkokul Ogretmenleri;

Sizi Yakin Dogu Universitesi Yiiksek Lisans 6grencisi, Tanem Ozaygin
tarafindan ydritilen ‘Ogretmenlerin Yardimeci Teknolojileri Kullanmasinin
Sinif Yénetimi Uzerindeki Etkilerinin Degerlendiriimesi’ baslikli arastirmaya
davet ediyorum. Bu arastirmanin amaci, 6gretmenlerin yardimci teknolojileri
kullanmasinin sinif yonetimini nasil etkiledigine yonelik goruglerini

saptamaktadir.

Bu baglamda asagida sinif 6gretmenlerine yonelik Kisisel Bilgi Formu ve
Yapilandiriimis Gérisme Formu yer almaktadir. Bu arastirmaya katki
koymak gonullilik esasina dayanmaktadir. Sorulari kimsenin baskisi altinda
kalmadan icten ve dogru bir sekilde yanitlamak aragtirmanin gecerliligi ve
guvenirligi agisindan olduk¢a 6nem tasimaktadir. Bu formun okunup
onaylanmasi, ¢alismaya katki koyacaginiz anlamina gelmektedir.
Aragtirmaya katllmama veya arastirmaya katildiktan sonra birakma hakkina
da sahipsiniz. Bu arastirma boyunca elde edilen bilgiler, sadece arastirma
icin kullanilip, kigisel bilgileriniz gizli tutulacaktir. Fakat konuya iligkin vermis
oldugunuz bilgiler yayin amagcl kullanilabilir. Yukarida belirtilen bilgileri
okudum ve Uzerime dusen gorev ve sorumluluklari anladim. Arastirmaya
kimsenin baskisi altinda olmadan, kendi istegimle, gonullu olarak katki

koymayi kabul ediyorum.
Arastirmaya gondillu olarak katilyorum () Evet
(  )Hayir
Saygilarimla
Tanem Ozaygin

KISISEL BILGI FORMU



Size uygun secgenegi isaretleyiniz.

1. Cinsiyetiniz,

( ) Kadin ( ) Erkek

2. Yasiniz;

() 30yas alti ( ) 31-35yas arasi
() 36- 40 yas arasi ( )41-50 yas arasi

()51 yas ve Uzeri

3. Kag yildir 6gretmenlik meslegini yurutayorsunuz?

( ) O-5yil arasi ( )6-10 yil arasi ( )11-15 arasi

4, Yuksek lisans egitiminiz var mi?

(a) Evet (b ) Hayir
5. Doktora egitiminiz var mi?

(a) Evet (b ) Hayir

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

() 15+
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IIkokul Ogretmenlerine Sorulacak Sorular

1. Sinif i¢i yonetimi saglarken yardimci teknolojileri kullantyor musunuz?

Kullaniyorsaniz, hangilerini ne kadar sure kullaniyorsunuz?

2. Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi Gzerindeki olumlu ve olumsuz

etkileri nelerdir?

3. Sinif ydnetimini olumsuz etkileyen yardimci teknolojiler var midir?

Varsa, bunlar nelerdir?
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4. Sizce sinif i¢i yonetimi saglamada en etkili yardimci teknoloji/ yardimci

teknolojiler nelerdir? Neden?

5. Sinif ydnetiminde yardimci teknolojileri kullanma konusunda kendinizi

yeterli hissediyor musunuz? Neden?

6. Sinif yénetiminde yardimci teknolojilerin kullaniimasi konusunda

siniflar yeterli donanima sahip midir? Neden?



7. Yardimci teknolojilerin sinif yonetimi etkililigini artirmasi igin

onerileriniz nelerdir?

Arastirmaya katkilarinizdan dolayi tesekkir ederim
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Ek 4.

intihal Raporu

tez-tanem

ORIGINALITY REPORT

/. 65 oy 3y,

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

docs.neu.edu.tr 20/
0

Internet Source

-

acikbilim.yok.gov.tr <1 %

Internet Source

=

Submitted to Inonu University <1«
0

Student Paper

[

dergipark.org.tr <1 %
0

Internet Source

B

Submitted to Yakin Dogu Universitesi
g <1 %

Student Paper

£

www.researchgate.net <1«
0

Internet Source

B B

Submitted to Trakya Universit

Student Paper y y < 1 %
dffox.com

Ipnternet Source < 1 %

Submitted to Abant Izzet Baysal Universitesi <1
%

Student Paper
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