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GiRiS

20. ylzyildan beri ivme kazanarak degisen ekonomik yapi ile birlikte kapitalist
orgitlenme ve sermaye, ihtiyaca gore Uretime degil, kodlar ve kanunlar ile
duzenlenmis, talep olusturma amacl Gretime yoneliktir. Moda sektorinidn basini
cektigi bu sistem ile surekli degisen yapay ihtiyaglar tasarlanmakta ve tuketicilere
dayatilmaktadir. Gelisen teknoloji de bu slreci gudimlemektedir. Tuketim
mallarinin kazandiracagi toplumsal gorece prestij, bireye kiresel ve tutarl bir
gostergeler sistemi icinde sunulmakta, bu da tlketen toplum anlayisini hakim
kilmaktadir. Emek, hizmet, Uretim ve pazarlama araglari da kapital yapinin
karlihgini maksimize edecek bir altyapr olarak yeniden ele alinmig ve
bigimlendirilmistir.

Yeni yuzyilimizin en 6nemli olgusu; Baudrillard’in (2002) soézleri ile “maddi
intiyaclar ikincilesmis, trunun kimlik degeri neredeyse kullanim degerinin 6nine
gecmistir.” Diger her sey gibi mekan da bilinen tanimlarin 6tesine gecgerek kiresel
pazarin Urunud haline gelmis ve niceliksel bir degere indirgenmigtir. Asal
fonksiyonlari tiketim olmayan barinma, saglik, egitim gibi mekanlarda bile kimlik
yaratma, tesvik etme, ¢cekim merkezi olusturma, populer olma gibi kaygilar iceren,
gOstergelere ve imajlara dayali yeni tasarim anlayislari édne ¢ikmaya baslar.
Bunda postmodernizmin de payi buyuktir.ll. Dinya Savasinin yikimindan sonra
batida, uygarhigin kendisi ve goérunumleri Uzerine yaygin bir kendini sorgulama
siireci baslamistir. Ozellikle 50’ler ve 70ler arasinda, Modernizm de, insan
duyarlihginin kdkenleriyle, beseri hafizayla iliskiyi ortadan kaldirdigi gerekgesiyle
elestirilir.  Tarihin  bir anlamda silinmesi, insanin kokund kaybetmesi,
tutunamamasi, yabancilasma duygusu ve buna eklenen metalagsma
postmodernizmin ¢ikis noktalari olmustur. Postmodernizmin dlstnsel alt
yapisinda Derrida, Barthes, Foucault, Eco gibi kuramcilarin 6éne surdigu
gostergebilim alaninin etkisi vardir. Gdstergebilim kuramina gore; sanatlarin
kullandidi kodlardan tekniklere, modaya, reklama kadar her sey anlamli gdsterge
batanleridir (Akyildiz 2013). Mekan ve kent, anlamlar ve simgeler ortami olarak
tartisiimaya baglanmistir. Modern mimarinin yalin bigim dilini anlayamayan
kamuoyu, simgelerin olusturdugu, cevresiyle iletisim kuran grafik bir anlatim
bigimini tercih etmistir. Bunda kiresel pazarin yénettigi “ikna Mimarhgi’nin payi
buyuktdr. Venturi’'nin ifadesiyle (1993) “Konusan Mimari”, bugunin surekli
degisen toplumunda canl olan her geyi kucaklamak ister. Venturi ve onun gibi



digtnen postmodernizmin ve yeni simgesel mimarligin savunucularina gore
mimarlik, toplumun temel iletisim sistemlerinden biridir ve bu nedenle bilinen,
o6grenilmis bir dilin bicime hakim olmasi gerekir. Buradaki dil, simgesel bir
anlatimdir. Postmodern yapilar tek basina bir grafik dildir. Verdigi hizmet
hakkinda topluma dogrudan mesaj verir (Bkz. Gorunti 1).

Goruanti 1:  ABD’de, sepet Ureticisi Longaberger sirketinin 1990’larin sonunda insa
ettirdigi yedi kat Uzerinde 3000 metrekareye yayilan merkez binasi sirketin en ¢ok satan
Urtininin tam 160 kat buytiimUs hali olarak, yani kocaman bir sepet seklinde tasarlanir
(Cayh 2013).

Postmodernizm ve simgesel mimarlik ile baglayan “konusan mimari” veya
“kullanicisi ile iletisim kuran mekanlar” ginimuze geldikge daha fazla 6nem
kazanmistir. 1960’lardan sonra hizla buydyen, degisen kentlerde yasam da
karmasiklasmis ve zorlasmistir. Binalar, ge¢miste oldugu gibi okul, hastane,
mize gibi net fonksiyonlara sahip degildir. Bir muze binasi ayni zamanda farkli
fonksiyonlari barindiran gesitli uzantilara sahip olabilmekte ve bu da karmasayi
arttirmaktadir. Ayrica insa edilen bir yapi bagka bir sirkete veya ydnetime
devredildiginde islevi ve imaji yenilenebilmektedir. Surekli gelisen ve degisen
hayat da binalara ek fonksiyonlar ve yapilar eklenmesini zorunlu kilabilmektedir.
Klresellesen dinya, seyahat olanaklarinin artmasi ve turizm sektdrindn
gelismesi, fakl dillerdeki insanlarin binalarda dolagimini arttirmistir. Goégler
sebebi ile de surekli dedisen ve yenilenen karmasik nufus yapisi da kentlerdeki
yasami zorlastirmaktadir. Tim bu nedenlerden dolayi daha anlasilr,
digerlerinden ayirt edilebilir ve kolay bulunabilen mekanlarin tasarimi 6énem
kazanmaya baglar.



MEKAN GRAFIGi TASARIMI

Hem kapital donglde yer edinmek ve c¢ekim merkezi olabilmek, hem de
kullanicilarin hayatlarini kolaylagtirabilmek igin —bilgilendirme ve yodnlendirme-
mekana kimlik kazandirmak, markalastirmak ve grafik bir dil yaratmak gunumuz
mimarlarinin yiz ylize geldigi yeni bir konudur. Tim bu konulara mimarin tek
basina ¢dziim getirebilmesi mimkiin degildir. imaj ve marka, grafik tasarimin
disiplinlerindendir, ayri bir uzmanlik ¢alismasi gerektirir.

Dinyada “environmental graphic design” bashgdi altinda gelisen mekan grafigi;
mekanlarin gerek kurumsal kimligi destekleme/bigimlendirmede, gerek mekana
ruhunu kazandirmada, gerekse cazibeyi artirip gekim merkezi olusturmada yeni
bir tasarim disiplini olarak 6ne c¢cikmaktadir. Grafik tasarimin alt disiplinleri olan
simge, piktogram, fotograf, kolaj, illistrasyon ve tipografiden yararlanarak,
kullanicilari ile iletisim kuran, hikayesini anlatan mekanlarin tasarlanmasini
amagclamaktadir. Ayni zamanda grafikler araciligi ile mekanda bilgilendirme ve
yonlendirme yapilmakta; bu sayede cagimiz kentlerinin en bluyuk sorunlarindan
biri olan kalabaliklar icerisinde kaybolma ve vyalnizlik endiseleri de en aza
indirgenmektedir.

Bilgilendiren, yonlendiren ve bir imaj/kimlik/marka olusturan mekan tasarimi
anlayisinin 6éneminden yola c¢ikilarak 1973’de, Amerika’da Cevresel Grafik
Tasarim Kurulusu kurulmustur (Society of Environmental Graphic Design -
SEGD). Gunumuzde 20 ulkeden 1505 uyesi bulunmaktadir. Farkli alan ve
disiplinlerden uzman ve tasarimcilardan olusan Uyelerin ortak amaci, insanlari
mekana baglayan deneyimleri tasarlayip bigimlendirerek daha yasanir mekanlar
yaratmaktir. Bu amagcla; her sene verdigi oduller ile nitelikli yonlendirme ve
isaretleme dizgeleri (sistem), sergileme tasarimlari, haritalandirma, perakende
mekanlar, spor etkinlikleri ve yerlestirme tasarimi gibi uygulamalarda daha iyi
calismalarin Uretilmesini 6zendirmektedir (Bkz. Goruntu 2).
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Goriintli 2: 2014’(in “Mekansal imaj ve Kimliklendirme” alaninda &diil alan galismasi; Monarch’da
Cosmopolitan deneyimi. Las Vegas'’daki Cosmopolitan, otel lobisinde 8 adet masif striktirel
kolonun Uzerinde dijital panolarla, aynali zemin ve tavan da kullanarak teknoloji ile deneyim
yaratmaktadir. https://www.segd.org/awards 2015

Gunumuzde geligen teknoloji ile mekan yuzeylerinde kullanilabilecek malzeme ve
artnlerin cesitliligi de grafik tasarimin daha etkili kullanilabilmesine olanak



saglamistir.  Dijital tabelalardan, interaktif konsol unsurlara, geleneksel
boyamadan dijital ¢iktilara, ses, koku ve doku duyumlarina kadar hitap edebilen
cok cesitli yelpazede Urlin olanaklari ile sinirlari glinden gline genisleyen bu
tasarim alaninin halen daha net bir tanimi yapilamamaktadir. Farkli alanlarda ¢ok
disiplinli bir uzmanhk gerektiren yeni bir tasarim alanidir ve genis kent
mekanlarindan kiglk odaciklara kadar her o6lgekte ihtiyac duyulmaktadir (bkz.
Goruntu 3).
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Goranti 3. Cin'in merkezinde Jianianhua Center. Bina cephesinde uygulanan renkli, cam ve
goruntist degisebilen paneller, teknoloji ve sanatin birlikteligine en iyi 6rneklerden biridir. Bu
tasarim ile yapi bolgede ¢ekim merkezi olusturmustur.
http://www.som.com/projects/jianianhua_center 2015

Mekan Grafiklerinin Mekana Kazandirdiklari;

Berger (1999, s.7) “Bizi gevreleyen dunyada kendi yerimizi gorerek buluruz’
sozleri ile gevremizi anlamlandirmada goérsel algilamanin dnemini vurgular.
Mekan grafikleri etkili ve hizl bir gorsel iletisim saglarken, kullanicilarin mekani
tim yonleri ile de deneyimlemesine olanak tanir. Mekana guglu bir grafik kimlik
kazandirirken, bdlgeyi canlandiran ve ilham veren nirengi noktalari yaratir. iyi bir
yonlendirme ve bilgilendirme ile donatiimis bir bina, bir kent veya bir sokak, gelen
ziyaretgilere ve kullanicilarina gliven duygusu verir. Ozellikle hastane gibi
karmasik, risk faktorleri ylksek, kullanici profili blylk oranda -hasta ve hasta
yakinlari oldugu igin- stresli, hassas, yardima muhta¢ insanlardan olusmus,
yuksek tempolu mekanlar igerisinde iyi tasarlanmis ve yerlestirilmis bilgilendirme
grafiklerine blyuk ihtiya¢ vardir. Mekan grafikleri ile psikolojik destek saglanabilir.
Bina daha iyi tanitildigi icin zamandan ve isglctinden tasarruf edilebilir. Binada
kaybolmanin verecedi huzursuzluk hissinin yaratacagi stres faktori azaltilabilir,
kullanicilar gereken konularda iyi bilgilendirildiklerinden riskli ve rahatsiz edici
durumlar en aza indirgenehbilir.


http://www.som.com/projects/jianianhua_center

Rebranding Miizesi, New York.

Eski bir yapi olan muzenin tarihi Dogu Harlem binasi icin ¢ok asamali ve uzun
soluklu yenilenme projesinin bir pargasi da, Mekan Grafikleri olmustur. Tasarim
en ¢ok rotunda, giris ve 2.kat merkezi acik alanin Gzerinde yogunlasmistir. Bunda
amag; ziyaretcileri Ust katlara yoneltmektir. Giris hollinde tavandan sarkitilan LED
yildiz 1sikli yerlestirme, muzenin ikonu haline gelmistir (Bkz. Goérinti 4). Bunu
farkli agilardan da goérmek isteyenler merdiveni ¢ikmakta ve isiklar takip
etmektedirler (Bkz. Gorinti 5 ve 6). Yildiz isiklari mekani aydinlatirken, mize
icerisinde nirengi noktasi yaratmakta ve binaya kimlik kazandirmaktadir.

<
:
:
’
s
-
s
)

Goriintl 4,5,6. https://segd.org/museum-city-new-york-rebranding-0 (2015)

Binanin diger kamusal mekanlarinin gorsel kimligi buradan esinlenilerek devam
etmistir. Siyah-beyazin hakim oldugu tasarimda tim bélimler birbiri icerisine
akmakta ve butinliglu saglamaktadir. Kafeteryanin giris duvarindaki siyah zemin



Uzerine buyuk Olculerde ve bold yazilmig CAFE yazisi, yildiz igiklarinin noktasal
isiklarini tekrarlayan piksellerle bicimlenmistir (Bkz. Gérintl 7). Ayni piksellesme
kafeteryanin i¢ duvarina kaplanmis vinil Gzerine baski New York sehrinin siyah-
beyaz fotografinda da tekrarlanmistir (Bkz. Géruntl 8). Bold yazi karakteri ve
siyah-beyaz ylzeyler yapinin diger noktalarinda da gértlmektedir.

(Bkz. Goruntu 9 ve 10).
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Gorintl 7 ve 8. hitps://segd.org/museum-city-new-york-rebranding-0 (2015)
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Gorintl 9 ve 10. https://segd.org/museum-city-new-york-rebranding-0

Goruntulerde goruldugu Uzere, ziyaretgileri yonlendiren ve bilgilendiren grafikler
mekanlara sonradan eklenmis bir unsur degil, mimarisinin devami niteligindedir.

Muzenin arka merdiveni ise sehrin ikonlagsmis siyah beyaz fotograflari ve
tipografik calismalar ile kaplanmigtir (Bkz. Goérunti 11 ve 12). Boylelikle
ziyaretciler arka merdiveni de kullanacaklardir.



Goruntu 11 ve 12. https://segd.org/museum-city-new-york-rebranding-0 (2015)

Randall Cocuk Hastanesi, Seattle.

9 kattan olusan Randall Cocuk Hastanesinin grafik kimligi SEGD organizasyonu
tarafindan 2013’'de &dullendiriimistir. Tasarimdaki amag; sanati ve mekan
grafiklerini  kullanarak, hasta ve yakinlarina beklenmedik kesifler yasatmak ve
bdylelikle zihinlerini dagitmaktir (Bkz. Goéruntu 13 ve 14). Yonlendirme ve
bilgilendirme amagli grafikler, doganin renkleri ve hayvan motifleri ile birlikte
tasarlanmig, ayrica isaret ve gostergeler kullaniimamistir. Bu yasayan ve ilham
veren mekanlar icerisinde dolasirken insanlar farkinda olmadan ydénlendiriimekte
ve bilgilendiriimektedir (Bkz. Gériintli 15 ve 16). Iste bu mekan grafigi tasarimin
gucuddr.

Goriintl 13 ve 14. https://segd.org/content/randall-childrens-hospital (2015)



Goruntu 15. Hasta katindaki bolucller stper olgekli grafiklerle kaplanmis cam ylzeylerdir.
https://segd.org/content/randall-childrens-hospital

Gorinti 16. Sanat ve grafiklerle yaratiimis mekanlarda stres faktori de azaltiimaktadir.
https://segd.org/content/randall-childrens-hospital



Adidas Arastirma ve Tasarim Merkezi, Herzogenaurach, Almanya

Adidas’in bu yeni is binasinin bir diger takma adi “bagciklar’dir (laces). Bu adi,
genig atriumunu cagrazlama gecen asma yuruyus yollarindan almigtir. (Bkz.
Goruntu 17) “Bagciklar’ takma adi ve -Ozellikle atletlere 6zgu- hareket ruhu
mekan grafiklerinin tasarlanmasinda esin kaynagi olmuslardir. Yiksek voltajli ve
super Olgekli tipografi tim binayl dolasir, mekanlarin duvarlari ve zeminleri
uzerinde ziplar (Bkz. Gorunti 18 ve 19), ayakkabi bagciklari gibi hacimleri
birbirine baglar ve markanin kurumsalini 3-boyutlu yansitir (Bkz. Gérinti 20 ve
21).

Goruntl 17. Korkuluklar Gzerindeki harfler yiksek yansitmali filmden yapilmistir ve ziyaretgilere
ustaca vyaratimis yanar-doner bir hareket etkisi vermektedir. https://segd.org/adidas-laces-
wayfinding-and-graphics
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Gorlnta 18 ve 19. https://segd.org/adidas-laces-wayfinding-and-graphics 2015



https://segd.org/adidas-laces-wayfinding-and-graphics

Gorintu 20. Giriste ¢ boyutlu vyerlestiriimis  kelimeler heykel formunu almistir.
https://segd.org/adidas-laces-wayfinding-and-graphics (2015)

Gorunti 21. Bistro'da “TIMEOUT” kelimesi perde niteligindedir. https://segd.org/adidas-laces-
wayfinding-and-graphics (2015)



DEGERLENDIRME

Her U¢ Ornekten de anlasilacagi gibi mekanda kullanilan grafikler ve
resimlemeler, mekanin mimarisi ile harmanlanmig, birbiri icine akmig, mimari
Ogeler ile arasindaki ayrim incelmistir. Sanatsal Uretim ve mimari tasarim ayni
kavramsal butlnlik ve kurumsal kimlik icin biraya gelmislerdir. Kullanicilari
yonlendiren grafikler mekana sonradan yerlestiriimis tabelalarin 6tesine gecmis,
mekanin anlam boyutunu derinlestiren bilgilendirme ve kimliklendirme grafikleri
ile birlikte yer yer stper 6lcekli, yer yer heykelimsi, bazen de teknolojiyi kullanarak
dijital formlarda mekanlari butlintyle ele alarak tasarlanmistir.

Bilgilendirme ve ydnlendirme grafiklerinin gelecekte gidecegi yol bu olmalidir.
Ulkemizde bu alanda érnekler yapilmaya baslamistir fakat ¢ok sinirlidir. Cunki
hem mekan konusunda bilgili hem de grafik tasarima hakim uzmanlarin sayisi
cok azdir. Mevcut orneklerde de mimarlarin muhakkak grafik tasarimcilar ile
isbirligi icerisinde calistiklar gériilmektedir. Universitelerin tasarim bélimlerinde
bu alanda calisacak dgrenciler yetistirerek gelecekte daha donanimli, teknolojiyi
takip eden ve anlam yUkli mekanlar ile dinya pazarinda yer alabiliriz.
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