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MODERN YASAMIN TASARIM EGITIMINDE YENI BiR ALAN;
MEKAN GRAFIGI

Elif ATAMAZ

Son yarim yiizyilda, ekonomik, kiiltiirel ve teknolojik degisimlerin de etkisiyle kiiresellesme;
toplumlari, yasam bigimlerini ve giindelik hayati biiyiik 6l¢iide etkilemektedir. Gelisen ve gelismekte
olan iilkelerde “tiiketim” olgusu iiretimin yerini almig, modern kent gelisimi ve yonetiminde temel
belirleyici olmustur. Yiiksek seviyedeki telekominikasyon; bilgiye kolay erisimi ve bankacilik,
aligveris, egitim, eglence, turizm gibi ¢esitli aktivitelere uzaktan katilimi olanakli kilmistir. Insanlar
yar1 gergek veya elektronik imaj ve isaretlerden olusmus simulasyonlarla ¢evrelenmis bir yasama
itilmektedirler. Gegmisdeki eglence ve sosyallesme aligkanliklar1 degistik¢e yalmizlik ve kaybolma
hissi artmaktadir. Pazarlama stratejilerinin yeni yapi kompleksleri ile insa ettikleri kent yasamu,
bireyselligi ve ayrismayi belirginlestirmektedir.

Giliniimiizde, gittikce biiyiiyen, kalabaliklasan ve cok-kiiltiirliiliigli beraberinde tasiyan
kentleri organize edebilmek ve anlasilir kilmak i¢in anahtar sézciik “tasarim”dir. Giindelik hayatin
araglarindan gazetelere, otobiis duraklarindan dev binalara kadar, her detay ve noktada, profesyonel
tasarimcilara ihtiyag duyariz. Ozellikle de yon-bulma, bilgi alma ve mekanlarin anlagilirlig: igin gorsel
¢oziimlemelere artan bir ihtiyag vardir. Stellin ve Mason’un sozleri ile (2000); “son otuz yilda, mekan
grafigi tasarim alani, iletisim ve mimari uzmanligin biitiinlesmesi olarak ortaya ¢ikmigtir.
Uygulayicilar sadece gorsel bir dil yaratmiyorlar, kullanicilar1 mekana yonlendirirken tiim duyulara
acik bir deneyim yasatmakta ve mekana farkli bir imaj veya tema verebilmektedir.” Mekan grafigi
tasarimi, grafik tasarim, mimarlik, endiistriyel tasarim, peyzaj ve kent tasarimi gibi pek ¢ok tasarim
disiplinini kapsayan yeni bir uzmanliktir.

Mega kentlerde mekan ve zaman hissini gii¢lendirirken, iliskileri iyilestirmek ve hayati
basitlestirmek i¢in gelecekte mekan grafiklerine daha fazla ihtiya¢ duyulacaktir. Bu alanda egitimli
uzmanlara gereksinim artacaktir. Bu bildirinin amaci; mekan grafigi tizerine egitim almis uzmanlarin
yetisebilmesi i¢in tasarim fakiiltelerinde egitim programlarinin agilabilecegini irdelemektir.

Anahtar Kelimeler; grafik, tasarim, egitim, kiiresellesme, ¢evre

ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN AS ANEW AREA FOR DESIGN EDUCATION OF
MODERN LIFE

In the last half-century, globalization greatly influences society, life styles and practices by
the cultural, economic and technological currents that it creates. In both developed and developing
countries, consumption has replaced production and has become the main driver for modern urban
development and urban policy. The high level of telecommunications has resulted in excessive
information and growing distance participation (electronic access) of individuals in various social
activities such as work, banking, shopping, education, recreation, leisure, tourism, etc. People are
literally mobile or only experience simulated mobility through the incredible fluidity of multiple signs
and electronic images. People do not socialize and entertain themselves as they do in the past and they
feel alone and lost. Marketing strategies also aggrandize individualism and resolution of communities
by constructing new type buildings and places that have no relation with public.



Today, to organize and simplify the cities those are getting bigger, crowded and multi-
cultural, the key word is “design”. From daily life equipment to newspapers, from bus-stops to huge
buildings, on every detail and points, we need professional designers. Especially there is rising need
for visual solutions about way-finding, information and place-making design. The new terminology is
environmental graphic design. By the words of Stelling and Mason (2000); “In the last three decades
the field of environmental graphic design has emerged as the integration of the communications and
architecture professions. Practitioners are creating not only a visual language but a full sensory
experience that orients users to a space and may reflect a distinct image or theme”. Environmental
graphic design is new profession embracing many design disciplines including graphic design,
architecture, industrial design, landscape design and urban design.

In the future, it can be predicted that, we will require much more environmental graphics for
healing relations, and making life easier in the mega-cities fostering a sense of place and time. There
will be more need for educated professions on this area. In this paper, it will be examined that,
education programs can be opened for environmental graphic design in the design faculties to train
experts in this field.
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MEKAN GRAFIiGININ GELISMESINE NEDEN OLAN SEBEBLER

Son yarim yiizyilda gelisen teknoloji ve kiiresellesme tiim diinyayr biiyiik
Olgiide etkisi altina almistir. Gelisen ve gelismekte olan {ilkelere baktigimizda
“tiketim” olgusunun ‘“lretim”in yerine gectigi ve bunun yeni kentlerin
bigimlenmesinde temel faktor haline geldigi gorilmektedir (LIoyd ve Clark, 2001).
Kentler, uluslararasi pazarin onemli aktorleridir ve kent imajlarmi belirleyen de
pazara doniik yapr komplekslerinin ve onlar1 gevreleyen kentsel mekanlarin
tasarimlaridir. Giintimiiz kentlerinde, Baudrillard’in sozleri ile (2002), “iriiniin imaj
degeri islevsel degerlerin iistiindedir”.

Kiiresellesme ve teknoloji ile birlikte hiz kazanan bilgi, medya ve para akis1
toplumlar1 da etkilemistir. Bilgiye kolay ulasim ve interaktif katilim olanagi,
giindelik hayatlar1 kolaylagtirmig ancak insanlarin sosyallesme aligkanliklarini alt-iist
etmis, bu da kente dahil olmaktan iirken, fiziksel temas kurmayan yalniz bireylerin
artmasina neden olmustur. Giiniimiiziin yiikselen bir diger problemi “bireyselliktir.
Kiiresel pazarlama stratejileri de bu olguyu yeni tip yap1 ve mekan kompleksleri ile
giidimlemektedirler. Tek amaglar1 toplumu tiiketime zorlamak olan ve gegici siire ile
kullanilan bu yapilar1 -aligveris merkezleri, oteller, havaalanlar1 ve siipermarket
zincirleri- Augé (Ayna 2011) “non-places” - mekan disi- diye tanimlamistir. Kamuya
acik gibi goriinmelerine karsin tamamen kendi iglerine c¢evrilmis, giivenlikli
kapilardan giris yapilan bu biiylik yapilarin konumlarina gore kent trafigi
diizenlenmekte ve kamu gereksinimleri yok sayilmaktadir. Yiiksek cam duvarlar
gorsel bir gegis sagliyor gibi goriinse de, gecmisin kiiciikk pencereli yapilar ile
karsilastirildiginda ¢ok daha fazla sokaktaki hayattan yalitilmistir. Sennett
(1999:5.131) “isitemeyeceginiz, dokunamayacaginiz ya da hissedemeyeceginiz bir
seyi gormek, igeridekinin erisilmez oldugu duygusunu arttirir” sézleri ile bu ayrigimi
Ozetlemistir. Kirsaldan kentlere dogru yasanan go¢ dalgalari, son zamanlarda artan
siginmacilarin niifusu, kentlerin turizme agilma politikalar1 ile birlikte gelen
ziyaretcilerin yogunlugu, kentleri kalabalik ve karmasik hale getirmis; bu da mevcut
bireylerdeki kente dahil olma korkusunu giinden giine arttirmistr.

Son zamanlarda yapilan arastirmalar gostermektedir ki; fiziksel ¢evre insan
davranigin1 etkilemekte ve insan faaliyetlerini, diisiincelerini ve duygularim
sekillendirebilmektedir. Buradan yola ¢ikarak, yasadigimiz yerlerin, dokundugumuz,
gordiiglimiiz, temas halinde oldugumuz her 6genin incelikle tasarlanmasi gerektigi
ylizyitllmizin temel diisiincelerinden biridir. Anahtar kelime “Tasarim”dir. Tibor
Kalmann igin (Price 2000) “tasarim sadece bir dil’dir, asil mesele anlam1 vurgulamak
i¢cin o dilin nasil kullanildig1” dir. Farkli alanlarda ¢ok cesitli tasarim disiplinlerinin
ortak bir amaci vardir; insanlart etkilemek, yardimci olmak, memnuniyetlerini
saglamak ve daha yasanilasi giizel bir diinya yaratmak. Giinlimiizde tek bir tasarim
disiplinin bir¢ok alana hakim olmasi yerine, alaninda uzmanlasmis tasarimcilarin
birarada calisarak sorunlara daha iyi ¢oziimler getirdigi goriilmekte ve bilinmektedir.
Bu da, yeni alt-disiplinlerin dogup gelismesine zemin olusturmustur.

Yasadigimiz mekanlarin tasarimi denildiginde akla ilk gelen siiphesiz
mimarliktir. Mimari yapitlar, gegmisten giiniimiize c¢esitli medeniyetlerin, kiiltiirlerin,
yasam bigimlerinin deger buldugu, insanligin ayak izleridir. Mimarlik sadece yapilari
insa etmez, insanlarin birbirleri ile etkilesime gectigi sosyal hareket alanlarini
tasarlar. Louis Hellman’in (Price 2000) ifade ettigi gibi; “Binalar kendine o6zel



bagimsiz tesisler degildir; hem kullanicilarina hem de oOniinden gecip gidenlere
toplumsal verim kazandirirlar”.

Mimarlikta modern doneme gelinceye kadar, her yapi tipi i¢in islevine uygun,
yillar i¢inde bicimlenmis ortak semalar vardi. Ornegin, okulun anlami herkes icin ne
ifade ediyorsa mimarliktaki karsilig1 bicimsel 6zellikler de ortak hafizada kayitliydi
ve insanlar nerde bu tip bir yap1 ile karsilassa herhangi bir tabela aramaksizin onun
okul oldugunu bilirdi. Konut denildiginde de her toplumun kendi yasam bi¢imini
ifade eden mimari tipolojisi vardi. Bu tiir mimari gelenekler, ne yazik ki, modern
teknolojinin baskis1 altinda bozulmaya basladi ve modern mimari ile birlikte
tamamiyla degisti (Berger 2009).

Ludwig Mies van der Rohe ve Walter Gropius basimi ¢ektigi Modern
Mimarlhigin Onciileri, “bicim fonksiyonu izler” diyerek bina tasarimina akilci
yaklagimi getirdiler. Onlara gére; Mimari Bi¢imin yaratilmasi, gegmis deneyimlerin
imgelerinden kurtulmus, sadece program ve striikktiir ile zaman zaman da sezginin
yardimiyla belirlenen mantikli bir siire¢ olmaliydi (Venturi 1993: s. §). Bi¢imin
icerigi giiclendirecek veya anlatacak her tiirlii simgeselliginden sakinan tutucu
Modernistlere gore anlam, eskiden beri bilinen bigimlerin anistirilmasi yoluyla degil,
bicimin igkin ve fizyonomik 6zellikleri araciligiyla iletilmeliydi.

Gittikge kalabaliklagan ve karmasik hale gelen bina komplekslerinde yon
bulma ihtiyacina daha akilci ¢6ziim iretebilmek icin mantikla bicimlendirilmis
mekanlarin daha biiyiik problemlere yol agtigr anlasilmistir. Ciinkii bigimlenmis
cevre ve mekana dair toplumsal kodlar bozulmus, yerine birbirine benzeyen,
gelenekten uzak, insanlarin aliskin olmadigi yapilar insa edilmistir. Isaret ve harita

gibi temel yon bulma aparatlarina bu donemde ihtiya¢ dogmustur (Bkz Goriintii 1 ve
2).

Goriintii 1 ve 2: Mies van der Rohe’un Illinois Insitute of Technology Universite Kampiisii; Binalar
geleneksel kampiis 6zelliklerini tamamiyle yok sayan modern bir anlayigla tasarlanmigtir. Tiim binalar
birbirine benzemekte, belirgin bir girig cephesi ve ana kap1 algilanmamaktadir. Bundan dolay1r kampus
igerisinde yonlendirme ve bilgilendirme amagli isaretlere, kiosklara ve haritalara ihtiya¢ duyulmustur
(Berger 2009).

II. Diinya Savasmin yikimindan sonra batida, uygarligin kendisi ve
goriiniimleri {izerine yaygin bir kendini sorgulama siireci baslamistir. Ozellikle 50’ler
ve 70’ler arasinda, Modernizm de, insan duyarliliginin kdkenleriyle, beseri hafizayla
iliskiyi ortadan kaldirdigr gerekcesiyle elestirilir. Tarihin bir anlamda silinmesi,



insanin kokiinli kaybetmesi, tutunamamasi, yabancilasma duygusu ve buna eklenen
metalasma postmodernizmin ¢ikis noktalari olmustur. Postmodernizmin diigiinsel alt
yapisinda Derrida, Barthes, Foucault, Eco gibi kuramcilarin one siirdiigi
gostergebilim alaninin etkisi vardir. Gostergebilim kuramina gore; sanatlarin
kullandig1 kodlardan tekniklere, modaya, reklama kadar her sey anlamli gdsterge
biitiinleridir (Akyildiz 2013). Mekan ve kent, anlamlar ve simgeler ortami olarak
tartisilmaya baslanmisti. Modern mimarinin yalin bi¢cim dilini anlayamayan
kamuoyu, simgelerin olusturdugu, cevresiyle iletisim kuran grafik bir anlatim
bi¢imini tercih etmistir. Bunda kiiresel pazarin yénettigi “Ikna Mimarligi”nin pay1
biiyiiktiir. Yeni ekonomi anlayist; ihtiyaca gore iiretilen mal ya da hizmet degil,
kodlar ve kurallar ile diizenlenmis, talep olusturma amagli iiretime yoneliktir. Ureten
toplum anlayist yerini tiikketen topluma birakmistir. Birey, kiiresel ve tutarli bir
gostergeler sistemi iginde, tiiketim mallarinin kazandirdigi gorece toplumsal prestiji
belirleyen anlamlandirma diizeninin etkisi altindadir. Mekan da, 20. yiizyildan beri
ivme kazanarak degisen ekonomik yapi ile birlikte diger her sey gibi (emek, liretim
araclari, pazarlama) kapital sistemin karliligin1 maksimize edecek bir altyap1 olarak
yeniden bi¢imlendirilmistir. Asal fonksiyonlar1 tiiketim olmayan barinma, saglik,
egitim gibi mekanlarda bile kimlik yaratma, tesvik etme, ¢ekim merkezi olusturma,
popiiler olma gibi kaygilar iceren, gostergelere ve imajlara dayali yeni tasarim
anlayislart 6ne c¢ikmaya baslar. Medyanin ve gelisen iletisim sistemlerinin
araciligiyla gorsellestirmenin 6nem kazanmasi da bu siireci gii¢clendirir. Venturi’nin
ifadesiyle (1993) “Konusan Mimari”, bugiiniin siirekli degisen toplumunda canli olan
her seyi kucaklamak ister. Venturi ve onun gibi diisiinen postmodernizmin ve yeni
simgesel mimarligin savunucularima goére mimarlik, toplumun temel iletisim
sistemlerinden biridir ve bu nedenle bilinen, 6grenilmis bir dilin bigime hakim
olmasi gerekir. Buradaki dil, simgesel bir anlatimdir. Postmodern yapilar tek basina
bir grafik dildir. Verdigi hizmet hakkinda topluma dogrudan mesaj verir (Bkz.
Goriintii 3).

Goriintii 3: ABD’de, sepet iireticisi Longaberger sirken 1990°larm sonunda inga ettirdigi yedi kat
iizerinde 3000 metrekareye yayilan merkez binast sirketin en ¢ok satan {irlinliniin tam 160 kat
biiytitiilmiis hali olarak, yani kocaman bir sepet seklinde tasarlanir (Cayl1 2013).



1960’lardan sonra biiyiikk bir hizla degisen, doniisen metropoller, mega
kentlerde -bina i¢i veya disinda- tiim mekanlar imajlarla ¢evrelenmeye baslamistir.
Gittikge karmasiklasan ve carpiklasan bu kentlerde mimarhigin kendi grafik dili
yeterli olamadigi i¢in gilinden giline grafik tasarim destegine ihtiya¢ duyulmustur.
Binalar, ge¢cmiste oldugu gibi okul, hastane, miize gibi net fonksiyonlara sahip
degildir. Bir miize binasi ayn1 zamanda farkli fonksiyonlar1 barindiran cesitli
uzantilara sahip olabilmekte ve bu da karmasayi arttirmaktadir. Ayrica insa edilen bir
yapt bagka bir sirkete veya yoOnetime devredildiginde islevi ve imaji
yenilenebilmektedir. Siirekli gelisen ve degisen hayat da binalara ek fonksiyonlar ve
yapilar eklenmesini zorunlu kilabilmektedir. Kiiresellesen diinya, seyahat
olanaklarmin artmasi ve turizm sektoriiniin gelismesi, fakli dillerdeki insanlarin
binalarda dolasimini arttirmigtir. Bu da binalarin daha evrensel grafik anlatimla ve
farkl dillerde agiklamalarla desteklenme ihtiyacini getirmistir.

Tiim bu sebeplerden dolayi, grafik tasarimin giicli anlatim diline her
zamankinden fazla ihtiya¢ duyulmaktadir. Hem kentli i¢cin hem de daha fazla dlctide
kente yeni gelen ziyaretgiler icin gerek dis mekanlarda gerekse binalarin ig
mekanlarinda yonlendirme ve bilgilendirme amagli yeni bir grafik tasarim olgusu
gelismeye baglamistir.

MEKAN GRAFIGI (CEVRESEL GRAFiK TASARIM)

Ingilizcede “Environmental Graphic Design”, 2013’den beri “Experiencial
Graphic Design” isimleriyle tanimlanan bu yeni tasarim alani, Tiirkgede “Cevresel
Grafik Tasarim1” veya “Mekan Grafigi” olarak anilmaktadir. Grafik, gorsel iletisim,
mimari, i¢ mimari, sehir planlama, peyzaj ve endiistriyel tasarim gibi pek ¢ok tasarim
disiplinini kapsayan c¢evresel grafik tasarim, yonlendirme, iletisim kimligi,
bilgilendirme ve mekandaki diisiinceyi sekillendirme iizerine yogunlagan bir alandir.

Cevresel grafik tasarim; dogal ve yapilandirilmis ¢evrede yénlendirme, bilgi
verme, tanimlama, terciime etme ve mekan duygusunu arttirma gibi islevieri olan
iletisim dizgelerinin icerdigi grafik o6gelerin planlanmasi, tasarlanmast ve
sunumudur. Cevresel grafik tasarim, iki ve ii¢ boyutlu bicimler, grafikler ve
isaretler kullanarak ézel bir ¢evre duygusu ve atmosfer olusturmaya yarar (12)
(Karamustafa 2003:30).

Mekani ilgilendiren grafiklerin planlanmasi, tasarlanmasi ve uygulamasinda
calisan farkli disiplinlerden tasarimcilar merkezi Amerika’da bulunan Cevresel
Grafik Tasarim Kurulusu’nu kurmuslardir: Society of Environmental Graphic Design
(SEGD). 1973°den beri aktif olan kurulusun giiniimiizde 20 iilkeden 1505 tiyesi
bulunmaktadir. Uyelerin farkli alan ve disiplinlerden olduklar1 dikkati ¢ekmektedir;
grafikerler, is adamlari, galericiler, teknoloji uzmanlari, mimarlar, interaktif
tasarimcilar, yonlendirme uzmanlari, egitmenler ve Ogrenciler v.b. gibi. Hepsinin
ortak amaci, insanlari mekana baglayan deneyimleri tasarlayip bicimlendirerek daha
yasanir mekanlar yaratmaktir. Bu amacla; her sene verdigi odiiller ile nitelikli
yonlendirme ve isaretleme dizgeleri (sistem), sergileme tasarimlari, haritalandirma,
perakende mekanlar, spor etkinlikleri ve yerleske tasarimi gibi uygulamalarda daha
iyi ¢aligmalarin tiretilmesini 6zendirmektedir (Bkz. Goriintii 4 ve 5).
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Gériintii 4 ve 5: 2014’iin “Mekansal Imaj ve Kimliklendirme” alaninda 6diil alan ¢alismasi;
Monarch’da Cosmopolitan deneyimi. Las Vegas’daki Cosmopolitan, otel lobisinde 8 adet masif
striiktiirel kolonun iizerinde dijital panolarla, aynali zemin ve tavan da kullanarak teknoloji ile
deneyim yaratmaktadir. https://www.segd.org/awards 2014-06-26 (13)

Mekan Grafigi; ihtiyaclara gore, yonlendirme amaclh, bilgilendirme amagls,
mekansal imaj yaratma ve kimliklendirme amacli olmak iizere ii¢ temel baslik altinda
geligmistir. Dijital tabelalardan, interaktif konsol unsurlara, geleneksel boyamadan
dijital ¢iktilara, ses, koku ve doku duyumlarina kadar hitap edebilen ¢ok cesitli
yelpazede liriin olanaklart ile sinirlar1 giinden giine genigleyen bu tasarim alaninin
halen daha net bir tanimi yapilamamaktadir. Farkli alanlarda c¢ok disiplinli bir
uzmanlik gerektiren yeni bir tasarim alanidir ve genis kent mekanlarindan kiigiik
odaciklara kadar her 6lgekte ihtiyag duyulmaktadir (bkz. Goriintii 6).

A A

Goriuntii 6. Cin’in merkezinde Jianianhua Center. Bina cephesinde uygulanan renkli, cam ve
gorlintiisli degisebilen paneller, teknoloji ve sanatin birlikteligine en iyi 6rneklerden biridir. Bu tasarim
ile yap1 bolgede ¢ekim merkezi olugturmustur.

Insanimn en temel diirtiilerinden biri korkudur. Kaybolma korkusu, giiniimiiz
metropollerinde yalnizlikla beraber gelir ve toplumsal depresyona siiriikler. Kentler
biiylidiikce, yapilar goklere yiikselip karmasiklastikca yonlendirmeye her
zamankinden daha fazla ihtiya¢ duyulmustur. Eskiden insanlar yon bulma igin
nirengi noktalar1 belirler, onun iizerinden tarif yaparlar ve kendi konumlarini
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belirlerlerdi. Giinlimiizde kent meydanlari, bir anit, 6nemli bir mimari yap1, islek bir
ana cadde, heykel, park gibi 6geler kentin nirengi noktalaridir ama bu mimari 6geler
artik yeterli gelmemektedir. Hayatin ¢ok hizli yasandigi ve zaman kavraminin
gittikce Onem kazandigi glinlimiizde, insanlarin nerede oldugunu ve gidecegi yere en
kolay nasil gidecegini anlatan yardimci unsurlara her zamankinden fazla ihtiyag
vardir (bkz. Goriintii 7).

MINUTE WALK
NUTES T0 T0 PATH TRAIN
NEWARK AIRPORT

Goriintti 7. Newport Tower Pazarlama Merkezi, New Jersey.
https://seqd.org/content/newport-tower-marketing-center, 2015

Berger (1999, s.7) “Bizi ¢evreleyen diinyada kendi yerimizi gérerek buluruz”
sozleri ile ¢cevremizi anlamlandirmada gorsel algilamanin énemini vurgular. Mekan
grafikleri etkili ve hizli bir gorsel iletisim saglarken, kullanicilarin mekani tiim
yonleri ile de deneyimlemesine olanak tanir. Mekana giiglii bir grafik kimlik
kazandirirken, bélgeyi canlandiran ve ilham veren nirengi noktalari yaratir. lyi bir
yonlendirme ve bilgilendirme ile donatilmis bir bina, bir kent veya bir sokak, gelen
ziyaretcilere ve kullanicilara giiven duygusu verir. Ozellikle hastane gibi karmasik,
risk faktorleri yiiksek, kullanici profili biiyiik oranda -hasta ve hasta yakinlar1 oldugu
igin- stresli, hassas, yardima muhtag insanlardan olugsmus, yiiksek tempolu mekanlar
igerisinde iyi tasarlanmis ve yerlestirilmis bilgilendirme grafiklerine biiyiik ihtiyag
vardir. Mekan grafikleri ile psikolojik destek saglanabilir, bina daha iyi tanitildigi
icin zamandan ve isgiiciinden tasarruf edilebilir, binada kaybolmanin verecegi
huzursuzluk hissinin yaratacagi stres faktorli azaltilabilir, kullanicilar gereken
konularda iyi bilgilendirildiklerinden riskli ve rahatsiz edici durumlar en aza
indirgenebilir (bkz. Goriinti 8).

Grafikler sayesinde mekanin anlasilirh@ artar. Mekana iliskin gereken
bilgileri edinen kullanicinin mekan igerisinde gegirecegi siire boyunca yasami
kolaylasir, zamandan kazanir, ig-verimi artar.

Mekan grafikleri ile tasarim; mekanin markasini, ruhunu, kimligini en iyi
sekilde yansitan, islevi, hizmetleri, tarihi gibi tiim gereken bilgileri hizli ve etkili
bicimde ziyaret¢i ve kullanicilarina anlatan, i¢ mimari, peyzaj ve mimari 6geleri ile
biitlinlesmis bir tasarimdir. Kisaca, kullanicist ile iletisim kuran, hikayesini anlatan
mekanlar diye de 6zetlenebilir (bkz. Goriintii 9).


https://segd.org/content/newport-tower-marketing-center

Goriintii 8. Randall Cocuk Hastanesi, Seattle. Hastanenin tiim boliimlerinde ve koridorlarda ¢ocuk
hastalarin iyi hissetmesini saglayacak illistrasyon ve grafikler kullanilmig, hastanelerin bilinen soguk
havasinin yerine ¢ok daha sicak bir atmosfer yaratilmistir. https://segd.org/awards/healthcare. 2015

Goriintii 9. New York Rebranding sehir miizesi. Giris holiine asili yildiz-isikli LED enstalasyon
ziyaretgileri merdivenlere yonlendirmektedir. Diger tiim grafikler LED tasarim ile uyum igerisindedir
ve miizeye kimlik kazandirmugtir. https://www.segd.org/museum-city-new-york-rebranding 2014



https://segd.org/awards/healthcare
https://www.segd.org/museum-city-new-york-rebranding%202014

MEKAN GRAFIiGi EGITIiMi NEDEN GEREKLIi?

Giliniimlizde mekan grafigi alaninda profesyonel islere imza atmig, Odiil
kazanmus sirketlerin profiline baktigimizda, farkli disiplinlerden uzmanlarin bir araya
geldigi ekip calismasi dikkati cekmektedir. Bu ekiplerin biinyesinde mimarin yaninda
muhakkak bir grafik tasarimcinin yer aldigi gézlemlenir. Fakat sadece bu alanda
uzmanlasmis, yetismis eleman iilkemizde ve hatta diinyada yok denilecek kadar az
sayidadir. Amerika’da baz1 mimarlik okullar1 “environmental graphic design” iizerine
egitim i¢in miifredat ¢alismalari baslatmiglardir (Stelling and Mason 2000).

Bir yap1 kompleksi veya kent i¢inde bir boliim mekan grafikleri ile birlikte
tasarlanmak istendiginde biinyesindeki tiim mekanlar birlikte diistintilmelidir. Her
0ge, belirli bir imaj, kimlik veya temay1 destekler nitelikte ve mimarisi ile uyumlu
olmalidir. Bu ylizden tasarima ge¢gmeden 6nce mevcut projenin (miimkiinse yap1 insa
edilmeden) analizi ile mekanlarin baglantilari, gegisleri ve nasil bir grafik dile ihtiyag
duyduguna karar verilmelidir. Hizla gelisen teknoloji ile birlikte yeni teknik ve
olanaklar, interaktif katilimi miimkiin kilan, sadece gorsel algiya degil diger
algilarimiza da hitap edecek dijital ¢oziimlemeleri miimkiin kilmaktadir (bkz.
Goriintii 10). Gelecekte tasarimin nerelere gidecegini tahmin etmek zordur. Projenin
alt yapisinin da iyi bilinmesi ve projenin basinda grafiklerinin de tasarlanarak
insaasindan Once alt yapi ihtiyaglarimin karsilanmasi, sonrasinda yikim onarim
yapilmadan tatbik edilebilmesi agisindan énemlidir. Boylelikle grafik 6geler aski gibi
yap1 elemanlari {izerine asilmazlar ve uygulamada daha ucuza mal olurlar.

Castor
Bean
Ricknus
ommunis

Goriintli 10. Doga Tarih Miizesi, Los Angeles. Doga Laboratuvar igerisindeki interaktif paneller
ozellikle cocuk ziyaretgilere 200’den fazla yasayan canli tiirlinii eglenceli bigimde tanitmaktadir.
https://www.segd.org/nature-lab-exhibit 2015.

Projenin 1yi ve saglikli analiz edilebilmesi i¢in mimari ve hatta kismen insaat
bilgisine sahip olmak, teknik ¢izimleri okuyabilmek, elektrik ve mekanik alt yapiy1
anlayabilmek, en basta da mekan ve insan1 kavrayabilmek zorunludur. Projelendirme
sathas1 i¢in yaratict ¢izim ve iyi bir kompozisyon yetenegi, tipografi, iletisim,
fotograf, illiistrasyon gibi alt disiplinlere hakimiyet gereklidir. Isik, renk, malzeme,
Olgek ve oran gibi kavramlar da diger gerekli alanlardir. Mekan grafigi iizerine
uzman olabilmek i¢in ayrica baski ve iiretim tekniklerini, bilgisayar programlar1 ve
teknolojik gelismeleri takip etmek ve siirekli kendini gelistirmek basari i¢in sarttir.


https://www.segd.org/nature-lab-exhibit

Tiim bu alanlarda bilgi sahibi olabilmek i¢in iilkemiz kosullarinda genglerin
oncelikle mimari egitim almalari, iizerine de grafik tasarimin bu alt disiplinleri i¢in
ikinci lisans veya yliksek lisans egitimi ile veya da disaridan kurslarla egitimlerine
devam etmeleri gerekmektedir. Ya da bunun tam tersi grafik tasarim egitimi iizerine
mekan, insan gereksinimleri ve mimari ve teknik ¢izim {izerine kendilerini
gelistirmek zorundadirlar. Her ikisi de uzun bir egitim siirecidir. Bundan dolay: da
hem iilkemizde hem de diinyada, konusan mekanlar i¢in mimarlar ve grafikerler
birlikte c¢alismak zorunda kalmaktadirlar. Oysa bu alanda lisans diizeyinde
yetistirilecek uzmanlar ile zaman ve para tasarrufu saglanacak ve yeni bir is alani
gelisecektir.

SONUC

Kiiresellesme, teknololojik gelismeler, hizli ulasim aglar, gittikce
kalabaliklasan ve ayrisan niifus yapisi, mega yap1 kompleksleri; kentleri ve kentlinin
yasamini gittikge artan bir ivme ile degistirirken, ¢ok fazla problemi de beraberinde
getirmistir. Bu problemleri en aza indirgemek ve ¢oziimler liretmek i¢in tasarimcilar,
uzmanlar, akademisyeneler, yoneticiler ve sivil toplum kuruluslar1 bir arada
calismaktadirlar. Her alanda oldugu gibi tasarimda da uzmanlagma ihtiyact One
cikmaktadir. Artan gereksinimlere yetisebilecek daha fazla sayida yetismis eleman
icin iiniversiteler giinden giine yeni alt disiplinlerde meslek yetistiren bdliimler
acmaktadirlar. Nasil ki bahge tasarimi yapacak bir tasarimcinin hem mimarlik hem
de ziraat okumasi zor olacaksa, mekan grafigi iizerine ¢alismak isteyecek bir gencin
mimarlik ve grafik disiplinlerini birarada almas1 da zor ve uzun bir siiregtir.

Bu makalede giiniimiiz kosullarinda mekan grafiginin neden gerekli oldugu
ve bundan dolay1 iyi donanimli tasarimcilarin daha hizli ve 1yi yetistirilebilmesi i¢in
tiniversitelerde yeni bir tasarim boliimii olarak acgilabilecegi irdelenmistir.
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