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Gorsel Materyal Tasariminda Uzerinde

Durulmasi Gereken Unsurlar

a) Gorsel Unsurlar
Diizenleme (Arrangement)
Denge (Balance)
Renk (Colour)
Okunabilirlik (Legibility)
Cekicilik (Appeal)

b) Sozel Unsurlar
Metin Stili
Metin Boyutu
Bosluklar
Klictik, Biylik Harf Kullanimi
Renk




A- Gorsel Unsurlar - Dizenleme (Arrangement)

* Oncelikle gorsel materyallerin ne icerecegine karar
verilmelidir. Daha sonra temeli olusturacak modeli,

sablonu, kullanicinin goérecegi gérintu kararlastirilir.



A- Gorsel Unsurlar - Diizenleme (Arrangement)

e Hijzalama

4 MEVSIMDE

i LK BAHAR
AGACLAR

SON BAHAR B RIS

Materyaldeki ogeler arasinda yatay ve dikey cizgiler varmis gibi hizalanmiglarsa
ogrenci bu unsurlar arasindaki iliskiyi daha kolay kavrar.



A- Gorsel Unsurlar - Duzenleme (Arrangement)

e Sekil
. Gorsel elementleri dizenlemenin diger bir

yolu kullaniciya asina olan sekilde
dizenlemektir.

— GO0z bir unsurdan digerine dogru kesintisiz gecisler yapabiliyorsa,
devamlilik saglanmis demektir.

— Basit bir geometrik sekil, alfabenin harfleri veya resimler
kullanilabilir.

— En cok kullanilan harfler Z, T, L ve U ‘dur.



A- Gorsel Unsurlar - Dizenleme (Arrangement)

e Yakinlhk:

Ruteshapes ler AvteShapes ler

Dikdértgen Daire Yildiz - Q / \
- @ / f E \ Dikdértgen Daire Yildiz

Kare Uggen

Gulen yuz A
A Kare Uggen Gilen yuz
ekiller Ggretilicken gorselle d arlanilabilir
Sekiller sgretilrken o e et iemn - gUgg bl yd.r
gorsellerden yararlanilabilir Uggenin tg kenarn vardir - * Kare/oin dért & $tk ardir.

* Gozlemciler iki elementi bir birine yakin gérdligl zaman
aralarinda iliski oldugunu uzak gordigt zaman ise iliski
olmadigini dasundr. 6



A- Gorsel Unsurlar - Duzenleme (Arrangement)

* Yonlendirme

— Eger bir gorselde kullanicinin dikkatini belli bir yere cekmek
istiyorsaniz dikkatini cekebilecek yonlendirmeler kullaniniz.

— Belirli olmasini istediginiz yeri oklarla Webilir, yazi
fontunu kalin, italik yapabilir veya sunulacak listeyi madde
imleri ile gdsterebilirsiniz.



A- Gorsel Unsurlar - Duzenleme (Arrangement)

* Figur-Zemin Uyumu
— Onemli elementler 6zellikle metin stili, arka zeminle iyi bir
uyum saglamalidir.

— En cok bilinen kurallardan birisi koyu renkteki figurler en iyi
acik renk zeminlerde, acik renk figurler ise en iyi koyu renk
zeminler Gzerinde olur.



A- Gorsel Unsurlar - Duzenleme (Arrangement)

e Tutarhhk

— Bir dizi gorsel sunum hazirliyorsaniz benzer elementleri her
zaman ayni tirde ve ayni vyerde kullanmaniz
gerekmektedir.

Orn: Powerpointde hazirladiginiz slide’lari ardi arkasina
geldigi icin hepsinde diizen ayni olup kullanilan objeler ayni
verlerde olursa tutarli olunur.Slide basliklari,tarih ve saat
gibi..



A- Gorsel Unsurlar - Denge (Balance)

* Bir gorsel materyaldeki 6geler dikey veya yatay
eksen veya hem dikey hemde yatay eksenler
dikkate alinarak esit agirlikta dagitildiginda
izleyiciye denge ve esitlik duygusu yaratir.
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A- Gorsel Unsurlar - Denge (Balance)

e Tasarim islemi her iki eksende ayni sekilde
vapildiginda, yani tekrarlandiginda denge simetrik
veya formal olacaktir.

 Ancak bircok durumda gozin bilgiyi aninda

vakalayabilmesi icin tasarimcilarin simetrik olmayan
veya informal bir sekilde yapilmasi gerekebilir.
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A- Gorsel Unsurlar - Denge (Balance)

« Simetrik olmayan dengede esit olmayan agirliklar
bulunmaktadir.

 Simetrik olmayan (informal) denge, simetrik

(formal) dengeye gore daha dinamik ve daha ilging
oldugu icin daha cok tercih edilmektedir.
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A- Gorsel Unsurlar - Renk (Colour)

e Renk kullanmanin 6nemi:
—  Gergeklik katar
— Gorseldeki elementleri ayirt etmeye yarar
— Dikkati konuyla ilgili hedef noktaya ceker

— Birbirine baglantisi olan elementleri mantiksal olarak
baglar

— Dikkat ceker ve duygusal tepki yaratir
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A- Gorsel Unsurlar - Renk (Colour)

e Pett ve Willson’gdrsel materyal tasarimiicin bazi
Onerilerde bulunmustur:

— GOrsel materyallerle sunum boyunca birbirine tutarl renker
kulaniimali

— Kicuk 6grenciler icin gorsel materyallerde daha cok renk
kullanilmali

— Herkes tarafindan anlamlari kabul edilmis renkleri
kullanmaya 6zen gosterilmeli.

— Renkleri kullanirken 6grencilerin kilturlerindeki anlamlarida
goz onunde bulunudurulmalidir.
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@ nev

A- Gorsel Unsurlar - Renk (Colour)

Beyaz Koyu Mavi Kirmizi, turuncu
Acik gri Mavi, yesil, siyah Kirmizi
Mavi Acik Sari, Beyaz Sari, kirmizi
Acik Mavi Koyu Mavi, Koyu Yesil Kirmizi, Turuncu
Acik Sari Mor, Kahverengi Kirmizi

Judy Loosmore tarafindan onerilen “Egitimde iletisim ve renkler”
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A- Gorsel Unsurlar - Renk (Colour)

e @GOdrsel mataryeller icin renk plani hazirlarken iyice
disunmek gerekmektedir. Renk carki renkler
arasindaki uyumun anlasilmasina yardimci
olur.Renk carkinda birbirine paralel duran herhangi
iki renk birbirini tamamlayici renklerdir. Ornegin
Kirmizi ve yesil

turuncu ve may
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A- Gorsel Unsurlar - Okunabilirlik (Legibility)

 Eger bir gorseldeki yazilar veya imajlar izleyenler

tarafindan gorulemiyorsa istenilen mesaj iletilmemis
demektir.

e @Gorsellerin gorulebilir, okunabilir olmasi icin yazi
boyutu buyultulebilir objelerin kontrasti artirilabilir.

 @Gorselinize eklediginiz objelerin net bir seklide
goruldiginden emin olunuz.

* lyi bir gérsel materyalin amaci 6grenenlere mesaji en
iyi yolla aktarmaktir.
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A- Gorsel Unsurlar - Cekicilik (Appeal)

* Farkh dinleyiciler, farkli ayarlari ve farkl stilleri
gerektirir.

e |lkokul 6grencisine hazirladigimiz bir sunumu
Universite 6grencilerine sunamayiz.

* |zleyicilere beklemedikleri anda sunumun dnemli bir

verinde dikkat cekici renk degisikligi, font

bOyUtU biyilterek veya wiirerek dikkatlerini
cekebilirsiniz.

19



) L

Bircok gobrsel, metin icermektedir. Bir gorseli
degerlendirirken veya kendi goérsel materyalinizi
tasarlarken resimlere, grafiklere verilen 6zen kadar
metinlerede 6nem vermelisiniz.

Gorselde metinle vermek istediginiz mesaja uygun
olup olmadigini ve okunabilir boyutta ve araliklara
sahip olup olmadigini kontrol etmelisiniz.
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Stil: French Script MT
Egitim TeRnolofileri ve Materyal Tasarimn:

Stil: Times New Roman
Egitim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi

Gorsel materyaldeki metnin stili gorseldeki diger ogelerle uyum olmalidir.
Verilmek istenen bilginin anlasilabilir olmasi i¢in gosterisli metin stilleri
kullanilmamalidir. Bir seri gorselde 2 metin stilinden fazla kullanmayiniz. Arial ve
Times New Roman font bicimlerini tercih ediniz. En fazla 4 punto stili kullanin
(kalin alti ¢gizili italik boyut degisikligi)
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@ nev

Orne

Gorselleri bilgisayar ortaminda
hazirlarken metin araliklari
otomatik olarak en iyi okunacak
sekilde ayarlanir. Eger arzu
edilirse harfler arasindaki
bosluklar genisletilebilir veya
daraltilabilir. Satirlar arasindakii
birbirine yakin olursa golgelenir
ve okunmasi zor olur. Satirlar
arasindaki bosluklar cok olursa
kelimeler arasinda kopukluk
olur.Dogrusu ise % kati kadar
yiksek olmalidir kiictik harfler

Gorselleri bilgisayar ortaminda
haziwrlarken metin araliklan
otomatik olarak en iyi oRunacak
sekilde ayarlanir. Eger arzu edilirse
harfler arasindaki bosluklar
genisletilebilir veya daraltilabilir.
Satirlar arasindaRii birbirine yaRin
olursa golgelenir ve oRunmasi zor
olur. Satirlar arasindaki bosluklar
cok olursa Relimeler arasinda
RopuR{uk olur.Dogrusu ise % kati
Radar yiikseR olmalidir Riiciik,
harfler



* 10 ayak uzaktaki izleyicinin gorebilmesi icin klictk
harflere 2 inch kullanilir. Bunun anlami 30 ayak
uzakta duran bir 6grencinin rahatca okuyabilmesi icin
en az 1% inch olmasi gerekmektedir.

18 m. 21m 24 m.

Im 6m. 9m. 12m 15 m.
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Bubinine vakin olan
vazlarm okunmasi zor
olmalktadr.

Burbinine uzalk olan

metinler kopukluklara

sebep olmaktadir.

En okunakh metin arahg
haiflerin ortalama

vilksekliginin 1*2 katidr.

Gorselleri bilgisayar ortaminda
hazirlarken metin araliklari
otomatik olarak en iyi okunacak
sekilde ayarlanir. Eger arzu
edilirse harfler arasindaki
bosluklar genisletilebilir veya
daraltilabilir. Satirlar arasindakii
birbirine yakin olursa golgelenir
ve okunmasi zor olur. Satirlar
arasindaki bosluklar cok olursa
kelimeler arasinda kopukluk
olur.Dogrusu ise % kati kadar
yuksek olmalidir kiicliik harfler.
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* Metnin kolay okunabilir olmasi icin kiicik harfleri
tercih ediniz.

* Buyuk harfleri gereken yerlerde kullaniniz.

e Kisa basliklarda hepsi buyuk harf olabilir fakat baslik
3 kelimeyi geciyorsa kiicuk harf kuralina uyunuz.
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* Figlr-zemin renginden daha oncede bahsetmistik
metinlerde kullanicilarin kolayca okuyabilecekleri
renkleri tercih etmelisiniz ve renk koru olan
ogrencileri, 6grencilerin kaltdrlerini ve yas gruplarini
dikkate alarak tasarlamalisiniz.
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e Taslak: Gorsellestirmenin ilk basamagi olan taslaklar,

yaratici dusuinceleri yalinlastirarak aktaran gorsel
notlar ya da karalamalardir.

- |
\
1\ Y]
1.
¢ rd
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Yazim Teknikleri

e Gorseller i(;in birgok e Arkasi tutkalli veya miknatisli
cy . harflerden de yararlanilabilr.
yazim teknigi

- Bu harflerin kullanimi kiictik
kullanilabilir. En kolayi yastaki cocuklar icin uygundur.

marker kalemler
kullanarak beyaz tahta
tzerine el ile istenilen
boyutta yazi yazmak ve
sekiller cizmektir.
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1ZIMm

e Cesitli kitaplardan e Bilten tahtalari,

vararlanarak, sunumlar icin kendi
mesajlariniz cizimlerle  cizimleri yaparak
iletmek icin kendinizi baslayabilirsiniz.

gelistirmenize
yvardimci olabilir.
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Ipar

* Clipart gorsel * Resimlerin yerleri ve
resimlerdir. Bu boyutlari
resimler ¢esitli dijital ihtiyaclariniza gore
ortamlara sunumlara ayarlanabilmektedir.

ve dokuimanlara
ekleyebilirsiniz.
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Bilgisayar Ortaminda Gorsel Materyal Yaratirken Kullanilan Araglar

 Sunum Programlari
Grafikler, metinler ve
cesitli gorsel 6geler
iceren bir seri
slaytlari kolayca
hazirlamaniza olanak
saglarlar.

Orn: Powerpoint

* Cizim ve boyama

programlari:
Kullanicilara
geometrik sekiller ve
el ile cizimler
yapmasina olanak
veren programlardir.
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@ nev

ratik&Fotogra

* Grafik: Sayisal * Fotograf Diizenleme:
verilerin kolayca Fotograflar lizerinde
anI?.gl,(l ab,"mes' 61N gerekli degisiklerin
frg:;gc;r grrllrr: ve vapilmasina olanak
varatilmasina olanak saglayan .
saglayan yazilimlardir: Orn:
programlardir. Photoshop

Orn: Excel, SPSS
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VIasaustu Yayincilik & Yazarlik Araclari

- Masaiistii Yayincilik: En  * Yazarlik Araglari: Ozel

cok tercih edilen bilgi tecribe
ginimuzde Quark gerektirmeden

isimli gazete dergi ogretmenlere ve
rapor ve kitap ogrencilere kolayca
tasarimlarinda hazirlanacak egitim
cullanthyor.Eskiden yazihmlari hazirlamaya
bunun yerine olanak saglayan
Dagemaker kullanilirdi yazilimlardir. Orn:

Authorware , Toolbook.
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