Coklu Ortamlarin Tasarim Siuireci

Tasarim slrecinin asagidaki gibi sirmesi gerekmektedir:
Hazirlk asamasi

Organizasyon asamasi

Icerigin Hazirlanmasi

Yonlendirme araclarinin eklenmesi
GOoruntlnun duzenlenmesi
Kaynakcanin eklenmesi

Ara degerlendirmelerin yapilmasi
Yardimci malzemelerin gelistirilmesi
Pilot denemenin yapilmasi

L

10. Son kontrollerin yapilmasi ve cogaltma



1. Hazirlik Asamasi

* Oncelikle tasarim ekibini kimlerin olusturacagi belirlenir.

* Tasarim ekibi belirlendikten sonra ihtiyac analizi yapilir ve
hedefler belirlenir.

* Tasarim ekibi gorsel materyali yaratirken ihtiyac duyulacak
materyallere ulasmak icin zaman planlamasini ve ne zaman ne
yvapilacagi ile ilgili zaman cizelgesi hazirlanir.

* Ayrica hazirlik asamasinda bir konu ve birkac alt konu
belirlenir.

* Belirlenen konularla ilgili beyin firtinalari yapilir, baskalarindan
da donut alinip , hedef kitlenin analizi yapilir.
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* Tasarim surecinin ikinci kismi olan organizasyon
asamasinda tasarim ekibi fikirlenrini organize
etmek icin taslak diizenler, ana konu ve alt
konular icin detaylica aciklamalar yapilir.

 Slayt basliklari konu icin anlamli olacak sekilde
dizenlenir.

e |cindekiler, giris, sonuc ve kaynakca basliklari
eklenir.

* Bicimsel duzenlemelerin nasil olacagi, hangi
renklerin kullanilacagi gibi noktalar ve yazilimin
hangi araclar kullanilarak hazirlanacagi belirlenir.
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* Bu asamada belirlenen icerik, icerige iliskin
diger gorsel o6geler, metine dayali malzemeler
ve varsa seslendirmelerin kodlanan materyale
aktariimasi yapilr.

 Materyalin daha ilgi cekici hale gelmesi
saglanir.

* Ozglin gorsel sanat, animasyonlar, fotograflar,
muzikler ve seslendirmeler eklenir.

e Ayrica gorsel materyal telif haklarina ve ahlaki
kurallara uygun bir sekilde hazirlanir.



4. Yonlendirme araclarinin eklenmesi:

* |sminden de anlasilacagi gibi gorsel materyale
yonlendirme araclari kullanicilarin yazilim
icerisinde kolayca gezinebilmeleri icinde
mantiksal yonler kullanilarak yonlendirme
araclarinin eklenmesi gerekmektedir.



5. Goruntunun duzenlenmesi

* Bu asamada slaytlarin Gzerindeki grafiklerin
temiz, net ve kolay bir sekilde izlenebilmesi
icin gerekli dizenlemeler yapllir.

* Fontlar tutarl, yazi ve grafik alanlar dengeli,
arka plan uyumlu, slaytlar arasindaki gecis
sureleri tutarli ve tasarim ogeleriyle icerik
dengelenir.



6. Kaynakcanin Eklenmesi

* Yararlanilan elektronik, basili, uzman kisiler,
referans ve diger kaynaklarin kimlere ait

oldugu materyalin kaynakca bolimuine
eklenir.



/. Ara Degerlendirme

* Sunulmak istenen icerigin uygun bicimde
sunulup sunulmadigini gormek amaciyla,
gelistirme asamasinda yazilimin kontroltne
yonelik olarak yapilan uygulamalidir.



8. Yardimci malzemelerin gelistirilmesi

e GOorsel materyalin nasil kullanilacagina iliskin
kilavuz ve teknik destek bilgilerinin sunulmasi
gerekmektedir.



9. Pilot denemenin yapilmasi:

* Cokluortam uygulamasi tam bir islevsellige
kavusmadan, fakat calisir durumdayken
gerceklestirilen degerlendirmedir.

e Uzmanlar ve tasarimcilar tarafindan belirlenen
gruplarca yapilir.



10. Son kontrollerin yapilmasi ve cogaltma

* Son asamada ise son kontroller yapilarak coklu
ortamin nasil dagitilacagina, internet tzerinden mi,
CD ile birliktemi dagitilacagina karar verilip, cogaltma
islemi yapilr.
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* |sik fotografin hammadesidir.lsik olmadigl zaman
gorme olanagl olmadigi gibi, 1siksiz bir ortaminda
fotograf cekmekte olanaksiz olmaktadir.

Fotograf cekerken kullanilabilecek 2 tar i1sik vardir,

* A)Dogal Isik Kaynaklari: Gunes,ay ve yildizlar

* B) Yapay isik kaynaklari: Fotograf makineleri icin
tasarlanmis flaslar ve aydinlatmak icin kullanilan
ampullerdir.
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Tarayicl

e Basili gorsel materyalleri bilgisayar ortaminda
dijital olarak aktarmaya yarayan makinelerdir.
Ogrenciler basili materyalleri bilgisayar
ortaminda hazirladiklari sunumlarda veya
projelerde kullanmak isteyebilirler bunlari
taraycilar araciligiyla kisa bir stirede bilgisayara
aktarilabilir.
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Ogretim Yansiticilar ve
Materyalleri

Dr. Erin¢ Ercag

Kaynak: Editor: Prof. Dr. Hiiseyin Uzunboylu - Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
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Faydalari

* Soyut 6grenmeleri somutlastirma
* Karmasik 6grenmeleri basitlestirme
* Ogrenmede gercek yasantilar saglama

 Gormesi ve ulasiimasi mumkin olmayan
yasantilara ulasma

* Alistirma ve tekrara imkan verme
* Ogrenmede kalicilig artirma
* Farkli 6grenme stillerini destekleme

e Ogrenme zamanini kisaltma ve verimliligi
vikseltme



() nex

dikkat edilmesi gereken durumlar

- . - - -

e Ogrenme hedeflerine uygun

e Tasimasi ve kurulumu kolay

* Ogrenen diizeyine uygunluk

* llgi cekici

 Ekonomik

* Tekrar kullanma imkani olmal
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Materyallerin 6gretim acisindan onemi

* Dalenin yasanti konisine gore:

Ogrenme islemine katilan duyu organlarinin sayisi ne kadar fazla ise o
kadar iyi 6grenilir ve o kadar gec unutulur

En iyi 6grendiginiz seyler kendi kendinize yaparak 6grendiginiz
seylerdir

Ogrendiginiz seylerin cogunu gozlerinizin yardimiyla égrenirsiniz
En iyi 6gretim somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru giden
ogretimdir



Ogretim

Materyalleri

Geleneksel

Bilgisayar,
Uydu,

internet

Gorsel Isitsel Gorsel isitsel
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Geleneksel
O0gretim
materyalleri

Gorsel
Materyaller

Yansitma ozelligi
olmayan

Yansitici 6zelligi
olan

Gosterim
Arayuzleri

isitsel
Materyaller

Radyo, Teyp,
Telefon, Ses
bandi

Gorsel — isitsel
materyaller

Televizyon
Teknolojileri

Gezi-Gozlem
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Gorsel materyaller

* Yansitma 0Ozelligi olmayan materyaller

— Gergek esya ve modeller

— Resimler

— Cizelgeler

— Cizimler taslak resimler ve sekiller
— Grafikler

— Kavram haritalari

— Basili materyaller
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ercek esya ve modeller

Avantajlari: Sinirlihiklar::
Gerceklik katar Maliyet

ilgi ceker Saklama-Bakim
isbirligi saglar Kirilabilirlik

Y,

S
@i

jar

[

—small plants

— bottle cap or
. shll of water

soil, sand
and small rocks

21



@ nev

Resimler

Avantajlari: Sinirhiliklar:

-Her seviyeye uygun -Net ve anlasilir olmamasi
-Ucuz -Baska gorintiler icermesi
-Motivasyon artirir dikkat daginikligi yaratir

-Karmasik konulari basitlestirir
-Zamandan tasarruf
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Cizelgeler

Kronoloji, sayilar ve hiyerarsi gibi soyutlamalari gostermeye yarayan gorsel

materyallerdir. Cizelgelere 6rgit semalari, siniflama semalari, zaman seritleri,
tablolar, akis semalari 6rnek olarak gosterilebilir.
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Coktanncilik EsLE 2avaz| Milliyetgilik
Zedistlik Syllaeum savasi
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Cizimler

* Bireyleri ve kavramlari temsil etmek UGzere
cizilen grafiksel duzenlemelerdir.
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Grafi

er

e Sayisal verilerin gorsel simgeleridir.

70
60
50
40
30
20
10

Cinsiyet

B Kiz
M Erkek

M X partisi
M Y partisi
Z partisi

Oy Oranlan

93000
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Kavram haritalari

* Tek bir kavramin ayni kategorideki diger
kavramlarla iliskisini belirten somut
grafiklerd
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Kavram haritalari




Basili Materyaller

* Ders kitaplari, ansiklopediler, dergiler,
gazeteler, alistirma kitaplari.

Avantajlari: Sinirliliklarr:
Kolay ulasabilirlik Yazairn gorusleri
Esneklik Ezbere dayali
Tasinabilirlik Guncel olmayabilir,
Kullanim kolayhgi degistirilemez
Ekonomiklik Tek yonli, tek dize

£ 4 | ECONOMICS

STEMANAGEMENT .




Gorsel materyaller

* Gosterim Arayuzleri
— Kara tahta veya beyaz tahta
— Aski/kanca tahtasi
— Dosya tahta
— Pazen tanhta

— Manyetik tahtalar
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Karatahta / Beyaztahta

Sinif ortaminda genis kitleye etkili sunum yapmayi kolaylastiran araclardir.
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BEYAZ TAHTA

e Bu tlr tahtalarin kullanimi
(kolay silinmesi yazilmasi
acisindan)kara tahtaya
gore daha kolaydir.

e Saglik acisindan da daha
sagliklidir.

 Her 6gretmen tahtayi etkili
bir bicimde kullanma
becerisine sahip olmalidir.
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Etmesi Gereken Hususlar

 Tahtalara yazilan yazilar
grubun okuyabilecegi
buyukltikte,aralikta ve
okunakh olmahdir.

 Sunumu gerceklestiren kisi
tahtaya bakarak
konusmamalidir.
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OGRETMENLER

* Tahtayi kullanirken
grupla goz temasini
kesmemelidir.

* Tahtayi kullanirken
gruba arkasini
tamamen
donmemelidir.

) T%. 951 =009
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TAHTA KULLANIMI

e Tahtaya yazilacak Q
olanlar bir seferde
degil konu islendikce
yvazilmalidir.

* Genis bir tahta
kullaniliyorsa tahta
ikiye veya Uce
bolinmelidir.
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KANCA TAHTASI

* Yaygin olarak meslek
liselerinde kullanilan
tahtalardir.

* Igne raptiye gibi araclarla
asilmiyacak agirlikta olan
(pense, testere,vb)
araclarin asilmasi icin
kullanilan tahtalardir.
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Doner Levha

Onceden hazirlanan ve siraya konan sayfalar birer birer cevrilerek sunum
gerceklestirilir.
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PAZEN TAHTA

* Beyaz kopuk, ya da
mantarin Uzerine bez
gerilerek yapilan
tahtalardir.

* Uzerine igne ile resim,
yazi grafik vb.. materyal
tutturularak sergilenir.
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Manyetik Tahtalar

Arkasina miknatis yapistirilan aparatlarin tutturuldugu tahtalardir.

<{double-sided»

bRE Q“[

reverse side for use with dry-wipe markers!




Gorsel Materyaller

* Yansitici ozelligi olan gorsel materyaller
— Tepegoz
— Slayt projektoru
— Elmo
— Projeksiyon
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Tepegoz, asetat Uzerindeki yazi, grafik resim gibi
seyleri buyuterek duz beyaz bir zemine yansitan

360° Donebilen

a ra gtl r Kafa Unitesi  Silikon Kapl Optik Ayna

Hassas Gonintl
Netii stl rme DUgmesi
3 Elemanl
Objektif Lens

Gizilmeye Mukavim
Kristal Cam

Isiya Dayanikh
Acrylic Fresnel Lens
Katlanabilir Mat
Krom Kaplh Metal Kol

Guclu Celik
Gavde

K

\ Ekonomik ve Tam

Kapasite Galigma
Duagmesi (2 Kademe)
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TEPEGOZ 'UN SINIRLILIKLARI

* Uygun yerlestiriimedigi s
durumlarda yansinin “‘="]
gorllmesine tepegdz enge
olabilir.

* Hazirlanmis asetatlar \-.
uzerinde degisiklik, * :

dizenleme yapma imkani M

vermezdz. j s
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TEPEGOZ 'UN SINIRLILIKLARI

* Slayt yansilari ile dinleyiciler arasinda tek yonli
bir iletisim s6z konusudur.




Slayt Projektoru

Fotograf olarak cekilen slaytlari belli bir sirada gostermeye yarayan araclardir.
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Acisindan Avantajlari

e Kucuk cisimleri blyuk
olarak gercek renk ve
sekilleri ile incelememizi
saglar.

e Sunum esnasinda
ogretmenler istedigi
kadar ara verebilir ve
aciklama yapabilir.
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Elmo Projektoru

Basili materyalde bulunan gorselleri yansitmaya yarar.
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Isitsel Materyaller

* Radyo

* Teyp ve ses bantlari
* Pikap ve Plaklar
* Telefon



Radyo

e Radyolarin blyuk insan kitlelerine ulasma
Ozelligi onun en Ustin yonudur.

* Genis halk kitlelerinin egitiminde kullanilan bir
aractir. (Uzaktan egitim)

e Tek yonli bir iletisim aracidir.
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TEYP VE SES BANTLARI

* Ozellikle dil 6gretiminde ve
muzik derslerinde kullanilan
bir baska egitim araci da
teyptir.

* Teyb’e sinifa getirilmesi
imkansiz olan kisi ya da
olaylarin ses kayitlari sinif
ortamina getirilebilir.
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TEYP VE SES BANTLARI

e Sinif icinde yapilan grup
calismalari kayit edilerek;
sonradan bu bu kayitlar
Uzerinde
degerlendirmeler
yapilabilir.

e Kayitlari silme, yeniden
kayit yapma imkanlari
vardir.

* Tasinmasi kolaydir

49
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PIKAP VE PLAKLAR

e GUnumuzde okullarda
egitim amacl
kullanimi kalmamis
eski teknoloji
araclaridir.

e Seslerin kayitl oldugu
plaklari saklamak
zordur.

50



@© nev

PIKAP VE PLAKLAR

e Plaklar, tozlanmasi
veya ylzeyinin sert bir
cisimle cizilmesi
sonucu
kullanilamazlar.

e GuUnumuzde plaklar
verine cd’ler, cd
oynaticilar yaygin
olarak
kullaniimaktadir.

51



TELEFON

* Birbirinden uzakta olan iki
kisinin karsilikh konusmasini
saglayan teknolojidir.

B Ayni ortamda bulunmayan
kisilerin telefon araciligiyla
konferans yapmasida
mumkundur.
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Gorsel Isitsel Araclar

* Televizyon Teknolojileri
* Video ve video bantlar
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TELEVIZYON TEKNOLOIJILERI

* Vericiden iletilen
dalgalarin ses ve
gorunti olarak
gorunmesini ve
duyulmasini saglayan
aygittir.

* Televizyon etkili bir
iletisim aracidir.

5

4
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TELEVIZYONLA EGITIMIN AMACLARI

e Okur yazarlik gibi temel
egitim sorunlarini cozmede
bir secenek olabilmekte

e Egitim islevini
vayginlastirma islevi
gorebilmekte
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TELEVIZYONLA EGITIMIN AMACLARI

e Egitimin kalitesini
ylkseltmekte

e Ogretmene zaman
kazandirir.

* Bireysel ilgilenmelere
zemin hazirlayabilir.
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TELEVIZYONLA EGITIMIN AMACLARI

e Okullarin saglayamadiklari
ders araclarini sunarak
egitimde maliyet duser.

* Yetiskin egitime yaptigi
katkilarla toplumsal
kalkinmayi hizlandirir.
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Sinifa getirilmesi olanaksiz
olan cisimleri, olaylari
oldugu anda oldugu gibi
gosterir duyurur.
Ogrencinin ilgilisini ceker
ve motivasyonu saglar.
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TELEVIZYONUN AVANTAIJLARI

* GoOze ve kulaga hitap ettigi icin kalici yasantilar
olusturur.

* Okullar kendi imkanlariyla sunamadiklari araclari
sunar.
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TELEVIZYONUN AVANTAIJLARI

 Programlari izleyen 6grenciler programdan sonra
etkinlige yonlendirilir.
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TELEVIZYONUN SINIRLILIKLARI

e Televizyonun programlarini egitimcilerin daha
onceden izleyerek hazirlik yapmalart mimkin
degildir.

e Ogretmen yayini dondurup aciklama yapma sans
yoktur.

e Televizyondaki programlarin yayin saati ile ders
dagilim cizelgesini hazirlamak zordur.
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VIDEO VE VIDEO BANTLARI

* Video temelde televizyon
yayini gibi calisan bir
aractir.

* Bu arac video bantlarinin
Uzerine kaydedilen
goruntlyd videonun bagl
oldugu tv'ye aktarmaya
yarar.
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Ogrenene somut, zengin ve kalici yasantilar saglar.
Sinifa getirilmesi mimkuin olmayan durumlari sinifa
getirir.

Sesli, hareketli ve renk
ogrencinin dikkatini ce

| gorintuler sundugu icin
Ker.

Yabanci dil egitimde et

<ili bir 6gretim aracidir.



Videoyla egitim her yas grubundaki bireyler icin
uygundur.

Ogrenciyi zamana ve mekana bagli olmaktan kurtarir.
Grup oldugu kadar bireysel egitimede imkan verir.

Kisa sureli 4-5 dakikada bir program bir veya iki ders
saatinde verilmesi mimkun olan konularin daha kalici
bir sekilde verebilir.
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VIDEONUN EGITIMDE SINIRLILIKLARI

* Tek yonlu bir iletisim saglar.

* Programin uretimi oldukca yuksek maliyet ve
zaman gerektirir.

 Her konuya ve dizeye uygun video kayitlari bulmak
zordur.
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Alan Gezileri

* Ogrencilerin gercek deneyimler kazanmalari
icin duzenlenen etkinliklerdir. Geziler sinif
ortamina getirilmesi mumkun olmayan olay
faaliyetleri gerceklestirmek icin gerceklestirilir.
Gezilerden en Ust dizeyde yarar saglamak icin
onceden iyi planlama yapamak gerektirir.
Geziler 6grenilmesi glic olan bircok kavrami
ogrencilere ogretebilir.
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CAGDAS OGRETIM MATERYALLERI

* Bilgisayarlar

e Akilli cep telefonlari

* Internet

e Goruntulu sabit telefonlar
e Mp3 Calar

e Web Kamera

 Coklu ortamlar
— Etkilesimli video
— Hiper ortamlar
— Egitim yazilimlari
— Video konferans
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* Bilgisayari, cevresel birimlerden gelen verileri
degerlendirerek aritmetiksel dort isleme tabi
tutan, bu verileri mantiksal kiyaslamalardan
gecirip bir sonuc Ureten cok bluyuk miktarda
bilgiyi depo edebilen ve tim islemlerini hizl bir
sekilde yapabilen elektronik bir aracdir.

Bilgisayarlar, donanim (Hardware) ve yazilim
(software) olarak adlandirilan iki ana yapidan
meydana gelmektedir.



Donanim (Hardware):

* Bilgisayarin gorebildigimiz ve dokunabildigimiz
her

parcasidir. Klavye, monitor, fare, disket strtcu
gibi tim fiziksel 6geler donanimi olusturur.



Yazilim (Software):

* Donanimi aktif hale getiren ve kullanmanizi
saglayan yapilar butunuddar. Bilgisayarlarda
uygulama yazilimlari ve isletim sistemi
vazilimlari olmak lizere iki tir yazilim vardir.



Uygulama yazilimlari:

Bilgisayarda yazi yazmak (Word), matematiksel
islem

vapma (Excel), fotograf goruntileri Gzerinde
isem yapma (photoshop), mektup
yazma,(Outlook Express) vb islemleri yapmamizi
saglayan yazilimlardir.



Isletim sistemi yazilimlari:

 Bilgisayar yazilimi ile donanimin birlikte nasil
calisacagina iliskin temel kurallari belirleyen
vazilimlardir. Bu yazilimlara 6rnek olarak
Windows, Linux, Dos, Mac OS ornek olarak

verilebilir.
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Bilgisayarin Egitim Alaninda Kullanimi

* Egitimin en dnemli gérevinden biri toplumun
ihtiyac duydugu bireyleri yetistirmektir. Egitim
kurumlari, cagin gerektirdigi bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanabilen bireyler
vetistirmelidir. Bunun icin egitim kurumlari,
bilgi ve iletisim teknolojilerini hem egitim

hem de idari yonden kullanabilmeli yetistirdigi bireylere
veni teknolojileri kullanmalari yonelik etkinlikleri ytGrtatmelidir.



 Bilgisayar baslangicta 6gretmene yardimci bir
arac olarak “bilgisayar destekli egitim”
uygulamalari seklinde kullanilmaya baslamistir.

* Buglin egitimde bilgisayarin, serverler, internet
ve uydularla birlikte olusturduklari sistemle
cok genis bir uygulama alani elde ettigi
gorulmektedir.



* Bu sistem uzaktan egitim alanina yeni bir
egitim ortami olusturmustur. Olusturdugu
egitim ortami e- 6grenme genel adi ile
“internet destekli”, “intenet temelli” egitim
uygulamalarinin temel ortamlarini teskil

etmektedir.



Bilgisayar Aglari (Network)

* Bilgisayar agi iki veya daha cok bilgisayarin bilgi
alis verisi yapmak amaciyla birbirine
baglanmasiyla olusan yapi olarak tanimlanabilir.
Bilgisayar aglari, ana bilgisayarin islem gliciinden
ve depolama kapasitesinden baska, yazici, tarayici




Yararlari

Bilgisayar aglari, egitimin bircok alaninda yaygin olarak
kullaniimaktadir. Egitimde bilgisayar aglarinin kullaniimasi
iletisimin daha hizli hale gelmesini, egitim hizmet alaninin
vayginlasmasini, niteligi ylkseltilmesini saglamaktadir.
Daha belirgin érnekler verecek olursak;



e Kltlphane hizmetlerine kolay erisim saglar.

e Okuldaki birimler arasinda bilgi alis-verisini
kolaylastirir.

e Egitimcilerin veya 6grencilerin bilgi
paylasimina aracilik eder. lletisimi kolaylastirir.

e Okullar arasi veya okullarin bagli olduklari

kurumlarla etkin iletisim kurup bilgi alis verisi
gerceklestirmelerine imkan saglar.



Sinirhklari

e Guvenlik sorunu: Aglarda yaratilan virtsler tum bilgi
aginin cokmesine, bilgilerin kaybina neden olabilir. Gizli
bilgilere ulasilabilir.

* Yuksek maliyet: Bilgisayar agarinin kurulumu donanim,
vazilim, guvenlik ve personel giderleri seklinde oldukca
yuksek bir butceyi gerektirmektedir.

e Kullanim uicreti (Abonelik): Bilgisayar aglarindan
yararlanmak icin tim kurum ve kisiler abonelik
Ucretleri ddemek zorundadir. Abonelik UGcretlerinin
yuksek olusu bu aglara ulasirligi kisitlamaktadir.



Egitimde Internet Kullanimi

* Internet, egitimde yaygin bicimde kullanilma
dzelligine sahiptir. Belirtildigi gibi internet,
bireylere aralarinda iletisim kurma, bilgi
paylasimi yapma olanagi vermektedir. Internet
mobil teknolojileri ortak amacta
bulusturmakta ve bireyler arasinda bilgi
paylasimin en ekonomik sekilde yapmalarini
olanakli kilmaktadir.




* Internet bireylere bilgilerini karsilikli paylasma ve
fikirlerini tartisma olanagi sunar. Bu ortamlar
mesaj panolari, tartisma odalari vb. ortamlar ile
gerceklestirilir.

* |nternet sayesinde dgrenciler ve 6gretmenler
farkh bolge veya ulkelerdeki denkleri ile iletisim
kurma olanagi saglar.

* Internet 6grencilere ve 6gretmenlere diinya
capindaki bu ag Gzerinden ilgi alanlarina yonelik
arama ve arastirma yapma olanagi sunar.



e Internet sinif duvarlarinin ortadan kalkmasinda ve
egitimin genele yayilmasina kati saglamistir.
Egitimin her yas grubuna, her diizeye yasam boyu
ogrenme olanaginin zaman ve mekandan
bagimsiz sunulmasini saglamistir.

e Okul toplum blutinlesmesini gerceklestirmeye
olanak saglamistir.

e Gercek yasamin sinif ortamina getirilmesini
olanakl kilmistir.



Arayuzler

Bir mekanizma ile onun kullanicisi arasindaki
etkilesime aracilik eden ylizeye veya ortama
arayuz denilebilir.



Monitor

* Bilgisayarda yapilan tim islem ve
uygulamalarin gérintilenmesini saglayan bir
cikis birimidir. Monitorler bilgisayar sistemine
ekran karti araciligl ile
baglanmaktadir.Monitorler CRT (Carhod Ray
Tube), LCD (L|qU|d Crystal Display), Plazma ve

e
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Tepegoz

 Saydam madde (asetat) tzerindeki yazi, resim
gibi cizimleri buyuterek beyaz bir ylzeye
(tahta, duvar, perde vs) yansitan bir sunum
aracidir. Tepegdz sunum araclarina lcd panel
eklenerek bilgisayardaki gorintilerin
oo ' “3glanabilir.

s &
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LCD (Liquid Crystal Display) pane

* Tepegozle birlikte kullanilan ve tepego6zin
Uzerine konularak coklu ortam uGrunlerinin
sunumlarina olanak veren bir ekrandir.
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ORE

Projeksiyon cihazi)
* Bilgisayar ve video goruntulerinin beyaz bir
perde veya

duvara yansitilip kalabalik kitlelerle paylasimini
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Board)

e Uzaktan gorsel egitim, seminer, toplanti
olanagi saglayan, ayrica; hizla bilgisayar
teknolojileri ile donatilan egitim kurumlarinin
daha hizli, daha pratik ve daha interaktif
egitim olanaklari ile donatllmasml saglayan
Pt aealbif s 2 ohitgsidir. Kisac

sunum aracic




Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

e a) Hafiza Depolama Araglari

 Sabit Disk (hard disk) veya harici disk: bu araclar
Uzerine bilgisayar isletim sistemi, 6zel programlar ve
vapilan uygulamalar kaydedilir. Kapasitesi yuksek veri
tabani ortamidir.

» Zip Disk: Yuksek kapasiteli bilgilerin yedeklenmesi icin
kullanilan kolay tasinabilir depolama birimidir.

e SD Card (Secure Digital): dijital fotograf makinesi video
kamera mp3 calar gibi araclarda veri depolama veya
veri aktarma isleminin yuruten arastir. Uzerinde hatal
islemlere karsi emniyet digmesi barindirir.
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Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

e MMC Card (Multimedia Memory Card): dijital fotograf
makinesi, video kamera, mp3 calar, mobil telefon gibi
araclarda veri depolama veya veri aktarma isleminin
yuruten aractir.

e CF Card (Compact Flash): Genellikle dijital fotograf
makinelerinde kullanilan bellek kartidir. 256 s

 Memory Stick: Dijital fotograf makinesi dijital video
kamera, dizlstu bilgisayar gibi cihazlarda kullanilan bellek
kartidir.

* Microdrive Tasinabilir Bellek (Flash Disk): kapasitesi sabit
diskten daha kucuk ancak diger kartlardan daha blyuk olan
veri depolama ve tasimaya yarayan tasinabilir bellektir.

MMC CARD

A
Transcend
CompactFlash®

1000x4

- Tick p, . UDMA 7
\
e, _ 166




Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* Disket: kapasitesi dustk olan veri tasimaya
yarayan eski teknoloji bellek tirtddar.

e CD: Verilerin saklandigi silinip tekrar kullanim
olanagi vermeyen bellek turda.

 DVD: CD’ye gore daha genis bellege sahip
verilerin depolandigi bellek turu. CD’ler gibi
DVD’ler de silinip tekrar kullanima elverisli
degildir.



Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* b) Tarayici (Scanner): Bir tarayici fotograf gazete kupuri gibi
resim veya grafikleri bilgisayar ortamina aktarmayan yarar

e c¢)Joystik : Genellikle oyun programlari ve simulasyon
(benzetim) programlarinin calistirilmasinda yaygin olarak
kullanilan, Gzerindeki tuslar ve ic yapisindaki elektronik
devresi ile sisteme bilgi aktarabilen giris birimidir.

 d) Yazici (Printer): Bilgisayardaki calismalarin sonuclarinin
kagida aktarilmasi gerektiginde devreye giren bu birimler,
PC diinyasinda matris, lazer ve puskirtmeli olarak 3 ana
grupta piyasaya sunulmuslardir.



Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* e) Plotter (cizici) :Blylk Boyuttaki kagitlara
cikti alabilen bir tir yazicidir. Ozellikle
muhendislik ve mimarlik alanlarinda ayrintili

planlar ve karmasik tasarimlarin kagit ciktisini
almak icin kullantlr.
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Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* f) Hoparlor (Speaker) :Bilgisayar ortaminda
kaydedilen sesler ile disaridan getirilen
muzikleri dinlemek icin kullanilan bir cikis
birimidir. Bilgisayar donanimi Gzerinde

bulune " ° c¢ikis baglanti yuvasina

takilar:




Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* g) Konusma Sentezleyici (Sreech Synthesizer) :Yazi
metinlerini konusmaya donusturebilen sistemlerdir. Bir
dilin tim ses birimlerini, dilbilgisi kurallarini kapsayacak
sekilde programlanirlar.

* h) Cep Telefonu: Kolayca tasinabilen, genis kapsama
alani, kablosuz telefon sistemini kullanan bir iletisim ve
multimedya aygiti. Sesli ve yazili gorismenin yani sira
goruntult gérisme, goruntuli mesaj, muzik calar,
video oyunlari, internet, veri transferi ve hatta ofis
uygulamalari gibi tum diger bilgisayar islevlerini
kullanicisina ulastirabilir. =

i

g
7
]
{ =]




Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* i) Goruntull Sabit Telefon: Sabit telefon
Uzerinden goruntull gorisme imkani veren
iletisim t e,
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Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* j) Dijital Ses Kayit Cihazi: Sesleri Dijital ortama
kayit yapabilme ve USB baglantisi ile bilgisayar
ortamina

* ses dosyalarini akt bir

aractir.




Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

k) Dijital Fotograf Makinesi: Gorlntuleri
elektronik olarak ceken ve saklayan bir
cihazdir. Ginuimuzun dijital fotograf
makineleri tipik olarak cok fonksiyonludur ve
fotograf ceki A
goriinti kay e hiptir.




Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* |) Web kamera: Bilgisayara baglanarak yerel
bir ag veya internet tzerinden kullanicilarin

* birbirlerinigor - ractir.
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Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

 m) VCD, DVD oynatici: VCD ve DVD
kayitlarinin ekrandan izlenmesine olanak
Sad 1}

DVD-6680
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Dijital Kayit ve Aktarma Araclari

* n) MP3 calar: Mp3 calar, giinimuzde muzigin
dinlenme bicimi olan mp3 bicimindeki
dosyalari calistirabilen, genellikle cok ufak ve
pille calisan, kt |

dinleyebileceg ‘cihazdr.
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Egitim Ortamlan)

 CD (VCD), DVD: Gelistirilmis sayisal optik veri
saklama ortamidir. CD’ler, CD - ROM (Compact
Disk — Read Only Memory)’larin lazer
teknolojisi yardimiyla okunmaktadir. DVD, ismi
Digital Versatile Disc (Sayisal Cok Amacli
Agirsak) sozcuklerinin bas harfl eri alinarak
eld N, CD§__ """ -onik
kay, &>, CDye s > ek

kay Q\ > nesah
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* a) Teleteks: Alfabetik veri ve grafik bilgilerinin,
televizyon program sinyallerindeki dtzey
karartma araligina eklenerek, normal
televizyon goruntl ve ses sinyalleri ile birlikte
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* b) Videoteks: Videoteks, teletekse benzeyen
yonleri bulunan bu sistem Bilgisayar, kablo,
televizyon, uydu teknolojilerinden yararlana
bir teknolojidir. Vldeoteks belirli b|r indekset
oncede S ;

U|a§ma| tJlUlHl\llﬂl
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EGITiM ORTAMLARI

 a) Etkilesimli Video: Bilgisayar teknolojisi
imkanlarini kullanarak ses, goruntu, grafik ve
metin 6gelerinin dijital ortamda 6nceden
belirlenmis hedefl ere ulasmak amaciyla
tasarimlanmasi ve yine bilgisayar teknolojisi
sayesinde etkilesimli bir sekilde 6grenene
ulastirilmasini saglayan teknolojidir.



* b) Coklu Ortam, Hiper Ortam ve Hiper
Metin:Hiper metin; duragan grafik, metin,
resim, cizim veya tablolari iceren dugim ve bu
digumlerin birbirine baglanmasini saglayan
baglantilarin bir arada kullanilmasi ile bir alana
ait bilgi yapisi ve bu yapida yer alan iliskilerin
gosterilmesini saglar.




© nev

Ortamlarin Avantajlan

* Hiper ortamlar, okuyucularin gecmis
vilgilerine, ilgilerine ve ihtiyaclarina gore
nilgiye farkl yollardan ulasmasi ve bilgiyi
edinmesini saglar.

* Hiper ortamlarda basili materyallere kiyasla
daha fazla bilgi saklanabilir.

* Hiper ortamlar, basili materyallerde yazi, resim
ve grafiklerle destelenen verileri animasyon,
video ve ses gibi farkli ortamlar ise kosularak
desteleyebilir ve kullanicilarin dikkatini
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Ortamlarin Sinirhliklari

* Hiper ortamlarin kitaplarda oldugu gibi ardisik bir
bilgi yapisi olmadigi icin kullanicilarin bilgiye
ulasmada fazla caba harcamasi.

* Bu ortamlarin tasariminin bilgisayar bilimcileri
tarafindan yapilmasi, tasarimda 6grenme
kuramlarinin temel alinmamasi ve bireysel
farklhilik ve 6grenme stillerinin dikkate
alinmamasi.

* Hiper ortamlarin yazilimlari karmasiklastikca
kullanimlari da glclesir.



c) Uzaktan Egitim — Ogretim

* Ogrenenlerle 6gretmenlerin birbirlerinden
uzakta olduklari ve telekomunlkasyon
araclarini i
yonlu ileti
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d) Bilgisayar Destekli Egitim — Ogretim

* Bilgisayarin egitimde kullaniimasina bilgisayar
destekli 6gretim, bilgisayarla 6gretim, bilgisayar
vardimiyla égretim, bilgisayarla dizenlenmis 6gretim
ve bilgisayar yonetimli 6gretim gibi adlar verilmistir.

* Bilgisayarin egitimde kullanilma gereksinimi olarak,
egitim sisteminin asiri derecede aratmasi, 6grenci
sayisinin hizla cogalmasi; bilgi miktarinin artmasi ve
icerigin karmasiklasmasi gibi nedenler
gosterilmektedir. Bilgisayarin 6gretme-6grenme

e slrecinde bir arac olarak kullaniimasina bilgisayar
destekli ogretim diyebiliriz.
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@ nev Silgis:
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Avantajlari

» Ogrenci kendine ait kisisel bir 5grenme
ortaminda rahatlikla calisir.

* Cizimler, sekiller ve sorular sirasi geldikce
drgenciye sunulur.

e Ogrencinin kendi hizinda bir 8rgenim saglanr.
« Ogrenciyle ilgili kisisel ve statiksel bilgiler ayni
ortamda saklanir.

e Ogrenme olanaklari yer ve zaman
kisitlamalarindan bagimsiz kilinir.




Onev i
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Sinirhhiklari

* Bilgisayar Destekli Egitimde 6grencilerin bilgisayarla
birebir etkilesimde olmalari 6grenciler arasi iletisimi
engellemekte dolayisiyla 6grenciler sosyallesme
surecinden yoksun kalmaktadirlar.

* Bilgisayar yazilimlarinda dogru ile yanlis arasina kesin
bir cizgi cizildigi icin, 6grenciden miukemmeliyet
beklenir. Bu durumda 6grenciyi yureklendirecek ve
dogruya yonlendirecek bir mekanizma yoktur.

» Bilgisayarla calismak kuskusuz kitap sayfasi cevirerek
yapilan calismadan daha zordur. Dolayisiyla Bilgisayar
Destekli Egitim gorecek 6grencilerin dnceden
bilgisayar okuryazarligini kazanmis olmalari gereklidir.



e) Video konferans

* Video konferansi, cografi olarak birbirinden uzak
verlerde bulunan kisi ya da gruplar arasinda cesitli
teknolojik araclar yardimiyla (telefon hatlari, televizyon
yayinlari, uydular) iletisim kurulmasi ile ayni ortamda
bulunuyormus gibi gerceklestirilen konferans turiadur.

* Bu sistem ile ses, goruntu, veri paylasimi mimkuin
olmaktadir.

* Telekonferans sistemleri bircok tlkede uzaktan egitim
uygulamalarinda yaygin olarak kullanilmaktadir.



e) Video konferans

 \Video konferans sistemlerinin turleri
bulunmaktadir. Bunlar;

e Masaustu video konferans
e Oda tipi video konferans
e interr
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Pc Gzerinden yapilan gercek zamanli, ses,
video, veri, metin bilgi, bilgisayar uygulama ve
doklimanlarin ortaklasa kullandirabilen
'mm‘ﬁmm uygulamasidir.
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Oda tipi video konferans

* Kendi basina, sadece video konferansi
vapabilecek sekilde tasarlanmis urlnlerle

vapilan daha yetenekli ve kaliteli konferans
seklidir.

o Sict anpl
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Internet Uzerinden Video Konferans

* Internet Gizerinden video konferans, oldukca
nizli bir gelisim gdéstermektedir. Bu
konferanslar, video konferans sistemlerinin
vaptigi hemen hemen tum islemleri
yapabilmektedir. Internet tizerinden video
larn




Video Konferansin Avantajlari

e Saglik sorunlariyla veya cografi uzaklik nedeniyle
orgln egitime katilamayan bireylerin egitime
katilmalarini olanakli kilar

* Uzaktan egitim uygulamalarinda etkilesimli bir
teknoloji olarak yararlanilmaktadir

* Toplanti yapmak amaciyla yapilan seyahat
harcamalarinin 6nune gecilmis olur

* Farkli mekanlarda bulunan kisilerin toplanti,
tartisma, bilgi paylasimi amaciyla fiziksel olarak
bir merkezde toplanma gereksinimi ortadan
kaldiriyor



Video Konferansin Sinirliliklari

* Video konfransin yapildigi sirada cesitli
nedenlerden dolay! baglanti sorunlar
yasanabilir.

e GOruntu ve ses akisinda zaman farki olusabilir

* Cografi bolgeler arasindaki zaman farkindan
dolayi birtakim sorunlar ortaya cikabilir.



E-Ogrenme

 E-6grenme (elektronik 6grenme) online 6grenme
adiyla anilan egitim turadur. BIT kullanilarak, sesli
goruntulu ve etkilesimli, senkron ya da asenkron egitim
ve ogretim aktivilerine verilen genel bir ad olarak

tanimlanabilir.

* E-6grenmede ders 6grenme sistemleri kullanilmalidir.
Bu sistemler Ucretli veya Ucretsiz olabilir.

* Ornek: WebCT, Captivate, FirstClass,
Authorware,Moodle,Sakai Project



E-Ogrenmenin Avantajlar

 Medya Cesitliligi
e Guncellenen Bilgi
e Kolay Erisim

e Sorf

* Fikir alisverisi

* Dusuk Fiyat



E-Ogrenmenin Sinirliklari

 Uygun olmayan materyal
* Kopyacilik

 Bilgiyi bulmak

* Teknik Destek

e Baglanti hizi

* Ulasilabilirlik





