OGRETIM TEKNOLOJILERI VE
MATERYAL GELISTIRME

CEIT251 - BOLUM 5
GORSEL MATERYALLER TASARIMI

HUSEYIN BICEN



Gorsel materyallerin 6grenme
etkinliklerine sagladigi olanaklar

» Ogretilmek istenen nesneler ve kavramlar
icin somutluk saglar

» Soyut dusinceleri somultastirir

» Ogrenenleri motive eder

» Dikkat cekicidir

» Ogretme etkinliklerine cesitlilik saglar

» Onceki bilgileri hatirlamaya yardimci olur




Gorsel materyal cesitleri

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Benzesik (Analogical)

Gercekci (Reality)

Sematik (Organizational)

lliskili (Relational)
Dénustlrulebilen (Transferable)
Yorumlayici (Interpretive)




1.Benzesik

» Benzesik gorseller genel bir dusunceyi ifade
etmeye yarar veya bir konunun ne anlama
geldigini gosterir.

» Gorseller 6grencilere yeni bilgilerini dnceki
bilgileriyle yorumlamasina yardimci olur.

» Ornegin: Dunyanin portakala benzetilmesi




2.GERCEKCI

» Ogretilecek 6genin gercegini gosteren
materyaller Gercekci gorsellerdir.

» Ornegin, araba ogretilecekse 6grenciye
arabanin fotografi gosterilebilir.

» Ogenin gercek renklerini kullanarak gerceklik
artilirabilir.




3.SEMATIK

» Sematik gorseller cesitli 6geler arasindaki
iliskiyi gosterir.

» Cok rastlanan 6érnekler bir isletmenin
hiyerarsik yapisini olusturan semalar, time
lines, akis grafikleri ve haritalardir.

- Ataturk Egitim Fakultesinin Hiyerarsik Yapisi




4.ILISKILI

» 1liskili gorseller nicel iliskileri gosterir. Ornegin, bar
grafik, resimli grafik, pie grafik veya line grafikler.
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5.DONUSTURULEBILEN

» Bu gorseller bir 6geyi, veya olayl zaman ve yer
degisiminden kaynaklanan degisimleri aktarir.

r

Hava degisiminden olusan goéruntu degisikligini anlatan resim.




6.YORUMLAYICI

» Yorumlayici gorseller teorik ve soyut iliskileri
resimlerle aciklar.

S Light bulb i
., -~

/"@hx -

I ({current)

_|_

Batkery

Elektirik devrelerini aciklayan bir gorsel.




GORSEL TASARIMDA HEDEFLER
NE OLMALIDIR?

» Sunucunun iletmek istedigi mesaji en yalin sekilde
anlamaya ayrilan emegin miktarini en aza
indirgeyerek iletmek.

» Ogrenenlerin aktif katilimini saglamak.

» Farkh kultlrler ve yas grubularinda farkl
anlamlandirma yaratmama.




GORSEL TASARIMDA HEDEFLER NE
OLMALIDIR?

» Sunularda yer alan 6nemli noktalara dikkati
kolayca cekmek.

» Ogrenenlerin sunum sayesinde
motivasyonlarint artirmak.

» Okunakliligr artirmak.




Materyal seciminden énce
cevaplandirilmasi gereken sorular?

» Ogrenci grubunun o6zellikleri nelerdir?

» Ogrencilerin bilgileri, yetenekleri, ilgileri ve
gudulenmislik duzeyleri nelerdir?

» Ogretmenin kendisi, 6grenci

gereksinmelerine uygun mevcut 6gretim
materyalllerinden ne derece haberdardir?




Materyal seciminden énce
cevaplandirilmasi gereken sorular?

» Ogrenci gereksinimlerine uygun materyal
gelistirmede 6gretmen ne derece yetkindir?

» Ogretmen uygun 6gretim materyallerini
gelistirmek icin yeterli kaynaklara sahip
midir?




Materyal seciminden énce
cevaplandirilmasi gereken sorular?

» Dersin hedefleri ile uyumlumu?

» Kullanilan dil uygunmu?

» Bilgi dlizeni uygunmu?

» Icerigin dogrulugundan emin misiniz?

» Icerik guincel mi?

» Materyal 6grencinin motivasyonunu
artirryormu?




Gorsel Tasarim Unsurlari

» DUzenleme
» Denge

» Renk

» Okunabilirlik
» Cekicilik




Diizenleme

» Oncelikle gorsel materyallerin ne icerecegine
karar verilmelidir. Daha sonra temeli
olusturacak modeli, sablonu, kullanicinin
goreceqgi goruntu kararlastirihr.

- Hizalama

> Sekil

> Yakinlk

> YOnlendirme

> Figur-Zemin Uyumu
> Tutarhilik




Diizenleme
— Hizalama

Web Tasarimi

Bigcimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlik boyik oranda metnin nasil bicimlendirldidine badhdir. Bir metnin
bicimlendiriimesinde (¢ degisken dikkate alinmalichr. Sayfa uzunludu, sayfa

genislidl ve satir geniglidi

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma cubuklarim kullanmal zorunda
kaldiklarinda badlam kaybederler. Bu nedenle:

o Eilgi alt bashklar kullanilarak gruplandimilimalidir,
o Site ici badlantilar kullanidabiliv. Hyperlinkler bunun icin wvardir!

Ornek: Hizalama ilkesine kotii bir 6rnek.




Diizenleme
— Hizalama

Web Tasarimi
Bicimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlik by il oranda metnin nasil bicimlendirldidine badhdir. Bir metnin
bicimlendirilmesinde O¢ dedisken dikkate alinmalichr. Sayfa uzunludu, sayfa
genishidi ve satir genislidi,

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma cubuklarin kullanmal zorunda
kaldiklarinda badlami kaybederler. Bu nedenle:

e Bilgi alt bashiklar kullamlarak gruplandirilmahdir,
e Site icl badlantilar kullanilakilir. Hyperlinkler bununicin wvardirl

Ornek: Hizalama ilkesine daha iyi bir drnek.




Diizenleme
— Hizalama
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Ornek: Hizalama ilkesine daha iyi bir drnek.




Diizenleme
- Sekil
» GOz bir unsurdan digerine dogru kesintisiz

gecisler yapabiliyorsa, devamlilik saglanmis
demektir.

» Basit bir geometrik sekil, alfabenin harfleri
veya resimler kullanilabilir.




Diizenleme
— Yakinhk

» Gorsel olusumlarda birbirine yakin 6geler
iliskili, uzak 6geler ise iliskisiz olarak
algilanir.

» Bu nedenle 6geler yakinlik bakimindan
birbirinden acikca ayirt edilmeli, izleyiciler
vaniltilmamalidir.




Diizenleme
— Yakinhk

Web Tasarimi

Bigimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlilk biyik oranda metnin nasil bigimlendirildigine badhdir. Bir metnin
bicimlendiriimesinde O¢ degisken dikkate alinmalidhr. Sayfa uzunludu, sayfa

genislidi ve satir genislidi.

Sayfa Uzunlugu:

Kullarmcilar ekranda kaydirma ¢cubuklarin kullanmalk zorunda kaldiklaninda badlam
lkaybederler. Bu nedenle:

s Bilgi alt bashklar kullanlarak gruplandinimalidir.
s Site gl badlantilar kullanilakilir. Hyperlinkler bunun icin vardirl

Ornek: Yakinlik ilkesine koti bir 6rnek.




Diizenleme
—Yakinhk

Web Tasarimi
Bigcimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlik biyialk oranda metnin nasil bicimlendirldidine badhdir. Eir metnin
bicimlendirilmesinde (¢ dedigken dikkate alinmalidir. Sayfa uzunlugu, sayfa
genislidi ve satir genislidi.

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma ¢ubulklann kullanmak zorunda
kaldiklarinda badlam kaybederler. Bu nedenle:
e BEilgi alt baslhiklar kullanilarak gruplandirimalidir.
s Site gl badlantilar kullanmilabilir. Hyperlinkler bununicin vardirl

Ornek: Yakinlik ilkesine daha iyi bir 6rnek.




Diizenleme
—Yonlendirme

» Eger bir gorselde kullanicinin dikkatini belli
bir yere cekmek istiyorsaniz dikkatini
cekebilecek yénlendirmeler kullaniniz.

» Belirli olmasini istediginiz yeri oklarla
belirtebilir, yazi fontunu kalin, /talik yapabilir
veya sunulacak listeyi madde imleri ile
gosterebilirsiniz.




Diizenleme
— Figur - Zemin Uyumu

» Onemli elementler 6zellikle metin stili, arka
zeminle iyi bir uyum saglamalidir.

» En cok bilinen kurallardan birisi koyu renkteki
figurler en iyi acik renk zeminlerde, acik renk
figurler ise en iyi koyu renk zeminler Gzerinde
olur.




Dizenleme
— Tutarhhk

» Bir dizi gorsel sunum hazirliyorsaniz benzer
elementleri her zaman ayni turde ve ayni
yverde kullanmaniz gerekmektedir.




Denge

» Bir sunum ekranindaki bilesenler dikey ve
vatay eksen dikkate alinarak esit agirlikta
dagitilirsa, izleyicide denge ve esitlik hissi
uyandirir.




Denge

FORMAL INFORMAL | DENGESIZ
DENGE DENGE

(RRNERNSERRNEE |




Formal Denge

» Bir gorsel merkezden ikiye bolundiugunde
tasarim her iki tarafta da birbirinin yansimasi
ise denge formaldir.
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Ornek: Formal denge.




Informal Denge

» Agirlik her iki tarafta da esit olmakla birlikte
her iki tarafta da farkli 6geler kullanilir.
Informal denge daha dinamik ve izleyenin
dikkatini gorsele daha cok ceken bir
dizenlemedir.
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Ornek: informal denge.



Renk

» Bir 6geyi vurgulamak,duygusal tepkiler
varatmak icin kullanilir.

» Bir ders materyalinde en énemli unsurlardan
biri de renk secimidir.
» Arka zemin rengi ile yazi rengi zit olmalidir.

ANA RENKLER ARA RENKLER

® e o0e¢

Kirmizi Sari Mavi Turuncu or Yesil




Renklerin Duygusal Etkisi

» Sanatcilar, uzun calismalar ve tecriibeler
sonucunda mavi, yesil, mor renkleri “soguk
renkler”,

» Kirimizi turuncu renkleri de “sicak renkler *
olarak degerlendirmislerdir.




Renklerin Duygusal Etkisi

» Sicak renkler izleyiciye yakinlasir goriintrken
soguk renkler uzaklasiyor goérundar.

» Bu durumdan onemli ipuclarini kirmizi veya
turuncu yaparak izleyiciye yaklasiyor etkisi
verip faydalanabilirsiniz.




Uyumlu Renkler

Arka Plan Metin ve Imajlar
Beyaz Koyu Mavi Kirmizi, turuncu
Acik gri Mavi, yesil, siyah Kirmizi
Mavi Aclk Sarl, Beyaz Sari, kirmizi
Acik Mavi Koyu Mavi, Koyu Yesil Kirmizi, Turuncu
Acik Sari Mor, Kahverengi Kirmizi

Judy Loosmore tarafindan onerilen “Egitimde iletigsim ve renkler”



Renk Kullaniminin Onemi

» Gerceklik katar
» Gorseldeki elementleri ayirt etmeye yarar
» Dikkati konuyla ilgili hedef noktaya ceker

» Birbirine baglantisi olan elementleri mantiksal
olarak baglar

» Dikkat ceker ve duygusal tepki yaratir




Okunabilirlik

» Eger bir gorseldeki yazilar veya imajlar
izleyenler tarafindan gorulemiyorsa istenilen
mesaj iletilmemis demektir.

» Gorsellerin gorulebilir, okunabilir olmasi icin
vazi boyutu buyulttlebilir objelerin kontrasti
artirtlabilir.

» Gorselinize eklediginiz objelerin net bir
seklide géruldigiunden emin olunuz.




Cekicilik

» Farkli dinleyiciler, farkl ayarlari ve farkli
stilleri gerektirir.

v 1lk okul 6grencisine hazirladigimiz bir
sunumu uUniversite égrencilerine sunamayiz.

» 1zleyicilere beklemedikleri anda sunumun
onemli bir yerinde dikkat cekici renk
degisikligi, font boyutu buyulterek
dikkatlerini cekebilirsiniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Gorsel objeleri fikirlere 6rnek saglamak icin
miumkuin oldugunca cok kullanin.

» Her bir gorsel objede tek bir kavram sunun.

» Karmasik gorsel objeleri basitlestirin veya
adim adim tekrar olusturun.

» Kisa bashklarda hepsi buylk harf olabilir fakat
baslik 3 kelimeyi geciyorsa kuctik harf kuralina

uyunuz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Her gorsel obje icin metni minimum seviyeye
indirin. En fazla 6 satir ve her bir satir icin de
en fazla 6 kelime kullanin.

» Rahatsiz edici arkaalan (zemin)
kullanmayiniz.

» Bilgiyi sunmak icin grafikler kullaniniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Ayni goruntude farkli yaz tipleri
kullanmayiniz.

» Bir noktaya dikkat cekmek icin yan, kalin,
renkli, ve alti cizili yaz tipini tercih edin.

» Konu anlatiminda gerektigi zaman buyuk harf
kullaniniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Basliklari ekranin en st kisminda ortaya veya
sol tarafa yaslayiniz.

» Bashigi vurgulamak icin buyuk harf kullaniniz.

» Anahtar kelimeler iceren kisa, 6z, anlamli ve
tanimlayici bashiklar kullaniniz.

» Konuyla ilgili resimler kullaniniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Onemli objelere dikkat cekmek icin kirmizi
veya turuncu renk kullaniniz.

» Metinlerde ve resimlerde zemin rengine zit
bir renk kullaniniz.

» Birden cok gorsel objede tutarli zemin rengi
kullaniniz (hepsinde renk ayni olsun).




GENEL TASARIM ILKELERI

» Bir gorsel objedeki renk miktarini sinirlayiniz.

» Gorsellik mimkiin olan en basit sekilde
olsun; asiri detaylardan kacininiz.

» Sayfa goruntusunin dengeli oldugundan
emin olunuz.

» Gorsel objeler okunabilir olsun; eger kullanici
okuyamiyorsa, o malzemeyi kullanmayin.




GENEL TASARIM ILKELERI

» DUzgun bir yapi kullaniniz (dengeli, sirali, ve

SO

» Ke
ku

a yasli).
imeleri tam heceleri ile yaziniz; kisaltma

lanmayiniz.

» Basligi kalin harflerle yaziniz.

» Basligi Uc¢ satir ile sinirlayiniz. Baslikla metin
arasinda en az bir bosluk birakiniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Kisa cumleler kullaniniz .
» Basit ve anlasilir cimleler yaziniz.
» Metinleri sola dayali yaziniz.

» Basliklari 36 veya 38 Punto, yazilari ise 28
veya 30 punto yaziniz.

» Satir sonunda bolinmus kelimeler
kullanmamaya calisiniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Ayni ekranda farkl iki yerde yanip sbnen veya
parlak nesneleri kullanmaktan kacininiz.

» Karmasik grafikleri kiiciik parcalara bélunuz.
» Grafikleri i

» Onemli no
renkler ku

iskili metinle beraber sununuz.
ktalara dikkat cekmek icin farkl

laniniz.
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