OGRETIM TEKNOLOJILERI VE
MATERYAL GELISTIRME

CEIT251 - BOLUM 5
GORSEL MATERYALLER TASARIMI

HUSEYIN BICEN



GORSEL MATERYALLERIN OGRENME
ETKINLIKLERINE SAGLADIGI OLANAKLAR

» Ogretilmek istenen nesneler ve kavramlar
icin somutluk saglar

» Soyut dusinceleri somultastirir

» Ogrenenleri motive eder

» Dikkat cekicidir

» Ogretme etkinliklerine cesitlilik saglar

» Onceki bilgileri hatirlamaya yardimci olur




GORSEL MATERYAL CESITLERI

Benzesik (Analogical)

Gercekci (Reality)

Sematik (Organizational)

lliskili (Relational)
Dénustlrulebilen (Transferable)
Yorumlayici (Interpretive)
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1.BENZESIK

» Benzesik gorseller genel bir dusunceyi ifade
etmeye yarar veya bir konunun ne anlama
geldigini gosterir.

» Gorseller 6grencilere yeni bilgilerini dnceki
bilgileriyle yorumlamasina yardimci olur.

» Ornegin: Dunyanin portakala benzetilmesi




2.GERCEKCI

» Ogretilecek 6genin gercegini gosteren
materyaller Gercekci gorsellerdir.

» Ornegin, araba ogretilecekse 6grenciye
arabanin fotografi gosterilebilir.

» Ogenin gercek renklerini kullanarak gerceklik
artilirabilir.




3.SEMATIK

» Sematik gorseller cesitli 6geler arasindaki
iliskiyi gosterir.

» Cok rastlanan 6érnekler bir isletmenin
hiyerarsik yapisini olusturan semalar, time
lines, akis grafikleri ve haritalardir.

- Ataturk Egitim Fakultesinin Hiyerarsik Yapisi




4.ILISKILI

» 1liskili gorseller nicel iliskileri gosterir. Ornegin, bar
grafik, resimli grafik, pie grafik veya line grafikler.
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5.DONUSTURULEBILEN

» Bu gorseller bir 6geyi, veya olayl zaman ve yer
degisiminden kaynaklanan degisimleri aktarir.
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Hava degisiminden olusan goéruntu degisikligini anlatan resim.




6.YORUMLAYICI

» Yorumlayici gorseller teorik ve soyut iliskileri
resimlerle aciklar.
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Batkery

Elektirik devrelerini aciklayan bir gorsel.




GORSEL TASARIMDA HEDEFLER
NE OLMALIDIR?

» Sunucunun iletmek istedigi mesaji en yalin sekilde
anlamaya ayrilan emegin miktarini en aza
indirgeyerek iletmek.

» Ogrenenlerin aktif katilimini saglamak.

» Farkh kultlrler ve yas grubularinda farkl
anlamlandirma yaratmama.




GORSEL TASARIMDA HEDEFLER NE
OLMALIDIR?

» Sunularda yer alan 6nemli noktalara dikkati
kolayca cekmek.

» Ogrenenlerin sunum sayesinde
motivasyonlarint artirmak.

» Okunakliligr artirmak.




TASARIM OGELERIi NELERDIR?

» Cizgi
» Sekil
» Alan
» Boyut
» Doku
» Renk




ClZGl

» GOzu, belirli bir alanda ya da
bir alan etrafinda, hareket
ettirerek dikkatleri ceken tek
boyutlu bir aractir.

CizGi




Yatay cizgiler =
durgunluk hissi verir.

Ornek:Yatay cizgi




ClZGl

» Yatay bir cizgi 6rnegin; bir ufuk,bir cadde
veya bir denizi temsil edebilir.



http://creative.gettyimages.com/source/Search/10','2','
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ClZGl

Dikey cizgiler = glic gosterir, yukari bakma hissi

verir.
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Ornek:Dikey cizgi




ClZGl

Késegen cizgiler & kuvvetli bicimde hareket ve
dinamizm hissi verir.

ILETiSIM SURECI VE OGELERI
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Ornek: Kdsegen ¢izgi



ClZGl

1. Adim |2. Adim |3. Adim
Kalin cizgiler ince Cizgiler fikirleri ayirma
cizgilerden daha amach kullanilabilir.

etkilidir.




R A

Cizgiler fikrinizi hizl Hatirlamasi kolaydir.
bir bicimde
aktarmanizi saglar.




SEKIL

» Bir ylizey lGzerinde yaratilan iki boyutlu
bicimlerdir.




SEKIL

» Basit sekiller karmasik sekillere gore daha
kolay anlasilir ve hatirlanir.




SEKIL

» Sekiller, figlr/zemin iliskisini tanimlar.




ALAN

» Gorsel bir materyalde alan, kapali ya da acik
alanlar olarak ikiye ayrilir.

» Acik Alan; Resim, grafik, yazi vb. ile dolu
olmayan alan.

» Kapali Alan; Resim, grafik, yazi vb. ile dolu
olan alan.




ALAN

» Dikkatleri belirli 6gelere cekmek icin etkils
yontemlerden biri “liclinci kural” tekniginin
kullaniimasidir.

» Bu teknikte bir resim alani yatay ve dikey
olmak Gzere esit araliklarla cizilen cizgilerle
tuce ayrilir.




UCUNCU KURAL TEKNIGI

®




ALAN

» Yapilan arastirmalarda insanlarin en cok sol
Ust kdseye yerlestirilen nesneleri hatirladiklar
bulunmustur.

» Bu nedenle gorsel materyaldeki en dnemli
6ge mumkiuinse tcinci kural teknigindeki sol
ust noktaya yerlestirilmelidir.




BOYUT

» Bir seklin boyutu gdrecelidir. Boyut hakkinda
vargimiz,cevreleyen cisimler hakkindaki
biligimize baghdir.

Cocuk mu? Yetigskin mi?

Boyut, gorecelidir.
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Otgen arkasinda
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pizim icin anlam ifade

0ir insan var masa

poyutunda oIdugunu disunuyoruz.

o Dikdotgenin sag tarafinda araba var bina

poyunda oldugunu diusunuyoruz.



BOYUT

Renk ve gri derecesi boyut algisini etkiler....




DOKU

» Uc boyutlu nesne ve materyallerin dokunma
duyusuyla hissedilebilecek ylzey 6zelligi
olup, dikkatleri nesneye cekmek, butunligu
artirmak amaciyla kullanilabilir.
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RENK

» Bir 6geyi vurgulamak,duygusal tepkiler
varatmak icin kullanilir.

» Bir ders materyalinde en énemli unsurlardan
biri de renk secimidir.
» Arka zemin rengi ile yazi rengi zit olmalidir.

ANA RENKLER ARA RENKLER
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Kirmizi Sari Mavi Turuncu or Yesil




RENKLERIN DUYGUSAL ETKISI

» Sanatcilar, uzun calismalar ve tecriibeler
sonucunda mavi, yesil, mor renkleri “soguk
renkler”,

» Kirimizi turuncu renkleri de “sicak renkler *
olarak degerlendirmislerdir.




RENKLERIN DUYGUSAL ETKISI

» Sicak renkler izleyiciye yakinlasir goriintrken
soguk renkler uzaklasiyor goérundar.

» Bu durumdan onemli ipuclarini kirmizi veya
turuncu yaparak izleyiciye yaklasiyor etkisi
verip faydalanabilirsiniz.




UYUMLU RENKLER

» Beyaz zemin Uzerine;

Siyah,mavi veya kirmizi
» Siyah zemin lUzerine;
Sari1 veya beyaz

» Sarl zemin uzerine;
Siyah

» Mavi zemin uzerine;

Beyaz u




TASARIM ILKELERI NELERDIR?

» BUTUNLUK
» DENGE

» VURGU

» HIZALAMA
» YAKINLIK




BUTUNLUK

» Butunluk bir géoranimu olusturun bilesenlerin
birbiriyle iliskisidir.

» Butunluk konulari, renkleri, sekilleri, cizgi tipi
ve yonunu, iliskili ve tekrar ederek
saglanabilir.

» Stkca yapilan hatalardan biri, bir alana cok
fazla sey sigdirmaktir.




BUTUNLUK

ILETiSIM SURECI VE OGELERI
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Ornek: Butinlik icin kot bir drnek.




BUTUNLUK

ILETiSIM SURECI VE OGELERI

KAYNAK |)=™| MESAJ —>| KANAL [J™™| ALICI
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Ornek: BUtiinlik icin daha iyi bir drnek.




DENGE

» Bir sunum ekranindaki bilesenler dikey ve
vatay eksen dikkate alinarak esit agirlikta
dagitilirsa, izleyicide denge ve esitlik hissi
uyandirir.




DENGE

FORMAL
DENGE

(RRNERNSERRNEE |

INFORMAL |

DENGE

DENGESIZ
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FORMAL DENGE

» Bir gorsel merkezden ikiye bolundiugunde
tasarim her iki tarafta da birbirinin yansimasi
ise denge formaldir.
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Ornek: Formal denge.




INFORMAL DENGE

» Agirlik her iki tarafta da esit olmakla birlikte
her iki tarafta da farkli 6geler kullanilir.
Informal denge daha dinamik ve izleyenin
dikkatini gorsele daha cok ceken bir
dizenlemedir.
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Ornek: informal denge.



VURGU

» Ogeyi dikkat ve ilgi merkezi haline getirmek
icin kullanilabilecek teknikler;
- Onemli 6geler icin daha parlak renkler kullanmak.
- Ok ve benzeri ydn gdsteren araclari secmek
- Boyut farki yaratmak.
- Diger sekillerden farkl bir sekil kullanmak.




VURGU

VURGU

>Onemli 6geler icin daha
parlak renkler kullanmak.

» Ok ve benzeri yon
gOsteren araclari
secmek

»Boyut farki yaratmak.

»Diger sekillerden farkl
bir sekil kullanmak.

Ornek: Vurgu.




HIZALAMA

» Insanlar dikey veya yatay olarak hizalanan
resimleri/buttnleri, hizalanmayanlara gore
daha diuzenli olarak algilarlar.

» Duzenli bilgiler daha kolay 6grenilir ve
hatirlanir.




HIZALAMA

Web Tasarimi

Bigcimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlik boyik oranda metnin nasil bicimlendirldidine badhdir. Bir metnin
bicimlendiriimesinde (¢ degisken dikkate alinmalichr. Sayfa uzunludu, sayfa

genislidl ve satir geniglidi

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma cubuklarim kullanmal zorunda
kaldiklarinda badlam kaybederler. Bu nedenle:

o Eilgi alt bashklar kullanilarak gruplandimilimalidir,
o Site ici badlantilar kullanidabiliv. Hyperlinkler bunun icin wvardir!

Ornek: Hizalama ilkesine kotii bir 6rnek.




HIZALAMA

Web Tasarimi
Bicimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlik by il oranda metnin nasil bicimlendirldidine badhdir. Bir metnin
bicimlendirilmesinde O¢ dedisken dikkate alinmalichr. Sayfa uzunludu, sayfa
genishidi ve satir genislidi,

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma cubuklarin kullanmal zorunda
kaldiklarinda badlami kaybederler. Bu nedenle:

e Bilgi alt bashiklar kullamlarak gruplandirilmahdir,
e Site icl badlantilar kullanilakilir. Hyperlinkler bununicin wvardirl

Ornek: Hizalama ilkesine daha iyi bir drnek.




YAKINLIK

» Gorsel olusumlarda birbirine yakin 6geler
iliskili, uzak 6geler ise iliskisiz olarak
algilanir.

» Bu nedenle 6geler yakinlik bakimindan
birbirinden acikca ayirt edilmeli, izleyiciler
vaniltilmamalidir.




YAKINLIK

Web Tasarimi

Bigimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlilk biyik oranda metnin nasil bigimlendirildigine badhdir. Bir metnin
bicimlendiriimesinde O¢ degisken dikkate alinmalidhr. Sayfa uzunludu, sayfa

genislidi ve satir genislidi.

Sayfa Uzunlugu:

Kullarmcilar ekranda kaydirma ¢cubuklarin kullanmalk zorunda kaldiklaninda badlam
lkaybederler. Bu nedenle:

s Bilgi alt bashklar kullanlarak gruplandinimalidir.
s Site gl badlantilar kullanilakilir. Hyperlinkler bunun icin vardirl

Ornek: Yakinlik ilkesine koti bir 6rnek.




YAKINLIK

Web Tasarimi
Bigcimlendirme, Hizalama ve Beyaz Alan

Okunabilirlik biyialk oranda metnin nasil bicimlendirldidine badhdir. Eir metnin
bicimlendirilmesinde (¢ dedigken dikkate alinmalidir. Sayfa uzunlugu, sayfa
genislidi ve satir genislidi.

Sayfa Uzunlugu: Kullanicilar ekranda kaydirma ¢ubulklann kullanmak zorunda
kaldiklarinda badlam kaybederler. Bu nedenle:
e BEilgi alt baslhiklar kullanilarak gruplandirimalidir.
s Site gl badlantilar kullanmilabilir. Hyperlinkler bununicin vardirl

Ornek: Yakinlik ilkesine daha iyi bir 6rnek.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Gorsel objeleri fikirlere 6rnek saglamak icin
miumkuin oldugunca cok kullanin.

» Her bir gorsel objede tek bir kavram sunun.

» Karmasik gorsel objeleri basitlestirin veya
adim adim tekrar olusturun.

» Kisa bashklarda hepsi buylk harf olabilir fakat
baslik 3 kelimeyi geciyorsa kuctik harf kuralina

uyunuz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Her gorsel obje icin metni minimum seviyeye
indirin. En fazla 6 satir ve her bir satir icin de
en fazla 6 kelime kullanin.

» Rahatsiz edici arkaalan (zemin)
kullanmayiniz.

» Bilgiyi sunmak icin grafikler kullaniniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Ayni goruntude farkli yaz tipleri
kullanmayiniz.

» Bir noktaya dikkat cekmek icin yan, kalin,
renkli, ve alti cizili yaz tipini tercih edin.

» Konu anlatiminda gerektigi zaman buyuk harf
kullaniniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Basliklari ekranin en st kisminda ortaya veya
sol tarafa yaslayiniz.

» Bashigi vurgulamak icin buyuk harf kullaniniz.

» Anahtar kelimeler iceren kisa, 6z, anlamli ve
tanimlayici bashiklar kullaniniz.

» Konuyla ilgili resimler kullaniniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Onemli objelere dikkat cekmek icin kirmizi
veya turuncu renk kullaniniz.

» Metinlerde ve resimlerde zemin rengine zit
bir renk kullaniniz.

» Birden cok gorsel objede tutarli zemin rengi
kullaniniz (hepsinde renk ayni olsun).




GENEL TASARIM ILKELERI

» Bir gorsel objedeki renk miktarini sinirlayiniz.

» Gorsellik mimkiin olan en basit sekilde
olsun; asiri detaylardan kacininiz.

» Sayfa goruntusunin dengeli oldugundan
emin olunuz.

» Gorsel objeler okunabilir olsun; eger kullanici
okuyamiyorsa, o malzemeyi kullanmayin.




GENEL TASARIM ILKELERI

» DUzgun bir yapi kullaniniz (dengeli, sirali, ve

SO

» Ke
ku

a yasli).
imeleri tam heceleri ile yaziniz; kisaltma

lanmayiniz.

» Basligi kalin harflerle yaziniz.

» Basligi Uc¢ satir ile sinirlayiniz. Baslikla metin
arasinda en az bir bosluk birakiniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Kisa cumleler kullaniniz .
» Basit ve anlasilir cimleler yaziniz.
» Metinleri sola dayali yaziniz.

» Basliklari 36 veya 38 Punto, yazilari ise 28
veya 30 punto yaziniz.

» Satir sonunda bolinmus kelimeler
kullanmamaya calisiniz.




GENEL TASARIM ILKELERI

» Ayni ekranda farkl iki yerde yanip sbnen veya
parlak nesneleri kullanmaktan kacininiz.

» Karmasik grafikleri kiiciik parcalara bélunuz.
» Grafikleri i

» Onemli no
renkler ku

iskili metinle beraber sununuz.
ktalara dikkat cekmek icin farkl

laniniz.
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