WEB TABANLI UZAKTAN
EGITIM TASARIMI




Web tabanli Uzaktan Egitim tasarimi yapmadan
once daha once denenmis tasarim ilkelerinden
faydalanmak gerekir. Bu modeller dogrultusunda
yeni tasarimlar gelistirilebilir veya kurumlar kendi
modellerini yaratabilirler. Modeli sectikten sonra
adimlar1  takip ederek platform tasarimina
baslanabilir. Bu platform tasariminda egitimcilerin
karsisina pek cok program isimleri ¢ikmaktadir. Bu
boliimde bunlardan ornekler verilecek ve bu ornek
programlar tanitilacaktir.




Gerleach ve Ely Modeli (1971)

Bu model icerisindeki dongiler “hedefler” ve
“davramislar” kazandirilincaya kadar devam eder.
“Ogretim ortamlarinin belirlenmesi” ve “degerlen-
dirilmesi” asamalarmn da bu model icerisindeki
unsurlardandir.




Ozel Ulusal Medya Modeli (1971)

ABD’de, Ulusal Medya Enstitliisi'niin gelistirdigi bu
model; dongi icermemekle Dbirlikte dokuz tane
basamaklardan olusmaktadir: “Problemi tanima”,
“faaliyet analizi yapma”, “faaliyet organize etme”,
“hedefleri behrleme” “yontemleri behrleme” “prototip
model” ve “On tasarimi hazirlama”, “on tasarimi ve
denemeyl yapma”, “sonuclar1 analiz etme ve uygulamayi
yapma”’. Bu model pek cok tuniversite tarafindan
kullanilmaktadir ve gelecek yuz yil da kullanilmaya
devam edilecektir(Gustatson & Branch,1997).



Ramiszowski Modeli (1981)

Bu modelde esas olan ogretim sonrasi “degerlen-
dirme”dir; bu degerlendirme sonucunda istenen
ciktilar elde edilinceye kadar; “hedef ” ve “davra-
nislar’da ve “ogretim”de degisiklikler yapilir.
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Jerrold Kemp Modeli (1985)

Bu modelde daha cok “konularin analizi” “08rencile-
rin ozellikleri”, “davranislar”, “ogretmen faaliyetleri”,
“kaynaklar”, “destekleme hizmetleri” ve “degerlen-
dirme” tizerinde durulmaktadir (Kemp, Morrison ve

Ro0ss,1994).
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Knirk ve Gustafson Modeli(1986)

Bu model “problem tanmmi”, “tasarim” ve
“gelistirme” olmak tlzere, temelde 1tc¢ farkh
asamadan olusur. Bu modelin zayif yonlerinde biri,
degerlendirme ve gozden gecirmenin en son safh
alarda ortaya cikmasidir. Bu eksikligi Hannafin ve
Peck Modelinde giderildigi goriilmektedir (Hannafin

ve Peck, 1988)
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Hannafin ve Peck Modeli(1987)

Bu modelde yapilan her asamada (ihtiyac belirleme,
tasarim, gelistirme ve uygulama asamalarinda )
“gozden gecirme ve degerlendirme” hedef
alinmaktadir. Basit fakat etkileyici bir model olan
Hannafin ve Peck modeli, uzaktan egitim uzmanlari
icin gelistirilmistir (Hannafin & Peck, 1988). Bu
model uzaktan egitime yeni baslayan kurumlar icin
uygun degildir.




Diamond Modeli (1989)
Diamond tarafindan gelistirilen model; “ihtiyaclarin

belirlenmesi”, “hedeflerin belirlenmesi”,
“ogrencilerin belirlenmesi”, “tasarimin belirlenmesi”,
“aygulamanin belirlenmesi”’, “degerlendirme ve
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gozden gecirme” dongiusiunden olusmaktadir. Bu
dongi bitiin degerlendirme ve gozden gecirme
sonucunda ortaya cikan butiin hatalar ve eksiklikler
diizeltilinceye kadar devam eder.



Hizli Protatipf Model (1990)

Hizli Protatip model, Tripp ve Bichelmeyer
tarafindan,1990 yilinda tasarlanmistir. Bu model,
“ihtiyaclarin  belirlenmesi”, “tasarim yapilmasi”,
“kaynak  taramasi  yapilmasi’® ve = “sistemin
yerlestirilmesi” wunsurlarimi icerir. Bu modelde
tekrarlanan dongiler olmadigindan dolayl, kisa
zamanda gelistirilmek istenen ogretimler icin
kullanilabilir (Tripp and Bichelmeyer 1990)



Dick ve Carey Modeli (1996)

» Dick ve Carey tarafindan 1996’da gelistirilen bir
modeldir. Bu model sistem yaklasimini kullanarak
“Formative Degerlendirme”iizerinde durmaktadir.




Gagne,Briggs ve Wager Modeli (1992)
Gagne, Briggs ve Wagerin 1992’de gelistirdigi
model; “ihtiyaclarin  belirlenmesi”, “hedeflerin
belirlenmesi”, “davranislarin belirlenmesi”, “hedef
kitle tanim1”, “gerekli olan yetenegin belirlenmesi”,
“konu  devamlihigns ve akiskanhk saglanmasi”,
“aygulama faaliyetleri”, “degerlendirme faaliyetleri”,
“belirlenen hatalar ve eksiklerin giderilmesi” icin
“doniit sistemi”nin olusturulmasi boliimlerinden

olusur.



Syracuse Modeli(1992)

Genelde yliksek ogretim diizeyinde egitim diizenlerken
kullanilan model, ABD’de 1992’de ilk taslag1 olusturulan
ve denenen model, 1998 yilinda tum universitede
kullamilmaya  baslanmistir.  Syracuse  Universitesi
tarafindan gelistirilmistir. Bumodel; “hedef belirleme”,
“tasarim format1 belirleme”, “degerlendirme ve materyal
secimi’, “tasarnm ve test yapma”, “koordinasyon”,
“aygulama  degerlendirme ve gozden gecirme”
faaliyetlerinin  belli asamalarinda  “tasarim  ve
degerlendirme” faaliyetlerine donmesi ve tekrardan
gerkli olan kisimlarin organize edilmesi ile gerceklesir.




Uzaktan Egitim Materyalleri Hazirlama Ilkeleri

1- Yapisal/Bicimsel 2- Yerlesim Elemanlarinin

Elemanlarin Kullanim Kullanim Ilkeleri

Ilkeleri *QOran-0lcek
*Bosluk *Denge
*Clzgl *Butunluk
*Sekil-form *Ritim
*Doku *Vurgu

*Renk * Ahenk




Programcilik unsurlarinin iyi bir yonetim anlayisi ve
sanatsal yaklasim ile tasarlanarak web sayfalarinin
meydana getirilmesini ifade eder.

Web sayfalarn asagidaki dort esas cercevesinde
hazirlanir:

Programlama %25
Tasarim %25
Yonetim %25
Sanat %25



Sayfa tasarimi ic¢in:
HTML editoru/editorleri

Grafik tasarim ve gerekirse animasyon
programi/programlari

Sayfalar1 web de yayinlamak icin:
Sayfalarin barindirilacag: (uicretli/ticretsiz) bir web alam
Sorunsuz bir Internet baglantisi
Dosya transfer (FTP) programi

Sayfalarin farkh coziintirliikler ve farkhh browserlarda test
edilmesi



HTML, Hyper Text Mark-up Language'in
kisaltilmisidir.

Tiirkce karsihig1 Hiper Metin Isaretleme Dili'dir.

HTML browserlar tarafindan taninip
yorumlanabilen metin tabanh bir dildir ve metnin
browser tarafindan yorumlanmasi sonucu da web
sayfalar: elde edilir.

Yazdiginiz Kkodlarin browser tarafindan alinip
yorumlanabilmesi ic¢in, dosyalarimizin uzantisinin
".htm" veya ".html" olmasi gerekir.




HTML de her isaretleme dilindeki gibi komutlardan
olusur, bu komutlara tag veya mark-up denir. Tag'ler
herhangi bir metinden ayrilip browser tarafindan
anlasilabilsin diye "< ve ">" isaretlerinin arasina
yazilir.Her tag'in bir baslangici ve biti§i vardir. Bitis
tag'lerinde, "<" igaretmden sonra tag'in bitis tag'i

oldugunu behrtmek icin "/" isareti kullanilir.

Bir ornek ile gostermemiz gerekirse;
<P>Bu bir HTML paragrafidir.</P>



<td>

<center>

<table border=2Z cellpadding=2Z>

<td bgcolor="black" align=absmiddle>

<spacer size=5> 19

<applet code="JavaDateTime" width=£80 height=20>

</applet>

</td>

</table>

</center>

<font face="arial" size=-2><small><b>(Left-Click on the JAVA
applet to toggle from Date to Time.)</b></small></font>

<p>

<center><spacer size=30><img src="ss21.gif" height=56 width=200
border=0 ALT="Heartland graphic">

</td>

<td>

<spacer size=12>}<img src="mypatchl.glf" height=113 width=107
ALT="Welcome graphic">

</td>

<td>

<spacer size=1l2><img src="ufo.gif" height=62 width=33
align=absmiddle ALT="UFO Graphic">




Homesite’in HTML kodu alanindaki liderligini,
WYSIWYG  diizenleyiciler alaninda  paylasan
programdir.

Artilar1: Dreamweaver'in ilk goze carpan ozelligi, gorsel
diizenleyiciler arasinda en iyi tablolama c})este”ini sunmasidir.
HTML koduna fazla miidahale etmemesi, bloklarin kolayca
se%ilebilmesi, secilen etiketlerin nerdeyse tum ozelliklerinin
kolayca ayarlanabilmesi, timlesik FTP istemcisi ve site
yonetimi,cok iyi DHTML ve Frame destegi, Internet
lizerinden de yiklenebilen etiketlerle geniﬁetilebilmesi,
tablolar1 katmanlara, katmanlar1 tablolara cevirebilmesi,
rehber resim destegi olmasi1 ve Homesite’la buitiinlesmesidir.

Eksileri: Homesite kadar iyi bir dogrudan HTML kodu yazimi
olmamasi ve maalesef sadece Windows ve MacOs’da calismasi
nedeniyle kullanim1 sinirhdir.
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Flash, @ Macromedia  tarafindan  gelistirilmis
Internet'te etkilesimli vektorel grafik ve animasyon
hazirlanmasinda kullanilan bir standarttir.Flash
icerisinde bulunan bitiin gortntii,, ses, text
elemanlar1 flash'a ozgi baz1 sikistirma teknikleri
sayesinde cok kiiciik boyutlara sikistirilabilir. Bu
sikistirma oranlar1 program icerisinden kalitelerini
degistirmek suretiyle ayarlanabilir. Ornegin; 1 birim
tutan bir ses/gorintii dosyasi 0.1 ile 0.9 arasinda
boyutlarda son kullaniciya ulastirilabilir.
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HTML'in gelistirilmesinden sonra ihtiyaclarin ve
web  olanaklarmmin  cesitlenmesi ile  baz
eksikliklerinin tamamlanma ihtiyaci dogmustur.

Programlama PHP mantig1; web sayfasi isteminde
bulunan kullamicilara, adres satirindan cagirilan
dosya icerisindeki PHP ile ilgili satirlar1 isleyerek
dosya icerigini kullanicinin browserinin
anlayabilecegi HTML formatinda sunar.

PHP genel anlamda Server-Side (Sunucu-Tarafl) bir
dildir.



<td width="7" align="right"
</ tr>

</ table>

<br>
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< php
echo "merhaba dinya“™:
2

<br /><br />

< tdr»</tr>
</table>
<table width="100%" cells=st
<tr><td height=15><1mg STrC




Java (yani Java Applet), Sun Microsystems tarafindan
gelistirilmis nesneye yonelik programlama dilidir ve isletim
sistemlerinden bagimsiz olarak calisir.

HTML'nin bir parcasi olamaz.

Etiketi <applet>...</applet> seklindedir.

Java Applet hazirlayabilmeniz icin Sun firmasinin tcretsiz olarak
dagithgr JDK (Java Development Kit — Java Gelistirme Ortam)
programini download etmeniz gerekmektedir.

<APPLET code=hotbutton.class height=20 width=122>
<PARAM NAME="clip" VALUE="">

<PARAM NAME="activeshadow" VALUE="{ffge3">
<PARAM NAME="shadowcolor" VALUE="ffedaf">
<PARAM NAME="align" VALUE="icon">

</APPLET>



private wolid JHe=saplahActionPerformed (java.awt.event . ActionEvent ewvt) {

ToOMD add wyvour handling code here:

int mayil=Integer.parseIint({jSavil.gecText () )

LT ]

int maviZ=Integer.parseInt(jSaviz.gecText () )
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int toplassavil4=savil:;
JOptionPane . shovMessageDialog (rootPane, topla) !

S*¥int cikar=gsayil-—-savyil:;
JOptionPane . showMe=s=sageDialog (rootPane, cikar)

Ll ]

S *¥Iint carpma—sayvil*=sayil:;

LT ]

JOptionPane . showMessagelDialog ({rootPane, carpma)

S*int bolme=sayil/sayil;
JOptionPane . showMessageDialog (rootPane, bolme) 7 %/

SFIint mod==sayvilI=zayil:;
JOptionPane . showMe=s=sageDialog (rootPane, mod) - %/

S ECtring kelime=5tring.format (jSavyvil.gecText () )

LT ]

JOptionPane . showMessagelDialog ({rootPane, kelime)

LT ]

FEFString savi=5String.valueOrf (sayvil) ;
double ondalik=Double.wvaluelf (=zavyi) -
JOptionPane . showMessageDialog (rootPane, ondalik) - %/



3D Studio Max, autodesk tarafindan gelistirilen bir 3B
modelleme, gorsellestirme ve animasyon programidir.
MSDOS ortaminda calisan 3D Studio yaziliminin devami
olan 3D Studio Max'in son surumi, 2013 yilinda cikan
3DS Max 2013'dir.

Gelismis eklenti destegi ve kolay kullanimi ile 3DS Max,
3B modelleme yazilimlar1 arasinda en yaygin kullanima
sahip uygulamalardan biridir. Gelismis karakter
modelleme ozellikleri ile oyun gelistiricilerinin gozdesi
haline gelmistir. Film ozel efektleri, mimari sunumlar ve
endiistriyel tasarim sunumlar1 gibi alanlarda da yaygin
olarak kullanilmaktadir.



http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=3B_modelleme&action=edit&redlink=1
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MySQL, alti milyondan fazla sistemde yuikli bulunan
coklu is parcacikli (multi-threaded), cok kullanicih
(multi- use% 1z ve saglam (robust) bir veritabam
yonetim sistemidir.

Unix, Os/2 ve Windows platformlarnn i¢in ucretsiz
dagltllmakla birlikte ticari lisans kullanmak isteyenler
icin de  tcretli bir lisans  secenegi  de
mevcuttur. Linux altinda daha hizh bir performans
sergilemektedir. Kaynak kodu acik olan MySQL'in pek
cok platform icin calistirilabilir ikilik kod halindeki
indirilebilir surimleri de mevcuttur. Ayrica ODBC
suriicileri de bulundugu icin bircok gelistirme
platformunda rahatlikla ku lamlablhr
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