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İÇİNDEKİLER 
 Bilgisayar nedir? 

 Donanım nedir ? 

 Yazılım nedir? 

 Giriş nedir? 

 İşlem nedir? 

 Bellek nedir? 

 Çıkış nedir? 



BİLGİSAYAR NEDİR? 
 Bilgisayar, kullanıcıdan aldığı verilerle 

mantıksal ve aritmetiksel işlemleri yapan; 
yaptığı işlemlerin sonucunu saklayabilen; 
sakladığı bilgilere istenildiğinde 
ulaşılabilen, donanım ve yazılımdan 
oluşan elektronik bir makinedir. 

 Bu işlemleri yaparken veriler girilir, işlenir, 
depolanabilir ve çıkışı alınabilir. Bilgisayar 
işlem yaparken hızlıdır, yorulmaz, 
sıkılmaz. Bilgisayar programlanabilir. 
Bilgisayar kendi başına bir iş 
yapmaz.                             



DONANIM NEDİR? 
 Bilgisayarların fiziksel kısımlarına donanım 

denilmektedir. Elle tutulabilir maddi 

şeylerdir. Ekran (monitör), Klavye, Anakart, 

Sabit disk (harddisk), Fare, Yazıcı, Bellek, 

Mikroişlemci, Tarayıcı, Modem, Ekran 

Kartı, Ses Kartı, Flash Disk, Kablolar, CD-

ROM, DVD-ROM, Disket sürücü.... 



DONANIM YAPISI 



YAZILIM NEDİR? 

 Donanımı kullanmak için gerekli programlardır. 

Bilgisayarın nasıl çalışacağını söylerler. Elle 

tutulmazlar, maddi değildirler. Belirli bir işlemi 

yapmak üzere bilgisayara kurulurlar (setup, install). 

Örneğin: Kelime işlem (word processor) 

programları son kullanıcıların yazı yazması için 

kullanılır. Tablo yapma (spread sheet), sunu 

(presentation), programlama dilleri (Pascal...), ses 

(sound) programı gibi.  



GİRİŞ NEDİR? 
 Kişi tarafından veya bilgisayar tarafından 

sağlanan verilerdir. Bu veriler, sayılar, 

harfler, sözcükler, ses sinyalleri ve 

komutlardır. Veriler giriş birimleri 

tarafından toplanır. 

                                                



İŞLEM NEDİR? 
 Veriler insanların amaçları doğrultusunda, 

programın yetenekleri ölçüsünde işlem 

basamaklarından geçer. 

                                                                

                                                             

            



BELLEK NEDİR? 
 Verilerin saklandığı yerdir. Giriş yapılan 

veriler, işlenen veriler bellekte 

saklanır.                         



ÇIKIŞ NEDİR? 
 Bilgisayar tarafından üretilen rapor, 

doküman, müzik, grafik, video, resimlerdir. 

İşlenmiş sonuçların yazılı olarak ekrandan 

veya diğer çıkış birimlerinden 

çıkarılmasıdır.                                          

                     



İÇİNDEKİLER 
 BİLGİSAYAR DONANIMI: 

 1. Merkezi İşlem Birimi-MİB 

 2. Ana Bellek   

 3. Dış Bellek Birimleri   

 4. Giriş Birimleri  

 5. Çıkış Birimleri  



Merkezi İşlem Birimi 
 Merkezi işlem birimi-MİB (Central Processing Unit-CPU): 

Bilgisayarın çalışmasını düzenleyen ve programlardaki komutları tek 

tek işleyen birimdir. İşlem hızına göre çeşitli modelleri vardır: 

Pentium III 500; Pentium IV 1.7 (1700); Pentium IV 2.0 (2000); 

Pentium IV 3.2 (3200) gibi. 

 Merkezi işlem birimi, aritmetik ve mantık birimi ile kontrol 

ünitesinden oluşur.                             . 

 Aritmetik ve mantık birimi (Arithmetic & Logic Unit -ALU) : dört 

işlem, verilerin karşılaştırılması, karşılaştırmanın sonucuna göre yeni 

işlemlerin seçilmesi ve kararların verilmesi bu birimin 

görevidir.       . 

 Kontrol ünitesi ( Control Unit -CU) : Işlem akışını düzenler, 

komutları yorumlar ve bu komutların yerine getirilmesini sağlar. 

 



Ana Bellek 
 Ana Bellek (RAM - Random Access Memory- Rastgele 

Erişimli Bellek): Programların ve verilerin kullanıldıkları 

zaman geçici olarak depolandıkları yerdir. MİB'de 

işlemler yapılırken ana bellekte saklanan veriler kullanılır 

ve işlenen veriler (bilgi) RAM bellekte tutulur. Elektrik 

kesildiğinde ana bellekteki veriler kaybolur. Birimi 

megabayt (MB)'dır. PC'lerde 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512 

MB bellekler kullanılmaktadır.  

Veri Birimi BYTE'dır. Bir Byte 8 Bittir.  



 

 

1 Bit 0 ya da 1'den (kapalı devre=0, açık devre=1) 

oluşur. 

1 BYTE 1 karakter'dir. 

1024 BYTE = 1 KiloByte'dır. (KiloByte = KB) 

1024 KB = 1 MegaByte'dır. (MegaByte = MB) 

1024 MB = 1 GigaByte (GigaByte = GB) 

1024 GB = 1 TeraByte (TeraByte = TB)  



o RAM BELLEK "Random Access Memory": Rastgele erişimli bellektir. 

İstenilen bölgesine bilgi depolanabilir, silinebilir, okunabilir, değiştirilebilir. 

Yalnız elektrik kesintisi veya makineyi kapatma durumunda tüm bilgiler 

silinir. 1 MB, 4 MB, 8 MB, 16 MB, 32 MB, 64 MB, 128, 256, 512...  

o ROM BELLEK " Read Only Memory " Sadece okunabilir bellektir. Bu 

bellek üretici firma tarafından hazırlanmıştır. Bilgileri okunabilir fakat 

üzerinde bir değişiklik yapılamaz. Bu bilgiler makineyi kapatma veya 

elektrik kesintisinden etkilenmezler ve silinmezler. Kullanıcı tarafından 

verilen komutları işleme koyar. RAM belleğe göre oldukça pahalıdır. 

Gelişen teknoloji ROM bellek ailesine iki yeni türü daha kazandırmıştır.  

oPROM : Programlanabilen ROM bellektir.  

EPROM : Hem silinebilen hem de programlanabilen ROM bellektir.  



Dış Bellek Birimleri  

Dış Bellek Birimleri  (Secondary Memory 

Devices - İkincil Bellek Araçları): Verilerin 

kalıcı olarak saklandığı yerdir.  

Dış bellek birimleri Sabit diskler, Disketler, 

CD'ler, DVDler ve flashdiskler.  

Günümüzde birimi gigabyte (GB)'dır. 

PC'lerde 20, 40, 60, 80, 100, 120... GB 

harddiskler kullanılmaktadır. 

  



Giriş Birimleri  
 Giriş Birimleri (Input Devices): 

Bilgisayarlara veri girmekte kullanılan 

araçlardır. Klavye, fare, disket, harddisk, 

joystick, tarayıcı (scanner), mikrofon, ekran 

(dokunmatik), CD, barkod okuyucu ...  



Çıkış Birimleri  
 Çıkış Birimleri (Output Devices): 

Bilgisayarda elde ettiğimiz dosyaların 

çıkışlarını görmek için kullanılan 

birimlerdir. Ekran, yazıcı, datashow, ses 

çıkışı...  



BİLGİSAYAR DONANIM 

ELEMANLARI 

* Fiziksel olarak bir bilgisayarı oluşturan tüm 

birimlerdir. 

* Donanım somut bir kavramdır. Bu nedenle 

donanımı, elle tutulur, gözle görülür tüm 

parçaları olarak da tanımlayabiliriz.  



Ana Kart 

* Ana kart, diğer donanım 

elemanlarının üzerine takıldığı 

elektronik devre kartıdır.  

* Ana kart üzerinde belli işlemleri 

düzenleyici ve hızlandırıcı birleşik 

devreler, donanım birimlerinin 

takılabileceği genişleme yuvaları ve 

bazı donanım birimlerinin 

takılabileceği giriş- çıkış uçları 

bulunur. 



Mikroişlemci (CPU) 

* Bilgisayarda yapılan işlemler 

mikroişlemci (CPU) tarafından 

yönetilir ve bu birimde işlenir. 

* Bilgisayarın tanımında belirtilen 

aritmetik ve mantık işlemleri bu 

birimde yapılır.  



Ana Bellek(RAM) 

 

 Ana bellekteki bilgiler, 

bilgisayar kapandığında ya 

da elektrik kesildiğinde yok 

olur.  

 Bilgisayar açıkken üzerinde 

çalışılan programlar ya da 

bilgiler RAM üzerinde 

tutulur. 



ROM Bellek 

 ROM bellek, bilgisayardaki bir 
takım temel bilgileri içeren ve 
hiç silinmeyen bellektir.  

 Üretici firmalar tarafından 
programlanırlar.  

 ROM’da bilgisayarın temel 
bilgileri saklanır. 
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Güç Kaynağı (Power Supply) 

* Bilgisayarın çalışması için 

gerekli olan elektrik gücünü 

sağlayan birimdir. 

* Bir kişisel bilgisayarın güç 

kaynağı 200-300 watt’dır. 



Klavye 

 Klavye, üzerinde rakam, harf ve 

özel işaretlerden oluşturulmuş 

tuş takımı bulunur. 

 Kullanıcının bilgisayara veri 

girmesini sağlayan birimdir. 



Ekran(Monitor) 

 Klavyeden girilen verilerin, 

bilgisayarın ürettiği sonuçların 

görüntülendiği, 

 bilgisayar açıkken her şeyi 

görüntüleyen birimdir.  

 Ekran bir çıkış birimidir.  



Disket Sürücü 

* Bir disket sürücünün görevi, 

disketten veri okumak ve diskete 

veri yazmaktır.  

 Disketler manyetik ortamlardır. 

 Bilgilerin uzun süre 

saklanabilmesini sağlar.  



Sabit Disk (Hard Disk) 

* Sabit diskler, verileri geçici olarak 

saklamak için kullanılır.  

 Sabit diske binlerce diskete sığacak 

bilgi kaydedilebilir.  

 Depolayabileceği bellek miktarına 

göre isimlendirilir. 



Fare (Mouse) 

 Grafik tabanlı işletim sistemleri ve 
programlarda komut verme işlemi 
fare ile yapılır.  

 

 Bir giriş elemanıdır. 

 

 Farenin tuşlarına basılarak bu 
simgelere ait programların veya 
düğmelere ait komutların çalışması 
sağlanır. 



Yazıcı (Printer) 

 Yazıcı, bilgisayardaki bilgilerin 

kağıda aktarılmasını sağlayan 

birimdir.  

 Yazıcıların baskı hızı dakikada 

yazdıkları karakter sayısı ile ölçülür. 



Tarayıcı (Scanner) 

 Tarayıcı, kağıt üzerinde bulunan 
resimleri, fotoğrafları, yazıları 
bilgisayarın belleğine aktarır.  

 Kağıt üzerindeki bilgiler 
sayısallaştırılır ve bilgisayarda 
kullanılabilir hale gelir. 



CD-ROM Sürücü 

 Bir veri saklama birimidir. 

 

 Görüntü veya ses kayıtları 

gibi kaydedicilerle yüklenmiş 

bilgilerin sadece okunabildiği 

disk birimidir.  

 

 CD-ROM sürücüleri, CD-

ROM’lardaki sayısal bilgileri 

okuyan bir araçtır. 

  

 



Modem  

• Modem, bir bilgisayarın telefon 

hattını kullanarak diğer bir 

bilgisayarla iletişim kurmasını 

sağlar.  

• Bilgisayardaki verileri elektrik 

sinyallerine dönüştürüp diğer 

modeme gönderir.  

• O da bu sinyalleri sayısal 

veriye dönüştürüp bilgisayara 

iletir. 
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Ağ Kartı (Network Card) 

• Bilgisayarların kablolarla 

birbirine bağlanmasında ağ 

kartları kullanılır.  

• Sayısal verileri elektrik 

sinyallerine dönüştürüp 

kablolarla diğer 

bilgisayarlardaki ağ kartlarına 

iletirler.  

• O da bu sinyalleri sayısal 

veriye dönüştürüp bilgisayara 

iletir. 


